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Introduccion

Se hace la investigacion a raiz de lo evidenciado segin los istrumentos de recoleccion de
mnformacion suministrados alos estudiantes, con el fin de determinar el conocimiento de conceptos
basicos de electricidad, el reconocimiento de simbolos concretos y la aplicacion de los mismos por
medio de plataformas digitales, al verse evidenciado falencias en los items a desarrollar, se pone a
disposicion un plan de accién para buscar espacios educativos de interaccion con los estudiantes
y alli realizar el proceso de implementacion de la estrategia didéactica, que permita el desarrollo de
las competencias tecnologicas en los estudiantes de grado 6 del colegio de la universidad Antonio
Narifio en la sede ubicada en Usme.

En este plan de accion se realizan constantes intervenciones al grupo objeto de estudio, se
hace un proceso de andlisis e interpretacion de datos, en el cual se determina el avance de los
estudiantes en la disminucion de sus falencias encontradas y su al mismo tiempo la verificacion de
su respectivo progreso en las clases y temas de los periodos correspondientes segun el plan de area
y asignatura determinado por la entidad educativa, donde ademas de desarrollar estas
competencias, se potencializan y adquieren otras habilidades por medio del acompafiamiento
realizado también en algunos refuerzos, dentro de la practica pedagodgica a través de herramientas
tanto fisicas como digitales y la constante interaccion con los alumnos, colaborando ala mstitucién
en el buen desarrollo de su PEI, implementado con un enfoque constructivista, donde se verifica
el proceso de ensefanza-aprendizaje a partir de aprender haciendo en cada uno de sus clases o
proyectos y asi obtener un aprendizaje significativo, de tal manera que ayudemos a desarrollar mas
alld de sus competencias tecnologicas de acuerdo a lo estipulado segin el ministerio de educacion

nacional y el mencionado mejoramiento continuo de una educacion de calidad
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Problema Investigado

(Abordar los circuitos eléctricos por medio de la plataforma Tinkercad funcionard como estrategia
didactica para desarrollar las competencias tecnologicas en los estudiantes de grado 6 del colegio

de la universidad Antonio Nariio?

Antecedentes del Problema

Se realiza el proceso de observacion en las practicas 1y 2 en el Colegio de la Universidad Antonio
Narifio, alli se ha identificado algunas falencias en el area de la tecnologia e informatica con

tematicas de electricidad

Cuando se asiste a diferentes clases de los profesores de tecnologia e informatica en el colegio
UAN se observaba que en algunas tutorias impartian conocimientos de electricidad, y esalli donde

se aprovecha para realizar una prueba diagnostica, como primera medida.

La practica pedagogica se realiza en los grados sextos que fueron asignados directamente por la
coordinacion de la institucion y asi se comienza a realizar la investigacion, entonces es generada
una recoleccion de nformacion a través de algunos mstrumentos de recoleccion, en este caso, se
elabora una encuesta de conocimientos previos, donde se determmna que, de un total de 49
estudiantes, el 75% de ellos, no tenia conocimiento de algunos temas basicos de electricidad y

sobretodo de los elementos basicos que se utilizan en un circuito eléctrico.
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Este porcentaje, se consideré bastante alto, teniendo en cuenta que en afios anteriores ya se han
desarrollado temdticas relacionadas o se han repetido temas y en este grado, son los mismos

nuevamente, pero utilizados en una herramienta digital.

Cabe destacar aparte de la evidencia anterior que también surgen recientes dificultades con la
cuarentena y su virus, por tal motivo se hace evidente atn mas la necesidad de implementar una
serie de ejercicios para practicar a través de alguna herramienta digital que siempre estuviera en

linea y fuese de facil acceso para los estudiantes.

Asi de esta manera surge la necesidad de implementar una estrategia didactica para abordar los

circuitos eléctricos en el grado 6 que funcione tanto sincronica, como asincronicamente.

Formulacion del Problema Investigado

(Qué estrategia didactica podria simular el abordaje de circuitos eléctricos y a su vez desarrollar

las competencias tecnologicas en estudiantes de grado 6 del colegio UAN Usme?
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Justificacion

A través de los mstrumentos de recoleccion de informacién puestos en funcionamiento en el
colegio de la universidad Antonio Narifio se llegd a un andlisis y se determmo6 que los estudiantes
del grado 6 presentan algunas falencias en las competencias tecnologicas determinadas para su

ciclo actual

Por esta razon se ha creado un plan de accién con estrategias de aprendizaje significativo donde se
aborde la creacion de circuitos electronicos por medio de la plataforma Tinkercad y a su vez se
mcentive el uso de plataformas digitales de esta manera se logra desarrollar las competencias

tecnologicas en el grado 6 y mejoraremos sus procesos de aprendizaje.
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Objetivos

Objetivo General
Implementar una estrategia didactica para fortalecer las competencias tecnologicas de los
estudiantes de grado 6° del CUAN através de la simulacion de circuitos eléctricos en la plataforma

Tinkercad.

Objetivos Especificos

Identificar los conocimientos previos de los estudiantes de grado sexto relacionadas con circuitos

eléctricos por medio de fichas de observacion para conocer las falencias a mejorar.

Planear y ejecutar actividades que fortalezcan las competencias tecnologicas por medio de la

plataforma Tinkercad

Analizar y comparar los hallazgos que se obtienen en cada una de las intervencio nes.

Implementar una propuesta de seguimiento que contribuya a continuar el desarrollo progresivo de
la adquisicion de competencias tecnologicas, teniendo como estrategia el manejo de circuitos

eléctricos por medio de las plataformas digitales.
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Marco Teodrico

Las tematicas que se abordan a continuacion son eje fundamental de la sistematizacion de la
practica pedagdgica en estas tematicas se verd reflejado cada tema que fue consultado para la
aprehension de conocimientos, con el fin de implementarlos en el plan de accion vy asi realizar la

estrategia didactica, donde se abordaran teorias que dardn solucion a la problematica.

Fundamento Legal

Como primera medida, vamos a basarnos en la ley general de educacion, que esta es la ley
que nos ampara, nos gobierna o en general por la que nos regimos para impartir nuestro
conocimiento de manera legitima ante el gobierno nacional de una manera formal como lo son las

entidades educativas de caracter publico y privado legalmente constituidas.

La Ley general de educacion en su articulo 23 enuncia que el area de tecnologia es un area

obligatoria y fundamental.

ARTICULO 23.- AREAS OBLIGATORIAS Y FUNDAMENTALES
Para alcanzar los objetivos de la educacion bésica se constituyen areas obligatorias e
imprescindibles del conocimiento y de la formacidn que obligatoriamente se tendran que

brindar de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional.
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Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80%
del plan de estudios, son los siguientes: (Congreso de la Republica, 1993)

1.Ciencias naturales y educacion ambiental

2.Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.

3.Educacion artistica.

4.Educacion ética y en valores humanos

5.Educacion fisica, recreacion y deportes.

6.Educacion Religiosa

7.Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros

8.Matematicas

9.Tecnologia e nformatica. (Congreso de la Republica, 1993)

A su vez el articulo 5 indica que, de conformidad con la ley, los fines de la educacion son 13, pero
sin perder de vista los diferentes 13 fines contemplados en ella, la siguiente descripcion descrita
hace referencia al numeral 13 en especifico, que es el relacionado con las respectivas competencias

tecnologicas.

ARTICULO 5.- FINES DE LA EDUCACION De conformidad con el articulo 67 de la

Constitucion Politica, la educacion se desarrollard atendiendo a los siguientes fines:

13-La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, mvestigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al

educando ingresar al sector productivo. (Congreso de la Republica, 1993)
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Lineamientos Curriculares

Segin el mnisterio de educacion, para esta entidad se deben establecer ciertas normas u
orientaciones para promover una mejor educacion y asi mismo una educacion de calidad en
términos de ciencia y tecnologia, para cumplir con unos estdndares internacionales y también para
corresponder con los nuevos desafios de nuestras nuevas sociedades, de la globalizacion y de una
conectividad mundial y asi mismo, satisfacer la demanda de unas necesidades de nuevas

competencias en el area de tecnologia segin el contexto sociocultural colombiano.

Ademas, teniendo en cuenta que en los niveles de educacidn basica y media se desarrollan
competencias que llevan a los estudiantes a la posibilidad de ingresar a la educacion superior y/o

a la insercidon del mundo laboral

Competencias Tecnologicas del Grado Sexto

Teniendo en cuenta el documento realizado por el Ministerio de Educacion, para ser
competente en tecnologia, se realiza un plan de accion para desarrollar estas competencias en los
estudiantes de grado 6 del colegio de la Universidad Antonio Nariio Usme, siendo asi, se ha venido

fortaleciendo en los estudiantes las siguientes competencias.

e ‘“Reconozco en algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que

permitieron su creacion.
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Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubico y explico
en su contexto histdrico.

Describo el rol de la realimentacién en el funcionamiento automatico de algunos
sistemas

Doy ejemplos de transformacion y utilizacion de fuentes de energia en determmados
momentos historicos.

Utilizo las tecnologias de la mformacion yla comunicacion, para apoyar mis procesos
de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar
mnformacion).

Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y
prototipos.

Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes magnitudes fisicas.
Identifico y formulo problemas propios del entorno que son susceptbles de ser
resueltos a través de soluciones tecnologicas.

Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnologicos, siguiendo
procedimientos de prueba y descarte, y propongo estrategias de solucion.

Adapto soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos y problemas.

Me intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad y participo en la gestion de
miciativas en favor del medio ambiente, la salud y la cultura (como jornadas de
recoleccion de materiales reciclables, vacunacion, bazares, festivales, etc.).

Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformacion de los
recursos naturales en productos y sistemas tecnologicos (por ejemplo, un basurero o

una represa)” (MEN, 2008).
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Competencias.

“Se refieren a un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y
disposiciones  cognitivas, meta-cognitivas, socio-afectivas 'y psicomotoras. Estan
apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con
sentido, de una actividad o de cierto tipo de tareas en contextos relativamente nuevos y

retadores” (MEN, 2008)

El Ministerio de Educacion genera un documento llamado orientaciones generales para la

educacion en tecnologia, Ser competente en tecnologia. jUna necesidad para el desarrollo |

SZ:13 GUIAS Ne° 30

Orientaciones generales
para la educacion en tecnologia

Ser competente
D) en tecnologia:

llustracion 1 Documento Ser Competente en Tecnologia
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= Identifica y explico téonicas ¥ conceptos de otras disciplinas que
se han empleado pars In generacion y evolucion de siema
tecnalégios (alimentaciin, servicios piblicos, salud, transparts).

= Reconogco en algunos artefactos, conceptos y princgios
cientificos y técnicos que permitieron s creadidn.

* lustro con ejemplos b relacian que existe encre diferentes
Factores en los desarrollos weonologicos (peso, costo, resistencia,
magerial, exc.),

= lderifico innevaciones e imanmos rascendenmies para b
sociedad; los ubloo p explico e su contexte hiswerice.

* Explice con spemplos &l concepto de stiema & indico sy
componentes y relaciones de cadsa efecen.

* Dgseribo el rol de la realimenmcian en el funconamsente
argmsticn di algunes sisemas.

+ Diory ejemples de ransformscin ¥ utilzcion de feentes de
energly en determingdos mamentos histdeloos,

* Amlize y aptico ks normas de seguridad que se deben terer en
cuenei para o o de alguncs artefactoy, productos y sstema
teenokigicas.

*Analizo ef impacto de artefactos, procesos y sistemas
utmlaﬂﬂlu In ssluickdin do probiemas y samiaoosn da

-wmmw*hm ¥ la comunicacidn, para
apayar mis procesos de aprendizaie y actividades personales.
{recolectar, seleccionar, organizar § procesar infarmacian),

* Ejempiffico cma en & 1o da artefactos, procesos o sistemas
tecnolégicos, exiten principios de funcionamiento que los
sustEncan.

* Liilize harramientas y equipos de manera segum par corstruir
modelos, magquetas § prototpos.

* Ltilize spropadamente instrurmentos par medir delerentes
ragnitudes fiscas.

llustracion 2 Competencias Tecnologia grado 6 Propiedad MEN
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* |derifico y formudo problemas proplos del entorro que san
simeeptibles de ger resusltos a trvés de soluciones tecnoldgicas.
= Frente 2 una necesidad o problema, selecciono una alternativa
coma eficiencla. seguridad, consumo ¥ costo.
» Deeecio fallas en artefactos, procesos y sistemas. cecnoldgicos,
siguiendo procedimientos de prissba ¥ descarce, ¥ propongo
estrategias de solucion,
* |dentifico b influencia de Borores ambilentales, sockles,
culturales y econdmicos en la solcidn de problemas. :
* Adulante procesos sencillos de mnevacksn en mi entarna coma
sohackin o deficiencias detectadas en productos, procesos ¥
shymemias ecnologoas

+ Reconoeeo ¥ utiizo algunas formas de organizacidn del erabajo
para solucionar problemas con b ayuda de | tecnologia,

* Audaptn solutionis tcnologicas o nusves CONtExTos i
problemas.

* Interpreto grificcs, bocetos y planos en diferentes actividades.

* Realzo representaciones grifices tridimensionales de mils ideas
¥ dizefios.

m&wt& m
naturales can e desarrollo tecnolégico y su impacto
en el bienestar de la sociedad.

* Ma intereso por s radiciones y vadores de mi comunidad
¥ participn en |a pesticin de iniciativas en favor del medio
ambiente, k sahsd y la cultura | coma jornadas de recolsccion
e materiales reciclables, vacurnacion, basares festivales, e},

= Inddapo sobre las poslbles acciones que puedo realizar para
preservar &l amblente, de acuerda con normas y regulaciones,

+ Analizo las ventajs ¥ desventajas de diverios procesos de
transformacion de los recursos naturales en produstos ¥
sizremas tecnoldgicos (por ejemplo, un basurero o una represa),

* Mentifico diversas recurses enerpiticos f evalie su krpactn
sobire ol medio amblente. asl coma ks posibilidades de
desarrollo para las comunidades.

= Evaliio los costos ¥ beneficios antes do adquirir  utilzar
artelactod y productos tecroldgicon.

+ Participo.en discusiones sobre el uso mcional de algunos
artefactos tecnologioos.

+ Reconozes ¥ divulpo los derechos de las comunidades para
acceder a bienes y servicios { como por ejemple, los recursas
enerpéticos & hidrices),

= Asuimit ¥ prediwiess compostamientos legales relaclonados con

ol veo de los recursos menologicos.

llustracion 3 Competencias Tecnologia Grado 6 Propiedad MEN
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En este documento que es publicado en el afio 2008, se genera una serie de parametros y
directrices asociadas a cada uno de los ciclos de la educacién basica y media, para la apropiacion
de la tecnologia y su interaccion con el mundo, Estas Orientaciones para la Educaciéon en

Tecnologia forman parte del Proyecto Ministerio de Educacion Nacional (MEN).

Educacion por ciclos

La Reorganizacion Curricular por Ciclos: RCC, es una produccion colectiva por especialistas
en educacion donde se brindan un proceso de transformacion de la ensefianza para la garantia del
derecho a una educacion de calidad de los nifos, nifias y adolescentes de Bogotd, que lidera la

Secretaria de Educacion de Bogota desde el 2008.

=

Infancias v cons- Interaccion social Provecto
Impronta Cuerpo, creatly R 7 W :
i) truccion de los y construccion de | Provecto deVida | profesional y
del Clelo : dad y cultura : 3 ;
sujetos mundos posibles labaral
Investigacion
Ejes de Estimulaciény | Descubrimientoy  Indagacion vy Vocaclon y Explo- | v desarrollo de
Desarrollo Exploracion Experiencia Experimentacion | racion profesional | |a cultura para
el trabajo
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llustracion 4 Educacion por Ciclos Propiedad MEN

“En el ciclo tercero, la mntencidon pedagogica de formacion o mmpronta, se fundamenta

en la interaccion social y construccion de mundos posibles y su eje de desarrollo es la
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indagacion y experimentacién, donde estos rasgos son claramente competencias
estipuladas a partir de las caracteristicas de los estudiantes para manejar una clara
armonia en el proceso educativo y un proceso cognitivo, con compafieros de su misma

edad y procesos de desarrollo humano similares.” (MEN, 2008)

Interaccion social y Construccion de mundos posibles

A través del paso del tiempo el término de interaccion social ha sufrido algunas variaciones,
teniendo en cuenta que ahora no solo es una interaccion real, fisica, sino que ahora en este mundo
moderno nos encontramos interactuando en espacios virtuales.

Las competencias tecnologicas mencionadas en capitulos anteriores hacen parte de la
transversalidad y conexion con los ejes tematicos, los ciclos de la educacion y el desarrollo humano
COmo Se Vio anteriormente.

En esta nvestigacion se generan actividades donde se elaboran situaciones bajo el contexto
de simulacion de mundos virtuales que permite a los estudiantes interactuar socialmente y en cada

una de las fases de aprendizaje enfrentarse a diferentes situaciones de la vida real

Indagacion y Experimentacion

En esta etapa del ciclo 3 se ve directamente las relaciones de los procesos que se generan en
el educando, tales como el indagar, de donde proviene los elementos que estd usando y a su vez
experimentar cuales son las posiilidades si hago distintas conexiones o pruebo con otros

elementos eléctricos.
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Este proceso de indagacidén y/o experimentacidon se le puede ofrecer al estudiante en un
ambiente seguro, organizado y controlado gracias a la simulacidon en un mundo simulado, como lo
es, la creacion de circuitos en la plataforma Tinkercad, en la cual se adopta la simulacion de
escenarios posibles que fortalecen las competencias tecnologicas y asi posiilitar al estudiante a

una proxima vida universitaria o su insercion laboral

Fundamento Disciplinar

El 4rea de tecnologia e informatica es un area obligatoria y fundamental segin la ley general
de educacion Ley 115, siendo asi, se deben tener unos parametros determinados para cada una de

las areas estipuladas en la institucion.

Plan de drea

El proceso de adquisicion de nuevas competencias enfocadas en el manejo de la informacion,
es una nueva necesidad que se ve en la educacion contemporanea, por lo tanto, uno de los
principales retos es tener preparados o actualizados a los docentes para enfrentarse a estos nuevos
caminos con ¢éxito y calidad.

Por tal motivo se generan nuevas politicas internas en los establecimientos educativos para
corresponder con las nuevas necesidades de la sociedad, segin su contexto sociocultural, y la
autonomia escolar la brinda el gobierno en el articulo 7 de la ley 115 de 1994. (Congreso de la

Republica, 1993)
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Siendo asi, en la Institucion Educativa, Colegio Universidad Antonio Narino Usme, se ha
acogido un modelo pedagdgico, que se basa en el Modelo Constructivista, y a su vez el
Aprendizaje Significativo, de esta manera es como en el area de Tecnologia e Informatica
se indica que el estudiante es la persona que construye su propio aprendizaje, partiendo de
sus conocimientos previos, “para desarrollar claramente sus competencias en los sistemas
digitales en este mundo cambiante de una manera acelerada y sorprendente, donde la
tecnologia como eje central de esta area, se fundamenta en actividades enfocadas en el
saber hacer, las cuales mediante un uso racional, medido, organizado, tal vez planificado
y creativo de los recursos y materiales disponibles, brinda nuevas soluciones a las actuales
demandas de la sociedad moderna en lo que concierne a la fabricacién, distribucion y el

uso de bienes, productos y servicios”. (CUAN, 2019)

Plan de Asignatura por curso

En este plan de asignatura directamente del area de Tecnologia e Informatica se determina
que el desarrollo de las competencias tecnologicas son el propdsito directo de la mstitucion, tanto
como el manejo de diferentes herramientas ofimiticas o recursos tecnologicos, brindandole al
estudiante el fortalecimiento de estas, necesarias para posibilitar la msercion a la educacion

superior y el mundo laboral, terminado su ciclo de educacion media.

METAS INDICADORES
La aplicacién las herramientas tecnologicas e v El 100% de los estudiantes
informaticas como un recurso que tiene como utilizan algunos de los recursos
proposito la ayuda en la presentacion de trabajos y tecnolégicos como ruta  al

consulta de tareas, ademas de serun medio mas de
comunicacion y un recurso para el desarrollo de
creatividad y una ruta al conocimiento

conocimiento
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v El 100% de los estudiantes
identifican el computador como
un medio mas de comunicacion.

Teniendo en cuenta que el enfoque artistico es
uno de los pilares de la institucion por tanto los

estudiantes realizan la integracion en su
aprendizaje de los conceptos de tecnologia y
cultura.

El 80% de los estudiantes hacen
uso del computador como medio de
expresion de la creatividad

El 80% de los utilizan la relacion
existente entre tecnologia y cultura
en su entorno.

El conocimiento en el manejo de aplicaciones
ofimaticas le permiten al estudiante, adquirir
competencias en el manejo de informacion y
documentos permitiéndole abrirse campo en un
futuro laboral independiente o dependiente.

El 80% de los estudiantes de los
grados superiores llegaran a un
manejo claro de algunas aplicaciones
ofimaticas orientadas al manejo de
informacion y documentos.

Tabla 1 Plan de Area CUAN

COLEGIO DE LA

COLEGIO DE LA UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO

WHivERFID LD
ANTONID MaRIRS

RELACION DE LOGROS E INDICADORES

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO OBJETIVO TIPO DE LOGRO N INDICADOR
GENERAL LOGRO DE LOGRO
SEXT Utilizar las Desarrollar 1 Identifica y
(0] tecnologias de la habilidades relaciona la
mformacion y la comunicativas, mformacion  que
comunicacién, para y de se encuentra en la
apoyar los procesos organizacion web y la utiliza
de aprendizaje y COGNITIVO de la para realizar sus
actividades mformacion propios
personales para lograr un significados y
(recolectar, mejor conocimientos.
seleccionar, entendimiento
organizar y del
procesar conocimiento.

nformacion)
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Establecer 2 Desarrolla
diferencias practicas de
PROCEDIMENT entre mapa desarrollo de
AL mental y mapa significado
conceptual y experimentales
apoyar para corroborar la
teoria utilizando
también el
computador.
Disenar formas 3 Expresa con
de cuidado vy lenguaje cientifico
preservacion y técnico sus
ACTITUDINAL de recursos del analisis
aula en la experimentales.
elaboracion de
proyectos

Tabla 2 Plan de Asignatura CUAN

Electricidad y Sistema Eléctrico

La electricidad en nuestras casas actia de forma autdnoma y muchas veces ni nos damos
cuenta de donde proviene o como es su funcionamiento, para esto, se realizara una

contextualizacidon que llevard a comprender mejor el tema.

Teniendo en cuenta lo anterior, definimos la electricidad como un fendmeno fisico, ya
existente en el que fluyen cargas eléctricas y estas se trasportan sin interrupciones entre el origen,
bateria o emisor y su receptor u objetivo final, donde dara energia a diferentes artefactos para su

movilidad o funcionamiento. (www.edu.xunta.gal, 2008)

Esta energia se produce por el movimiento de cargas eléctricas, llamados electrones, que giran

através de un cable conductor, ;y de donde proviene esta energia?, esta energia en la mayoria de
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casos proviene o se genera de las principales centrales eléctricas, como Codensa o termoeléctricas

como Termo Paipa.

Circuito eléctrico

Un circuito eléctrico es una estructura cerrada en la que se lleva energia eléctrica desde unos
elementos productores hasta otros elementos consumidores. (www.edu.xunta.gal, 2008)

Se le denomina circuito eléctrico a esta trayectoria cerrada de corriente eléctrica que es
generada por una bateria o pila atraviesa desde una terminal de la bateria, sigue a través de los
conductores o cables, continua porunos elementos o por un interruptor y finaliza en la otra terminal
de la bateria.

Elementos Principales de un Circuito Eléctrico

Como su nombre lo indica existen algunos elementos que son fundamentales o principales en
un circuito eléctrico, se nombraran algunos, pero cabe resaltar que existen infinidad de elementos
eléctricos y dependen de la instruccion, orden, uso, funcionalidad o complejidad del circuito que

se vaya a desarrollar

Un Generador: Para que un circuito eléctrico funcione es de vital importancia que exista una
bateria, pila o algin artefacto generador de energia, en la que se destaca por ser fuente de energia
y generar voltaje, para que este sea transmitido por los demas elementos.

Conductores: Generalmente son cables o alambres, estos sirven como elementos conductores
de energia, sirven para trasportar esta energia o electrones a los demas elementos del circuito.

Interruptor: Es un dispositivo que sirve para controlar, este control le impide o permite el

paso de la corriente eléctrica por los elementos conductores.
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Receptores: Son los encargados de recibir esta energia y transformarla en otro tipo de energia,
dependiendo del uso que se le vaya a dar Bombillas, Motores, Sensores, etc.
Resistencias: Su funcion principal es tener mayor o menor oposicion al flujo de estos

electrones, quiere decir que se opone o se resiste en algin grado al flujo de la corriente eléctrica.

-y

Letra
Aspecto. Nombre. Simbolo. en los Funcién.
ESqUESMIS.
-
| Almocena  energin  cléctrico paro
Bateria l“llll_ A gererar la corriente de slectrones en
los circuitos.
e : Un cordensador ectia comoe sna baterio
Il:_ﬁ.: Capacitor o temporal, pues obmoccrs edectricidad
o Condensador C duranre cisrto lopso de tiempo. Los

[

de cerdamica

cordenzadores de cerdmica almacsnan
pegquenes cantidodes de elsctricidad

Condensodor
o capacitor
electrolitica.

| T

]
L el
[

cP

Este tipo de condersodor almocono
cantidades relotivoments grondes de
grergla eléctrica. Pesssm polaridad, le
gue significo que tienem un terminal
positive y ume negativo, por lo Tanto, se
debs tener “coidade” al comsctarfos en
un circuito. Debson instolorse com o
polaridod cormrecto. Lo franjo megra,
representa ol lado negativo.

Cireuito
Integradao.
(CL)

355

BRR

CI

Loz  circuitos  imtegrodes (€I), son
pastilles em  cordmica gus  conticnen
interramarte muchos componcntes
miriaTurizodos (comdensadores,
fransishones, rasistencias, etc)
corectades fermando um  determincdo
circuito y compliends oo fumcidn
corcrete. Tembidn sa los ama “Chips™.

Dinda.

Y

Un dicdo &< un dispositive que permite
el paso de lo corrienre &m una solo
direccidn. Pusds compararss com unma
calls de “wrc solo via®. Poses  dos
termircles, uno &5 cf dnodo [+) y la otra
el cdrado (-}

Diodo Emisor
de Luz
(LED).

4

+
| =

Un LED, es ura clese especial de diodo
gque emits luz cuomde uRc corTiGnTE
flye o trowis de &l Tiens dos
fermirales Aredo ¥ Cétoda.

B terminal més corto o5 ol cdrodo y so
comscta ol terminal regaotivo de una pila,
batreria o fusnre,

lustracion 5 Institucion Educativa Técnica Colombo Aleman
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Mombre.

Simbolo.

Letra en los

Funcion.

Fotocelda
0
Fotoresistenc
.

i/

FR

Una fotocelda es un fipo especiol de
resistencia, qus varla de acoerde a la
intersidad de lo luz gue imcids an su
superfroie. Partencce a los
dispositivos Famodos fransductorss,
&5 decir, que conviertes. on tipe de
erergln an otre moy distirta.

Transistor.

B tronsistor &5 un compomente
utilizade pora comteolar  corrientes
grandss - por medio de  corrientes
poquenos. Por 1ol mofive pusds ser
utilizade come omplificodor  de
corrierts y como “interrupror. Tisns
tres terminales Homodas Emisor, Base
y Colsctar,

Besistencia
o Desistor.

Una resistencm o resistor limifo o
controla lo contidad de corriente gue
Theye o fravds des un circuito, ollo hace
oposicidn o resistencio ol peso de lo
corrieme. Tisne dos terminoles, y.
gersralments son cilindricas y poscen
4 bondes de colores com bos cuches se
pueds sobsr su valor de resistencio

Potenciometro

=1~
AN
T
i oal

RV

Un potencifmetro os una resistencio
warichle, cuyo wolor de resisitencio
depende ds la posicifn d&s su Bjs
mivil Un ejempl de slic, ss =l
“cortrol de wolumen” en um cguipe de
sonido o steres.

Interruptor
o suiche,

—0/'(}—
-~
—_—

«F
e

Un imterrgpior o suiche &5 um
dispositive que chre o cierra un
circuito eléctrice, es decir, lo poms en
funcionomionto o |lo detiene. Los
interruptores son de variodas formos
¥ pucden tener dos o méds terminales.

Tiristar
o SCR

A

G

También llomode S0, permits el poso
de lo corrigcnfe on uma soba dirsccidn,
zolo que para qus csto suceda se le
debe opficor por um  instonte  am
waltaje positieo @ ura terminal lomedo
Compusrin o Sote (&)

Poses tres terminales, Anoda, Cétodo
w Compuerto.

llustracion 6 Institucion Educativa Técnica Colombo Aleman




Mombre .

Simbolo.

Letra en los

Funcion.

Zumbador.

4
-

Es un dispositive que cmite um sonido
agde ol zer snergizodo. Poses dos
termimoles de colores rojo (+) y negro
{-). Funciena al apficoris ura corrisnto
da emres 9 ¢ 12 voltios. S5e pueds
representar con uno de 2 los simboles
que s2 muestran

Conector
bateria
de 9w,

En &, z¢ comecta lo borerfn de @
woltios. Pora russtro coso se puede
roprosantar tambifn com sl simbole
correspordisnte o una boterla, posse

33

dos terminles, rojo (=) y megeo ().

El motor de corrierts comtinoe o
motor o B85 ona mdguing  gus

convierte ko ererglo ebéctricn continmg
Motor M sn mooinico, &5 decir, provoeoo om
movimesrto rotatorio o de giro de su

sje

El propd=ito del parlonte es producie
=zonido o portie de ko cormierte que
floys o trovés de dl. Cormiorte o
corrierte sléctrice en ordas zonores.
Es también um tronsductor.

Parlante. P

(®
L
]

llustracion 7 Institucion Educativa Técnica Colombo Aleman

Tipos de Circuitos Eléctricos
Existen diferentes tipos de circuitos eléctricos que dependen de la conexion, uso y dispositivos

que vayan a ser utilizados.

Circuito Simple
Un circuito es aquel que consta de un solo receptor de electrones.
Circuitos simples
Con interrupior y zumbiadaor Can interrugtar y lampara Con interruptor y mabar




llustracion 8 Circuito Simple Propiedad edu.xunta.

Circuito Paralelo

Los circuitos en paralelo son aquellos en que sus receptores estan conectados entre si 'y de

principio a fin. (www.edu.xunta.gal, 2008)

weew w®
ot LD €€§ _&mf?
- B ®

&

llustracion 9 Circuito Paralelo Propiedad edu.xunta.

Circuito Serie

En este tipo de circuitos los receptores los conectamos en serie es decir uno detras de otro.
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llustracion 10 Circuito Serie Propiedad edu.xunta.
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Circuito Mixto

Estos circuitos como su nombre lo indica, estin mezclados en la estructura, es decir en un
mismo circuito eléctrico se encuentran los circuitos paralelos y los circuitos serie o simple.

Su caracteristica principal es que le llega mas fluyjo de electrones o intensidad a un circuito en

serie y menos a los receptores que estan en paralelo por la division o bifurcacion de la intensidad.

llustracion 11 Circuito Mixto Propiedad edu.xunta.
Plataforma Tinkercad
JQué es?
Tinkercad es una aplicacion gratuita en la que se hacen procesos de simulacion de modelos
u objetos en tercera dimensidon, creacion de circuitos eléctricos en una placa de pruebas y

creacion de codigo para la automatizacidon o control de sus elementos.

AUTODESK

CIA TINKERCAD

llustracion 12 Tinkercad Propia
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JDe qué esta compuesta?

Esta plataforma en linea nos ayuda a realizar la simulacién de circuitos eléctricos, el dibyjo,
modelo o disefio de la figura que se quiera en 3D, cuenta con programacion por bloques, y tiene
lecciones o tutoriales para aprender a usarla y muchas cosas mas, pero esta investigacion se centra
en los circuitos.

Primero se ingresa en el buscador de google Tinkercad, se selecciona la primera opcion que

aparece o si se prefiere en la barra de direcciones, en la url, se escribe www.tinkercad.com.

Go gle finlegreand % 4 9
T Tode  [E imagenss B vigeos BB Mioticac & Waps ! Mas  Preimancia Hmamienia:
Centaded 140 000 resustaine 10 08 seiuirmis)

wwhw tinkarcad com « Traguclr esta pagna

Tinkercad | Create 30 digital designs with online CAD ..

Tinkarcad i5 an eazy-io-use 30 CAD degn Do, Quickly Tum your ided o @ Ca0 model for
a A0 printer wiih Tinkercad
fizitaste eata pagina varias veces. LHlima wsita: 220030

llustracion 13 Busqueda de Tinkercad Propia

;Como se usa?

Al entrar en la pagina de Tinkercad, aparece la opcion iniciar sesidn o unete ya mismo, como

es primera vez, se da clic en Unete Ya Mismo.

AUTOOESK 5 Enafian Indcinr &
TINKERCAD Galaria iog Afif L] EnEdranEn (=} nicinr & UMETE YA MISHD

llustracion 14 Ingreso a Tinkercad Propia


http://www.tinkercad.com/
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Luego nos aparece una ventana indicando las opciones de profesor o estudiante. En este caso

estudiante, o crear una cuenta personal, ambas opciones nos funcionan.

Empezar a usar Tinkercad

oamo usards Tinkercad?

Er la escuelal

Los-profesores empiezan aqul

5 enes un estudlants, Gnets s uhs

case

Por lu cuenta

Crear una cuenta personal

{¥a dispones de una cuenta?
Imiciar sesidn

llustracion 15 Ingreso a Tinkercad 2 Propia

Se puede crear una cuenta personal o unirte como estudiante, en ambas opciones si se quiere
ngresar auna clase directa del profesor, se le enviara al estudiante un codigo por parte del docente.
Cuando ya has creado tu cuenta, puedes verificar en la parte superior izquierda, que esta en

un circulo su nombre y su foto, donde ésta se puede agregar dando clic sobre ella.
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llustracion 16 Sesion Iniciada. Propia

A partir de aqui ya podemos empezar a crear nuestro circuito, haciendo clic en Crear nuevo

circuito.

Clagas Galeria Blog Agprendizajs Ensefenza o ‘

Circuits

Crear rgewd circulig ¥ B Selat

5 T M = + .
= e i, s .
Al = : S e Y =i riky — - 1)
Luces Intenehenmes Exmuisiie Blom SpqiEnf de Cas Serand

llustracion 17 Crear nuevo circuito. Propio

Después de dar clic en crear nuevo circuito nos aparecera la siguiente pantalla.
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Ilustracion 18 Area de Trabajo Tinkercad. Propia
donde aparecen

En la parte central derecha se encuentra ubicada la barra de herramientas

relacionados todos los componentes a utilizar.
Codigo P Iniciar simulacian Exportar  Compartir
Componentes - ]
Todos =
Buscar
General =
[
]
-
) i
Resistencia Condensador
Condensador Diodo
polarizado

llustracion 19 Componentes Eléctricos

En la esquina superior izquierda se encuentra de izquierda a derecha asi
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Girar, Eliminar, Deshacer, Rehacer, anotaciones y ver/ocultar.

T I
K|E Fantastic Jaagub

c[A
2 W « » E ©O

llustracion 20 Menu Izquierdo. Propio

Para asignar el nombre al circuito o proyecto, se le da clic en ese nombre que aparece
automaticamente “Fantastic Jaagub” 'y se modifica por el deseado.

Ahora comenzamos con el circuito, damos clic en componentes en el meni central derecho,

se da clic en Arduino y luego abajo en Ardumo placa de pruebas.

o- o

<7] Codigo B Iniciar simulacion Expariar Compartir
St e o :
Arduino =
T Y e
Bagico
Todos
Erartern
Basicn
< Arduino
Engarnblajes de cireuito
} Todog

P

Atanuacian Botan

llustracion 21 Clic Arduino. Propio

Nos aparecera en la hoja en blanco una ProtoBoard conectada a Arduino.
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llustracion 22 Placa de Pruebas. Propio

Luego en el menti derecho se escoge los componentes eléctricos que se vayan a utilizar, para

efectos de este ejemplo, y como se comenzd, segin los planes de accion, se comienza realizando

la explicacion de elementos en un circuito simple.

% @ Bateria se utiliza cuando se necesita potencia o energizar un circuito

:I Una lampara electrica o bomhbilla es un dispositiva eléctrico gue produce luz
a partir de energia electrica. Esta conversion puede realizarse mediante
f‘@" distintos metodos comao el calentamiento por efecto Joule de un filamento
[ metalico, por fluorescencia de ciertos metales ante una descarga electrica o
por ofros sistermas

ii -

Interruptar, que tiene dos opciones ahierto o cerrado, dejar pasar o detener el

HL;) flujo de corriente.

-1 - @ Fesistencia, Limita 0 se resiste al paso de corriente.

llustracion 23 Componentes Circuito simple. Propia

Luego se genera la conexion de los elementos como se observa en la grafica. Polo negativo de la
bateria, ala fila negativa de la Protoboard, La Terminal 1 o negativa de la bombilla ala fila
negativa de la Protoboard, La Terminal 2 o positiva de la Bombilla a una punta o Terminal de la

resistencia. La otra Terminal de la resistencia al polo Positivo de Interruptor El centro o comin
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del interruptor se conecta al polo positivo de la bateria y de esta manera se cierra el circuito
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llustracion 24 Conexion Circuito Simple, Propio

Luego se da clic en iniciar simulacion y se prueba si el circuito funciona, como podemos

observar a continuacién, la bombilla prende correctamente con el interruptor abierto.

[

llustracion 25 Circuito Funcional. Propia

Fundamento Pedagégico

Cabe aclarar que las anteriores ilustraciones son un pequefio paso a paso que se explica al
estudiante con mas detenimiento y detalle en los planes de accion y estos son un claro ejemplo del
modelo constructivista adoptado por la institucion donde el mismo estudiante genera su

conocimiento a partir de aprender haciendo, y en cada clase genera una conexion de conocimientos
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previos con los nuevos de la siguiente clase, si desea cambiar de posicion los cables o elementos,
el estudiante comienza su proceso de indagacidon y exploracion mediante la asesoria del docente y
asi estara creando mundos posibles o virtuales con la simulacion de sus circuitos, como si lo
estuviera haciendo y practicando en el mundo real de manera fisica directamente, adquiere un
aprendizaje significativo a través del desarrollo de competencias tecnoldgicas y se prepara para la

msercion laboral o mejor atn a la educacion universitaria.

Modelo Constructivista

El colegio de la universidad Antonio Narifio se basa y rige su formacion a través de un modelo
constructivista, esto quiere decir que toda su ensefianza se fundamenta en aprender haciendo o
aprender practicando, con el uso de modelos asociados a psicologos y pedagogos como Lev

Vygotsky y David Ausubel....

Como se indica anteriormente el constructivismo viene de teorias asociadas a la filosofia,
psicologia y educacion. El término construir se origina del latin struere, y significa ‘arreglar’ o

‘dar estructura’. La base de esta teoria desciende exactamente de su significado.

Se caracteriza por el desarrollo de la construccion, que las personas elaboran a través del

aprendizaje humano de nuevos conocimientos utilizando los anteriores o experiencias vividas.

El aprendizaje de cada uno de los estudiantes debe ser efectivo y eficiente, esto quiere decir
que debe participar activamente en cada una de las estrategias que van a permitir la construccion

del conocimiento y no solamente como observadores o de manera pasiva.



44

Teniendo en cuenta lo anterior no se puede perder de vista que el modelo constructivista se
diferencia de algunos otros puntos de vista, en los cuales se dice que el aprendizaje se obtiene en
consecuencia al paso de informacion a través de la gente o personas en este caso (profesor-
estudiante), queriendo decir de esta manera que construir no seria el objetivo mas importante, sino

recibir.

El Aprendizaje Significativo

En concordancia con el modelo constructivista, el CUAN Usme adopta el aprendizaje
significativo, donde la premisa principal es la asociacion de conocimientos previos, con la

adquisicion de conocimientos nuevos.

La idea radica en la oposicion a un aprendizaje memoristico o de repeticion, que claramente lo que
se afirma es que el conocimiento se adquiere por la serie repetitiva de conceptos o la memorizacidon

de términos que no conllevan o ningiin lugar.

El aprendizaje significativo es claramente la conexion que genera el cerebro a partir de los
conocimientos previos que se han venido recopilando con el pasar de la vida y las experiencias

con una nueva informacién o nuevos conceptos que lleguen por primera vez.

En resumidas cuentas, se puede tener un leve conocimiento de un molino por fotos o haberlo
visto en internet o television, pero si a esa imagen grafica, le asociamos un concepto claro de su

uso y funciones y ademas de eso lo podemos palpar, verlo, verificar sus funciones y posiblemente
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nosotros mismos hacerlo funcionar, claramente se adquiere un aprendizaje significativo, que seria
muchisimo mas relevante, que el simple hecho de memorizar que un molino sirve para moler maiz,

por nombrar un ejemplo.

Estrategia Diddctica

Una estrategia didactica es aquella herramienta que nos facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje de una manera planificada, para alcanzar los objetivos con el tema a desarrollar, esto
se define como los “procedimientos y recursos que utiliza el docente para promover aprendizajes
significativos, facilitando intencionalmente un procesamiento del contenido nuevo de manera mas

profunda y consciente”. (Barriga, 1988)

Las competencias son elementos importantes para el desarrollo de las habilidades cognitivas
del ser humano, durante el proceso del desarrollo de competencias el estudiante se convierte enun
ser competente, donde se adquiere habilidades para su desempefio en una sociedad globalizada por

la faciidad de la informacion.

La estrategia didactica a desarrollar en esta practica docente es utilizar la herramienta
tecnologica llamada Tinkercad, como plataforma multifuncional en la cual se abordan los circuitos
eléctricos perfectamente con los estudiantes y en la que ademas de incentivar el uso de
herramientas digitales, se adquieren y fortalecen las competencias que se desean alcanzar con los

estudiantes de grado sexto.
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Segln su desarrollo cognitivo los nifios y nifias en el ciclo tercero tienen asociado a su cerebro,
la creacion de mundos posibles o fantasiosos, experimentar con objetos y verificar cambios,
reconocer secuencias logicas, clasificar y diferencias objetos y emitir juicios o establecer un
comienzo de su lenguaje critico, por eso en esta investigacion se continua la indagacion con el

desarrollo biopsicosocial.

Fundamento Biopsicosocial

El desarrollo biopsicosocial hace referencia alos cambios fisicos, psicologicos y sociales que
experimentan las personas en diferentes etapas de su vida.
En este apartado se hablara especificamente de la etapa de la adolescencia, definida como:
“El periodo de crecimiento y desarrollo humano que se produce después de la nifiez y
antes de la edad adulta, entre los 10 y los 19 afios. Se trata de una de las etapas de transicién
mas importantes en la vida del ser humano, que se caracteriza por un ritmo acelerado de
crecimiento y de cambios, superado tnicamente por el que experimentan los lactantes™

(OMS, s.f)

Desarrollo Biologico

El cuerpo humano siempre estd en constante cambio. Sin embargo, los cambios fisicos que se
presentan en el adolescente ocurren en una cantidad de tiempo muy corta.
Segln la OMS:
“Esta velocidad combinada con la magnitud de los cambios, significa un desafio para
los adolescentes cuando su esquema corporal cambia por completo, lo cual genera

multiples  angustias y ansiedades asociadas tanto a la vivencia  de
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“normalidad/anormalidad” de ese crecimiento, al “dominio” de ese nuevo cuerpo, a
los impulsos mternos referidos a la maduracion sexual y a las valoraciones y
representaciones externas (sociales) sobre ese nuevo cuerpo. Por tanto, aunque el
crecimiento y desarrollo en esta dimension fisica y biologica de las personas
adolescentes representa una caracteristica intrinseca y predecible de la evolucion de la
especie humana, con ella se interrelacionan aspectos psicologicos, sociales, culturales
e incluso econdmicos que marcan una variabilidad y diferencias en la cualidad de la

ocurrencia y la vivencia de dichos cambios” (OMS, s.f)

— Cambios y cara?cten:slicas sexuales Cambios y caracteristicas sexuales secundarios
primarios
Crecimiento y maduracion de los ovarios Crecimiento mamario
Crecimiento de las trompas de Falopio, Crecimiento de vello pubico
utero, clitoris y vagina Cambio en la voz
Mujer | Menarquia (primera menstruacion) Aparicion y crecimiento de vello axilar
Aumento en la secrecién de glandulas sebaceas y
sudoriparas (pueden conducir al acné)
Cambios en la textura de la piel
Crecimiento y maduracion de los testiculos | Crecimiento de vello pibico
Crecimiento del pene, el escroto, las Cambio en la voz
vesiculas seminales y glandula prostatica
Hombre | Espermarquia (primera eyaculacion) Aparicion y crecimiento de vello facial y axilar
Aumento en la secrecion de glandulas sebaceas y
sudoriparas (pueden conducir al acné)
Cambios en la textura de la piel
Fuente: Elaboracion propia a partir de Papalia, D.; Olds, S. y Feldman, R. (2005). Psicologia del Desarrolio.
Mexico D.F: McGraw-Hilll interamericana Editores, SA

llustracion 26 Cambios Fisicos Adolescencia, Propiedad Aldeas Infantiles2017

Desarrollo del pensamiento
La Teoria Cognoscitiva de Jean Piaget indica que el desarrollo del proceso cognitivo ocurre
en 4 etapas donde cada una tiene limites de edad que varian en cada estudiante segun el contexto
en el que se desarrollen.
Las adquisiciones cognitivas en cada estadio no son resultados intelectuales aislados,

sino que tienen una estrecha relacion, formando lo que suele denominarse una estructura
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de conjunto. En este proceso cada estructura resulta de la precedente y pasa a subordinarse
a la anterior. (Piaget, 1969)

Las etapas son:

Sensorio motriz (0 a 2 afios)

Pre operacional (2 a 7 afos)

Operaciones concretas (7 a 12 afios)

Operaciones formales (12 en adelante)

La etapa de las operaciones concretas es definida por el autor como:

“El periodo de las operaciones concretas en el cual los nifios los nifios desarrollan sus
esquemas operatorios, los cuales por naturaleza son reversibles, razonan sobre las
transformaciones y no se dejan guiar por las apariencias perceptivas. Su pensamiento es
reversible pero concreto, son capaces de clasificar, seriar y entienden la nocion del nimero,
son capaces de establecer relaciones cooperativas y de tomar en cuenta el punto de vista de
los demas. Se comienza a construrr una moral autonoma.

Esta se considera una etapa de transicion entre la accion directa y las estructuras

logicas mas generales que aparecen en el estadio siguiente. (Pieaget, 1983)

Desarrollo Social

El psicoanalista Erick Erickson plantea la division de estadios psicosociales en el ciclo
completo de la vida prestando atencion a lo favorable y desfavorable de cada momento, de la
siguiente manera:

Confianza vs desconfianza (Nifios de 0 a 18 meses)

Autonomia vs vergiienza — duda (Infancia: de 2 a 3 afos)
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Iniciativa vs culpa (Edad preescolar: 3 a 5 afios)

Laboriosidad vs inferioridad (Edad escolar — Lactancia: 5, 6 afios a 11 y 13 afios)
Identidad vs confusion de roles (Adolescencia: de 12 a 20 afios)

Intimidad vs aislamiento (Joven adulto: 20 a 30 afos)

Generatividad vs estancamiento (Adulto: 30 a 50 afos)

Integridad vs desespero (De los 50 afios en adelante) (Erikson, 2005)

Los estados psicosociales de la edad escolar y la adolescencia reflejan cambios por querer
pertenecer a los grupos de su edad y en algunas veces por desafiar las reglas. No obstante, se nota
un mterés por adquirir un aprendizaje con base en los conocimientos cientificos y tecnologicos
que les permitiran a los educandos verse reflejados en un futuro profesional y laboral. Esto se
ejecuta con el acompafiamiento del docente y su nicleo familiar, ya que deben motivar al
estudiante a asumir su autonomia, creatividad y responsabilidad en cada una de las actividades;
ademas de esto, el tener un pensamiento critico para la toma de decisiones formando su

personalidad. (Erikson, 2005)

Hipotesis

Las hipotesis ‘“nos indican lo que tratamos de probar y se definen como tentativas
explicaciones del fendmeno investigado. Se derivan de la teoria existente y deben formularse a
manera de proposiciones. Realmente, son provisionales respuestas a las preguntas de
mvestigacion. Cabe sefialar que en nuestra vida cotidiana constantemente elaboramos hipdtesis

acerca de muchas cosas y luego indagamos su veracidad” (Sampieri)



Tabla 3 hipotesis del trabajo, elaboracion propia

Supuestos

Los estudiantes del grado sexto del CUAN
Usme no han alcanzado las competencias
tecnoldgicas  relacionadas con circuitos
eléctricos.

No cuenta con la competencias tecnologicas
relacionadas con brindar soluciones a los
problemas o necesidades por medio de
elaboracion de artefactos.

No se cuenta con una plataforma didactica
que fortalezca las competencias tecnologicas
en los

en el area de la electricidad

estudiantes.

Variables de Investigacion

Alternativas

Realizar un diagnostico, de conocimientos
previos a los estudiantes, y de esta manera
amplia de las

competencias en las que tienen falencias.

tener una vision mas

Implementar  una  estrategia  didactica
conformada por un conjunto de actividades

que desarrolle sus competencias.

Desarrollar competencias tecnologicas en
los estudiantes a través de la simulacion de
circuitos  electronicos

Tinkercad.

en la plataforma
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Esta investigacion se centrd en el desarrollo de competencias tecnologicas a través de la

simulacién de circuitos electronicos realizados en la plataforma Tinkercad, en los estudiantes del

Colegio Universidad Antonio Nariio de Usme del grado sexto, esta es la variable central de esta

investigacion, para poderla evaluar se seleccionaron 8 categorias que son:

Variable

de investigacion vi= Desarrollo

de competencias

tecnologicas en ambientes

simulados, para lograr que los estudiantes logren realizar una serie de circuitos funcionales que les

permita comprender mejor la electricidad.



A continuacion,

se presentara un cuadro donde se podra observar las relaciones
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y

consecuencias de lo observado en la investigacion y que dio origen a seleccionar las variables y

las categorias que se evaluaron.

Tabla 4 Causas Consecuencias, Propio.

Causas

Consecuencias

No existe relacion entre las tematicas a

desarrollar y las competencias a adquirir.

No desarrollar las  competencias
tecnoldgicas pertenecientes a grado 6.

El estudiante no cuenta con

herramientas digitales para procesos de

simulacion de circuitos y o artefactos

El estudiante no desarrolla las
competencias necesarias, que lo lleve a la
consecucion de resolucion de situaciones
tecnologicas mas complejas.

La falta de estrategias didacticas que
sean atractivas y llamativas en el mundo

tecnologico para los estudiantes.

Les falta interaccion social, y asi mismo
la creacion de mundos posibles e indagacion
0 experimentacion en los mismos.
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Marco Metodologico

Tipo de Investigacion

En el desarrollo de la practica docente, se utilizO una nvestigacién cuantitativa, “Una vez
que se ha concebido la idea de investigacion Yy el cientifico, estudiante o experto ha profundizado
en el tema y ha elegido el enfoque cuantitativo, se encuentra en condiciones de plantear el
problema de mvestigacion.” (Sampieri), al momento de plantear una nvestigacion, “El paso de la
idea al planteamiento del problema puede ser mmediato o bien tardar un tiempo considerable;
depende de cuan familiarizado esté el investigador con el tema de su estudio, la complejidad misma
de la idea, la existencia de estudios antecedentes, el empefio del nvestigador y sus habilidades
personales. Seleccionar un tema o una idea no lo coloca inmediatamente en la posicion de
considerar qué informacidon habra de recolectar, con cudles métodos y como analizard los datos

que obtenga.” (Sampieri)

Se recolectan datos cuantitativos, con el fin de dar respuesta a las variables e hipdtesis de la

mnvestigacion. Para esto se desarrollaron tres etapas de recoleccion de datos:

1. “Encuesta socio-demografica”, la cual permite caracterizar la poblacion del grado
sexto, y asi obtener datos cuantitativos.

2. “Diagnostico de conocimientos previos”, esta permite tener una percepcion real de las
competencias con la que los estudiantes del grado sexto del CUAN no contaban o no

tenian en el manejo de la herramienta Tinkercad, este arrojo datos cuantitativos.
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3. “Grado de comprension en Tinkercad”, esta permite evaluar el aprendizaje de los

estudiantes en la tematica de Tinkercad, estos datos fueron cuantitativos.

El método de investigacion cuantitativa descriptiva es un proceso de recoleccion de
mformacion cuantificable para establecer un andlisis de la muestra de la poblacion, en esta, se

mtenta describir las caracteristicas del objeto de estudio y cuantificarla en una medicion.

Marco Contextual

e La mstitucién educativa que estuvo asignada para el desarrollo de la practica pedagogica
fue el Colegio de la Universidad Antonio Nariio Usme, el cual tiene los permisos
otorgados por el Ministerio de Educacion para ejercer un educacion privada y mixta, donde

esta entidad ofrece una educacion formal en los siguientes niveles.

Contextualizacion del Colegio

9

e Preescolar, “pre jardin, jardin y transicion’
e Basica primaria
e Basica secundaria

e Educacidon media.
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llustracion 27 Entrada Colegio Google Maps

Su licencia de funcionamiento esta regida por la resolucion No. 1595 del 12 de mayo del
2000

Con registro del DANE con el No. 4110010981578-Contactenos Rectora: Luz Marina
Cuboides, E-mail: rectoria.usme@uan.edu.co, Teléfonos fijos: (+57 1) 766 0087-766 0528
Lema del colegio "La educacion como alternativa para llegar ala Excelencia dentro de una
vivencia mas humana”.

s - e RS R e [ ==y o

llustracion 28 Logo CUAN
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Resena Historica.

Colegio Universidad Antonio Nariio Usme fue creado en el afio 2000, actualmente se
encuentra ubicado en el Kildometro 15 # 16-71 Sur, Via Usme, aunque su localidad es Cidad
Bolivar, cuenta con 280 hectareas, donde los estudiantes establecen una conexion con el medio
ambiente.

Desde el afio 2000 cuenta con la resolucion para operar desde los grados prescolar hasta el

grado 11°, desde ese afio no se ha puesto en funcionamiento el tltimo grado escolar.

En la actualidad se cuenta con 31 aulas equipadas para una educacion digna, donde en cada
una de ellas tienen capacidad entre 25 y 30 estudiantes, entre los espacios educativos también se
encuentras los laboratorios de quimica, fisica, sala de juegos, gimnasio, area de aerobicos,
polideportivo, sala audiovisuales, cafeteria y comedor, la jornada es tinica que comienza de 07:00
a.m. y finaliza a las 03:00 p.m., con dos descansos en el trascurso del dia, el primero que es de
09:00 a.m. a 0945 a.m., el del almuerzo, 01:00 p.m. hasta 01:45 p.m.

Su énfasis es en educacion artistica, es por ello que desde el afio 2006 se realiza el festival de
tradiciones populares el cual reviste un papel fundamental dentro de los procesos de convivencia
escolar y transversalidad pedagogica curricular, ya que se constituye en un proyecto pedagdgico

bandera de orden institucional, es por eso que se busca fortalecer los siguientes aspectos:

e Mejorar la calidad con una educacion centrada en el aprendizaje

e Fortalecer la Educacion Preescolar, basica y media, mediante la utilizacion y la

mnovacion de los recursos educativos.
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e Mejorar la calidad de la ensefianza por parte de los educadores

e Dotar de material de apoyo, ademas de la planta fisica propia acorde a las necesidades

educativas.

Marco Geo Espacial
El Colegio Universidad Antonio Narifo se encuentra ubicado en la ciudad de Bogotd D.C,

Colombia, en la localidad 19 que pertenece a Ciudad Bolivar, en el sector de Usme.

Y]

Colegio Universidad e
'Antonio Narifio Usme Plan Parcial @@
- Tres Quebradas ¥

Paintball Black and|
White Cam

{® Hallazgo Arqueoldgico
¥ Indigena

llustracion 29 Ubicacion Google Maps

Mapa del sector donde se encuentra ubicado el colegio Universidad Antonio Nariio de Usme.

Este colegio se caracteriza por estar en el limite de la localidad de Ciudad Bolivar, donde se
ubican las UPZ de Arborizadora, Ismael Perdomo, Jerusalén, San Francisco, El Lucero - Quiba
Bajo, El Tesoro - Mochuelo Urbano, Quiba Alto - Mochuelo Rural, Pasquilla, el estrato en que se

encuentra el colegio es 2,y la mayorfa de estudiantes viven en la localidad de Usme.
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Reconocimiento de la Planta Fisica

La institucién educativa cuenta con espacios donde los estudiante puede desarrollar diferentes
destrezas para fortalecer su proceso académico y convivencial, estd dotado de servicios basicos
como luz, alcantarillado, agua, internet y telefonia, cuenta con 280 hectareas donde sus
estudiantes tienen contacto contnuo con la naturaleza, dos cachas de futbol, una de micro futbol
y baloncesto, un espacio muy amplio para desarrollar su énfasis en educacion artistica, zonas de
granja donde se encuentran animales como las ovejas, gallinas, vacas y conejos, animales que los

mismos estudiantes debe de cuidar y alimentar.

Ilustracion 30 Sede Coordinacion
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llustracion 31 Sitio de Eventos Cult. Propia

Segtn lo encontrado en el colegio se evidencia que cuenta con espacios naturales muy amplios
para que los estudiantes tengan contacto con animales tales como vacas, ovejas, gallinas y conejos,

espacios que ayudan al enriquecimiento de los conocimientos de los estudiantes

llustracion 32 Granja, CUAN
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Ilustracion 33 Pasillo Cuan

“Para el Colegio de la UAN se valida el modelo CONSTRUCTIVISTA, Es asi como todo
aprendizaje constructivo supone un proceso que se realiza a través de esquemas sociales y
mentales, que finaliza con la apropiacion de un conocimiento nuevo. Pero en este proceso,
no es solo el nuevo conocimiento lo que se ha adquirido, sino y, sobre todo, la posibilidad
de construirlo.

Cabe aclarar, que para que se produzca aprendizaje constructivo, es fundamental que
la propuesta pedagogica sea movilizadora y es asi como se convierte en SIGNIFICATIVA
para el syjeto; cuando genera significado, cuando el nifio (a) o joven pueda establecer una
relacion o conexion entre lo que se le propone y sus saberes previos, podremos hablar de

constructivismo. (CUAN, 2019)

Poblacion

La poblacion seleccionada son los estudiantes del Colegio de la Universidad Antonio Narifio,

que es una institucion privada, la cual fue fundada en el afio 2000, en la actualidad se cuenta con

una totalidad de 500 estudiantes en una jornada Unica, y el horario que se tiene asignado es
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07: 00 am. - 03:00 p.m. la entidad cuenta con una autorizacion de ofrecer sus servicios desde

grado 0 hasta 10.

¢

¢

Una Rectora

Un Coordinador Académico.

Un Coordinador de Convivencia

Un Director Administrativo.

El consejo Académico integrado por el Rector y dos Docentes de la nstitucion.

El consejo de profesores mtegrado por el Rector y los profesores.

El consejo Directivo integrado por el Rector, dos representantes de los docentes, dos
representantes de los Padres de Familia, un Representante de Estudiantes, un representante de
los Ex alumnos y un Representante del sector Productivo.

Un grupo de padres de familia en calidad de Veedores.

Un Bibliotecario.

Un Personero.

La asignacion académica de cada uno de los cursos genera una intensidad horaria de 35 horas
semanales, se maneja un horario rotativo de 7 horas de clase diarias, 1 descanso y hora de
almuerzo.
Muestra

Para la sistematizacion del trabajo de grado, fue asignado el grado sexto A y B del Colegio

Universidad Antonio Narifio Usme, donde lo conforman 49 estudiantes, segin el instrumento

aplicado, donde 25 son nifias y 24 nifios.
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Ver anexo 1. “encuesta socio-demografica” a continuacién se presenta los datos obtenidos

de dicha encuesta.

Pregunta 1. Genero

Genero

25;51% 24; 49%

[ Femenino Maculino

Grafico 1, Genero, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propioa

En esta grafica podemos evidenciar que el 25,51% de los estudiantes del grado sexto del
Colegio Universidad Antonio Nariio son mujeres y el restante 24,49% pertenecen al género
masculino.

Pregunta 2. Edad

Edad

6%

45%

E DOCE ONCE DIEZ

Grafico 2, Edad, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia
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En esta grafica podemos evidenciar que el 49% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio tienen 12 afos de edad, y el 45 % tienen 11 afios de edad, y el restante
6% tienen diez afios de edad

Pregunta 3 Medio de transporte

Medio de Transporte

39%

61%

@ Propios medios Ruta

Grafico 3, Medio de Transporte, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia

En esta grafica se evidencia que el 61% de los estudiantes del grado sexto del Colegio Universidad
Antonio Narifio se transportan en ruta escolar, y el 39 % se trasportan por sus propios medios

Pregunta 4. Barrio donde vive

2%

27%

Barrio donde Vive
17%

10% 8%

E Usme E Marichuela  EDiana turbay E Montebello

Ciudad Bolivar [1 Meisen Portal Usme

Grafico 4, Bario donde vive, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia
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En esta grafica podemos evidenciar que el 25% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio viven en el barrio Usme, el 27% viven el en Portal de Usme, el 17%
viven en el barrio Marichuela, el 10% de los estudiantes viven en el barrio Monte bello, el 8% de

vive en Ciudad Bolivar, y el restante 2 % en el barrio Diana Turbay

Pregunta 5. Localidad donde vive

Localidad donde vive

EHUsme Rafael uribe Uribe Ciudad Bolivar
Grafico 5, Localidad donde vive, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia
En esta grafica podemos evidenciar que el 72% de los estudiantes del grado sexto del Colegio

Universidad Antonio Narino viven en la localidad de Usme, el 16% de los estudiantes viven en la

localidad de ciudad bolivar, y el restante 12% viven en la localidad Rafael Uribe
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Pregunta 6. Estrato.
Estrato

2%

6%

92%

EUno EDos Tres

Grafico 6, Estrato, Encuesta socio demografica- Elaboracion Propia

En esta grafica podemos evidenciar que el 92% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio viven en un estrato dos, el 6% de los estudiantes en estrato uno y el
restante 2% en estrato 3

Pregunta 7. Nucleo familiar

Nucle Familiar

47%

E Mamayhermano HEMama Papa Mam3,Papd, Hermanos

Grafico 7, Nucleo Familiar, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia
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En esta grafica podemos evidenciar que el 47% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio viven con la mama, papd y hermano, el 21 % vive solo con la mama
y uno o mas hermanos, el 19% viven solo con la mama, y el restante 13% solo con el papa.

Pregunta 8. Niimero de hermanos.

Numero de Hermanos

2%

41%

ECero EBUno [ Dos Tres

Grafico 8, Numero de Hermanos. Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia

En esta grafica podemos evidenciar que el 41% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio tienen dos hermanos, el 33% de los estudiantes tiene un solo
hermano, el 24% no tienen hermanos, y el 2% tienen tres hermanos.

Pregunta 9. Que te gustaria aprender

Que te gusaria Aprender

2% rZ%

X

@ Circuitos EPower Point [ Excel Word

Grafico 9, Que te gustaria aprender, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia
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En esta grafica podemos evidenciar que el 89% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio les gustaria aprender circuitos, el 7% Power Pomt, el 2% Excel, y por
ultimo el 2% Word.

Pregunta 10. Tienes computador.

Tienes Computador

0%

100%

ESI ENO

Grafico 10, Tienes Computador, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia

En esta grafica podemos evidenciar que el 100% de los estudiantes del grado sexto del Colegio
Universidad Antonio Narifio tienen computador

Pregunta 11. Cuentas con accesos a internet

Acceso a Intetnet

100%

@Sl NO

Grafico 11, Tienes acceso a Internet, Encuesta socio demogrdfica- Elaboracion Propia

En esta grafica podemos evidenciar que el 100% de los estudiantes del grado sexto del

Colegio Universidad Antonio Narifio tienen acceso a internet.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Informacion

43
3

ANALISIS DE DATOS

25 E*
14 o

ESTABLECE CUAL ES EL | COMOLE EL COMCEFTO IDENTIFICA LOS IDENTIFICA LOS RECOMNOCE Y ASDCLA REDONOLCE LOS REALIZA SIMULACIONES
ORIGEN DE LA ENERGLA DEELECTRICIDAD o ‘ A5 DR ELEMENTLS Las EMTOs COn ELEMERTOS BN EN TINKERCAD
ENERGLA PRODUCIDAS ELECTRONIODS BASICOS SU SIMBOLO. TINKE RCAD
uND 33 35 3B 46 41 45 43
Ll 16 14 11 £ 4 4 [

Grafico 12 Analisis de datos Diagnostico. Propio
Esta grafica anterior es la prueba diagndstica donde se evidencia los resultados de los de

conocimientos previos realizados en los estudiantes de grado 6.

1. Establece cual es el origen de la energia

En el andlisis de esta pregunta, se puede deducir que de los 49 estudiantes evaluados

33 no tiene conocimientos acerca del origen de la energia.
2. Conoce el concepto de electricidad
Aqui se evidencia que 35 estudiantes de 49 consultados no conoce el concepto de

electricidad.

3. Identifica las diferentes formas de energia producidas
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En este ftem se evidencia que 38 estudiantes no conocen las diferentes formas de energia

producidas

Identifica los elementos electronicos basicos.

46 estudiantes no identifican los elementos electronicos de 49 totales.

Reconoce y asocia los elementos con su simbolo.

Solo 8 estudiantes de 49 reconocen y/o asocian los elementos con su simbolo

Reconoce los elementos en Tinkercad.

45 estudiantes de 49 no reconoces las herramientas ni sus elementos.

Realiza simulaciones en Tinkercad

43 estudiantes de 49 no Realizan simulaciones en Tinkercad
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Interpretacion y Analisis de Datos

CONOCIMIENTOS

mSlI mNO

0

ESTABLECE CUALES EL ORIGEN DE LA ENERGIA CONOCE EL CONCEPTO DE ELECTRICIDAD

Grafico 13 Avance 1 Conocimientos, Propio

CONOCIMIENTOS
50

45 46
40
30
20
10 4 3
0 1 [ s |

IDENTIFICA LOS DIFERENTES FORMAS DE ENERGIA  IDENTIFICA LOS ELEMENTOS ELECTRONICOS BASICOS
PRODUCIDAS

ENO mSI
Grafico 14 Avance 2 Conocimientos, Propio

A través de la marcha de los planes de accién se va comprobando la apropiacién en las
diferentes tematicas ejecutadas en el periodo académico, como se puede evidenciar van cambiando
los valores de las tablas con respecto a la primera ficha de conocimientos previos indicada en el
grafico 12. A partir de la experimentacion que se tuvo en la plataforma Tinkercad, los estudiantes

como resultado, establece el concepto de origen y electricidad
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CONOCIMIENTOS

ENO mSI
47 45
X 4
—— [ ]
RECONOCE Y ASOCIA LOS ELEMENTOS CON SU RECONOCE LOS ELEMENTOS EN TINKERCAD

SIMBOLO.

Grafico 15 Grafico 14 Avance 3 Conocimientos Propio

Como se puede observar en estos graficos 12/13/14/15 los estudiantes han tenido avances
significativos, gracias a los planes de accion ejecutados correctamente. Asi se demuestra que los
estudiantes estdn desarrollando las competencias tecnologicas de acuerdo al PEI de la entidad
educativa y de igual manera estan llevando el aprendizaje constructivista adoptado por la
mstitucion, esto les brinda las herramientas y habilidades necesarias para que salgan a enfrentarse

a los retos de una sociedad en proceso de trasformacién tecnologica, como también a su insercidon

laboral
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Evidenciando el grafico 16 de conocimientos finales se puede observar la adquisicion de
nuevos conocimientos y a su vez el cumplimiento de la meta alcanzada en este proceso
mvestigativo, donde se realizd la ejecucion de un plan de accion en el que en cada plan
docencia, se realizaba la ejecucion paso a paso de la estrategia didactica en la plataforma
Tinkercad.

En esta plataforma, se ejecutd en cada intervencion un proceso para el desarrollo de las
competencias tecnologicas mencionadas a través de este documento, se evidencia que hubo
una evolucidon constante para corresponder con la impronta, que responde a las demandas de

aprendizaje de las nifias, nifios y adolescentes y a las necesidades de esta sociedad.

Se comprueba que la simulacion de circuitos eléctricos en plataformas digitales fortalece las
competencias relacionadas con el area de tecnologia e informatica, donde una de las tematicas
fundamentales a desarrollar es la relacionada con el impacto en procesos, en solucion de

problemas o construccion de mundos posiles a través del uso de artefactos.

CONOCIMIENTOS FINALES

mSI mNO

ESTABLECE CUAL CONOCE EL  IDENTIFICALOS IDENTIFICALOS RECONOCEY RECONOCELOS REALIZA
ESEL ORIGEN DE CONCEPTO DE DIFERENTES ELEMENTOS ASOCIALOS  ELEMENTOS EN SIMULACIONES
LA ENERGIA ELECTRICIDAD FORMAS DE ELECTRONICOS ELEMENTOS CON TINKERCAD EN TINKERCAD

ENERGIA BASICOS SU SIMBOLO.
PRODUCIDAS

Grafico 16 Grafico 14 Conocimientos Finales, Propio
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Deducciones

Al realizar un diagndstico, a través de instrumentos de recoleccion de informacion como en
este caso, una encuesta de conocimientos previos, se pueden llegar a evidenciar las falencias que

pueden tener los estudiantes en los temas a consultar.

La estrategia didactica empleada para la simulacion de circuitos electronicos funciona para el
desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes y potencializa la creacion de mundos
posibles, donde ellos pueden simular diferentes condiciones posibles, que potencializaran su

dominio de habilidades a la hora de su insercidén laboral.

La plataforma empleada Tinkercad que se habia mencionado en la hipotesis, nos dio una
solucion, en la busqueda de estrategias para alcanzar competencias relacionadas con soluciones
tecnoldgicas a nuevos contextos, adaptar soluciones tecnologicas a nuevos contextos, problemas
y el reconocer en algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que permitan su

creacion.



Plan de accion

PLAN DE DOCENCIA
Fecha y dia de la practica- remota: miércoles 15 al de abril de 2020

institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Narifio Gradoe: Sextos hora: 07:00 am plataforma ZOOM https://us04web.zoom.us/j/3869592170

Tema: FElectronica Basica

Habilidades a Desarrollar:

e Conceptualiza que es Electronica
e Reconoce los componentes basicos de la electronica
o Identifica los simbolos de la electronica.

Disposicion del aula o espacio: Virtual Plataforma Ed modo, YouTube Y Zoom

ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura Documentos

En ésta, se va a INICIAL: Primero que todo se envia el enlace a los

desarrollar la estudiantes para podernos comunicar a través de la plataforma

tematica de zoom, anteriormente en la plataforma Ed modo se les habia Modelo  constructivista

Electricidad indicado este enlace https//us04web.zoom.us/j/3869592170 para donde el aprendizaje se

Basica. consus Poder ingresar y comunicarnos en video llamada para asistir a la construye paso a paso.
9

subtemas, qué  clase. , ,
es, los Se esperan 8 minutos aproximadamente para que se conecten

todos ala video llamada, se indica a los estudiantes que desactiven



https://us04web.zoom.us/j/3869592170
https://us04web.zoom.us/j/3869592170

componentes y
la simbologia.

los micr6fonos para poder realizar la explicacién, través de la
plataforma zoom.

Se indica que, en la parte inferior central de sus pantallas, se
encuentran tres botones diferentes uno para activar o desactivar el
micr6fono, el siguiente el video o camara y el siguiente colgar la
llamada.

Se comienza la clase saludando a todos y dandoles Ia
bienvenida a esta nueva manera de interactuar virtualmente.

En el icono de compartir pantalla, al hacer clic, se comparte la
mformacion que se encuentra en nuestras pantallas con todos los
alumnos.

Siguiente a esa instruccion se empieza a explicar lo que cada
estudiante  debe desarrollaL mostrando la  respectiva  guia.

g

aww wbrvaky e

Introduccidn Elecincidad

2. DESARROLLO

Se va mostrando cortos de los videos que deben observar los
alumnos y de la guia adesarrollar, donde viene incluido el tema de
la energia y de donde proviene la electricidad.

En el video se
explica claramente cémo
desarrollar la guia, se
muestran los links a
utilizar en la plataforma
de YouTube., se abren y
verifican.

PLATAFORM
AS
ED MODO

7Z00M

Lic. Hdo. Arnulfo Sierra Morales.
Institucion Educativa Técnica
Colombo Aleman “SCALAS”.
Lérida Tolima. Aula Taller de
Tecnologia Galileo y Meditec.

https://www.youtube.com/watch?v
=62yHkyArjmc
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https://www.youtube.com/watch?v=62yHkyArjmc
https://www.youtube.com/watch?v=62yHkyArjmc

l.

2.

D dénde viene la energla? Acompaftd a Manu vy descubrilo
Se explica paso a paso lo que deben realizar en cada punto de la
guia a desarrollar de manera virtual

Deben observar los videos asignados en el documento de Word,
deben tomar apuntes. (Primer Semana)

Ahora conteste las preguntas del punto 1 de la guia. (Segunda
Semana)

Contmua completando con tus propias palabras los cuadros de
cada uno de los componentes de la electronica que estan
graficados en la guia, debes contestar en el recuadro. (Tercer
Semana) Ejemplo:

RESISTERCIAS

E=tsine agui lu raspuasia

TRAHSISTORES

> @9

PHP  HPH

Escrbe agul i respisssis

PROTOBOARD

Escribe agui lu respussls
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3. CIERRE.
4, Entre a internet y busque algunas pdagnas simuladoras de
circuitos  eléctricos (cuatro) como indica la guia. Actividad
complementaria
Se pregunta a los estudiantes si tienen inquietudes, se resuelven
dudas acerca de la plataforma Ed modo y como subir archivos,

Se da una breve
aclaracion de la
importancia, de que la
guia se desarrolle de
manera autbnoma y se
den las respuesta con las
propias  palabras  del
estudiante.

OBSERVACION:

76

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ.



77

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

PLAN DE INVESTIGACION miércoles 15 de abril de 2020

TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
FUENTE:
Para llegar a la electricidad que fluye por un circuito electronico,
Conocer e debemos comprender de donde proviene primero esta corriente eléctrica. https://www.youtube.com/watch? v=62 yHkyArjmc
identificar el
ELECTRICIDAD origen de la La electricidad proviene bésicamente de energias primarias, donde 04 marzo 2019, endesa:
BASICA energia. estas pueden ser renovables o no renovables.
https//www.endesa.com/es/conoce- la-
Reconocer la Podemos obtener estas energias a través de nuestros recursos naturales energia/blog/electricidad-como-se-produce-1#
utilidad delos  (renovables) o a través de refinerias de petroleo (No Renovables)
elementos
electronicos Las renovables: El viento, la radiacion solar, las mareas. Institucion Educativa Técnica Colombo Aleman
No renovables: Carbon, gas natural, petroleo. “SCALAS”.
Lérida Tolima.

Aula Taller de Tecnologia Galileo y Meditec.



https://www.youtube.com/watch?v=62yHkyArjmc
https://www.endesa.com/es/conoce-la-energia/blog/electricidad-como-se-produce-1
https://www.endesa.com/es/conoce-la-energia/blog/electricidad-como-se-produce-1
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Transmision: Cuando ya es tratada la energia y convertida en electricidad,
se envia por guias elevadas (torres de sustentacion) o subterraneas de una
de las centrales hasta las subestaciones. Alli los transformadores se encargan
de garantizar una tension eléctrica adecuada.

Distribucion: Se envia desde las subestaciones a las casas de la zona mas
cercana, esta empresa es la encargada de que Ila electricidad llegue
correctamente a su vivienda y se ocupa de solucionar las inconsistencias. 04
marzo 2019, Endesa

Para poder entender y realizar un circuito electronico, debemos reconocer
sus componentes y su fncionamiento, estos son algunos ejemplos de los
mas basicos para hacer funcionar un circuito

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No

Estudiante en formacion: = DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ



79

PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica- remota: mi¢rcoles 29 de abril de 2020

institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Nariio Grado: Sextos hora: 07:00 am plataforma ZOOM https://us04web.zoom.us/j/3869592170

Tema: Circuito eléctrico

Habilidades a Desarrollar:

e Conceptualiza que es un circuito eléctrico
e Reconoce los componentes de un circuito eléctrico
e Identifica los simbolos electronicos en un diagrama.

Disposicion del aula o espacio: Virtual Plataforma Ed modo, YouTube Y Zoom

ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura Documentos
INICIAL: Primero que todo seenvia el enlace Modelo PLATAFORMAS  https//www.areatecnologia.com/electricidad/circuitos-
En ésta, se va a a los estudiantes para podernos comunicar a través constructivista electricos.html
desarrollar la de la plataforma zoom, anteriormente en la donde el ED MODO
tematica de un plataforma Ed modo se les habia indicado este aprendizaje se
circuito eléctrico,  enlace https:/us04web.zoom.us/i/3869592170 construye paso a 7Z00M Lic. Hdo. Arnulfo Sierra Morales.
con sus para poder ingresar y comunicarnos en video paso.

componentes y la  llamada para asistir a la clase. YOUTUBE



https://us04web.zoom.us/j/3869592170
https://us04web.zoom.us/j/3869592170
https://www.areatecnologia.com/electricidad/circuitos-electricos.html
https://www.areatecnologia.com/electricidad/circuitos-electricos.html
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simbologia en un
diagrama.

Se esperan 8 minutos aproximadamente para
que se conecten todos a la video llamada, se indica
a los estudiantes que desactiven los microfonos
para poder realizar la explicacion, través de la
plataforma zoom.

Se comienza la clase saludando a todos y
dandoles la bienvenida, se preguntas si tuvieron
dificultades con la guia anterior y se resuelven
algunas dudas, para contextualizar el tema anterior
con el actual

En el icono de compartir pantalla, al hacer clic,
se comparte la informacion que se encuentra en
nuestras pantallas con todos los alumnos.

Siguiente a esa instruccidon se empieza a
explicar que es un circuito eléctrico.
Partes de un Circuito Eléctrico

Ceneradon

intermuptar

Se indican las partes o elementos por las que estd
compuesto un circuito eléctrico.

Se muestran los diferentes elementos en la
plataforma Tinkercad.

Institucidon Educativa Técnica Colombo Aleman
“SCALAS”. Lérida Tolima. Aula Taller de Tecnologia
Galileo y Meditec.




Simbalogia Electronica.
Latra
Simbolo, on los

Aspecta ‘ Momibre.

“ —— ~i|— A Se explica
. . . cada uno de

— los elementos

ﬂ om0 € mas utilizados
' ' en un

Condensader r]—. L diagrama o en

| :::I::::il::;. T _]T CP un circuito

eléctrico.

2. DESARROLLO El estudiante
aprende  jugando,
Se va mostrando el meni de herramientas de aprende haciendo.
la pagina Tinkercad, se explica que funcion tiene
cada elemento.

Componentes Se apllca el
- - | .
Béasico aprendizaje
significativo,
Buscar retomando antiguo S
saberes.
|
=
-
1
Resistencia LED

g

Pulsador Patenciémetro




Se explica paso a paso lo que deben realizar en
cada punto de la guia a desarrollar de manera
virtual
4. Ingresa al siguiente link:

https//www.tinkercad.com/joinclass/YGPJFZ

B5SAACQ
5. Posterior a ello te va a solicitar un alias, en la

asignacion de tecnologia en Ed modo

encontraras un archivo llamado 6.pdf busca tu
alias y ya puedes ingresar a la plataforma.

6. Juega, explora, conoce las diferentes barras,
herramientas y menus de Ila pagna de
simulaciones

7. Ahora coloca los elementos electronicos, en
una proto board virtual

3. CIERRE.

Actividad ~ complementaria,  explore la
plataforma, intente realizar 3 circuitos pequefios en
casa, envie pantallazos.

Se pregunta a los estudiantes si tienen
mquietudes, se resuelven dudas acerca de la
plataforma Tinkercad.

OBSERVACION:

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ



UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

PLAN DE INVESTIGACION miércoles 29 de abril de 2020
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TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
ELECTRONIC Un circuito eléctrico este hecho por diferentes elementos electronicos, vamos a FUENTE:
A BASICA Reconoce seguir explorando algunos de ellos y a utilizarlos en una plataforma electronica

r la utilidad de para generar una simulacion

il Acerca de Disefio
electronicos
Identific Tinkercad es una coleccian https:/es.khanacademy.org/
a los gratuita en linea de
componentes herramientas de software gue
electronicos ayudan a las personas de todo
ensu Tomado de:

el mundo a pensar, crear y

https://es.khanacademy.org/science/electrical-
engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-
elements/a/ee-ideal-circuit-elements

entorno.

crear. Somos la introduccian
Calaca y canecta las campanentes para
crear un circuite virtual o comienza can
un Starter.

ideal a Autodesk el lider en

software de disefio, ingenieria y

r

entretenimiento en 30.

https//www. tinkercad.com/learn/circuits

Institucion Educativa Técnica Colombo Aleman
“SCALAS”.



https://es.khanacademy.org/
https://es.khanacademy.org/science/electrical-engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-elements/a/ee-ideal-circuit-elements
https://es.khanacademy.org/science/electrical-engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-elements/a/ee-ideal-circuit-elements
https://es.khanacademy.org/science/electrical-engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-elements/a/ee-ideal-circuit-elements
https://www.tinkercad.com/learn/circuits

Tomado de https//www.tinkercad.com/learn/circuits Lérida Tolima.
Esta es una placa de Aula Taller de Tecnologia Galileo y Meditec.
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0O @ ¥ % 8 ® §F ¥ 8 § ®F F 8§ 8§ § OF 8 8§ ® " "R "R B ® W W S 8" ®FR B EDO ESteesunledO
I e R ) https://www.areatecnolo gia.com/electronica/co
mmmmm SeEme 2 - REARRCERERANSLATELRAR emisor de luz Los tp g
: mo-es-un-led.html
LI - " " "W L - = = " 8 ®F 8 @ W ®F 8§ 8 ® @ @ . .
S B A L 6 D Diodos Leds tienen
n dos patillas de
Lopa rellecton
-~ Semiconductor conexion una larga y otra corta. Para que pase la
_ Hilo conduscio . : .
= corriente y emita luz se debe conectar la patilla larga . . e
—— Céoula plsilca y _— p & Instalaciones eléctricas domiciliarias,
al polo positivo y la corta al negativo. En caso Elementos de un circuito.
-_—
contrario la corriente no pasard y no emitird luz.
En esta imagen vemos un diodo led por dentro.
- Cédtodo
JJ_‘_ Anodo

Tomado de

https//www.areatecnolo gia. com/electronica/como-es-un-led. html



https://www.tinkercad.com/learn/circuits
https://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
https://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
https://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
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Resistencia Eléctrica

Una resistencia o resistor es un elemento que causa oposicién al
paso de la comriente, ocasionando que en sus terminales

aparezca una diferencia de tension (un voltaje).

Tomado de: Instalaciones eléctricas domiciliarias, Elementos de un circuito.
Receptores

Un receptor eléctrico es todo dispositivo, aparato o
maquina capaz de transformar la energia eléctrica que

recibe en cualquier otra clase de energia.

Hay distintos tipos de receptores eléctricos en funcién de
tipo de energia que se puede obtenerie de ellos por
trasformacion de la energia eléctrica que recibe:
»  Termicos (resistencias)
Electroguimicos.
Mecanicos.
+  Luminicos (bombillas).

= Acustica.

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No 2

Estudiante en formacion:  DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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mESTABLECE CLIAL ESEL ORIGEN DE LA EMERGIA
B COMOCE EL COMCEPTO DE ELECTRICIDAD
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica- remota: miércoles 13 de mayo de 2020

88

institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Nariio Grado: Sextos

hora: 07:00 am plataforma ZOOM

https//us04web.zoom.us/j/3869592170

Tema: SIMULADOR TINKERCAD

Habilidades a Desarrollar:

e Reconoce y utiliza la aplicacion TINKERCAD
e Reconoce los componentes basicos en la aplicacion Tinkercad

e Identifica y utiliza los simbolos de la aplicacion.
Disposicion del aula o espacio: Virtual Plataforma Ed modo, YouTube Y Zoom

ACTIVIDAD

En ésta,sevaa
explicar la
plataforma
Tinkercad para
realizar la
simulacion de
circuitos con sus
componentes.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura Documentos

INICIAL: Primero que todo se envia el enlace a los estudiantes Modelo GUiA https/www.tinkercad.com/

para podernos comunicar a través de la plataforma zoom, anteriormente constructivista SUBIDA EN

en la plataforma Ed modo se les habia indicado este enlace donde el PLATAFORMA

https://us04web.zoom.us/j/3869592170 para poder ingresar y aprendizaje se EDMODO

comunicarnos en video llamada para asistir a la clase. construye paso a

Se esperan 8 minutos aproximadamente para que se conecten todos ala paso. VIRTUAL

video llamada, seindica alos estudiantes que desactiven los microfonos
para poder realizar la explicacion, través de la plataforma zoom.

En el icono de compartir pantalla, al hacer clic, se comparte la
mformacion que se encuentra en nuestras pantallas con todos los
alumnos., Siguiente a esa instruccidn se empieza a explicar la
plataforma Tinkercad, se explica los simbolos en menti derecho, donde



https://us04web.zoom.us/j/3869592170
https://us04web.zoom.us/j/3869592170
https://www.tinkercad.com/

&9

se encuentran ubicados los elementos que vamos a utilizar en la
Siguiente SirnulaCién del Circuito Camponentes

- i -
Basico

Buscar

=i -

Resistencia LEDR
FPulsador Patencidmeatia

2. DESARROLLO En el video
se explica

Escogemos cuatro elementos basicos: claramente cémo

una pila o bateria de 9 voltios. desarrollar la

la cual sirve para darle energia atodo guia, se muestran

el circuito. los links a

Un potenciémetro, el cual es una resistencia variable
donde podemos controlar la oposicion al fluyjo de
corriente en nuestro circuito.

Potenciometro

utilizar en la
plataforma de
YouTube., se
abren y verifican.
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Un motor el cual recibird la energia que le hemos
dado dentro del circuito y girard en una correcta
conexion.

Un interruptor con el cual podemos abrir o
cerrar el flujo de energia.

Se explica paso a paso, como se crea un circuito.

Conectamos a través de cables el polo positivo de los elementos
electronicos a través de la protoboard y de igual manera con el polo
positivo, todo se hace y explica claramente en el video.
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Se realiza un circuito funcional y se demuestra que funciona el
motor y gira correctamente.

3. CIERRE.
Actividad complementaria

Luego de eso se indica a los estudiantes que deben realizar tres
circuitos funcionales verificables.

OBSERVACION:

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

PLAN DE INVESTIGACION miércoles 13 de mayo de 2020

TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR

Después de haber explorado y utilizado los diferentes elementos y ments de la FUENTE:
plataforma Tinkercad el estudiante debe estar en la capacidad de realizar la conexion y
simulacion deun circuito electronico en la placa de pruebas de Tinkercad sin dificultad.

Elementos basicos utilizados

Reconoce y Ganamdor o Acikrlacer I https://es.khanacademy.org/
Plataforma utiliza : ]
Tinkercad adecuadamente Son aguellos slementos capaces de mantener una
Simulacion los componentes diferencia de potencial entre los extremos de un
electrénicos en conductor ! Tomado de:
Tinkercad. Generadores primarios: tisnen un sélo uso: pilas. https://es.khanacademy.org/science/electrical-

engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-
elements/a/ee-ideal-circuit-elements

Generadores secundarios: pusden ser recargados:

baterias o acumuladores.

Tomado de Instalaciones eléctricas domiciliarias.pdf https://www.tinkercad.com/learn/circuits



https://es.khanacademy.org/
https://es.khanacademy.org/science/electrical-engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-elements/a/ee-ideal-circuit-elements
https://es.khanacademy.org/science/electrical-engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-elements/a/ee-ideal-circuit-elements
https://es.khanacademy.org/science/electrical-engineering/ee-circuit-analysis-topic/circuit-elements/a/ee-ideal-circuit-elements
https://www.tinkercad.com/learn/circuits
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Institucion Educativa Técnica Colombo Aleman
o Una pila o bateria de 9 voltios. La cual sirve “SCALAS”.

== para darle energia a todo el circuito. Lérida Tolima.

Aula Taller de Tecnologia Galileo y Meditec.

Un potenciometro, el cual es una resistencia variable donde
podemos controlar la oposicion al flujo de corriente en nuestro circuito.

Potenciometro . .
https://www.areatecnolo gia.com/electronica/como-

es-un-led.html

Un motor el cual recbird la energia que le hemos dado
@ dentro del circuito y girard en una correcta conexion.

Instalaciones eléctricas domiciliarias,
Elementos de un circuito.
Tomado de:

https//vl.tinkercad.com/dashboard?type=circuits&collection=designs



https://v1.tinkercad.com/dashboard?type=circuits&collection=designs
https://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
https://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
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Elementos de control o maniobra.

Son dispositivos que nos permiten abrir o cerrar el circuito
cuando lo necesitamos.

Pulsador: Permite abrir o cerrar el circuito solo mientras lo
mantenemos pulsado.

Interruptor: Permite abrir o cerrar un circuito y que este
permanezca en la misma posicion hasta que volvamos a
actuar sobre él.

Conmutador: Permite abrir o cerrar un circuito desde
distintos puntos del circuito. Un tipo especial es el
conmutador de cruce gue permite invertir la polaridad del

circuito, lo usamos para invertir el giro de motores

H Un interruptor con el cual podemos abrir o cerrar el flujo de energia.
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Este uno de los circuitos finales que debe hacer el estudiante en la plataforma Tinkercad.

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No 3

Estudiante en formacion:  DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ



PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: martes 05 de mayo de 2020

institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Narifio Grado: Sextos hora: 07:00 am No4

Tema: Plataforma Tinkercad

Habilidades a Desarrollar:

e Reconoce los elementos bdasicos para realizar un circuito en la plataforma Tinkercad

e Realiza y ejecuta correctamente la simulacion de un circuito.
e Maneja el simulador Tinkercad

Disposicion del aula o espacio: Virtual Plataforma Ed modo y YouTube
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ACTIVIDAD

En esta guia se va
a desarrollar la
explicacion y
simulacion de un
circuito en serie
en la plataforma
Tinkercad.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA

RECURSOS

Infraestructura

Documentos

1. INICIAL

Se saluda, se pregunta a los estudiantes como estan, se les muestra como hacer fincionar GUIA SUBIDA EN
un motor pequefio, conecto un cable al polo positivo de una pila doble A, luego conecto el otro PLATAFORMA
cable o hilo conductor al polo negativo de la pila y ambos cables conectados a cada polo del EDMODO

motor y se muestra como se gira el motor. _
VIRTUAL

2. Se realiza una contextualizacion con los estudiantes acerca de m
como deberian entrar y usar la pagina Tinkercad.

Pueden ingresar con el nombre de estudiante y el alias, esto anteriormente G E

enviado por la plataforma edmodo, es el codigo de acceso para ingresar a la
pagina tinkercad.
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[ Cadigo de clase

Alias

kevinaguilera6210 &

brayanstevenbohob874 &

valerymarroOguinll2g

Después de ingresar a la pagina, se accede a través del lado izquierdo,

Dameos clic en circuits y luego clic en crear nuevo circuito,

Circuits

Crear nueva olrouits

DUBAN ARDILA

Misefos 30

G ...

en circuitos




98

En la parte derecha aparecen los elementos electronicos disponibles para utilizar en la

placa de pruebas para simular y se explican.

-

[E7) cédigo B Iniclar simulacian Expartar Compi
Descubre circuitos predizefiados para G 1 b
-
utilizar como base en Starters Bisiog
Buszal
1
E
-
=
I
Ragistancia LE
5 i
o,
Fotanahd matro

Fulaador

o om

Luego se ensefia a simular un circuito con los elementos seleccionados
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4. Serealiza una prueba donde el motor encienda o el bombillo alumbre, se indica que
deben hacer tres circuitos mas, similares a este, y que se verificaran los resultados
en el trascurso de la semana a medida que los estudiantes vayan subiendo las guias

a la plataforma.

Se indica si tienen preguntas, se resuclven dudas.

OBSERVACION:

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ



LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION

LICENCIATURAS A DISTANCIA

PLAN DE INVESTIGACION 4 MIERCOLES 5 DE MAYO DE 2020
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TEMA OBIJETIVO SINTESIS AUTOR
Ajustar los Tinkercad es una sencilla aplicacion en linea de disefio, simulacion de circuitos e impresidn FUENTE:
conocimientos de la en 3D para todos, creado por la empresa Autodesk
aplicacion # - = ; = https://www.tinkercad.com/
Tinkercad. ST =
APLICACION Conocer los : ‘
TINKERCAD elementos . :
electronicos a = Al
simular. wQ - @
' Estos
Reforzar eluso B o= ' =  son los

de las herramientas
de la aplicacion.

wmm ™ elementos basicos que se

encuentran en la barra derecha para comenzar a darles clic y arrastralos al centro de la

pantalla.



https://www.tinkercad.com/
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Esta es la placa de pruebas, donde se colocaran los elementos que simulara el circuito.

..............................

------------------------------

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
..............................

R R R R W R R EEWEEEEE W EEEEEEEEEEE S

llllllllllllllllllllllllllllllll
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||||||||||||||||||||||||||||||||

------------------------------

-------------------------------

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No 4

Estudiante en formacion:  DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Préactica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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PLAN DE DOCENCIA
Fecha y dia de la practica- remota: de 2020
Institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Nariio Grado: Sexto A Hora: 09:00 am Plataforma Meet: https://meet. google.com/drf-gjjb-pwo
Tema: PROGRAMACION EN BLOQUES CON ARDUINO SIMULADOR TINKERCAD

Habilidades a Desarrollar:

e Comprende y conceptualiza el sistema de bloques.
e Reconoce, crea y realiza circuitos en la plataforma Tinkercad.

Disposicion del aula o espacio: Virtual Plataforma Ed modo, YouTube, Zoom, Tinkercad

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
ACTIVIDAD Infraestructura Documentos
INICIAL:
Primero que todo se envia el enlace a los estudiantes para https//www. tinkercad.com/
podernos comunicar a través de la plataforma meet, anteriormente en Explicacion virtual
En ésta,sevaa la plataforma Ed modo se les habia indicado este enlace Modelo sincronica con los
explicar la creacidn https//meet.google.com/drf-gjjb-pwo  para poder ingresar y constructivista estudiantes y subida en
de circuitos comunicarnos en video llamada para asistir a la clase. donde el aprendizaje plataforma de drive y
automatizados con se construye paso a  google calendar Y Ed
programacién por  Se esperan 8 minutos aproximadamente para que se conecten todos a paso. modo terminada la
bloques a través de la video llamada, se indica a los estudiantes que desactiven los sesion.
la plataforma microfonos para poder realizar la explicacion, través de la plataforma
Tinkercad. meet.

En el icono de compartir pantalla, al hacer clic, se comparte Ila
mnformacidn que se encuentra en nuestras pantallas con todos los
alumnos. Como primer circuito que se va a desarrollar, se explica
como realizar un semaforo a partir de la programacion por bloques,



https://meet.google.com/drf-gjjb-pwo
https://www.tinkercad.com/

104

Comenzamos haciendo clic en la parte derecha
En la barra de componentes y seleccionamos Arduino.

e
Amuina

Vo e b T

-2 .

Un clic y ya tenemos nuestra placa de prueBas en la pantalla.

Luego seleccionamos de la barra de componentes tres leds y le
cambiamos de color semejante a los semaforos actuales y tres
resistencias iguales, las ubicamos de esta manera, como ya lo hemos

hecho en sesiones anteriores.
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Ahora se explica que Arduino tiene 13 pasadores de corriente
como se observa en la grafica y vamos a colocar un cable desde el
pasador 13/12/11 a cada led en su respectivo anodo o polo positivo
de cada led.
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2. DESARROLLO

Damos un clic en el icono codigo y alli nos aparecera los codigos
posibles a colocar en nuestra programacion, para generar la
iluminacién o lo que programemos de forma automatica
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Cédigo P Inic

Bloques -
@ salida © Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacisn @ ‘ariables

definir LED integrado en ALTA =

definir pasador 0+ en ALTA =

definir pasador 3 =+ en o

girar servo en el pasador 0 =+ a (@

reproducir altavoz en el pasador 0 =

desactivar el altavoz en pasador 0 =

52

Ahora se va aexplicar los comandos que se van a utilizar en este
proyecto, que son BLOQUE DE SALIDA=definir pasador, que
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define por donde pasara la corriente es decir el nimero del pasador,
que sera el led, que estar prendido o apagado con la funcion.

ALTA = HIGH (Enciende)
BAJA= LOW (Apagado)

y cuanto tiempo= BLOQUE DE CONTROL~Control del flujo y
siguiente bloque. Esperar 3 segundos, que sera la cantidad de tiempo
que el led estara encendido y pasara ala siguiente orden o en este caso
al siguiente led.

initab
initab

initab

initab

initab

initab

initab

initab
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Mencionamos a cada pasador, definiéndolo con un nimero

que creara la instruccion del flujo de corriente en cada led, segin
su numero.

Vamos a dar clic en simulacién para verificar nuestro circuito y
programacion.

Se explica el fiuncionamiento de los bombilos donde
comenzamos por el rojo, que sera el bombillo que este prendido por

el tiempo que nosotros le demos en este caso para el ejemplo sera de
3 segundos.

Mientras tanto los bombillos naranja y verde estaran apagados.
Seguimos con el ejercicio donde el bombillo rojo se apagara
junto con el verde, mientras el naranja de aliste la marcha se

encenderd y durara encendido 3 segundos o el tiempo que nosotros le
mdiquemos en el bloque.
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Para finalizar el ciclo del semaforo se mantendrdn apagados los
bombillos rojo y naranja, en este caso encenderemos el bombillo por
4 segundos para dar marcha a los vehiculos.

3. CIERRE.

Actividad complementaria
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Se da un tiempo apropiado para resolver dudas o dar la opcion a
ellos de compartir pantalla y colaborar con sus dificultades.

Se indica que por favor termmen lo que les hace falta en casa.
O también se pueden conectar en los tiempos de refuerzos

OBSERVACION:

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesorde Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ



LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO

PLAN DE INVESTIGACION 2020
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TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Programacion por bloques Reconoce y FUENTE:
diferencia
correctamente los
diferentes tipos de
bloque para https://arduino.cl/
programar
https//www. tinkercad.com/

PLACA DE PRUEBAS ARDUINO

La placa de pruebas Arduino esuna placa de desarrollo basada en una
placa electrénica con un microcontrolador programable.

Resistencia

Limita el flujo de
electricidad en un
gircuito, con lo que
se reduce el voltaje
y la corriente.



https://arduino.cl/
https://www.tinkercad.com/
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Diodo de emision de luz que se ilumina cuando Ila
electricidad lo atraviesa.

Lista de componentes usados

Hombre Cantidad Componente

u 1 Arduine Uno R3
D1 1 Rojo LED

02 1 Maranja LED

D3 1 Yerde LED

R1

RZ 3 100 2 Resistancia

R3
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PROGRAMACION POR BLOQUES

Cddigo

Bloques v
@ salida @ Control
@ Entrada @ WMatematicas
@ Notacion @ variables

Es un software que nos ensefia a programar desde muy pequefios a través

de comandos o conexiones graficas que van en secuencia para poder ser
ejecutada.

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No 1
Estudiante en formacion:  DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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PLAN DE DOCENCIA
Fecha y dia de la practica- remota: de 2020
Institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Nariio Grado: Sexto A Hora: 09:00 am Plataforma Meet: https://meet. google.com/drf-gjjb-pwo
Tema: PROGRAMACION EN BLOQUES CON ARDUINO SIMULADOR TINKERCAD

Habilidades a Desarrollar:

e Comprende y conceptualiza el sistema de bloques.
e Reconoce, crea y realiza circuitos en la plataforma Tinkercad.
Disposicion del aula o espacio: Virtual Plataforma Ed modo, YouTube, Zoom, Tinkercad

ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura Documentos
En ésta,sevaa INICIAL: Modelo Explicacion virtual
explicar la creacion constructivista sincronica con los
de circuitos Primero que todo se envia el enlace a los estudiantes para donde el aprendizaje estudiantes y subida en https//www.tinkercad.com/
automatizados con podernos comunicar a través de la plataforma meet, anteriormente en  se construye paso a  plataforma de drive y
programacion por la plataforma Ed modo se les habia indicado este enlace paso. google calendar Y Ed
bloques a través de  https//meet.google.com/drf-gjjb-pwo  para poder ingresar vy modo terminada la
la plataforma comunicarnos en video llamada para asistir a la clase. sesion.
Tinkercad.

Se esperan 8 minutos aproximadamente para que se conecten
todos a la video llamada, se indica a los estudiantes que desactiven
los micréfonos para poder realizar la explicacion, través de la
plataforma meet.



https://meet.google.com/drf-gjjb-pwo
https://www.tinkercad.com/
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En el icono de compartir pantalla, al hacer clic, se comparte la
mformacidn que se encuentra en nuestras pantallas con todos los

alumnos.

Como primer circuito que se va a desarrollar, se explica como realizar
un semaforo a partir de la programacion por bloques,

Comenzamos haciendo clic en la parte derecha

En la barra de componentes y seleccionamos Arduino.

Arduine

Un clic y ya tenemos nuestra placa de pruebas en la pantalla.

Luego seleccionamos de la barra de componentes tres leds y le
cambiamos de color semejante a los semaforos actuales y tres
resistencias iguales, las ubicamos de esta manera, como ya lo hemos

hecho en sesiones anteriores.
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Ahora se explica que Arduino tiene 13 pasadores de corriente
como se observa en la grafica y vamos a colocar un cable desde el
pasador 13/12/11 a cada led en su respectivo anodo o polo positivo

de cada led.
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2. DESARROLLO

Damos un clic en el icono cédigo y alli nos aparecerd los
cddigos posibles a colocar en nuestra programacion, para generar la
fluminaciéon o lo que programemos de forma automatica.
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Cadigo P Inic

Blogues -
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED integrado en ALTA w

definir pasador 0+ en ALTA w

definir pasador 3 » en o

girar servo en el pasador 0 v a (@ l

reproducir altavoz en el pasador 0 » ¢

desactivar el altavoz en pasador 0 =

Ahora se va a explicar los comandos que se van a utilizar en
este proyecto, que son BLOQUE DE SALIDA=definir pasador, que
define por donde pasara la corriente es decir el nimero del pasador,
que sera el led, que estar prendido o apagado con la funcion.

ALTA = HIGH (Enciende)
BAJA= LOW (Apagado)

3
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y cuanto tiempo= BLOQUE DE CONTROL~=Control del flujo
y siguiente bloque. Esperar 3 segundos, que sera la cantidad de
tiempo que el led estard encendido y pasard a la siguiente orden o en
este caso al siguiente led.

Mencionamos a cada pasador, definiéndolo con un nimero que
creara la instruccion del flujo de corriente en cada led, segin su
niimero.

Vamos a dar clic en simulacion para verificar nuestro circuito y
programacion.
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Se explica el funcionamiento de los bombillos donde
comenzamos por el rojo, que sera el bombillo que este prendido por
el tiempo que nosotros le demos en este caso para el ejemplo serd de
3 segundos.

FEE JRABE A IE RSB A e
R N I

Mientras tanto los bombillos naranja y verde estaran apagados.

Seguimos con el ejercicio donde el bombillo rojo se apagara
junto con el verde, mientras el naranja de aliste la marcha se
encenderd y durard encendido 3 segundos o el tiempo que nosotros
le indiquemos en el bloque.
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Para finalizar el ciclo del semaforo se mantendran apagados los
bombillos rojo y naranja, en este caso encenderemos el bombillo por
4 segundos para dar marcha a los vehiculos.
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3. CIERRE.
Actividad complementaria

Se da un tiempo apropiado para resolver dudas o dar la opcion a
ellos de compartir pantalla y colaborar con sus dificultades.

Se indica que por favor terminen lo que les hace falta en casa.
O también se pueden conectar en los tiempos de refuerzos

OBSERVACION:

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ



UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

PLAN DE INVESTIGACION 2 2020

TEMA OBIETIVO SINTESIS AUTOR
FUENTE:
https://arduino.cl/
https//www. tinkercad.com/
Reconoce y
diferencia
correctame PLACA DE PRUEBAS ARDUINO
Programaci  nte los https://www.aboutespanol.com/c
on por diferentes La placa de pruebas Arduino esuna placa de desarrollo basada en una placa electronica con un omo-funciona-una-bombilla-
bloques tipos de microcontrolador programable. 1240063#:~:text=Una%20bombilla%
bloque para 20mcandescente%2C%20de%?201as.e
programar n%?20incandescencia%20e%?20irradi
€%20Muz.

Resistencia

Limita el flujo de
electricidad en un
circuito, con lo que
se reduce el yoltaje
y la corriente.



https://arduino.cl/
https://www.tinkercad.com/
https://www.aboutespanol.com/como-funciona-una-bombilla-1240063#:~:text=Una%20bombilla%20incandescente%2C%20de%20las,en%20incandescencia%20e%20irradie%20luz
https://www.aboutespanol.com/como-funciona-una-bombilla-1240063#:~:text=Una%20bombilla%20incandescente%2C%20de%20las,en%20incandescencia%20e%20irradie%20luz
https://www.aboutespanol.com/como-funciona-una-bombilla-1240063#:~:text=Una%20bombilla%20incandescente%2C%20de%20las,en%20incandescencia%20e%20irradie%20luz
https://www.aboutespanol.com/como-funciona-una-bombilla-1240063#:~:text=Una%20bombilla%20incandescente%2C%20de%20las,en%20incandescencia%20e%20irradie%20luz
https://www.aboutespanol.com/como-funciona-una-bombilla-1240063#:~:text=Una%20bombilla%20incandescente%2C%20de%20las,en%20incandescencia%20e%20irradie%20luz
https://www.aboutespanol.com/como-funciona-una-bombilla-1240063#:~:text=Una%20bombilla%20incandescente%2C%20de%20las,en%20incandescencia%20e%20irradie%20luz
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La bombilla estd compuesta por un filamento, un casquillo y gas inerte, se basa en el calentamiento de un metal,

Bombilla
Una bombilla

incandescente de

12V/3W.

el tungsteno, a través de una corriente eléctrica.

luz.

Esta corriente, que pasa por ese delgado filamento provoca que el metal entre en incandescencia e irradie

Lista de componentes usados

Nombre Cantidad
iy 1

2 :

R3 1

L1

L2 3

L3

Componente
Arduino Uno R3

1 @ Resistencia

1 m@ Resistancia

Bombilla
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PROGRAMACION POR BLOQUES

Bloques - r a2 & 1 (Arduine
@ Salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas

@ Motacion @ ‘“ariables
definir pasador 12 = en ALTA =

aafinir pasador 12+ an  BAJA -

definif pasador 11 = efi BAM =

wwpore @) sogunts ~

definir pasadar 13 = oan  BAJA =

Los bloques estan divididos en

Salida
Entrada
Notacion
Control
Matematicas
Variables

Son las ordenes que le podemos dar a la plataforma para que la realice de una manera secuencial.

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No
Estudiante en formacion:  DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Préictica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica- remota: de 2020
Institucion educativa: Colegio de la universidad Antonio Nariio Grado: Sexto A Hora: 09:00 am Plataforma Meet: https://meet. google.com/drf-gjjb-pwo
Tema: PROGRAMACION DE UN SENSOR DE HUMO CON ARDUINO

Habilidades a Desarrollar:

e Reconoce, crea y realiza circuitos en la plataforma Tinkercad.
e Realiza y simula un circuito funcional utilizando un sensor de humo en Tinkercad.
e FEjecuta correctamente la programacion de un sensor de humo a través de Bloques en Arduino Disposicion del aula o espacio: Meet, Tinkercad, Educaplay

ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura Documentos
INICIAL:
En ésta,sevaa Primero que todo se envia el enlace a los estudiantes para Explicacion virtual
explicar la creacion podernos comunicar a través de la plataforma meet, anteriormente en Modelo sincrénica con los
de circuitos la plataforma Ed modo se les habia indicado este enlace constructivista estudiantes y subida en
automatizados con  https//meet. google.com/drf-gjjb-pwo  para poder ingresar y donde el aprendizaje plataforma de drive y
programacion por comunicarnos en video llamada para asistir a la clase. se construye paso a  google calendar Y Ed
bloques a través de paso. modo terminada la
la plataforma sesion. https://www.tinkercad.com/
Tinkercad. Se esperan 6 minutos aproximadamente para que se conecten

todos a la video llamada, se indica a los estudiantes que desactiven



https://meet.google.com/drf-gjjb-pwo
https://www.tinkercad.com/
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los microfonos para poder realizar la explicacion, través de la
plataforma meet.

Primero que todo se compartird este link para que los estudiantes
realicen ésta sopa de letras

https:/es.educaplay.com/recursos-educativos/7260248- https://es.educaplay.com
tinkercad.html

Tinkercad

En el icono de compartir pantalla, al hacer clic, se comparte la
mformacion que se encuentra en nuestras pantallas con todos los
alumnos.

Terminada la sopa de letras con un tiempo de duracion de 6
minutos maximo se comenzara con el desarrollo del circuito mas
complejo.

2. DESARROLLO

Damos un clic en el icono de componentes y seleccionamos
Arduino



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7260248-tinkercad.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7260248-tinkercad.html
https://es.educaplay.com/
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Damos un clic al primer icono de Arduino o también lo
podemos arrastrar a la pantalla

Ahora seleccionamos de la barra de componentes un parlante
piezo, una resistencia y un sensor de gas.
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~mni-

Los conectamos de la siguiente manera a la protoboard

I 00

Ahora procederemos a la programacion en bloques para la
verificacion del humo o gas.

Primero vamos a determmar cudl es la cantidad numérica que
detecta el sensor sin tener humo cercano o antes de detectarlo, para
eso, generamos un nuevo bloque de salida donde nos imprima en un
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monitor en serie, en la parte de inferior derecha la posible
numeracion,

imprimir en monitor en serie QWEIRYILE | nueva linea con w

Y donde dice hello world, lo cambiamos por un bloque de
entrada llamado, leer pasador amalégico A0, que fue el pasador
analdgico donde  conectamos  nuestro  sensor de  gas

leer pasador analégico AQ0 =

Asi quedaria,

Imprimir-an mondor en serle  leer pasador analogico AD = cAuses lnea  con =

Le damos clic en miciar simulaciéon y alli veremos los nimeros
que nos aparecen acercando el gas al sensor

m Monicran sarie

Tendremos en cuenta el numero que nos dé el monitor en
serie cuando apenas toque el gas la protoboard.
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Luego utilizamos un bloque de control para darle las ordenes a
nuestro  circuito, el condicional, si, entonces, sino.

imprimir @n menfor @0 Sere - leer pasmdor analogco AD = nueva limea con *

Ahora utilizamos un bloque de matematicas

Y lo agregamos al condicional SI.

imprimir en monitor en serie leer pasador analdgico

5i o zw o entonces

Cambiamos el primer niumero por la condicion, que es leer el
pasador analdgico y el segundo numero por el que habiamos
guardado anteriormente.
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imprimir &0 manftor en serle  leed pasador analtgice  AD = mueve [inea con

= leed pasador analogico. Al = = w @ arfarces

Ahora simplemente nos queda activar el altavoz en el niimero del
pasador que escogimos y colocarlo en el bloque siguiente.

Imprimir an monitor an €8tle  ieer pasador anakbgico  AD = nueva limea <an =«

leer pas manalogico Al = 1. @ wrtonces

Imprimir &n monitor en sene feer pesador analng [ mugva linea  con «

1] dir pasador analogco AD - I e @ il rRcas

reproducir altevoz on el pasadar 13 = conlono @ durants o |

&ne

desactivar ol altavez an pasadgnr 13 =

Y listo probamos nuestro sensor haciendo clic en INICIAR
SIMULACION
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3. CIERRE.
Finalmente quedaria asi el codigo
Actividad complementaria

Se da un tiempo apropiado para resolver dudas o dar la opcion a
ellos de compartir pantalla y colaborar con sus dificultades.

Se indica que por favor termmen lo que les hace falta en casa.
O también se pueden conectar en los tiempos de refuerzos

OBSERVACION:

Estudiante en formacion: DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Practica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

PLAN DE INVESTIGACION 2020

TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR

PLACA DE PRUEBAS ARDUINO FUENTE:

Reconoce y
diferencia
correctamente los
diferentes tipos de
Programacion por bloques bloque para
programar

https://arduino.cl/

https//www. tinkercad.com/

La placa de pruebas Arduino esuna placa de desarrollo basada en
una placa electronica con un microcontrolador programable.

Sirve para conectar todos los elementos electronicos y generar un
circuito.



https://arduino.cl/
https://www.tinkercad.com/
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PIEZO O ALTAVOZ

Es un artefacto que cambia los impulsos eléctricos a través de
vibraciones en sonidos.

Componentes

Basico

piezo

Piezo

Un tipo de
zumbador que
emite ruido en
distintas
frecuencias.

https://prevencion-
smc.com/funcionamiento-de-un-detector-de-

gases/



https://prevencion-smc.com/funcionamiento-de-un-detector-de-gases/
https://prevencion-smc.com/funcionamiento-de-un-detector-de-gases/
https://prevencion-smc.com/funcionamiento-de-un-detector-de-gases/
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RESISTENCIA

Es la fuerza de oposicion que se le da a un elemento conductor al
paso de la corriente por el mismo.

SENSOR DE GAS

Un sensor de gas es un artefacto que identifica el gas cercano en
el aire, cuando este artefacto detecta una cantidad considerable de gas,
emite una sefial optica y acustica.
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Lista de componentes usados

uz2 1 Arduino Lne R3
R1 1 1 k2 Resistencia
PIEZOT 1 Piezo

GAST 1 Sensor de gas

PROGRAMACION POR BLOQUES

Bloques * 3 B » 1 (Arduino
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas [ @ vechs
@ Notacion @ Variables

defindrpasador 13 = en ALTA -

dafinir pesadar 12 + an  BALA w

ESpOrAr o segundos =

definir pasader 11+ en BAJA =

Flﬁﬂlm vECes

e

asparar m segundos =

defnir pasador 13 = an  BAJA w

Los bloques estan divididos en
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Bloques v
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacién @ Variables

Son las ordenes que le podemos dar a la plataforma para que la
realice de una manera secuencial

OBSERVACION: PRACTICA PEDAGOGICA INTERVENCION No 3

Estudiante en formacion:  DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

Asesor de Préactica: IRMA CECILIA RODRIGUEZ
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PLAN DE EXTENSION A LA COMUNIDAD

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO

LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E

INFORMATICA

TALLER DE EXTENSION A LA COMUNIDAD

DUBAN ARMANDO ARDILA

PRESENTADO A:

JORGE PENA

BOGOTA
INSTITUCION:
COLEGIO DE LA UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO

SEDE USME

SOCIALIZACION 50% INFORMACION RECOLECTADA FESTIVAL

FECHA DE REALIZACION:

jueves 14 noviembre 2019

duracion: 08;00 am — 2;00 pm
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Justificacion

Por parte del colegio de la universidad Antonio Narifio ubicado en la localidad de Usme, se
realiza un festival o muestras folcloricas, que se lleva a cabo siempre en el mes de octubre y
en el cual este magno evento cumple 14 afios, y se desarrolld el domingo seis de octubre de
2019, alli se busca rescatar la cultura ancestral nativa de los departamentos de Colombia,
tanto sus bailes tipicos, como su comida, sus cénticos, sus trajes y algunas costumbres.

en este proceso los estudiantes desde principio de su afio escolar en transversalidad con
todas las asignaturas, realizan diferentes tipos de actividades relacionadas con su proyecto
principal y énfasis del colegio que es netamente artistico, donde alli, desarrollan y acentuan
las capacidades biopsicosociales de cada uno de ellos y ademas se rescata la cultura

tradicional colombiana.
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Objetivos

General
Mostrar a la comunidad educativa el 50% de la informacidn recolectada en el festival de

culturas y tradiciones populares de dia 6 de octubre de 2019.

Especificos

Mostrar la informacion recolectada por medios ofimaticos

Establecer una comunicacién directa con los estudiantes y docentes participantes del festival,
Conocer sus opiniones, puntos de vista y aspectos por mejorar.

Generar una concientizacion al estudiante de la apropiacion de su cultura y las habilidades

que desarrolla en el proceso de la realizacion.
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Contenido

El colegio de la universidad Antonio Nariiio se encuentra ubicado en la localidad niimero
5 de Bogota llamada Usme, que estd localizada al sur oriente de la capital, fue findado con
el nombre de san pedro de Usme, en esta localidad se reconoce por su produccion principal
que es la via agricola y asi mismo su reconocimiento cultural por mantener las tradiciones
vivas y rescatarlas, siendo asi el colegio cada afio, se toma una tematica diferente que siempre

tiene como premisa, el rescate del folclor tradicional las tematicas abordadas han sido:

2006: regiones naturales de Colombia.

2007: region andina.

2008: regiones naturales de Colombia.

20009: fiestas y carnavales de Colombia.

2010: suplicio de una raza emancipada - homenaje a Delia Zapata Olivella.

2011: herencia viva de los paises hermanos: Ecuador, Pertl, Paraguay, Venezuela y
Brasil.

2012: carnaval de barranquilla.

2013: de tonadas y danzas: bambuqueando en la escuela.

2014: ronda que ronda: en el colegio se canta, se danza y se goza.

2015: el viaje de la tambora: travesia por el rio magdalena.

2016: cantos de libertad: homenaje a nuestros compositores.

2017: fiestas campesinas.

2018: al son de madera y cuero.

y el afio 2019: “de ritmos y colores, viajemos por Colombia”
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Donde se vera la percepcion que tiene toda la comunidad educativa y asi mismo su
participacion de dicha comunidad con la ntegracion de los padres de familia en las muestras
culturales, donde ellos se visten con su traje tipico dependiendo de la region y realizaran la
danza, coreografia obaile correspondiente segin su zona determinada como, por ejemplo, el

sanjuanito narifiense, popurti de distintos ritmos o el galeron de la Orinoquia.

Descripcion de la actividad

Se realiza una solicitud de préstamo en secretaria para tener el aula de audiovisuales
disponible. alli se realizara la muestra de la toda esta mformacion recopilada, donde se indica
que se va en un proceso de 50%, se depurard y clasificard para mostrar una propuesta de
video documental a la mstitucion sobre los 14 afios de festivales culturales y sobre todo la

edicion 14 de 2019: “de ritmos y colores, viajemos por Colombia”

Recursos tecnologicos
Computador portatil.
Televisor.
Bibliografia

Festival de tradiciones col de la van.pptx

Festival de tradiciones 2019 Adjuntados por la mstituciéon directamente



https://drive.google.com/file/d/1gejxU45zhiBsWRWIUYLoQz9xproWNNOD/view?usp=sharing_eil&ts=5d8bbf5c
https://docs.google.com/document/d/1ZsqhaX4W3RirDFmifnZB-tDr8y3c19QjM1l_XfbVDKw/edit?usp=sharing_eil&ts=5d8bbe38
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UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN TECNOLOGIA E

INFORMATICA

TALLER DE EXTENSION A LA COMUNIDAD

DIA DE LOS NINOS

DUBAN ARMANDO ARDILA GALINDO

DOCENTE: JORGE PENA

REALIZACION 30 DE OCTUBRE 2019
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Justificacion

Este trabajo se realiza con la intencion de colaborar, contribuir y aprender de la
comunidad educativa del colegio de la universidad Antonio Narifio, aumentar nuestro
conocimiento, experiencias educativas y apoyo a las diferentes actividades que tenga la

comunidad en su proceso de ensefanza-aprendizaje.

En esta ocasion el colegio nos ofrece un espacio dentro de su celebracion del dia del
nino para realizar actividades directamente ligadas con este tema y con la participacion de la
totalidad de sus estudiantes, donde me enfocaré en el grado 3% con una integracién activa de

movimiento, coordinaciéon y trabajo en equipo.
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Objetivos

Objetivo general
desarrollar en los estudiantes de grado 3* capacidades de pensamiento logico

matematico, coordinacidn e integracion con sus compaieros de clase.

Objetivos especificos

Incentivar en los estudiantes su capacidad de analisis
Establecer una coordmnacion 6culo-manual

Desarrollar motricidad fina y creatividad en los nifios y nifias a través del juego.

Contenido

Este trabajo se realizard en el aula de informatica del colegio de la universidad Antonio
Narifio en la localidad de Usme, con estudiantes de grado tercero a, que se encuentran en
edades entre los 8 y 10 afos.

Se plantean actividades para la interaccion e integracion de los estudiantes del mismo
grado en el cual se verd reflejado el compafierismo, trabajo en equipo y coordmnacion.

La idea es generar una actividad de integracion con los estudiantes en el dia del nifio

establecido por la institucion educativa y darle un momento de esparcimiento y descanso.
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Descripcion de la actividad

Inicial

Se comenzard con una actividad de rompehielos donde un estudiante tomard una punta
de la lana, la amarrard a una pata de la mesa y se la llevara a un compaiero el cual tiene que
mdicar, de que es su disfraz y porque se disfrazd asi, de igual manera el siguiente, estudiante
hard lo mismo con la lana y con todos los participantes del equipo, formando una telarafa

Desarrollo

La idea es que se armen dos equipos para participar en un lanzamiento de pimpones con
un puntaje de 1 a 3, donde arrojaran un pimpon a través de los orificios de las calabazas,
dependiendo del puntaje obtenido sera la cantidad de fichas de rompecabezas que llevaran al

otro lado de la pista a través del obstaculo de la telarafia.




atravesard la telarana llevando las fichas del rompecabezas por el dorso de la mano sin
dejarlas caer hasta el otro punto de encuentro con los demds compafieros, alli se iran

reuniendo todas las partes del rompecabezas y se armara entre todos.

Cuando este completo se les entregaran bombombunes a los participantes como
recompensa por el trabajo en equipo.

Cierre

Se elegiran 5 estudiantes a los cuales se les preguntara acerca de su experiencia,
opinién y reflexion que les ha dejado esta actividad

Descripcion de los recursos

Los elementos.

Lana negra Cartulina negra Pimpones
Lana roja Cartulina naranja
Rompecabezas (2) Tijeras
Carton paja (8 Colon
pliegos) Bombonbunes

Dos mesas Silicona

150
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Resultados

Segin el documento del MEN se evidencia que los estudiantes incluidos en el proceso

de investigacién adquirieron competencias tecnologicas como los son:

Utilizo las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar
mformacion). (MEN, 2008)

Ejemplifico como en el uso de artefactos, procesos o sistemas tecnologicos, existen
principios de funcionamiento que los sustentan. (MEN, 2008)

Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y
prototipos. (MEN, 2008)

Doy ejemplos de transformacion y utilizacion de fuentes de energia en determinados
momentos historicos. (MEN, 2008)

Frente a una necesidad o problema, selecciono una alternativa tecnologica apropiada. Al
hacerlo utilizo criterios adecuados como eficiencia, seguridad, consumo y costo. (MEN,
2008)

Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas y disefios. (MEN, 2008)

Los estudiantes se encuentran motivados y contentos con la exploracion y manejo de la
estrategia didactica seleccionada, asi como la aprobacion de sus tematicas en el drea de
tecnologia e informatica.

La apropiacion con constancia y dedicacion del plan de accion, facilita el proceso
evolutivo de la mvestigacion y asi mismo la comprension del desarrollo humano de los

estudiantes.
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Propuesta de Seguimiento

Para poner en practica los conocimientos del practicante y a su vez los de los
estudiantes, se ha realizado una revista digital de Tinkercad, donde se puede encontrar una

guia para la creacion de circuitos y aprender a manejar la plataforma.

https://www.flipsnack.com/ProfeDArdila/revista-digital-tinkercad.html



https://www.flipsnack.com/ProfeDArdila/revista-digital-tinkercad.html
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Dubdan A. Ardila 6.

gm AUTODESK

C|AID TINKERCAD



PITRODUOCE N

En continuwidad con la sdquisicién de las
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OBJRTIVOS

Implementar una herramienta digital en la que
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Recordemos que para llegar a la electricidad de nuestros
circuitos, hemos pasado por algunos de estos diferentes

tipos o fuentes de energia. “i B -._-1,

|
Iy - i
. BRE R

T

.




£ Una pila o bateria de 3 voltios.

" La cual sirve para darle energia a todo el cireuita

H Un interruptor con el cual podemos|
abrir o cerrar el flujo de energia.

Un potenciometro, el cual es una resistencia
\fariable donde podemos controlar la oposicion
al flujo de corriente en nuestro circuito,

Circuito Eléctrico: Estructura compuesta por elementos
glectricos y/o0 electronicos que posee elementos
generadores, conductores v consumidores de
electricidad.

Tinkercad: Aplicacion para realizar procesos de

ion de objetos, creacion de circuitos eléctricos v

_ ion [:ymblﬂques.

Denominada  a  cualquier tipo de
I‘!EZCU_’FSD ccmcnmmlentcn 0 servicio

Resistencia: Es 1a° Tuerza de oposicion al fldjo de la
corriente dentro de un cireuito electrico,

Se’mide en ohmios, que se simbolizan con 1a letra griega
omega)

Se’ denomind ohmios en honor al fisico Aleman Georg
Simon Ohm (1784-1854), que estudio la relacion entre

voltaje, corriente v resistencia.

Se le atribuye la formulacion de la ley de Ohm




N '/ \:
MULTIPLICADOR |TOLERANCIA
NEGRO x 10)

MARRON x 10 {2
ROJO x 100 (2

AMARILLO x 10,0002
VERDE x 100,000(2

AZUL x 1,000,000
VIOLETA | x 10,000,000(2

GRIS x 100,000,000

SIN BANDA
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CODIGO DE COLORES PARA RESISTENCIAS CON 4 BANDAS







VYamos a realizar unas
hormosas luces intermitentes
de navidad...

.. pero programadas por
HATOS,




PROGRAMACION
POR BLOQUES

Blogues

@ sSalida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion = @ Vanables

PROGRAMACION POR BLOQUES

Esta programacion esta basada en la
gjecucidn de programas por medio de
instrucciones hechas en blogues o en
plezas ya pre-disefiadas.

 Son bloyues do defindeidn, os deelr que la instracoidn
qan lo dﬂa!b@mhﬁjnrgmmernhmmhﬂd

Salida @ Control.
ntrada @ Matematicas

E
Notacion - (@ Vanables
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BLOQUES DE CONTEOL BLOGUES DE ENTHADA
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e

prendan las bombillas intercaladamente,

Bmm dar clic en INICIAR SIMULACION s decir una i, una, no)
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1].. Ahora tienes unas hermosas luces
intermitentes de navidad.
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Conclusiones y Recomendaciones

Abordar los circuitos eléctricos a través de la plataforma Tinkercad como estrategia
pedagbgica, para desarrollar las competencias tecnoldgicas en los estudiantes de grado 6 del

CUAN Usme, esuna solucion correcta a las necesidades evidenciadas en la mstitucion.

Se verifica que los estudiantes presentan falencias relacionadas con la tematica de circuitos
eléctricos, estas son determinadas por instrumentos de recoleccion de nformacion.

La elaboracion de material didactico brinda la facilidad de adquirir nuevas competencias
tecnoldgicas, como también el fortalecimiento de las demas.

A través de este proceso de mvestigacion se determina que la ejecucion de planes de accion
y la contmua intervencion con los estudiantes, fortalece tanto los procesos cognitivos de los
estudiantes como la misma investigacion docente.

Se afirma que todo el proceso gradual de la mvestigacion y el desarrollo de cada una de las
fases de la misma, genera un proceso de orgullo y de crecimiento personal, en el cual, en la
busqueda de desarrollar las competencias de los estudiantes, claramente el estudiante en formacion
desarrolla las suyas propias.

Se sugiere a los docentes y a la misma nstitucion seguir implementando estos procesos de
convenios con universidades para generar practicas docentes, se agradece la oportunidad brindada

y se sugiere que sean mas plataformas utilizadas y desde mas temprana edad.
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Glosario

Aprendizaje Significativo: Es un proceso de adquisicion de conocimientos en el que los
estudiantes generan una conexion notable entre aprendizajes, saberes, experiencias anteriormente
vividas con los nuevos procesos que desarrollan actualmente.

Competencias: Conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, que se relacionan para facilitar
su desempefio.

Circuito Eléctrico: Estructura compuesta por elementos eléctricos y/o electronicos que posee
elementos generadores, conductores y consumidores de electricidad.

Desarrollo: Progreso, evolucion, desenvolvimiento o proceso de cambio en una situacidén o
individuo.

Tinkercad: Aplicacion para realizar procesos de simulacidon de objetos, creacion de circuitos
eléctricos y programacién por bloques.

Modelo Constructivista: Modelo adoptado por el Colegio Universidad Antonio Narifio en el que
el proceso de aprendizaje de sus estudiantes es a través del aprender haciendo.

Tecnologia: Denominada a cualquier tipo de procedimiento, recurso, conocimiento o servicio
empleado para la resolucion de una necesidad.

(Dub4n Ardila, 2020)
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Diario de campo
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Prueba Diagnostica de conocimientos previos

Secci(’)n 1de?2

Prueba diagnostica de conocimientos ~
previos.

Descripcion del formulario

Nombre y Apellido *

Texto de respuesta larga

Grado *

Sexto A

Sexto B

Seccion 2 de 2

Conocimientos Basicos.

£
e

Descripcion (opcional)

ESTABLECE CUAL ES EL ORIGEN DE LA ENERGIA *

Sl

NO
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CONQOCE EL CONCEPTO DE ELECTRICIDAD *

Si

No

IDENTIFICA LOS DIFERENTES FORMAS DE ENERGIA PRODUCIDAS *

Si

IDENTIFICA LOS DIFERENTES FORMAS DE ENERGIA PRODUCIDAS *

SI

IDENTIFICA LOS ELEMENTOS ELECTRONICOS BASICOS *

SI
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RECONCCE Y ASOCIA LOS ELEMENTOS CON sU *
SIMBOLO.

Si

No

RECONOCE LOS ELEMENTOS EN TINKERCAD *

Si

REALIZA SIMULACIONES EN TINKERCAD *

Sl

NO

Anexo 3 Prueba Diag. Propia.
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Encuesta Sociodemografica

Encuesta Sociodemografica

La siguiente encuesta es un instrumento de recoleccién de informacién, que se aplica con el fin de conocer
algunos aspectos de interés para la caracterizacion del trabajo de Practica Pedagdgica |, desarrollado por los
docentes en formacion de las Licenciaturas en Educacién a Distancia con los estudiantes del Colegio de la
Universidad Antonio Narifio. Con este propésito se solicita diligenciar y remitir esta segln las orientaciones
presentadas.

Igualmente se garantiza que el uso de esta informacién es confidencial y de uso exclusivo para la
sistematizacion de trabajos de grado de los estudiantes en formacion de la Licenciatura en Educacion Basica
con énfasis en Tecnologia e Informatica, dando cumplimiento a lo dispuesto en la Ley 1581 de 2012, "Por el cual
se dictan disposiciones generales para la proteccion de datos personales” y de conformidad con lo sefialado en
el Decreto 1377 de 2013, por lo que manifiesto que he sido informado por La Universidad Antonio Narifio.

Nombre del Estudiante

Texto de respuesta corta

Grado. *

1. Sexto A

2. SextoB

Genero

1. Mujer.

2. Hombre.



178

Edad *

Tipo de Transporte para llegar al Colegio

1. Ruta

2. Propios medio

Barrio.

Texto de respuesta corta

Localidad

Texto de respuesta corta
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Estrato.

Nucleo Familiar.

1. Mama

2. Mama,Papa, Hermanos

3. Papa

4. Mama y Hermano

Numero de Hermanos.
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Que te gustaria aprender ° Desplegable -
1. Circuitos e
2. Power Point X
3. Word X
4. Excel X

5. Anadir opcion

Clave de respuestas (0 puntos) Q ]m Obligatorio = E

Anexo 4 Encuesta Sociodemografica, Propio



