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Introduccion

El desarrollo de la practica docente admite la observacion de manera directa en la que
se detectan algunas problematicas referentes a la convivencia de los estudiantes en los
procesos de aprendizaje. En esa labor se generan incognitas en referencia a como se puede
llegar a mejorar la problematica encontrada, como dar contestacion con ideas que puedan
auxiliar con bases metodoldgicas que a su vez ayuden a superar las dificultades, ampliando
el panorama de posibilidades de mejora continua en las habilidades para alcanzar los

objetivos del nivel académico de los estudiantes.

Es asi que por medio de la experiencia de la practica se logra detectar la problematica
en los estudiantes de grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilinglie que radica en la
falta de precision al unir dos puntos en una recta, ademas de presentar falencias al momento

de tomar medidas en un plano basico con el uso de instrumentos de dibujo y medicion.

En este trabajo se pueden hallar instrumentos didacticos que pueden auxiliar el
fortalecimiento de la percepcion visual en el plano a partir de estrategias de expresion

artistica y ludicas.

Algunas de estas actividades realizadas dentro de esta investigacion fueron basadas

en el desarrollo de teméaticas como la identificacion de elementos bésicos para el dibujo
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lineal, La percepcion visual de figuras en lineas rectas sobre el plano bésico, la creacion

artistica con figuras geométricas, entre otras.

Antes de plantear la estrategia se recopila informacion a través de fichas de
observacion que permiten validar la problemadtica, se realiza un analisis de las fichas de
verificacion y una encuesta sociodemografica a los padres de familia. Todos estos datos se
analizaron, arrojando resultados que contribuyeron a diagnosticar y proponer posibles

soluciones a la problematica.

En este proceso de formacion docente por medio de la practica y en el ejercicio
compartido donde participan los estudiantes, docentes y padres de familia del Colegio
Colombo Florida Bilinglie permitieron enriquecer los saberes, desarrollar competencias

aplicadas a la naturaleza personal y académica.

Todo esto se logra mediante tres componentes desarrollados en la practica docente,
los cuales son basicos y se evidencian en el plan de accion (investigacion, docencia y
extension a la comunidad) disponiendo las actividades de acuerdo con el cronograma de la
docente titular, orientado a que los estudiantes de grado octavo fortalezcan sus capacidades
grafo- motrices, valiéndose del trabajo encaminado a mejor la percepcion visual en el plano,

brindando asi la posibilidad de crear obras artisticas.



Titulo del Informe

Mejoramiento de la Percepcion Visual en el Plano a partir de Estrategias de Expresion
Artistica y Ludicas en los Estudiantes del Grado Octavo del Colegio Colombo Florida

Bilingiie de la Ciudad de Bogota.



Antecedentes del Problema

Para la deteccion de la problematica se establece la importancia de la realizacion de
actividades relacionadas a las destrezas grafo motrices, las cuales dan muestra de las
habilidades necesarias para que el estudiante se pueda expresar por medio de signos escritos,
con la ayuda de la implementacion de ejercicios que permitan el mayor dominio del
antebrazo, la mufieca, la mano y, sobre todo, los dedos. En las sesiones iniciales se realiza
una actividad sobre la identificacion de conceptos basicos sobre el dibujo, y el trazado de
lineas rectas como medio de expresion artistica. Se evidencia que la gran mayoria de los
estudiantes presentan dificultades en la precision al unir dos puntos en una recta, ademas de
presentar falencias al momento de tomar medidas en un plano basico con el uso de

instrumentos de dibujo y medicion como: el lapiz, la regla, el compas, el transportador, etc.

Se evidencia la dificultad para seguir instrucciones y la realizacion de las indicaciones
dadas por el educador en el transcurso de la intervencion docente. Todos estos componentes
son importantes para el desarrollo y fundamentacion de la percepcion visual en el plano, ya
que la vision toma un papel fundamental en el aprendizaje, ademds de ser utiles para
desarrollar creaciones artisticas. Por tal motivo se encuentra una problematica detectada en
los estudiantes de grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie de la ciudad de Bogota

y que esta debe ser atendida por el docente.
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Por otro lado, se emplea el instrumento de la ficha de verificacion #1, con la cual se
corrobora la deficiencia en el seguimiento de indicaciones, empleo de herramientas y
dificultad en la realizacién de trazos, punto, linea y figuras, Por consiguiente, en las fichas
de observacion inicial, se evidencia que algunos estudiantes presentan marcadas dificultades

con ausencia de pulcritud y exactitud al plasmar los disefios sugeridos.

Finalmente, en la indagacion sobre conceptos especificos del dibujo lineal, se
vislumbra la falta de nociones técnicas necesarias para el inicio de la practica del dibujo.
Ademas, se observa que algunos estudiantes muestran desinterés, o falta de concentracion en
actividades de motricidad fina, situacion que ahonda atiin mas la problematica. Por lo cual, la

presente investigacion se encamina en buscar alternativas que superen las dificultades.



Formulacion del Problema Investigado

(Como fortalecer la percepcion visual en el plano, a partir de estrategias de expresion
artistica y ludica, manejando el punto, la linea, figuras geométricas, figuras bidimensionales,
tridimensionales y la perspectiva, hasta llegar a una composicion artistica como el hilorama
o hilograma, en los estudiantes del grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie de la

ciudad de Bogota?



Justificacion

La presente investigacion se enfoca en la importancia del mejoramiento perceptivo y
de la observacion del estudiante respecto de un plano, es un tema conveniente no solo para
el desarrollo de la técnica artistica del dibujo sino también para la percepcion, comprension

y desenvolvimiento del joven en el contexto.

Las implicaciones pedagogicas y practicas del presente texto abordan estrategias
atractivas y dindmicas para un estudiante, ya que el juego y el trabajo en equipo permiten una
mayor disposicion e interés hacia la expresion artistica. De hecho, la asignatura en la gran
mayoria cuenta con una aceptacion de los educandos, pero las estrategias anteriormente

mencionadas permiten que tenga una mayor aprobacion.

El trabajo de investigacion pasa por el desarrollo del pensamiento logico, el
fortalecimiento de las destrezas grafo-motrices, la fundamentacion de la coordinacion 6culo
manual, control y dominio del lapiz, teméaticas que si bien profundizan en la asignatura propia
también sirven de refuerzo para otras materias. Ademas, el desarrollo de la capacidad de
analisis, el despertar de la imaginacion, el reconocimiento de formas y/o el trabajo en equipo
son elementos necesarios para vivir en sociedad, para contribuir y para desplegar todas las

facultades integrales del ser humano.



Objetivos

Objetivo General

Disenar e implementar estrategias pedagogicas, artisticas y ludicas, en los estudiantes
del grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingilie de la ciudad de Bogota, para el

mejoramiento de la percepcion visual en el plano.

Objetivos Especificos

* Realizar un diagndstico a través de la observacion participante, con las fichas de

observacion, y demés instrumentos, que permitan el diagnostico de la problematica.

* Establecer las caracteristicas del desarrollo biopsicosocial de los nifios de grado

octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie a través del diagnostico.

* Planear y ejecutar actividades pedagogicas, artisticas y ludicas, que fortalezca la

percepcion visual en el plano.

* Investigar referentes tedricos que permitan encontrar soluciones pertinentes a la

problematica.

* Analizar y comparar los hallazgos recopilados a través de los diferentes

instrumentos de recoleccion de informacion.
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* Realizar una propuesta de seguimiento que sirva de herramienta para el docente de
aula, en la mejora del desarrollo de la percepcion visual en el plano, en los adolescentes de

grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie.
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Marco Tedrico

Fundamento Legal.

En la presente investigacion las fuentes legales mencionadas se apoyan en los
articulos de la Constitucion politica de Colombia, La Ley general de Educacion o laley 115
de 1994, los lineamientos curriculares del Area Artistica y el respectivo Proyecto Educativo
Institucional (PEI) de la institucion educativa donde se realiza las practicas pedagdgicas. Esta
documentacion soporta la pertinencia de la investigacion y realza la labor de la educacion

artistica como parte integral del desarrollo del estudiante.

Constitucion Politica de Colombia

La educacion artistica en nuestro pais cuenta con el respaldo de la carta magna, ya
que la educacion es un derecho de cada persona como lo dice la constitucion nacional de la
Republica de Colombia, especificamente en el articulo 67 y que a través de ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia y a los demads bienes y valores de la cultura (Constitucion

Politica de Colombia [const.], 2013).

Ademas, el articulo 70 menciona lo siguiente: “El Estado tiene el deber de promover

y fomentar el acceso a la cultura... en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion
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permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional” (Constitucion Politica
de Colombia [const.], 2013). Por tal razon, en esta investigacion es fundamental la igualdad
de oportunidades ya que tanto el nifio, la nifia y el adolescente tienen paridad de condiciones
y es un motivo por el cual se debe desarrollar la integralidad sin desconocer las condiciones
diversas del género, pero conociendo las habilidades que tanto uno como el otro puede

desplegar.

Ley 115 de 1994

Para el caso de esta investigacion se hace hincapié en el Area de la Educacion
Artistica, como obligatoria y fundamental que a través del plan de estudios que da
cumplimiento a la ley general de educacion de 1994 desde el articulo 23 que estipula, el logro
de los objetivos de la educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del
conocimiento y de la formacidén que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con
el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional (PEI) (Ley 115 de 1994, 1994, pags. 5,7-

10).

La educacion artistica desde el punto de vista legal sustentado en la Ley 115/94 ofrece
una valoracion reconociendo el papel formativo del arte en el desarrollo integral del individuo
dentro de una sociedad, es asi como esta ley marca “las normas generales para regular el
Servicio Publico de la Educacion que cumple una funcidn social acorde con las necesidades

e intereses de las personas, de la familia y de la sociedad” (Ley 115 de 1994, 1994, pag. 1)
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Asi mismo el Articulo 5° denominado los Fines de la Educacion estipula que de
conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educaciéon se desarrollara
atendiendo a uno de los siguientes fines: “La adquisicion y generacion de los conocimientos
cientificos y técnicos mdas avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y
estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del

saber” (Ley 115 de 1994, 1994, pag. 2).

Por consiguiente, dentro del trabajo de investigacion se desarrolla la adquisicion de
conceptos estéticos que se estipula en la ley 115/94 al mencionar que, “El acceso al
conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la
investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones” (Ley 115
de 1994, 1994, pag. 2). Han de ser un medio para que el estudiante despliegue las habilidades

creativas y tenga una forma visual de expresion.

En este sentido, las acciones referentes que desde el plan de estudios se pueda prestar
para que el estudiante encuentre el camino hacia la educacion superior o hacia el desarrollo
de sus habilidades artisticas deben ser establecidos en la institucidon escolar, ya que en el
articulo 20 literal (a) menciona que, se deben estimular espacios, escenarios u otras instancias
para que “de manera critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y
humanistico y de las relaciones con la vida social... que prepare al educando para los niveles

superiores del proceso educativo y/o para su vinculacidon con la sociedad y el trabajo” (Ley
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115 de 1994, 1994, pag. 7). A partir de tal fin, la educacion artistica no solo brinda un espacio
de formacion académica en el colegio, sino que contribuye a que el estudiante encuentre la
vocacion que le permita expresarse como individuo apto, equilibrado y activo para la

satisfaccion propia y de la comunidad.

La poblacion de la presente investigacion se encuentra en la educacion secundaria y
segun el articulo 22 de la Ley 115/94 literal K menciona que “La apreciacion artistica, la
comprension estética, la creatividad, la familiarizaciéon con los diferentes medios de
expresion artistica y el conocimiento, valoracion y respeto por los bienes artisticos y
culturales” (Ley 115 de 1994, 1994, pag. 10). Por lo cual, el respeto por el arte y la cultura
propia, despliega identidad y pertenencia y ligado a la comprension y uso de las técnicas

artisticas desarrolladas permite que el educando aprecie y se apropie de la cultura inmediata.

Lineamientos curriculares

Justamente segin los lineamientos curriculares emitidos por el ministerio de
educacion nacional en el cual designa que “el aprendizaje de las artes en la escuela tiene
consecuencias cognitivas que preparan a los alumnos para la vida” (Lineamientos
Curriculares Serie Educacion Artistica, 1998, pag. 2). Por consiguiente, la educacion artistica
ha de ser un encuentro formador en la integralidad del estudiante, no solo para el crecimiento

artistico del adolescente, sino para una formacién para el desenvolvimiento en sociedad.
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Por consiguiente, la importancia para el desarrollo de habilidades que requiere el
individuo de esta época, confluye en las artes como un espacio (Lineamientos Curriculares
Serie Educacion Artistica, 1998) “de encuentro, integrador de la historia, las matematicas y
las ciencias naturales, asi podemos pensar en cualquier pintura como testimonio de un
periodo historico, o una escultura de Calder, como analogia visual de ecuaciones algebraicas”
(pag. 2). De manera que, la educacion artistica no se centra en realizar actividades sino en

brindar elementos para la expresion del estudiante con el entorno.

En secundaria en algunos casos se ofrece con frecuencia dibujo lineal y
arquitectonico, entre otras tematicas. En otros se incluye también la realizacion de maquetas
y a veces el estudio de los valores arquitectonicos de la region o de otros lugares especificos.
Dando de esta manera cierta libertad para que el docente formule una serie de tematicas que
resuelvan la problematica de una institucion y emplee las herramientas mas cercanas que le

brinde el contexto (Lineamientos Curriculares Serie Educacion Artistica, 1998).

Proyecto Educativo Institucional

El fundamento legal que soporta esta investigacion toma como relevante el hecho que
en la institucion educativa en la que se realiza la practica docente existe un soporte legal
basado en el PEI, para la participacion del docente en formacion y la autonomia de la
institucion como medio para profundizar en las dimensiones de la educacion artistica, por lo

cual, los lineamientos curriculares (1998) menciona que una “estrategia de trabajo de la
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comunidad para orientar su desarrollo socioeconémico y cultural, abriendo las puertas de las
instituciones educativas a la comunidad en espacios que posibiliten la participacion

democratica y la autonomia institucional” (pag. 18).

A su vez lo anterior es soportado por el articulo 73 de la ley general de educacion
resaltando que el Proyecto Educativo Institucional (PEI) debe responder a la formacién
integral del educando especificando aspectos como “principios y fines del establecimiento,
los recursos docentes didacticos disponibles y necesarios, la estrategia pedagogica..., todo
ello encaminado a cumplir con las disposiciones de la presente Ley y sus reglamentos” (Ley
115 de 1994, 1994, pag. 20). Es asi como El Colegio Colombo Florida Bilingiie goza de
autonomia para organizar las areas fundamentales de conocimiento definida para cada nivel,
igualmente como se puede evidenciar en el articulo 77 de la ley 115 “gozan de autonomia
para organizar las areas fundamentales de conocimiento” (Ley 115 de 1994, 1994, pags. 20-

21)

En ese sentido el Colegio Colombo Florida Bilingiie en su PEI, se traza como
lineamiento en el area fundamental de Educacion Artistica, la combinacion de la actividad
docente, junto a enfoques académicos y pedagogicos actliales, que permitan al estudiante
acceder a nuevas dimensiones de la educacion, afines al area mencionada como lo cultural,
lo técnico, lo musical, entre otras. Sin dejar de lado, la formacidn para el hacer, vinculado a

la practica de la vida social (CCFB, 2020).
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Educacion por ciclos

La educacioén por ciclos describe “el proceso y las estrategias curriculares de
reorganizacion curricular por ciclos RCC- establecidos en los colegios oficiales de Bogota,
con miras a actualizar y mejorar los aprendizajes de los estudiantes” (Céceres Cadena, 2014,
pag. 11). Teniendo en cuenta lo anterior se puede establecer que las caracteristicas de los
estudiantes que integran el grado 8° del Colegio Colombo Florida Bilingiie pertenecen al
ciclo IV, en cuanto a la edad en la que transitan estd entre los 11, 12 y 13 afios, segun las
encuestas realizadas desde la practica I en el segundo semestre de 2019. Se puede deducir
entonces que estos vienen viviendo una transicion desde su ciclo tercero, a los cuales
pertenecen los grados 5°, 6° y 7°, juntos, pero ya para este nuevo grupo que inicia su grado
octavo en el 2020 es importante reconocer que el ciclo cuarto oscila entre las edades de 12
a 15 afos de edad en donde tanto la indagacidon y experimentacién, como la busqueda de
conocimiento, presentan necesidades y/o demandas teniendo en cuenta la intencion de lograr
mejorar los aprendizajes de los estudiantes. De tal forma las necesidades cognitivas, socio

afectivas, y fisico creativas mencionadas describen diversos aspectos a trabajar como:
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Necesidades y demandas cognitivas. Dentro de este ciclo se bridan espacios de
discusion y debate a partir del entorno y en los cuales la teméatica aborda la resolucion de
problematicas, fortaleciendo la formacion integral de los estudiantes. Ademas, estas sesiones
permiten estimular el liderazgo y potenciar la capacidad de acceso al pensamiento abstracto

(Caceres Cadena, 2014).

Las necesidades y demandas socio afectivas. Este ciclo presenta caracteristicas en
las cuales se siente la confusion en la construccion de la personalidad pues es en estas edades
que inician a descubrirse, esto se da en contraste con el cuidado personal, el esmero y
prioridad de la imagen corporal propia. Ademas el estudiante de este ciclo muestra el deseo
de participar de situaciones peligrosas, el desligue o desenganche del ambiente familiar, el
acercamiento a los pares o semejantes y finalmente la busqueda de estimulos de apoyo

emocional y comprension (Caceres Cadena, 2014).

Las necesidades y demandas fisico creativas. En este ciclo los estudiantes se ven
abocados por desplegar y demostrar las habilidades para mejorar la autoestima, a la vez que
toma gran importancia la construccion de la personalidad. Ademas, son atraidos por los
espacios abiertos donde se les permita estar en diversas actividades diferentes a las de la
institucion. Se interesan en estar inmersos en la construccion del aprendizaje pero a través
de actividades ludicas y en espacios coémodos, amplios y no reducidos (Céceres Cadena,

2014).
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Fundamento Biopsicosocial

En relacion a esas necesidades y demandas cognitivas, socio afectivas y fisico
creativas se debe hablar de desarrollo biopsicosocial, el cual hace referencia al crecimiento,
reforzamiento, progreso o evolucion y desenvolvimiento del individuo. En este caso el
desarrollo Biopsicosocial se analiza desde tres aspectos como son: Bio que hace referencia a
la voz de origen griego que significa “vida”, Psico que proviene de la voz griega (psykhé)
que significa alma, mente, espiritu o actividad mental y se relaciona directamente con el
campo psicolégico. El aspecto Social referente a toda interaccion con los demas, las
creencias, costumbres que hacen parte de la cultura como ser humano. Por tanto, se pretende
presentar las caracteristicas biopsicosociales de estudiantes pertenecientes al 8° grado del
colegio Colombo florida Bilingiie, los cuales se pueden categorizar seguin la edad teniendo
en cuenta la transicion de la edad intermedia y la adolescencia. Es por esto que es pertinente

aclarar la nueva etapa que comienza, se vive y se descubre.

Por lo general, en el grado octavo 8° se comprenden edades entre los 12 y 13 afios,
se enmarcan en diferentes aspectos de la etapa de la edad intermedia o pre adolescencia, en
las capacidades motrices se evidencia que ellos se vuelven mas fuertes, mas rapidos, mas
coordinados, derivan mayor placer al experimentar el cuerpo y aprender nuevas destrezas,

que se agudizan y mejoran con el pasar de los afios (Papalia & Wendkos Olds, 1996).
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En esta etapa se vislumbra un puente entre la infancia y la adultez, debido a que en
ese sentido el nuevo adolecente experimenta una serie de cambios fisicos que impactan la
vida de diferentes formas, ahora que empieza una etapa considerada como el impulso de la
pubertad que lo lleva de la adolescencia a la maduracion de la adultez (Papalia & Wendkos

Olds, 1996).

Aspectos Psicologicos

Los aspectos psicologicos en esta etapa de la investigacion develan la naturaleza en
que esta marcada el proceso tanto cognitivo e intelectual, emocional, el desarrollo moral y la

busqueda de la identidad.

Lo cognitivo o Intelectual

Los jovenes desarrollan diversas capacidades previas a la adolescencia, como la
nocion de conservacidn, necesaria para realizar agrupamientos, clasificar objetos
agrupandolos en categorias similares de acuerdo a sus semejanzas, estableciendo relaciones
de pertenencia entre objetos y los conjuntos en que estan incluidos. Para Piaget (como cito

Papalia et.al,1996) “ Los adolescentes entran al mas alto nivel de desarrollo cognoscitivo...el
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cual se caracteriza por la capacidad para el pensamiento abstracto, la etapa de operaciones

formales” (pag. 537).

Asi, se denomina este nivel por la capacidad de abstraer, como una nueva manera de
manipular u operar informacion, la capacidad de probar hipotesis y ver infinitas posibilidades
abriendo asi nuevas puertas a un modo de vida (Papalia & Wendkos Olds, 1996). Esto nuevo
que cautiva la mente del adolecente también cautiva los sentimientos, de manera que le

permite experimentar, probar y verificar nuevas posibilidades.

Para e adolecente es importante su desarrollo motriz, las capacidades fisicas que le
permiten moverse que como indica (Castafier & Camerino, 2006) El concepto motriz es un
factor escencial y se puede definir como“toda manifestacion de la dimensién corporal

humana de caracter cinésico, simbolico y cognoscitivo” (pag. 17).

Lo Emocional

En este aspecto, lo emocional viene ligado al actuar, como el hecho de tomar
decisiones rapidas en algunas ocasiones con impulsividad, que conllevan a comportamientos
y actitudes egocéntricas, que critican la figura de autoridad. Por consiguiente, la tendencia a
discutir es frecuente lo cual, no permite la capacidad para ver los diferentes matices de un
hecho (Papalia & Wendkos Olds, 1996). Por tanto, en esta etapa el adolecente exagera la
autoconciencia, muestra duda o indecision, o en otras situaciones no se percata de las

multiples posibilidades de resolucion.
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Caracteristicas fisicas

En la adolescencia y en los inicios el individuo viene acompanado por una serie de
transformaciones particulares, ya que “Cada persona tiene su propio patron de desarrollo,
cuanto mas precoz es la edad de comienzo de la pubertad la ganancia de talla durante la
pubertad es mayor” ( Hidalgo Vicario & Cefal Gonzalez-Fierro, 2014, pag. 43). Por esto, se
evidencia poco a poco en diferente orden de aparicion el crecimiento subito de la estatura, o
la obesidad, ademas el crecimiento del vello pubico, el crecimiento del busto en las nifias,
entre otras caracteristicas que se hacen notables mas en unos que en otros (Papalia &
Wendkos Olds, 1996). Tiene entonces relevancia la diferencia corporal entre pares que en
momentos puede ser presuntamente un aspecto de burla para algunos y en otros momentos
puede pasar desapercibido y esto es tomado como parte del crecimiento personal del

individuo.

Cambios Hormonales

En la adolescencia temprana como lo menciona Brooks-Gunn (1988, como se cit6 en
Papalia et. al,1996) se asocia como un comin denominador el surgimiento de las emociones
debido al cambio hormonal, en este sentido se asocian la irritabilidad, los sentimientos
agresivos por lo general en los jovenes o la depresion por lo general en las sefioritas. De igual

manera, se evidencian aspectos fisicos como un crecimiento subito, el comienzo de la
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menstruacion en las nifias, las caracteristicas sexuales primarias, es decir, cambios en los
organos y secundarias, o sea, cambios fisiologicos. Todos estos aspectos influyen en el actuar

del adolecente y por tanto en su aprendizaje.

Desarrollo moral

En la etapa de la adolescencia “Todos los investigadores actuales coinciden en afirmar
que hasta que el adolecente no acceda al pensamiento abstracto o formal, no podra alcanzar
los estadios mas elevados del razonamiento moral” (Circulo de Lectores, 2004, pag. 20). Por
consiguiente, la entrada a la adolescencia trae consigo una serie de modificaciones cognitivas
que se traducen en que el adolescente no solo piensa en lo que observa, sino que ademas lo
analiza desde su imaginario como un cumulo de muchas posibilidades de manera seria y
profunda, llevandolo a un desarrollo moral que lo admite conveniente, para complacer de
cierta manera a un sistema de acatamiento de los codigos que dominan en la sociedad, aunque
“con frecuencia ejercen su habilidad de poner en tela de juicio valores contemporaneos,

filosofias, teologias e instituciones” (Papalia & Wendkos Olds, 1996, pag. 593).

Identidad

El adolescente estd en la busqueda de identidad, por lo cual, ha de ser una tarea
importante de la vida en la cual se pregunta “;Quién soy yo?” en esa exploracion encuentra
en algunos momentos diversas posibilidades o en otros no sabe lo que quiere o a donde quiere

llegar. En esa travesia resultan preguntas cada vez més complejas como (En que creo yo
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realmente?, o ;Qué clase de relaciones tengo? y ;/Quién soy yo sexualmente? (Papalia &
Wendkos Olds, 1996). En ese aspecto, el adolecente a través del descubrimiento de si mismo
y de las diferentes vivencias, construye y moldea la personalidad que poco a poco lo

identificara como un ser Unico e irrepetible.

Relaciones Sociales

Como se ha mencionado anteriormente, algunos estudiantes llegan a la adolescencia
y sufren diversos cambios tanto fisicos como emocionales que, afectan el mundo social en el
cual crecen en importancia las relaciones de amistad con los pares y a la vez decrecen o
pierden importancia la relacion con los padres y familiares pues este hecho se convierte en
un conflicto interno entre la busqueda de la autonomia y el deseo de seguir dependiendo en
algunos aspectos de los tutores. Ademas, estos choques o discusiones se dan por lo general
en temas referentes a trabajos del colegio, oficios o labores que desempenan en el hogar,
amistades, o forma de vestir, entre otras. Aunque estas no dejan de ser meras situaciones que
se pueden resolver rapidamente, si producen cierta cantidad de tension en el adolescente
(Papalia & Wendkos Olds, 1996). Esto a su vez hace que la atraccion crezca hacia un grupo
de amigos de las mismas caracteristicas que ven en si mismos, en ocasiones esas
caracteristicas son marcadas por el factor socioeconomico en donde se pueden sentir en

libertad de expresar la personalidad, demostrar la valentia, y hasta jugarse la vida por otros.
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La Sexualidad

Uno de los cambios mas profundos en la identidad de un adolecente es el resultado
de la identidad sexual, que entre otras cosas refiere a la concepcion de valoracion de si mismo.
En las relaciones con los compaifieros encuentra por lo general alivio a las presiones y busca
oportunidad en la vivencia de nuevas experiencias o simplemente probarse a si mismo la
madurez en las incdgnitas sobre el amor u otro aspecto relevante para el joven. Es habitual
que se sienta con poco deseo de hablar de ello pues en esta etapa por lo general se define la
orientacion sexual y es en ella donde descubre preferencias que en algunos casos inician a

mas temprana edad debido la presion social (Papalia & Wendkos Olds, 1996).

Fundamento Pedagogico

En la actual exploracion de la practica docente se tienen en cuenta algunos modelos
pedagogicos, en los que se fundamenta el accionar del profesor para soportar la pertinencia
en la construccion de los aprendizajes que, a futuro proximo ayuden a superar el problema
detectado y asi mismo proporcionar herramientas para la creacion de estrategias pedagdgicas

y metodoldgicas que ayuden a cumplir los objetivos propuestos en esta investigacion.
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Es asi como se asume esta investigacion desde la ensefianza artistica en el modelo
pedagogico constructivista, el modelo de la pedagogia conceptual, el aprendizaje

significativo, el trabajo colaborativo y la ludica como estrategia de aprendizaje.

Modelo pedagdgico Constructivista

El concepto de constructivismo posee diversos significados o interpretaciones desde
la postura de diferentes autores en el que se enmarca el tratamiento a partir del punto de vista
psicoldgico y educacional. Para este caso se describe el modelo pedagogico constructivista
donde el individuo actia y reflexiona a partir del conocimiento previo y el nuevo
conocimiento (Rosas & Sebastian, 2006). De ese modo, el modelo constructivista resalta la
relacién importante que juega entre el sujeto como constructor y el estimulo accionante como
respuesta, entonces el aprendizaje util de este modelo admite una construccion que se realiza

a través de un proceso mental que concluye en la ganancia de un conocimiento nuevo.

El constructivismo es una teoria que asevera la fundamentacion en el desarrollo del
conocimiento de una persona, al no tratarse de la recoleccion de duplicados de la realidad,

sino del incesante incremento y reacomodacion de modelos mentales (Carretero, 1997).

El aspecto cognitivo no se puede desligar de la ensefianza artistica ya que esta cuenta

como experiencia de aprendizaje, pues el educando es capaz de valorar el propio trabajo,
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después de haberlo trazado y buscado posibilidades de resolucion por el mismo (Corporacion
Universitaria Minuto de Dios, 2003). Por consiguiente, lleva a cabo el accionar cognitivo
despertando la creatividad al tener la capacidad de clasificar los nuevos conocimientos,

relacionarlos entre si, organizarlos y categorizarlos.

Aprendizaje significativo

En este modelo pedagdgico se busca desarrollar las habilidades de pensamiento en el
estudiante, los principales exponentes son Ausubel, Novak y Hanesian, quienes sefialan que
para lograr el aprendizaje se debe lograr vincular las ideas previas del estudiante con una
estructura cognitiva, organizada y jerarquizada. En esta linea, el docente reconoce el papel
activo del estudiante, la individualidad y necesidades particulares que presenta. De igual
manera, debe identificar los preconceptos y el grado de estabilidad. Es por tanto la interaccion

de lo previo con lo nuevo la base sélida en la construccion de aprendizajes significativos.

Segtin Viera Torres (2003) el aprendizaje propuesto por Ausubel, se logra gracias a
que el estudiante tiene una implicacion afectiva, aprende porque lo considera valioso, pues
tiene sentido para ¢l. Ademas, este hace esfuerzo por relacionar los nuevos conocimientos
con los conocimientos previos. En este modelo, al igual que en el cognoscitivo, el docente
parte de la motivacion y genera estrategias que mantengan al estudiante interesado por lo que

aprende.
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Por otra parte, no se puede desconocer la importancia en la eleccion del material de
estudio para que el alumno pueda ir de lo simple a lo complejo y conectar los conocimientos
(Davila Espinosa, 2019).Hace referencia a la significatividad logica del material y la
significatividad psicologica del material. El primer término apunta que el material debe tener
una estructura interna organizada, de manera tal, que los temas sigan una secuencia logica y
ordenada. Mientras, que el segundo término, se refiere a que el material ayude al estudiante
a interrelacionar el conocimiento presentado con los conocimientos previos, ya incluidos en

la estructura cognitiva.

Por otra parte, para el aprendizaje significativo la creatividad es uno de los fines, ya
que le permite al estudiante aplicar sus saberes en la vida cotidiana. Segun Vygotsky (citado
por Ruiz de Velasco Galves & Abad Molina, 2016). El juego es el encargado de estimular el
desarrollo cognitivo y de ser el promotor de la creatividad y la imaginacion. En consecuencia,
el juego brinda posibilidades para que el adolescente explore y potencie sus capacidades

intelectuales.

Trabajo colaborativo

Los estudiantes por lo general gozan y aprovechan el trabajo en grupo, por lo cual,

permite adaptarse a una actividad social entre pares en donde es valorada la interaccion,
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comprobandose asi que el estudiante aprende mas de manera eficiente cuando lo hace en
forma cooperativa, esto quiere decir, cuando interactia con las demas personas del entorno.
(Carretero, 1997). Complementando la idea, esto implica la busqueda de acuerdos que se
crean en relacion a convenir las tareas propuestas entre los estudiantes y el docente. El
rendimiento escolar se aprovecha en grupo y es asi que las estructuras cognitivas internas
alcanzan un ajuste de manera que permite el trabajo colectivo en un proceso de adaptacion a
la ensefianza del ser humano mas real con la realidad externa que percibe el menor (Papalia

& Wendkos Olds, 1996).

El Modelo Conceptual

El modelo o pedagogia conceptual propuesta por Miguel de Zubiria (1998, citado por
Ortiz Ocaia, 2013) se puntualiza desde el reconocimiento del ser humano integrado por 3
sistemas: El sistema cognitivo, el sistema afectivo y el sistema expresivo que se denomina
triangulo humano en el aspecto psicologico. Por otro lado, en el aspecto pedagbdgico se
encuentran seis componentes: propodsitos, ensefianzas, evaluacion, secuencia, didactica y

recursos, a lo cual se menciona como hexagono pedagdgico.

Es asi que desde la pedagogia conceptual se pretende desarrollar la inteligencia
perceptiva motriz, demostrando que el arte no se reduce solo a un saber hacer, sino que
expresa mas naturalmente aquello que las palabras no pueden pronunciar para convertir la

realidad. Desde la pedagogia conceptual se relacionan elementos del arte, el artista y la
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ensefianza artistica en el siglo XXI; esta pedagogia conceptual se realiza con el fin de hacer
una aproximacion coherente de las aptitudes y condiciones generales que debe poseer un

talento pictorico (Ortiz Ocana, 2013).

Para Vergnaud, uno de los psicologos cognitivos mas renombrados del mundo, tanto
por sus contribuciones a la Psicologia Cognitiva, como a la educacion, a la Didactica de las
Ciencias, a la didactica de la formacion y del trabajo, el conocimiento esta organizado en
campos conceptuales cuyo dominio, por parte del sujeto que aprende, tiene lugar a lo largo
de un extenso periodo de tiempo (Palmero, 2011, pag. 35) Esto quiere decir que los
conocimientos de los estudiantes son moldeados por las situaciones que encuentran y
progresivamente dominan. Por tanto, una persona cada vez que domina progresivamente
situaciones cada vez mdas complejas para dominarlas, el sujeto necesita conceptos, o sea,
conocimientos previos. Esos conocimientos previos se quedardn més elaborados en funcion

de esas situaciones en las cuales son usados.

La ludica como estrategia

La ludica es un proceso esencial en el desarrollo humano, est4 unido a lo cotidiano,
al sentido de la vida y a la creatividad, pues esta atrae y convence en el sentido de querer ser
parte de algo, es un modo de divertirse y hacerse uno con el mundo, comprendiéndolo a
través de la observacion, la experiencia, la seleccion de informacion significativa y la

contextualizacidn asociada al proceso que lleva el aprendizaje (Posada 2019).



-30 -

El aprendizaje que el estudiante disfruta mas por lo general se logra mediante el juego,
en ese sentido Steffens & Gorin (2005) afirma que a través del juego existe la posibilidad de
practicar y fallar, llevando al individuo a experimentar una y otra vez en pro de una mejora

constante convirtiéndose en un proceso fundamental en todos los niveles de la educacion.

Los juegos y la ludica en el ambiente educativo captan mas facilmente la atencion del
estudiante. Estas actividades se generan a través de acciones motivadoras las cuales pueden
ser elementos importantes para determinados niveles educativos (Antonio Medina Rivilla,

2009). Por tanto, estos se aplican en diferentes edades como la adolescencia.

El docente es por tanto el promotor de las propuestas, ludicas en el entendido que “El
nifio asimila la realidad a través de los juegos” (Trenchs M. B., 2000, pag. 21). Por tanto, la
ludica no solamente puede verse como jugar por recreacion, sino que a través de ella fomenta
la expresion de la imaginacion, puede estimular la concentracion, fomentar las relaciones con
otras personas cuando se hace en grupo, liberar tensiones y desarrollar el conocimiento y la

adquisicion de conceptos utiles para efectos de la investigacion docente.
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Fundamento Disciplinar

El ser humano piensa, siente, tiene la necesidad de expresarse, y a través del arte
puede hacerlo, en esa accion estd presente la instancia entre el bien, el mal y la conciencia
propia. El propdsito de la educacion artistica es transformar el pensamiento del estudiante
para que genere actitudes positivas mediante el desarrollo artistico, la formacion moral, la
formacion intelectual y la formacion social, con las cuales le permite emerger la sensibilidad.
Asi mismo en el arte estd presente el juego que mediante acciones simbolicas y metaforicas,
llenas de fantasia y de imagenes que preceden a las ideas, convierte la ensefianza aprendizaje
en un medio divertido, expresivo y significativo. Ademads, la educacion artistica despliega
los alcances de la comunicacion, de la expresion individual y colectiva, en diferentes
dimensiones como la literaria, poética y musical entre otras. Estas hacen parte de la realidad
y se convierten en aprendizaje significativo cuando se realiza el balance o equilibrio entre el
intelecto, el desarrollo de la sensibilidad, la creatividad y la apropiacioén del conocimiento (

del Corral Pérez-Soba , 2005).

Percepcion visual

Desde la ensefianza artistica se disefian estrategias de expresion para potenciar la
percepcion de los sentidos, ya que estos cobran importancia en la funcidon receptora,
observadora y analitica de la informacion, asi pues, “la percepcion es fruto de una compleja

estructuracion, elaborada gracias a la accion” (Trenchs M. B., 2000, pag. 33). Por
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consiguiente, el cerebro del estudiante estd funcionando con una serie de tareas en donde
codifica, sintetiza, categoriza y verifica lo percibido, es alli donde el docente debe reforzar y
estimular los conocimientos para desarrollar capacidades de percepcion visual como lo son
el fondo-figura o la constancia de la forma, a lo cual Trenchs M. B. (2000) define como* la
facultad perceptiva que nos permite captar un objeto, aunque se modifiquen sus
caracteristicas, cualidades, tamafio, color, textura o forma no esencial” (pag. 34). Es decir,
que percibir significa entonces comprender el sentido de las cosas que a través del lenguaje

visual sirve de motor hacia la creatividad y el fortalecimiento de las expresiones artisticas.

Lenguaje visual

El lenguaje visual por lo general se relaciona con el sentido de la vision y la manera
como se interpreta lo que se percibe con ella a través de signos, graficos e imagenes. Como
todo lenguaje se basa en algunos elementos y principios que al juntarse de diversas maneras
pueden generar la creacion de una obra que comunica, expresa y se relaciona con el
interlocutor o espectador. Asi mismo, el lenguaje visual cuenta con un alfabeto conformado
por diversos elementos o signos propios y se pueden definir como: el punto, la linea, el plano,
el volumen, la forma, el color y la textura. Estos términos son muy utilizados en areas como

la geometria y el dibujo.
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Color. El color es la impresion producida por un tono de luz en los 6rganos visuales,
por tanto es una herramienta potente que el artista utiliza para proveer de interpretacion la
obra, la cual es comprendida por la percepcion visual que se genera en el cerebro de quien la
observa, a la vez estimula las emociones en un alto nivel, desde el encanto a la desesperacion,
desde lo sutil a lo espectacular, desde captar la atencion a la estimulacion del deseo, etc.

(Zelanski & Fisher, 2001)

Textura. Las diferentes caracteristicas visuales o tactiles que un individuo percibe en
relacién de un objeto, que por lo general posee rasgos de manera organizada o finalizada,
logra crear en la interpretacion del publico un efecto que comunica, que expresa y le da
significado al mismo. Dicho efecto depende de la posicion de proximidad visual de este con
la obra o de percibir si este es un elemento natural o uno creado por el hombre. Es asi que se
pueden definir ciertas descripciones como los materiales, las propiedades, las técnicas, la
construccion de forma plana o en relieve, que una vez determinada pueden dotar una obra de

significado y riqueza particular (Universidad de Palermo, 2006).


https://es.wikipedia.org/wiki/Luz
https://es.wikipedia.org/wiki/Ojo
https://es.wikipedia.org/wiki/Percepci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Cerebro
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El punto. El punto se percibe con el sentido de la vision de diferentes maneras, Segin
Kandinsky (1998) “El punto geométrico es invisible. De modo que debe ser definido como
un ente abstracto. Si pensamos en el materialmente, el punto semeja a un cero” (pag. 21). En
este aspecto, el punto es un dibujo casi imperceptible, pero a la vez definible. Ademas, ocupa
un espacio, esto da por sentado que el punto lleva a la abstraccion y en el arte cumple un
papel similar, solo que puede ser tomado de manera mas evidente a la hora de plasmarlo en
una pintura o un dibujo. Es un elemento que complementa, pero también determina. Por

tanto, el punto es un lenguaje universal e indispensable en la comunicacion no verbal.

La linea. La linea es secundaria al punto, pues se define como el inicio en
movimiento de un punto hasta el fin de otro punto, con una simple linea se define toda una
composicion, esta a la vez puede ser recta o curva. “La linea geométrica es un ente invisible.
Es la traza que deja el punto al moverse y es por lo tanto su producto. Hemos dado un salto
de lo estatico a lo dindmico” (Kandinsky, 1998, pag. 49). Asi entonces, una linea se puede
extender infinitamente y ser parte clave del dibujo en muchos momentos, también puede
dirigirse a un punto de fuga generando una perspectiva y dando asi profundidad a una

estructura plasmada en el papel.

Ahora bien tanto el punto como la linea son términos originarios de la geometria, pero
ademas son elementos basicos para el estudio del dibujo con trazos lineales, asi mismo
existen diferentes tipos de lineas pero en general segiin Fernell Paez Tellez (1995) se

distinguen dos clases de lineas: “la linea recta que puede asociarse con una cuerda tensionada
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sobre una superficie plana y la curva con una cuerda no tensionada y sostenida en sus

extremos” (pag. 65).

Imagen 1
Clases de Lineas

La linea recta se extiende sin limites en dos sentidos, por lo
tanto su longitud se considera infinita.

Tomado de (Fernell Paez Tellez, 1995).

El Plano. El plano es un elemento que se utiliza tanto en el dibujo artistico como en
el dibujo técnico, siendo entonces este la base inicial y el resultado final del trabajo realizado.
El plano otorga sentido a la produccion artistica, a lo cual Kandinsky (1998) afirma que “Por
plano basico se entiende la superficie material llamada a recibir el contenido de la obra” (pag.
103). Por consiguiente, se puede complementar el concepto diciendo que visualmente se

define entre dos lineas horizontales y dos lineas verticales que contienen los objetos.
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Forma. La forma es la propiedad de una imagen o de un objeto que define el aspecto,
el tamano, el color, la textura y la luminosidad entre otras caracteristicas o cualidades. En
diferentes posturas como la de von Hildebrand, (1988) es la manera en que se mueve el objeto
dependiendo de la perspectiva de quien lo mira, ganando un lugar en el espacio. Es decir que
la forma de un objeto suele reconocerse por estar definida por el borde proyectado desde un
punto de vista, por lo general este corresponde con el punto de vista de quien observa ese
objeto y que ademads crea un significado para quien logra desglosar las caracteristicas, de
manera que logra extraer los datos y por ultimo llevarla a la representacioén en forma de dibujo

en el plano.

Dicho esto, la forma posee ciertas cualidades que la definen y le dan una identidad,
es decir que puede ser bidimensional (un dibujo en perspectiva) o tridimensional (las
escaleras de un edificio). Estas dos variantes tienen en comun la percepcion de la profundidad
y la realidad. Por otro lado, el reconocimiento de las figuras geométricas facilita la recepcion
de la informacion de modo que se interpreta lo que se va a dibujar. Esto a su vez favorece la
retencion de contenidos, estimula la percepcion y la expresion estética (Medina Rivilla &

Salvador Mata, 2009).

De igual manera no hace falta especificar la presencia de las figuras geométricas en
una composicion u obra para poder reconocerlas, estan inmersas y se debe reconocer que la

educacion artistica emplea la utilizacion de lineas rectas, curvas, circunferencias que son
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propias del campo geométrico, pero se usan con libertad, gusto y mesura del artista (Miranda

Mendoza, 2016).

El conocimiento previo de las figuras geométricas permite a los estudiantes entender
qué tipo de figura deben plasmar, o percibir o si tienen dimensiones similares o diferentes.
Algunas figuras son: el tridngulo, el circulo, el cuadrado, el rectdngulo, el rombo. De este
modo es importante tener claro que las figuras geométricas son materia de estudio en areas
como la geometria, pero asi mismo se hace necesario poseer conocimientos basicos en esta
materia para reconocer, describir y construir una obra artistica. Ahora bien, el plasmar o
trazar teniendo en cuenta algunas normas técnicas y utilizar diferentes instrumentos de dibujo
y medicién (por ejemplo, la regla, escuadras, compas, etc.), proporciona al estudiante una
mejor comprension del contenido y una mejora en el manejo de estos instrumentos. Se logra
un trabajo didéctico, se despierta la curiosidad natural del estudiante y se estimula la
imaginacion en el aprendizaje de los temas propuestos. Considerando esto Arnheim (1993)
afirma que “la adquisicion de técnicas apropiadas y la insistencia en la obtencién de
resultados aceptables son tan necesarias en las artes como en otras areas de estudio” (pag.

58).

En la realizacion de dibujos lineales son necesarios algunos instrumentos basicos que
por lo general segun Fernell Paez Tellez (1995) asegura que los dibujos se elaboran utilizando
instrumentos técnicos para el trazado de rectas, angulos, circunferencias y curvas. estos

instrumentos permiten la construccidon de dibujos con rapidez y precision. En ese sentido es
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importante que el estudiante adquiera desde el principio instrumentos de buena calidad, se
prepare de manera acertada en el manejo de los mismos y adquiera poco a poco habilidades

y destrezas concretas de grafo-motricidad.

El Hilorama Como Creacion Artistica

En la educacion artistica hay una intencion formadora mediante la expresion tanto del
pensamiento como del sentimiento, por tanto “Toda operacién humana es, a la vez, invencion
produccion y realizacion de formas” (Corporacion Universitaria Minuto de Dios, 2003, pag.
54). De manera que, mediante la creacion de formas o representaciones artisticas que
expresen la interpretacion del estudiante, se hacen parte inherente del individuo, y lo hace

comprender mejor el mundo.

En el caso del hilorama como creacion artistica se recoge el recorrido que realizan
desde diferentes puntos las lineas rectas que se trazan utilizando hilos o cuerdas de colores,
estas son trenzadas desde puntillas separadas con medidas especificas sobre una base de
madera y que una vez ejecutadas compilan una serie de conceptos como el manejo del color,

reconocimiento de la forma, la textura y el manejo del espacio (Combina, 2016).

Por consiguiente, el hilorama refuerza la comprension de acuerdo a la percepcion de

cada estudiante, porque va desde lo sencillo a lo complejo, ademads apropia los saberes en lo
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referente a la construccion de formas geométricas, pero también permite que el adolescente
genere disefios y modelos propios. A partir del desarrollo de los conceptos adquiridos, el
estudiante se motiva a ser creativo y persistente en la propia elaboracion, lo cual permite un

crecimiento de la autoestima ( Rojas Pajoy, Gaviria Sterling, & Valderrama Cuellar, 2014).

El hilorama se puede tomar como un juego educativo como lo denomina Medina
Rivilla & Salvador Mata (2009) pues como se menciona anteriormente este puede facilitar la
adquisicion y repeticion de conocimientos, es una forma de expresion concreta como lo son
los trabajos manuales, de carton, madera, modelado, juegos instructivos, dibujo, trenzados,
etc. Por tanto, es desacertado pensar que solo los nifios necesitan el juego ludico, pues a
cualquier edad se puede aprender, desarrollar nuevas destrezas, fortalecer los aprendizajes y

que mejor si es a través del juego.
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Hipotesis

Son conjeturas que permiten ratificar o negar un fenémeno o problema de estudio.
Por esta razon la siguiente tabla de supuestos y alternativas arroja las posibilidades en las que
el adolescente se encuentra en cuanto a su desarrollo y lo que puede lograr si este es dptimo.
En si son las alternativas a la solucion del problema que se destacé en los adolescentes de

grado octavo del colegio Colombo Florida Bilingiie.

Tabla 1
Supuestos y Alternativas
Supuestos Alternativas
Los adolescentes de grado octavo El uso de la ludica permitirda la

no manipulan con destreza los materiales apropiacion y manejo desinhibido de los

en el dibujo. materiales

Los estudiantes no adecuan la Los estudiantes a la hora de crear
ubicacion del volumen sobre el papel, en dibujos y figuras, conocerdn las cualidades
diferentes posiciones: bidimensional y/o del objeto y le daran identidad, teniendo en

tridimensional. comun la profundidad y la realidad.

Los trabajos de los estudiantes no La ludica y las actividades artisticas,
son creativos, sino muestran apatia a la desarrollaran en los estudiantes creatividad,

hora de hacerlos.
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interés y manejo de la percepcion visual, a la

hora de elaborar sus trabajos

Fuente de elaboracion propia.
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Variables de la investigacion

Son las posibles razones del fendmeno o problematica encontrada, y se describen de
una manera detallada para arrojar los datos hallados en la investigacion, relevante a las causas

y consecuencias del problema planteado en el Colegio Colombo Florida Bilingiie.

Tabla 2
Variables

Causas

Consecuencias

Los métodos empleados al no hacer
uso de los materiales no permiten que el

estudiante adquiera la destreza.

El proceso no permite la apropiacion

y manejo desinhibido de los materiales.

Los estudiantes no adecuan, ni
manejan las formas los volumenes sobre el
diferentes

en posiciones:

papel,

bidimensional y/o tridimensional.

El conocimiento adecuado permitira
crear dibujos y figuras, con las cualidades
del objeto y le daran identidad, teniendo en

comun la profundidad y la realidad.

La monotonia y falta de novedad en
las diferentes actividades al realizar los
trabajos, los estudiantes muestran apatia a la

hora de hacerlos.

Poco desarrollo y fortalecimiento

creatividad, interés y manejo de la
percepcion visual, a la hora de elaborar sus

trabajos.

Fuente: Elaboracion propia.
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Marco Metodologico

Es pertinente para esta investigacion hacer mencion del método investigativo que se
utilizé para encontrar una pregunta problema y dar solucién a la misma. Por tal motivo se
debe entender primero que es una investigacion. Para Cazau (2006) es el “proceso por el cual
se enfrentan y se resuelven problemas en forma planificada” (pag. 2). En otros términos, la
investigacion es una actividad orientada a obtener nuevos conocimientos y su aplicacion, que
de acuerdo al alcance de unos fines concretos se puede solucionar determinada problematica.
De modo que la investigacion responde a dos grandes enfoques, la investigacion cuantitativa
y la investigacion cualitativa; Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente este trabajo

se enfoca en optar por la investigacion cualitativa.

La investigacion cualitativa se entiende como el “estudio de un todo integrado que
forma o constituye primordialmente una unidad de analisis y que hace que algo sea lo que
es” (Martinez Miguelez, 2004, pag. 66) Es decir que se puede tomar como un metodo de
estudio que interpreta, equilibra y adquiere validez en el uso de estrategias de compilacion
de informacién, en otros términos se obtienen datos, opiniones, palabras y/o conductas
observables, analizando las circunstancias que afecten el asunto en cuestion o problematica

tratada intentando dar respuesta a una pregunta y objetivos del proyecto investigado..

Por lo demas, toda investigacion para Martinez Miguelez (2004) tiene que incluir la

informacion necesaria y suficiente para dar claridad a los objetivos y soluciéon a un problema.
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Adicionalmente, se necesita una estructura logica y el reconocer el modelo que integre la

informacion que se plantea desde el inicio.

Por tal razon, es oportuno que la labor realizada se enfoque en la investigacion
cualitativa descriptiva, puesto que la misma implica conocer el fendmeno desde el todo y
describirlo al detalle. Es decir, el paso a paso de esta investigacion cualitativa descriptiva;
apoyandose de las fichas de observacion que se elaboran desde la préactica uno, las actividades
de diagnostico ejecutadas en practica dos y las estrategias de mejora aplicadas en la misma,
asi mismo, la realizacion de actividades de verificacion en el transcurrir de las practicas,

especificamente en la numero uno y tres.

Tipo de investigacion

Esta investigacion cualitativa descriptiva y participativa describe caracteristicas de
determinado contexto, poblacién y problema, que surge observando desde un todo, por tal
razon se opta por ella, y asi lograr una recopilacion del material utilizado como lo son las
fichas de observacion y verificacion, el resultado de las encuestas y demés recursos que

arrojan una interpretacion de la dificultad presentada y el plan de accion que se implementa.

De manera simultanea estd investigacion involucra que el investigador tenga un

acercamiento al campo de estudio (Martinez Miguelez, 2004). De tal forma que la
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investigacion cualitativa debe responder a unos planteamientos que genera el investigador
desde su observacion, para asi dar solucidén al mismo, reconociendo el papel del investigador

como un agente que es susceptible al problema investigado.

Vale decir pues, que en el caso de este trabajo, la sistematizacion responde a la
observacion y descripcion detallada de las practicas I, II y I1I; como herramienta de solucioén
a la ruta de trabajo que se plantea desde un principio. Una investigacion cualitativa
descriptiva que exprese un orden metodologico de cardcter fenomenoldgico, que para
Martinez Miguelez (2004) es aquella que busca comprender los fenomenos u objetos de
estudio desde el desarrollo biospicosocial, y cognoscitivo, es decir que arroja datos
descriptivos que se analizan en profundidad para detectar la problematica e intervenir en la

misma.

Para Martinez Miguelez (2004) da lugar a un didlogo de “maultiples interlocutores,
como los factores bioldgicos, los psicologicos, y, sobre todo los culturales: todos influyen en
la categorizacion que se haga del objeto” (pags. 24-25). Sin ir mas lejos, esta investigacion
cualitativa descritiva, apunta a ver el desarrollo de los adolescentes desde todos los aspectos
y que fomenten la formacion integral. Por tanto esto se encamina al desarrollo progresivo de
la percepcion visual en los adolescentes del grado octavo en el Colegio Colombo Florida

Bilingtie.
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Marco Contextual

Resernia Historica

El Colegio Colombo Florida Bilingiie (CCFB, 2020) segun el Proyecto Educativo
Institucional, inicia labores en el afio 1992 con 31 estudiantes distribuidos en los niveles de
preescolar, basica primaria y basica secundaria hasta el grado séptimo. Segtn el manual de
convivencia, este se identifica por ser el Gnico colegio de estas condiciones en la zona 18 que
se denomina Rafael Uribe Uribe. Es asi que se crea la sociedad Colegio Colombo Florida
Ltda., la cual conformaron el grupo fundador del Colegio la Dra. Martha L Carvalho Q;
fundadora y rectora actual, la ingeniera Maria Granados E, administradora Claudia Yaneth
Rios G; secretaria y los profesores Zahira Aldana, Patricia Mahecha, Consuelo Montenegro,
Blanca Janeth Neira Camacho, Diana Cecilia Romero, Fernando Mauricio Garcia, Ivonne

Cano, Yolanda Sanabria, Miryan Bermudez, Byron Romero y Arturo Mendieta.

Desde el afio 1996 se prestan los servicios de basica vocacional brindando una
formacion integral a todos los estudiantes que hacen parte del plantel educativo, Estos logran
alcanzar la primera promocion de estudiantes, por consiguiente, el colegio otorga el titulo de
bachiller con énfasis en sistemas e inglés a los graduandos. Estos a la vez, se les brinda una
educacion con respeto, igualdad y valores, en donde se reconoce la formacion de personas
con capacidades y competencias que permiten asumir de forma distinguida la educacion para

la vida, con principios catdlicos a la orientacion vocacional y espiritual.
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Mision. El colegio Colombo Florida Bilingiie con el compromiso de la comunidad y
por medio de la creacién y ejecucion de proyectos de caracter académico, artistico y
tecnologico promueve capacidades intelectuales, fisicas, sociales y éticas a fin de formar
nifios, jovenes y adultos capaces de convertirse en ciudadanos autéonomos, lideres

comprometidos en el mejoramiento del entorno social.

El Colegio Colombo Florida Bilingiie brinda formacion integral a los alumnos de los
niveles pre-escolar, basica primaria, basica secundaria, y media vocacional, otorgandole el
titulo de bachilleres con énfasis en sistemas e inglés a individuos con altos procesos de
desarrollo académico y en valores, capaces de adaptarse a la educacion superior y a la
sociedad en general con un pensar critico, imaginativo, razonable, analitico y creativo

(Manual del Colegio, 2019)

Vision. El Colegio Colombo Florida Bilingiie, institucion educativa de caracter
privado busca constituirse como una comunidad lider en la creacion y desarrollo de proyecto
y crecimiento humano; comprometida en la formacion de personas bilingiies capacitadas en
el manejo de nuevas tecnologias y habilitadas en la toma de decisiones, desarrollo de
potencialidades que los hagan constructores de un mundo mejor. De esta manera busca ser
en el afo 2020 una institucion educativa de excelencia académica altamente reconocida como

formadora de lideres activos en la construccion de la sociedad (Manual del Colegio, 2019).
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Filosofia. La Instituciéon Educativa denominada Colegio Colombo Florida Bilingiie
se inspira en la filosofia Educativa del inglés John Henry Newman quien se caracterizd por
ser un amante de las innovaciones y es considerado como uno de los principales gestores de

la Filosofia Educativa Britdnica.

El cultivo de la mente equiparado con la educacion liberal debe proporcionar al
hombre la fuerza, la estabilidad, la capacidad de compresion, la versatilidad del intelecto, el

comando de las potencias y la capacidad de valorar cuanto acontece ante €l.

El colegio pretende formar hombres que aprendan a razonar, comparar, distinguir,
analizar, conformar los juicios y agudizar la vision mental. Por tanto, se sitiian en el estrato

intelectual que le permita retomar las Ciencias con estilo gracia y éxito.

La educacion no pretende soélo la adquisicion de conocimientos, sino es meta
fundamental el desarrollo de la facultad de pensar de manera sana. Aspecto que llamo
Newman “el entendimiento superior” que en los niveles mas altos recibe el nombre de “mente

magistral”.

Ademas, se desarrolla la capacidad de razonar, se pretende formar al hombre sensible
y capaz de ser un ciudadano cabal que posea valores trascendentes en la vida. Un hombre

educado en la fe y en la formacion Cristiana Catdlica, un hombre de culto integro y util que
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contribuya al mejoramiento de la sociedad, con gran capacidad de convivencia y aceptacion

en la formacién para la paz y el amor.

En el Colegio se deben forjar amistades, se deben pasar los dias més felices de tal
forma que en los afios futuros cuando se mire hacia el pasado se encuentre fuentes lazos de

union y gratitud ligados a los recuerdos de la vida estudiantil.

Se educa con base en la unidad del conocimiento dado a todas las disciplinas, por
consiguiente, se promueve el desarrollo de la inteligencia del hombre, del caracter y la

personalidad.

Finalmente dado la importancia del manejo del inglés en tiempos de apertura el

Colegio adopta este idioma como una segunda lengua (Manual del Colegio, 2019).

Referente Geo-Espacial

El Colegio Colombo Florida Bilingiie se encuentra localizado en la ciudad de Bogota
en el barrio San José, en la Carrera 12 D Bis # 22-27, localidad (18) Rafael Uribe Uribe,
cuenta con los servicios de luz, teléfono, alcantarillado, en un érea total de 5.000 mts y un

area construida de 3.000 mts.



Imagen 2
Mapa de Bogota
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Tomada y adaptada de (https://www.freepng.es/png-dfa09z/, 2020)
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Tabla 3
Reconocimiento de la Planta Fisica

Nombre de la Institucion Colegio Colombo Florida
Bilingiie

Localidad Rafael Uribe Uribe

Barrio San José

Servicios Si

Agua Si

Luz Si

Teléfono Si

Alcantarillado Si

No. de plantas o pisos 7

Zonas Recreativas Patio Central — Polideportivo

Fuente: Elaboracion propia.

La planta fisica del colegio est4 conformada por un edificio con dos accesos, uno de
7 pisos por la entrada principal de la universidad sobre la calle 22 sur, y otro de 4 pisos por

la carrera 13. Estas estructuras estan construidas dentro de las instalaciones de la universidad
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Antonio Narifio por lo que algunas zonas son compartidas con la misma y se realizan

prestamos de algunos espacios fisicos en convenio.

Imagen 4
Entrada Calle 22 Sur

V7

Tomada de: (https://www.google.com/maps, 2020).

Imagen 5
Entrada 2 Calle 13

Colegio Colombo Florida Bilinglie
10 resefias

42 Wk kK

Nota: Entrada y salida de estudiantes de j adin y pre jardin. Tomada de: Tomada de:
(https://www.google.com/maps, 2020).
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Cada piso de los anteriormente mencionados se encuentra debidamente sefializado
mediante informacion puesta en un aviso de material plastico (vinilo) junto a las puertas de
los salones o aulas de clase a una altura aproximada de 1.60 mts, en las cuales cualquier
persona puede observar la posicion actual en el edificio, asi mismo la estructura de cada piso

en el mapa de riesgo y evacuacion interno.

Imagen 6
Mapa de Riesgo y Evacuacion Interna

: _Ol_uielo COLOMBO FLORIDA BILINGUE

MAPA DE RIESGO Y EVACUACION INTERNO -7° PISO
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Fuente: Elaboracion propia.

La institucion posee recursos administrados por las directivas, de tal manera que son
ellas mismas las encargadas de gestionar dichos capitales y suministrarlos de la mejor manera
en pro del bienestar de la comunidad educativa. En ese sentido estos recursos pueden hacer
referencia a los recursos econdmicos y materiales los cuales son proporcionados de acuerdo
a las necesidades que surgen a lo largo del afio escolar, por tanto, se nombran ciertos recursos
tangibles como la planta fisica la cual cubre las necesidades para la realizacioén del P.E.L

como la adecuacion de biblioteca, salas de musica, aulas de clase y el salon de artes.
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Existe una biblioteca que tiene un area de 8m x 2m, cuenta con estanterias que estan
divididas segun el area de estudio. Asi mismo, hay una mesa disponible para que el estudiante
pueda realizar su consulta o lectura. Sin embargo, este espacio no es suficiente puesto que en

la misma aula funciona la tesoreria y secretaria del colegio.

La mayoria de las aulas cuentan con un area de 4m x 3m. Si bien, las aulas son
reducidas, no representan un aparente riesgo locativo. Las mismas cuentan con Video Beam,
tablero acrilico, escritorio para el docente y pupitres, tienen buena iluminacion gracias a los
ventanales grandes, que permiten la dptima ventilacion, adecuada para el desarrollo de las

clases.

Imagen 7
Aulas de Clase

a

hunnr'e’x

Fuente: Elaboracion propia.
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Se encuentra una sala de docentes ubicada en el 6° piso, dotada con multiples
escritorios para la acomodacion de los docentes que permite que estos tengan un espacio de

trabajo personal dentro del colegio.

Imagen 8
Sala de Docentes

an

honor 8X

t:, 4 4
Fuente: Elaboracion propia.

El aula de artes platicas tiene un area aproximada de 6m x 5m, esta debidamente
dotada con mobiliario, elementos de consumo como pinturas, aceites, pinceles, lanas y demas
material para realizar las manualidades solicitadas en el uso de la ensefianza artistica. Al
mismo tiempo, cuenta con mesas grandes para que los estudiantes puedan trabajar
comodamente siendo este un espacio amplio e iluminado que permite a los educandos realizar
sus trabajos de forma comoda y placentera, lo cual hace parte del desarrollo de proyectos

transversales y planes de mejoramiento.
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Imagen 9
Aula de Artes Plasticas

El colegio cuenta con baterias de bafios con un area de 4m x 5m, se encuentran
ubicados del segundo al sexto piso y estan divididas segln el género. En cada bafio existen

tres lavamanos y tres cisternas para un total de 28 unidades sanitarias.

Imagen 10
Unidades Sanitarias

Lt” 'f k

Fuente: Elaboracién propia.
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Imagen 11
Lavamanos Barnios

an

hanor 8X

Fuente: Elaboracion propia.

Se encuentran algunas zonas y/o elementos de usos multiples ubicadas en la parte
interna del primer piso, entre ellas: 2 mesas para realizar diversas actividades como tomar

lonchera, almorzar o participar en juegos de mesa.

Imagen 12
Mesa de Actividades Multiple

&

Snor 8X

Fuente: Elaboracion propia.
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Imagen 13
Mesa de Actividades Multiple

Fuente: Elaboracion propia.

una casa de mufiecas movil en material plastico la cual es utilizada por estudiantes
de preescolar para los juegos en las horas de descanso, estd ubicada en una zona limitada de

espacio al encontrarse en un paso obligado hacia la cafeteria y/o restaurante escolar.

Imagen 14
Casa de Muiiecas

Fuente: Elaboracion propia.
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La cafeteria o restaurante escolar funciona en convenio de arrendamiento con el
colegio, cuenta con un area aproximada de Sm x 6m. Esta zona est4d adecuada para que las
personas que ingresen puedan sentarse en el comedor a ingerir los alimentos, esta provista de
elementos de dotacidon propios, como sillas, mesas, utensilios de cocina y vitrinas. Por lo
general en ellas se exhiben algunos productos comestibles para la venta, es asi que algunos

de los alumnos y/o docentes hacen uso del servicio de cafeteria para comprar el almuerzo.

El colegio cuenta con 4reas externas como: un patio polideportivo o canchas
multiproposito las cuales cuentan con unas graderias de tres (3) escalones en el costado
oriental, en la zona administrativa se encuentra la oficina de rectoria con un area del.40 mts,
dotada de un televisor, computador, grabadora, impresora, escritorio, sillas y estanteria para
libros. Por otra parte, el salon de danzas y auditorios para eventos especiales son compartidos

con la universidad Antonio Narifio.

Imagen 15
Vista Aérea Canchas Multipropdsito

hr:mbrﬂx

Fuente: Elaboracion propia.
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Claramente se observa que en el P.E.I en la introduccion se da por sentado la
importancia de la generacion de procesos de mejoramiento continuo que permita alcanzar la
excelencia académica, basandose en la ley general de educacion 115/1994. Ademas, hace
énfasis en el ideal de progreso propio de la era moderna, hecho que prepara al centro

educativo con proyeccion al futuro.

Dentro de los planes de estudio referidos en el plan lector, inglés, sistemas y las
diferentes vocacionales en lo ambiental, electronica y contabilidad, se lleva al estudiante del
colegio Colombo Florida Bilingiie, de manera completa a ser un impacto para la sociedad
con gran sentido humano, hecho que resalta la labor del docente como clave en la educacion,

haciendo asi vigente la fundamentacion en las ideas de John Henry Newman.

La institucion promueve el progreso humano mediante la formacion de estudiantes
integrales con un pensamiento reflexivo-critico, competentes en el bilingliismo y las
tecnologias de la informacion, para fortalecerlos como lideres constructores de un mundo
mejor. El trabajo académico cumple dentro de los planes y componentes metodologicos y
pedagdgicos, el manejo de grupos pequeiios lo cual facilita todos estos procesos de manera
mas humana y eficiente. El plan lector motiva los intereses, los énfasis en inglés y sistemas,
de manera que desarrolla factores como la integracion, la participacion de los docentes en las
actividades académicas y ladicas. El colegio realiza reuniones administrativas
periddicamente para saber en qué fallan los estudiantes y encontrar mejoras en la

estructuracion de las estrategias educativas.
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Los estudiantes ingresan a proceso de matricula aproximadamente a los 4 afios y hasta
los 18 afios, realizan firma de una serie de compromisos y requisitos como lo es el articulo 6
del manual de convivencia (CCFB, 2019) en donde se exponen los rangos de edad para poder

ser matriculados segun lo estable el PEL

EL Colegio Colombo Florida Bilingiie se encuentra distribuido por cursos que van

desde el grado pre jardin hasta el grado once, los cuales estan organizados de la siguiente

manera:
Tabla 4
Numero de estudiantes Colegio Colombo Florida Bilingiie

Grado Numero de estudiantes
Jardin 6

Transicion 14

Primero 28

Segundo 23

Tercero 15

Cuarto 23

Quinto 20




-62 -

Sexto 16
Séptimo 20
Octavo 15
Noveno 15
Decimo 15
Once 30
Total 240

Nota: El numero de estudiantes se consulta en las listas de los docentes. Fuente: Disefio propio.

El Colegio Colombo Florida Bilingiie tiene un aproximado de 240 estudiantes que
hacen uso de las instalaciones mencionadas anteriormente, ademas de esto la cantidad de

estudiantes refleja que es un colegio de larga trayectoria.

Estamentos del Colegio Colombo florida bilingiie. A continuacion, se exponen los
recursos humanos que posee el centro educativo, los cuales aparecen distribuidos por

estamentos y se muestran de la siguiente manera:
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Estamento Directivo. Toda institucion cuenta con un grupo encargado de llevar la

directriz y organizacion interna del mismo, por esta razon se muestra la siguiente tabla que

refleja cuales son los funcionarios encargados de esta labor.

Tabla 5
Estamento Directivo
Estamento Cargo No. De funcionarios
Recetoria Rectora 1
Coordinacion Coordinador 1
Administrativa Directora adm. 1
Total 3

Fuente: CCFB (2020).

El colegio cuenta con tres personas encargadas de la parte administrativa del mismo,

poseen funciones como administracion de datos, direccion y coordinacion de procesos

internos.
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Estamento Docente. De esta manera el colegio se encarga de distribuir el personal

docente por areas de conocimiento para cumplir con una educacion de calidad. La

distribucion se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 6

Numero de Profesores por Asignatura

Asignatura

No. De profesores

Espafiol/ Lenguaje / comunicacioén 3
Inglés 6
Franceés 4
Portugués 1
Sociales-geografia 2
Biologia/ Quimica 2
Matematicas/ Geometria/ Estadistica/ fisica 4
Filosofia 1
Religién / Etica 1
Sistemas 1
Contabilidad 1
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Educacion fisica 1
Electronica 1
Danzas/teatro 1
Arte 1
Total 30

Fuente: CCFB (2020).

Esta tabla denominada profesores por asignatura demuestra que el Colegio tiene al
servicio 30 docentes que se distribuyen por areas con el objetivo de cumplir con el registro
de materias obligatorias dadas por la ley 115 del afio 1994 y, ademas, dictar otras que hacen

parte del énfasis del colegio como lo son francés, portugués, danzas/teatro y electronica.

Estamento Paradocente. El Colegio en mencion cuenta con personal calificado en
las areas de contabilidad, pagaduria, juridico, secretaria, biblioteca, dado que a los mismos
se les delega labores de orden interno especificas, este personal se distribuye de la siguiente

mancra:
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Tabla 7
Estamento Paradocente

Estamento Responsabilidad No. De funcionarios
Contable Contador 1
Pagaduria Tesorero 1
Juridico Asesor juridico 1

Secretaria
Secretaria 2

académica

Auxiliar de

Biblioteca 1

biblioteca Sena

Total 6

Fuente: CCFB (2020).

De acuerdo a la tabla mencionada anteriormente estas personas se encargan de
contribuir en el normal y adecuado funcionamiento del colegio, por esta razoén hacen parte

de la comunidad educativa que facilita la eficacia y eficiencia del mismo.
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Personal auxiliar. Es preciso hacer mencion del personal auxiliar que contribuye en
el aseo, mantenimiento, embellecimiento y seguridad de la institucion, ya que estos hacen

parte de la colectividad educativa, por consiguiente, se trae a colacion la siguiente tabla:

Tabla 8
Personal Auxiliar
Estamento Responsabilidad No. De
funcionarios
Aseo Mantenimiento 2
Vigilancia Celador 1
Total 3

Fuente: CCFB (2020).

De este modo se realiza un reconocimiento e identificacion de la comunidad educativa
como estamento, se da la razon de responsabilidad como institucion educativa, se presenta el
numero de funcionarios encargados de las labores que se desarrollan para el funcionamiento

del Colegio.
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Poblacion

La poblacion corresponde a la descripcion de las caracteristicas socio-econdmicas,
culturales, familiares de los padres, estudiantes, descrita como la comunidad que participa en
la experiencia. En esta los datos recolectados a través de las encuestas sociodemograficas y
socioeconomicas realizadas a los padres de familia y estudiantes del grado octavo del Colegio
Colombo Florida Bilingiie permitieron conocer aspectos que contextualizaron y reconocieron

disefar estrategias de ensefianza apropiadas a la edad, los gustos, el ciclo educativo etc.

Los encuestados indican en un 53% poseer casa propia, mientras que el 27%
menciona vivir en arriendo, por ultimo otro 20% menciona que viven en casa familiar en
consecuencia posiblemente las condiciones socioecondmicas familiares de la mayoria de los
padres de manera factible sean afines a salarios por encima del minimo, lo que han permitido

la adquisicién de su propia vivienda.

Grifico 1
Tipo de Vivienda

H Arriendo

Propia

Familiar

Fuente: elaboracion propia.
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Esto a su vez, como indica la siguiente grafica en donde se puede catalogar la
poblacion en estratos 2 y 3 mayormente, dado que un 67% manifiesta estar en estrato 3 y un

33% en estrato 2.
Grafico 2
Estrato Socioeconomico
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Fuente: Elaboracion propia

Lo anterior indica que en el grado octavo conviven adolecentes con similares intereses
sociales dando a entender que 5 de ellos pertenecen a un estrato 2 mientras que 10 pertenecen

a un estrato 3.

La mayoria de los estudiantes viven en la zona Rafael Uribe Uribe, Usme y en San
Cristobal, mientras que el resto manifiesta vivir en otros barrios aledafios como San Carlos,
La victoria, Santander y Nueva Delhy, esto evidencia que los trayectos de la casa al colegio

no son demasiado lejanos.



-70 -

Grafico 3
Lugar de Residencia

o San Cristobal
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M Santander

Fuente: Elaboracion propia

Teniendo en cuenta la cercania de las viviendas de los estudiantes, estos se trasladan
de sus hogares al colegio utilizando diferentes medios de transporte como taxi, carro

particular, transporte publico y otros que utilizan la ruta escolar.

Grafico 4
Medio de Transporte Mas Utilizado

Carro Particular Total

m Frecuencia % m %

Fuente: Elaboracion propia
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La tabla anterior demuestra que de 15 estudiantes el 47% de ellos utilizan la ruta
escolar, mientras que 6 de ellos utilizan transporte publico como buses o taxi y tan solo 1
estudiante se desplaza en carro particular y otro a pie, lo que hace suponer que, en la mayoria

de la poblacion, poseen los medios econdmicos para usar diariamente estos servicios.

Se puede deducir que la mayoria de los padres de familia tiene una formacion
académica media profesional pues han alcanzado la formacion como bachilleres, técnicos,

tecndlogos y profesionales universitarios.

Grafico 5
Nivel de Estudio Padres

+ Primaria
+ Bachillerato
Tenologo
20% Técnico Tenologo

20% - Profesional univ.
- Especializacion

- Maestria/Doctorado

Fuente: Elaboracion propia
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Muestra

La muestra brinda la informacién necesaria para realizar la investigacion con el grupo
que se trabaja, para Martinez Miguelez (2004) la muestra responde a una poblacion
especifica. Para el caso de esta investigacion, la muestra que se ha seleccionado es de caracter
intencional, por cuanto se basa en 15 estudiantes adolecentes entre los 12 y 13 afios,
autorizados por los padres de familia a través de un documento aprobacion (ver anexo 1 y 2),
los cuales son estudiantes de grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie en donde

se realizaron los analisis como:

Grafico 6
Cantidad de Estudiantes

Cantidad Estudiantes

M 12 afios
H 13 afios

w 14 afios 0 més

Fuente de elaboracion propia

Se logra determinar que hay un 87% de los estudiantes que inician su edad adolecente

y un 13% que estan préoximos a cumplir los 13 afios por cuanto las edades en que transitan
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los estudiantes brindan la oportunidad de categorizarlos segun las necesidades

biopsicosociales.

Grafico 7
Disposicion del curso por Género
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Fuente: Elaboracion propia

En esta grafica se registra una mayor cantidad de estudiantes de género femenino con
un 53% y un 47% de estudiantes de género masculino. Asi mismo se observa en el desarrollo
de la practica que la mayoria de las nifias muestran menos interés en las clases debido a que
dirigen su interés en el cuidado de su aspecto fisico, mientras que los nifios se muestran mas

relajados y mas activos.

La capacidad de cada estudiante para aprender con eficacia depende en gran medida
de su estado de salud, es por eso que un aspecto relevante es el conocimiento de la entidad
promotora de salud que utilizan los estudiantes en pro de una pronta respuesta por parte del

formador en cualquier eventualidad o emergencia que se presente.
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Grafico 8
Servicios de Salud

W Salud Total MSura M Sanitas Famisanar M Capital Salud ™ Compensar

Fuente: Elaboracion propia

Se observa que todos los estudiantes de grado octavo cuentan con servicios de salud
como Compensar en un 40% lo que corresponde a 6 estudiantes, Salud Total un 20%
correspondiente a 3 estudiantes, Sanitas y Sura cada una con 23% correspondiente a 2
estudiantes en cada una y por ultimo con un porcentaje de 7% lo que corresponde a 1

estudiante tanto en Famisanar como en Capital Salud.

Este analisis se plasmo a través de tablas y diagramas, donde se hizo la interpretacion
de los resultados aplicados a nuestra investigacion en el cual en el resultado se evidencian

composiciones familiares propias al modelo tradicional, uniparental y abierta.
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Grafico 9
Constitucion Familiar
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Fuente: elaboracion propia

El 53% de los encuestados manifiesta vivir con sus padres y otros familiares
probablemente hermanos, tios y/o abuelos, correspondientes al tipo de familia extensa
mientras que el 34% menciona vivir unicamente con sus dos padres refiriendo a la familia de
tipo nuclear o tradicional, en un porcentaje menor se evidencia la conformacion de familias

con caracteristicas uniparental en donde solamente conviven con uno de los padres.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion

Para alcanzar el diagnostico e identificar la problematica se utilizan varias técnicas e
instrumentos de recoleccion como: la encuesta, la observacion directa, la ficha de
verificacion y el diario de campo. con el fin de recolectar la informacion necesaria y los datos
apropiados para ejecutar este informe con claridad, de manera que se permite conocer el
contexto. Respecto a la labor investigativa de la practica docente, la cual ayuda a adquirir

resultados teniendo asi la capacidad de soportar la respuesta a la problematica inicial.

Asi mismo a través de las fichas de observacion y verificacion de las actividades
desarrolladas en la intervencidon docente, se logré adquirir informacion de las capacidades
grafo-motrices al realizar creaciones artisticas y de como a través de diferentes estrategias
ludicas se promueven mejorias con ejercicios de percepcion visual en los estudiantes en pro

de fomentar las habilidades de creacidn de obras artisticas.

Este andlisis se realizd a través de tablas y diagramas, en donde se efectud

interpretacion de los resultados aplicados a la investigacion.
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La Observacion

A través de la observacion se reconoce una valoracion continua de los hechos que
como docente en formacion pretendo conocer, descubrir y que guien en la tarea diagnostica
esta investigacion. Para Tomé Fernandez (2019) el docente “puede utilizar la observacion
para investigar en su clase, para reflexionar-evaluar sobre su practica, para innovar etc., y
contribuir asi en definitiva a una mejora educativa” (pag. 19). De manera que, el observar
da la oportunidad de distinguir, separar y comparar las diferencias o caracteristicas que nos
interesan en una investigacion de forma directa e inmediata, Es asi que Tomé Ferndndez
(2019) afirma que “ Para desarrollar una observacion adecuada, esta debe estar guiada por
un protocolo u hoja de registro que nos ayude a focalizar nuestra atencion en funcion de los
objetivos propuestos” (pag. 10). Es asi que, en la investigacion con los estudiantes de grado
octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie se logr6 establecer un analisis y recoleccion
de informacién sobre las caracteristicas y desempefios de los adolescentes, lo cual permitid

detectar la problematica a ocuparse en esta investigacion.

La Encuesta

Esta herramienta de recoleccion de informacion se utiliza de forma interrogativa, por
medio de preguntas. “La encuesta es apropiada y util cuando queremos datos descriptivos de
una poblacion, cuando el tema a estudiar no estd sujeto a deseabilidad social” (Tomé

Fernandez, 2019, pag. 13). Es decir, a que el entrevistado no esté sujeto a la necesidad de
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quedar bien con el encuestador o favorecer de alguna forma a que el resultado sea
especificamente el que espera el encuestador. En ese sentido la utilizacion de la encuesta en
esta investigacion permite conocer las opiniones, caracteristicas o condiciones que
requerimos conocer, para confirmar o descubrir datos e informacion de la muestra, por medio
de preguntas dirigidas directamente a la informacién que requerimos (ver anexo 3 y 4). En

este informe se realizé una encuesta de la siguiente manera:

Una de ellas fue dirigida a los padres de familia relacionada con el fin de conocer

algunas caracteristicas biopsicosociales de los estudiantes, y sus familias.

Los datos recolectados en la encuesta realizada a los padres de familia y adolecentes
del grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie permitié obtener informacion

relevante para esta investigacion.

El Diario De Campo

Lo utilizamos en la practica pedagdgica (Anexo 5), en el cual se registran todas las
acciones a manera de datos para recordar acciones importantes en la observacion. “El
investigador es el principal instrumento de la investigacion y el diario de campo la principal

forma de registro” (Tomé Fernandez, 2019, pag. 20). Por consiguiente, el diario de campo
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registra las experiencias, las ideas, los sentimientos, los temores, los errores, las confusiones

y los descubrimientos que surgen en el investigador.

Este instrumento permitio el registro de las actividades durante la observacion de
las practicas pedagogicas con los estudiantes, por este motivo ayudo pues a identificar el
problema gracias a la recopilacion de los datos, contribuyendo junto con otros elementos de

recoleccion la solucion a la problematica encontrada.

Fichas de Verificacion

Se emplean como estrategia meta cognitiva en pro de supervisar el proceso y
comprobar si se estan alcanzando las metas trazadas con los estudiantes, estas actian como
un medio evaluativo en la medida que se efectlia un andlisis del problema o problemas
detectados. (ver anexo 6 y 7). El monitoreo, recoleccion y andlisis de informacion de los
procesos pedagdgicos para la adecuada toma de decisiones se puede definir como un proceso
organizado para verificar la actividad o secuencia de acciones programadas dentro de un
determinado periodo de tiempo. los resultados permiten identificar logros y debilidades para
una toma de decisiones que ayuden a formular propuestas y estrategias de acompafiamiento
y evaluacién que se realizan teniendo en cuenta las caracteristicas y oportunidades de la
comunidad educativa, con el propdsito de mejorar el aprendizaje de los estudiantes (Vera &

Dioni, 2018).
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Interpretacion y Analisis de Datos

Los datos recolectados a través del proceso que se llevo a cabo mediante el
diligenciamiento de la ficha de verificacion inicial permitié la identificacion de la
problematica encontrada y a partir de ella plantear una estrategia pedagdgica para sus
posibles soluciones que posteriormente se diera en la comprobacion del analisis final
verificable de la solucion en beneficio de los estudiantes del grado octavo del Colegio

Colombo Florida Bilingiie.

Este andlisis se ejecutd a través de tablas y diagramas, donde se realizd la
interpretacion de las fichas de verificacion que arrojaron la problematica y los resultados

aplicados a la investigacion.

Griéfico 10
Empleo Adecuado en el Trazo de Lineas con Regla y Lapiz

EMPLEO ADECUADO EN EL TRAZO DE
LINEAS CON REGLAY LAPIZ

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion inicial
Fuente: Elaboracion Propia



-81 -

Al analizar esta grafica se puede observar que de los 14 estudiantes que hacen parte
de la investigacion, se comprueba que el 86% correspondiente a la mayoria, no logran realizar
el trazo de lineas rectas con suficiente eficacia, presentan dificultad en el manejo de la regla
y otros implementos de dibujo, ademés de dificultades en la manera de tomar el lapiz con la

mano, por tal motivo su trazo tiende a ser tosco, brusco o demasiado fuerte.

Griafico 11
Precision al unir dos puntos en una recta

PRECISION AL UNIR DOS PUNTOS EN
UNA RECTA

ad

o] [ox]

cumple No cumple total
i 14 14
10

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion inicial
Fuente: Elaboracion Propia

Se observa que el 100% de los estudiantes al unir dos puntos en una recta son
imprecisos, una vez que al analizar los resultados los trazos de las lineas no coinciden desde

su partida hasta el final de la misma.
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Grifico 12
Traza Margenes con Medidas Simétricas en la Creacion de un Plano Bdsico

TRAZA MARGENES CON MEDIDAS
SIMETRICAS EN LA CREACION DE UN
PLANO BASICO

11

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion inicial
Fuente: Elaboracion Propia

Se observd que la mayoria de estudiantes correspondiente al 79% no logro trazar
margenes en una hoja de forma clara y/o exacta en sus dimensiones con las caracteristicas
solicitadas. La mayoria de ellos realizo trazos imprecisos, con lineas torcidas, trazos
demasiado gruesos, tal vez por la fuerza excesiva ejercida en el lapiz, lo que sugiere una
impericia en la motricidad fina o una mala coordinacién 6culo manual que desemboca

posiblemente en la aparicion de tension en los musculos de la mano y cansancio en los dedos.
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Grafico 13
Establece Diferencias Entre Lineas

ESTABLECE DIFERENCIAS ENTRE
LINEAS (GRUESASY OSCURAS) (FINAS
Y CLARAS)

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion inicial
Fuente: Elaboracion Propia

La anterior grafica da cuenta de la dificultad para establecer diferencias notorias entre
los diferentes tipos de trazos que se solicitaron realizar con respecto a la ejecucion de lineas
rectas a mano alzada, para establecer la diferencia entre lineas gruesas-oscuras y finas-claras
a lo cual solamente el 29% lo que corresponde a 4 estudiantes cumple con la finalidad
establecida. Asi mismo el 71% que representa a la mayoria de los educandos no cumplen con
el objetivo de la prueba. Esto hace suponer una falta de analisis en la perspectiva de la forma
de observar en los estudiantes y refuerza la presuncion de suponer como en el item o muestra
anterior que la fuerza excesiva ejercida en el lapiz desemboca en una ineficaz coordinacion
oculo manual que converge posiblemente en la aparicion de tension en los musculos de la
mano y cansancio en los dedos. Ademas de observarse una postura inadecuada del cuerpo y

posicién incorrecta del brazo para escribir. (ver anexo 8 y 9).
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Grifico 14
Seguimiento y Realizacion de Indicaciones

SEGUIMIENTOY REALIZACION DE
INDICACIONES

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion inicial
Fuente: Elaboracion Propia

Se puede observar después de hacer el analisis de la ficha de verificacion que tan solo
un 7% que corresponde a un estudiante sigui6 las indicaciones para realizar la solicitud con
respecto al desarrollo de la actividad. Asi mismo la dificultad que presenta el 93% de los
estudiantes se ve marcado por que la mayoria tal vez estan muy dispersos y muestran poco
interés en realizar la actividad, evidenciando la poca capacidad para colaborarse entre ellos,
ademas de esto se ven acelerados por terminar rapido dejando el trabajo a medias. Por cuanto

estos datos dan pie a identificar una problematica que debe ser solucionada.

Las secuencias de estas acciones permiten identificar debilidades grafo motrices, la
coordinacién oOculo manual, falencias en la motricidad fina, la falta de atencion en el

seguimiento de indicaciones, lo que permite El monitoreo, recolecciéon y andlisis de
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informacion de los procesos pedagogicos para la adecuada toma de decisiones que ayudaron
a formular propuestas y estrategias que fueron observadas y evaluadas teniendo en cuenta las

caracteristicas de los estudiantes.

A medida de las intervenciones se fue observando que las estrategias planteadas a
través de un plan de accion fueron dando resultados satisfactorios una vez que se observaron
los avances como se muestra a continuacion en el andlisis de los datos de la ficha de

verificacion final.

Grifico 15
Empleo Adecuado en el Trazo de Lineas con Regla y Lapiz

EMPLEO ADECUADO EN ELTRAZO DE
LINEAS CON REGLAY LAPIZ

@ E | 100%

cumple
11

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion final
Fuente: Elaboracion Propia
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Se puede vislumbrar después de realizar las pruebas en la ficha de verificacion final
que el 79% de los estudiantes mejoraron en las destrezas grafo motriz al observarse la traza
de lineas y el adecuado uso de elementos como la regla y el 1apiz, mejorando de esa manera

su percepcion visual al realizar los trazos con mayor eficacia.

Grafico 16
Precision al Unir Dos Puntos en una Recta

PRECISION AL UNIR DOS PUNTOS EN
UNA RECTA

No cumple

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion final
Fuente: Elaboracion Propia

Se registra que 71% de los estudiantes logro mejorar la precision al trazar lineas rectas
uniendo dos o mds puntos encontrados en un plano. Aspecto que fortalece la interpretacion,

discriminacion y reconocimiento de los objetos en funcion de la forma o patrén ejecutados.
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Grafico 17

Traza Margenes con Medidas Simétricas en la Creacion de un Plano Bdsico

TRAZA MARGENES CON MEDIDAS
SIMETRICAS EN LA CREACION DE UN
PLANO BASICO

W cantidad por

M
. [a]
cumple

No cumple total
1

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion final
Fuente: Elaboracion Propia

Se puede apreciar que el 86% correspondiente a 12 estudiantes, siendo esta cantidad
representativa de la mayoria logran visualizar mentalmente los trazos con medidas simétricas
para plasmar un plano base en el cual se desarrollan diferentes creaciones. Esto se evidencia

en la observacion de trazos mejor definidos y con mayor precision al ser ejecutados.
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Grifico 18
Establece Diferencias Entre Lineas

ESTABLECE DIFERENCIAS ENTRE
LINEAS (GRUESASY OSCURAS) (FINAS
Y CLARAS)

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion final
Fuente: Elaboracion Propia

Se observa en la ficha de verificacion final que el 100% de los estudiantes logra
establecer diferencias entre lineas oscuras, gruesas, finas y claras, lo que permite crear en el
estudiante desarrollar la capacidad para distinguir visualmente una linea, clasificarla y
diferenciarla de otras seglin sus caracteristicas, lo que admite tener herramientas a su

disposicion para la creacioén de una obra o producto propio.

Grifico 19
Seguimiento y Realizacion de Indicaciones

SEGUIMIENTOY REALIZACION DE
INDICACIONES

Nota: este grafico muestra caracteristicas observadas en la ficha de verificacion final
Fuente: Elaboracion Propia
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Se puede observar después de hacer el analisis de la ficha de verificacion final que el
93% que corresponde a 13 estudiantes siguieron las indicaciones para realizar la solicitud
con respecto al desarrollo de la actividad. Esto con respecto al interés en realizar las
actividades de manera ludica lo que evidencio mejor disposicion de trabajo personal y trabajo

colaborativo.

Grafico 20
Comparativo de Cumplimiento Inicial - Final

Titulo del eje

Nota: este grafico muestra el comparativo o mejoria de las pruebas en la ficha de verificacion inicial
y la ficha de verificacion final Fuente: Elaboracion Propia

Como se puede apreciar en la tabla comparativa en la ficha de verificacion inicial en
el empleo adecuado en el trazo de lineas con regla y lapiz un 14% de los estudiantes
cumplieron con la competencia mientras que en la ficha de verificacion final 79% si cumple
con la prueba. Asi mismo en el aspecto de la precision al unir dos puntos en una recta al
inicio ningln estudiante cumplid, mientras que en la ficha de verificacion final el 71% si

logro mejorar la precision al unir dos puntos en una recta.
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La continuidad en la observacion y analisis de las fichas de verificacion dio acceso a
identificar las debilidades grafo motrices, la dificultad en la coordinacion 6culo manual,
falencias en la motricidad fina, la falta de atencidn en el seguimiento de indicaciones, lo que
permitid la recoleccion y andlisis de informacion de los procesos pedagdgicos para dar
seguimiento y tomar de decisiones que ayudaron a formular propuestas y estrategias
pedagoégicas desde la ludica que pudieron ser valoradas y ejecutadas teniendo en cuenta las

caracteristicas biopsicosociales de los estudiantes.

A medida que se fueron desarrollando las practicas docentes se fue observando y
probando que las estrategias propuestas a través del plan de accion fueron arrojando
consecuencias positivas en medio de la observacion en los avances que se evidenciaron en el

transcurrir de las clases.
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Plan de Accion

El plan de accion esboza una forma de obtener los objetivos que para esta
investigacion se plantearon anteriormente y suponen un proceso de ejecucion que busca entre

otras cosas ser efectivo en la resolucion de la problematica detectada.

En el plan de accion es importante mencionar las acciones que se llevaran a cabo en
el desarrollo del mismo, los recursos que se necesitan para hacerlo efectivo, conocer el

desarrollo de los tiempos establecidos en que se llevan a cabo.

Se compone del plan de investigacion, plan docencia y plan de extension social a la
comunidad en los cuales se incluyen qué acciones se quiere hacer y como; también deben
considerar las posibles restricciones, las consecuencias de las acciones y las futuras

revisiones que puedan ser necesarias.

A continuacion, se muestran fecha a fecha progresivamente el plan de investigacion,
el plan de docencia, y el plan de extension social a la comunidad. Asi mismo se muestran
como algunas fichas de observacion y verificacion que dan cuenta de los resultados del plan

de accién de y ficha de verificacion (ver anexo 7 y 8).
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Estudiante en formacion: Carlos Enrique Correa Becerra 01/10/2019.
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Ludica Establecer la | La ludica es un proceso esencial en el desarrollo humano, esta unida Posada Gonzalez, R. (20014).

importancia de
la ladica en el

a lo cotidiano, al sentido de la vida y a la creatividad, es un modo de
divertirse y hacerse uno con el mundo, comprendiéndolo a través de

aprendizaje la observacion, la experiencia la seleccion de informacion
significativa y su contextualizacién como aprendizaje (Posada 2019).
El Punto y la | Fundamentar Existen en el disefio y el dibujo, elementos esenciales con

Linea

teoricamente el
punto y la linea
para  realizar
procesos
pedagobgicos
para la
realizacion de
estrategias que
permitan la
elaboracion de
un hilorama.

caracteristicas particulares y funciones determinadas como el punto
y la linea, estos al igual que el lenguaje verbal o visual pueden
descomponerse en unidades minimas dotadas de significado
(Kandinsky, 1998). El punto es el elemento grafico basico y
conforma la unidad minima de la comunicacion visual, siendo de
vital importancia ya que, con él, es posible construir formas,
contornos, tonos o colores.

Por otro lado, la linea sirve para conectar dos puntos en el
espacio y es el resultado de la union o aproximacion de varios puntos.
Kandinsky, (1998) afirma “La linea geométrica es un ente invisible.
Es la traza que deja el punto al moverse y es por lo tanto su producto.
Surge del movimiento al destruirse el reposo total del punto” (pag.
49). Por lo cual posee energia, nunca es estatica y se convierte en el
elemento visual boceto.

La ladica como estrategia didactica
(Doctorado). Universidad Nacional de

Colombia.

Kandinsky, V. (1998). Punto y

linea sobre el plano.
Paidos.

Barcelona:
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 01/10/2019.

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 7°

Tema: El Punto y la Linea como elementos basicos del dibujo.
Habilidades a Desarrollar: pensamiento l6gico, desarrollo grafo-motriz, trabajo colaborativo
Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.

Hora: 2:25a3:45 pm
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ACTIVIDAD

RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA
Infraestructura Documentos
1. INICIAL Se emplea Ia Saléon de | Blanco, T. (2003).

L o . . . Iadica como | artes, sillas, | Para jugar como
Se’dg inicio a la act1v1dgd dando la -blenven.lda a los estgdlantes herramienta mesas, jugabamos. Jhon
enérgicamente, se llama a lista y se dan instrucciones para realizar una | ;¢ - 40 y Wiley & Sons
actividad Iudica (juego) llamado “Timbiriche o Cuadrito”, la cual se motivadora para lapiz, )
realiza de la siguiente manera: los estudiantes borrador,

» Se solicita a los estudiantes que formen parejas de juego
distribuidas asi:

marcadores de
colores, reglas:

Tomado de
https://esacademic.c
om/dic.nsf/eswiki/1
152370
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mesa3 | | mesad |

Lestanteria | [ estanferia |

» Se le da a cada pareja una hoja con nueve puntos asi:

Fuente: de elaboracion propia

> El objetivo es completar cuadritos, y asi reclamar la mayor
cantidad de éstos posibles sobre el papel.

» Cada jugada se da de forma alternada, un jugador unird dos
puntos consecutivos horizontal o verticalmente; los cuadritos
se van formando lado por lado, linea por linea.



https://es.wikipedia.org/wiki/Horizontal
https://es.wikipedia.org/wiki/Vertical
https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADnea
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> No se permite trazar lineas diagonales.

Cuando un jugador forma con estas lineas un cuadrado, se anota
éste, escribiendo una inicial en el centro o marcandola con un color
distintivo.

> Después de formar un cuadrado debera dibujar una linea mas,
cerrando todos los cuadros que el tablero permita.
> Eljugador que logre realizar mas cuadrados gana.

4 5 53

-* @ o e o I.
> —a o s e o D—.—I
'B] BTA
=1 PH| (A

Tomado de https://esacademic.com/dic.nsf/eswiki/1152370

Los ganadores van pasando al frente para recibir un incentivo
(dulce de chocolate).

2. DESARROLLO

Se exponen de manera verbal a los estudiantes algunas
generalidades sobre el concepto del punto y la linea.

Caracteristicas como:

e Tiene un gran poder de atraccion visual, creando tension sin
direccion.

e Cuando se situan proximos dos puntos pueden producir
sensaciones de tension o de direccion, creando en la mente del
espectador una linea recta imaginaria que los une.

Se emplea
la ilustracion
algoritmica en

donde se incluyen
los pasos para un
procedimiento.

Elemento
s de medicion
como regla o
escuadra, papel,
sacapuntas, lapiz,
borrador.



https://esacademic.com/dic.nsf/eswiki/1152370
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Si se sittian diferentes puntos en prolongacion sugieren una
direccién, un camino, mas acentuada cuanto mas proximos
estén los puntos entre si.

Cuando se agrupan varios puntos pueden definir formas,
contornos, tonos o colores.

En ese sentido se continua con el concepto de la linea y sus

caracteristicas como:

Una linea es una sucesion de puntos o, lo que es lo mismo, un
punto en movimiento.

Ademas de ser un instrumento con el que delimitar formas y
describir contornos, las lineas pueden usarse como un recurso
expresivo

Es uno de los elementos estructurales basicos del arte.

Teniendo en cuenta la explicacion anterior se solicita a los

estudiantes que sigan las siguientes indicaciones:

1.

Basado en su propia experiencia y conocimientos previos
dibuje, utilizando la regla y lapiz lo que usted entiende por
margenes en una hoja en blanco tamafio carta (tenga en cuenta
que el margen es la delimitacion de su espacio de trabajo.

Estas margenes debe tomarlas con un centimetro de distancia

del borde de la hoja hacia adentro como lo sugiere la imagen.



https://www.aboutespanol.com/elementos-estructurales-basicos-del-arte-180318
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Fuente: tomada de: https://www.youtube.com/watch?v=rsURFCrfV2U

Fuente: de elaboracion propia.

2. Trace una linea diagonal desde la esquina superior izquierda
hasta la esquina inferior derecha asi:



https://www.youtube.com/watch?v=rsURFCrfV2U
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Fuente: de elaboracion propia.

3. Ubique el punto central de la hoja y desde alli trace una linea
recta diagonal hasta la esquina inferior izquierda.

Fuente: de elaboracion propia.

4. Desde el mismo punto central ubicado anteriormente, trace una
linea vertical hasta la linea del margen superior.
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Fuente: de elaboracion propia.

3. CIERRE

Como actividad de cierre se realiza una breve reflexion sobre
los trazos realizados, una breve explicacion sobre otros tipos de lineas
como la libe, ondulada, espiral, quebrada, paralelas, perpendiculares,
convergentes y radiales, adicionalmente se solicita a los estudiantes que
marquen sus hojas con los datos personales.

Se  utiliza el
Aprendizaje
colaborativo,
aprendizaje
significativo, la
reflexion y critica
para valorar el
trabajo propio y de
los compafieros.

Sala amplia
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA
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15/10/2019
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Ludica Establecer la | El aprendizaje mas fructifero se logra mediante el juego (Ch.
importancia | Steffens, 2005, pags. 19,20) afirma que a través del juego :
de la ludica y | exista la posibilidad de practicar y fallar, llevando al individuo (s.£). Obtenido de
el juego en el | a experimentar una y otra vez en pro de una mejora constante | https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.n
aprendizaje. erglzgzrclg;sgnen un proceso fundamental en todos los niveles et/49234724/RV203La_Teoria_del
) ) ' ) _Aprendizaje Signif2.pdf?147522
Los juegos educativos, que ofrecen ambientes ludicos y
actividades motivadoras que captan muy facilmente la atencion | 9405=&response-content-
del alumnado y que, gtilizados en su dimens@()n edugativa, disposition=inline%3B+filename%
pueden ser elementos importantes para determinados niveles _
educativos (Medina Rivilla & Salvador Mata, 2009). 3DRV203La_Teoria_del Apr
Elementos Identificar, Para la realizacion de dibujos lineales son necesarios
basicos para | seleccionar y | algunos instrumentos basicos que por lo general segiin (Fernell | Ch. Steffens, S. G. (2005). Como
el dibujo | conservar los | Paez Tellez, 1995, pag. 10) afirma que los dibujos se elaboran fomentar  la actitud d
lineal instrumentos | utilizando instrumentos técnicos para el trazado de rectas, ome S clitudes ©
basicos a | angulos, circunferencias y curvas, estos instrumentos permiten | convivencia a través del juego.

emplear en el
dibujo lineal.

la ejecucion de dibujos con rapidez y exactitud. En ese sentido
es importante que el estudiante adquiera desde el principio
instrumentos de buena calidad, se prepare de manera acertada

Barcelona: Ediciones CEAC.
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en el manejo de los mismos pudiendo de esa manera
habilidades y destrezas concretas de grafo-motricidad.

La regla: Es el instrumento elemental (Fernell Paez
Tellez, 1995) utilizado para el trazado de rectas en la solucion
grafica de los problemas geométricos. Consiste en una tira de
metal, madera o plastico con sus bordes rectilineos graduados
en unidades que permiten realizar mediciones. (pag. 11).

El l4piz es un elemento de uso generalizado en la vida
cotidiana para la comunicacion grafica, la mina puede venir
incrustada en madera o en portaminas: este Ultimo ofrece
mayores ventajas al dibujante, ya que permite tener una
longitud constante de sujecion y una utilizacion total de la
mina, ventajas que no presenta el 1apiz comun. Las minas del
lapiz o portaminas deben seleccionarse de acuerdo con las
necesidades de intensidad y calibre del trazado. (Fernell Paez
Tellez, 1995, pag. 12).

El compas es el instrumento utilizado para trazar
circunferencias o arcos de ellas (Fernell Paez Tellez, 1995) se
encuentran diferentes tamafios y tipos, recomendandose el
compas de articulacion o precision con un tamafio aproximado
de 15 centimetros, que permita el trazado de las construcciones
geométricas y otras aplicaciones. (pag. 12)

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador
Mata, F. (2009). Didactica General.

Madrid: Pearson.
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Fecha y dia de la practica: 15/10/2019

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 7°

Tema: Utilizacion de elementos o instrumentos basicos para el dibujo lineal
Habilidades a Desarrollar: Identificar, seleccionar y conservar los instrumentos basicos a emplear en el dibujo lineal.
Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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ACTIVIDAD

RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA
Infraestructura | Documentos
1. INICIAL Se emplea la|Salon de artes, | Blanco, T. (2003).
o : . L . . . ludica como | sillas, mesas, Para jugar como
Para iniciar la intervencion pedagégica se da la bienvenida a los . .,
estudiantes enérgicamente, se llama a lista herramienta lapi Jugabamos.  Jhon
’ ' atractiva y borrad apiz, Wiley & Sons.
Luego se reanuda la actividad de la intervencion ludica de la motivadora para | POracor,
marcadores  de

anterior clase, la cual no fue terminada por falta de tiempo. Por lo
tanto, se recuerda de manera verbal, las instrucciones para
realizar la actividad ludica (juego) llamado “Timbiriche o
Cuadrito”

La cual se realiza de la siguiente manera:

los estudiantes.

Trabajo
colaborativo

colores, reglas:
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» Se solicita a los estudiantes que formen parejas de juego
distribuidas asi: 4 estudiantes por cada mesa.

Fuente: fotografia tomada salon de artes 7° piso. (2019)
archivo personal.

» Sele da a cada pareja una hoja con nueve puntos asi:
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Imagen de creacion propia

> El objetivo es completar cuadritos, y asi reclamar la mayor
cantidad de éstos posibles sobre el papel.

» Cada jugada se da de forma alternada, un jugador unira dos
puntos consecutivos horizontal o verticalmente; los cuadritos
se van formando lado por lado, linea por linea

> No se permite trazar lineas diagonales.

Cuando un jugador forma con estas lineas un cuadrado, se
anota éste, escribiendo una inicial en el centro o marcandola con
un color distintivo.

> Después de formar un cuadrado debera dibujar una linea mas,
cerrando todos los cuadros que el tablero permita.



https://es.wikipedia.org/wiki/Horizontal
https://es.wikipedia.org/wiki/Vertical
https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADnea
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> Eljugador que logre realizar mas cuadrados gana la partida.

L L] L L ] * @ L . @
L L] L - >— * e
4 5 G
>0 I—.—C
L L] L] * @ L] I
)

BIA
AlA

i |
| FABE

Tomado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Timbiriche (juego)

Los ganadores van pasando al frente para recibir un
incentivo (dulce de chocolate).

2. DESARROLLO

Se realiza una exposicion frente a los estudiantes, sobre
los diferentes elementos o instrumentos que se van a utilizar en el
desarrollo de las diferentes actividades que se van a realizar
referentes al trazo de dibujos utilizando la linea recta.

Se da una breve explicacion sobre cada uno de ellos
indicando sus materiales de construccion, utilidad o uso y se
muestran uno a uno de la siguiente manera:

1. La regla: Es el instrumento elemental (Fernell Paez Tellez,
1995) utilizado para el trazado de rectas en la solucion grafica
de los problemas geométricos. Consiste en una tira de metal,

Fernell Paez
Tellez, L. C.
(1995).
Aplicaciones
Creativas.

Medellin: Ediarte.



https://es.wikipedia.org/wiki/Timbiriche_(juego)
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madera o plastico con sus bordes rectilineos graduados en
unidades que permiten realizar mediciones. (pag. 11).
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2. El lapiz: es un elemento de uso generalizado en la vida
cotidiana para la comunicacién grafica, la mina puede venir
incrustada en madera o en portaminas: este ultimo ofrece
mayores ventajas al dibujante, ya que permite tener una
longitud constante de sujecion y una utilizacion total de la
mina, ventajas que no presenta el 1apiz comun. Las minas del
lapiz o portaminas deben seleccionarse de acuerdo con las




109

necesidades de intensidad y calibre del trazado. (Fernell Paez
Tellez, 1995, pag. 12).
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Fuente: fotografias tomadas (2019) archivo personal.

El compas es el instrumento utilizado para trazar
circunferencias o arcos de ellas (Fernell Paez Tellez, 1995) se
encuentran diferentes tamafios y tipos, recomendandose el
compas de articulacion o precision con un tamafio aproximado
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de 15 centimetros, que permita el trazado de las construcciones
geométricas y otras aplicaciones.

Fuente: fotografias tomadas (2019) archivo personal.

Seguidamente se entrega a cada uno de los estudiantes dos
hojas en blanco tamafio oficio.

Se solicita que tomen las siguientes medidas con una regla, para
trazar los margenes de la hoja en que se va a trabajar.

Segun las siguientes indicaciones:

1. Trazar margenes en 2 (dos) hoja de trabajo de 2 cm desde el
filo de la hoja hacia adentro.
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Fuente: de elaboracion propia.

2. En la primera hoja tomar la hoja de manera horizontal y marcar
con puntos finos de a Icm de distancia en la margen superior,
asi mismo en la margen inferior.

3. Trazar con lapiz negro y con ayuda de la regla lineas verticales
de punto a punto como lo indica la imagen de ejemplo.

Fuente: de elaboracion propia.
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4. En la segunda hoja tomar la hoja de manera vertical y marcar
con puntos finos de a lem de distancia en la linea trazada
superior, asi mismo en la linea inferior.

5. Trazar con lapiz negro y con ayuda de la regla lineas
horizontales de punto a punto como lo indica la imagen de
ejemplo.

Fuente: de elaboracion propia.

3.CIERRE

Para el cierre se recogen las hojas de cada estudiante hasta donde
hayan alcanzado a realizar y se cierra con una actividad de
socializacion de inquietudes, impresiones y opiniones al respecto
por parte de los estudiantes, se recomienda practicar en casa los
trazos y acabar, si ha quedado incompleto algiin producto por
terminar.

Fernell Paez
Tellez, L. C.
(1995).
Aplicaciones
Creativas.

Medellin: Ediarte.
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 7° C.C.F.B.

Estudiante en formacion: Carlos Enrique Correa Becerra

22/10/2019

TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Ludica Establecer la | La ludica es un proceso esencial en el desarrollo humano, esta unido Posada Gonzalez, R. (20014).
importancia de | a lo cotidiano, al sentido de la vida y a la creatividad, pues esta atrae | La ludica como estrategia didactica
la ludica en el | y convence en el sentido de querer hacer siendo parte de algo, es un | (Doctorado). Universidad Nacional de
aprendizaje modo de divertirse y hacerse uno con el mundo, comprendiéndolo a | Colombia.
través de la observacion, la experiencia la seleccion de informacion
significativa y su contextualizacion asociada al proceso que lleva el
aprendizaje (Posada 2019).
Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
El cierre en el desarrollo del juego perceptivo hace referencia | Aplicaciones  Creativas. Medellin:
al automatismo (Trenchs M. B., 2000) expone que el cierre se | Ediarte.
relaciona con la aptitud para completar las partes omitidas de un todo
(pag. 61). Esto sugiere que el cierre constituye las partes de un todo | Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
de manera intuitiva a partir de la experiencia previa de cada persona. | Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones Ceac.
La Linea Desarrollar “La técnica del trazado a lapiz requiere del desarrollo de habilidades
habilidades en la ejecucion de dibujos a mano alzada, es necesario conocer y
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y
destrezas en el

trazado
creativo de
lineas a mano
alzada.

aplicar las técnicas elementales que hacen referencia a la preparacion
de los instrumentos a utilizar” (Fernell Paez Tellez, 1995).

Teniendo en cuenta que la linea es el segundo elemento primario de
la imagen, a diferencia del punto la linea es unidimensional.

(Kandinsky, 1998) afirma: que la linea geométrica es una
entidad que no se ve, sino que es el trazo que se mueve desde un
punto dando por sentado que ella es el resultado o fruto del punto. Y
da un salto de lo estatico a lo dindmico.

La forma mas simple y fria es la recta horizontal, su opuesto es la
vertical y se denomina como la forma mas limpia y calida posibilidad
de movimiento, y la diagonal, que, se separa en angulos iguales de
las anteriores. (Kandinsky, 1998).

Es provechoso realizar trazos verticales, horizontales,
oblicuos y curvas, ya que con ello se adquiere destreza con la
practica, para esto se deben tener en cuenta aspectos como una
correcta postura, buena visibilidad sobre el plano o papel en el que se
trabaja, confianza en el nivel perceptivo (Universidad Jorge Tadeo
Lozano, 2000, pag. 10).

Kandinsky, V. (1998). Punto y linea
sobre el plano. Barcelona: Paidos.
Universidad Jorge Tadeo Lozano.
(2000). Lecciones De Dibujo. Bogota:
Universidad Jorge Tadeo Lozano.
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 22/10/2019

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Gradoe: 8° Hora: 8:25 am a 9:45 am

Tema: trazado creativo a mano alzada con base en la linea.

Habilidades a Desarrollar: dominio del lapiz o del instrumento usado, capacidad de observacion para transmitir los detalles al papel.

Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.
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para realizar la actividad ladica programada llamada el “cierre”, la cual
se realiza de la siguiente manera:

ACTIVIDAD Se le hace entrega de dos hojas o fichas con dos actividades
ludicas para realizar teniendo en cuenta sus conocimientos previos.

La primera debe desarrollarla segun la siguiente indicacion:

1. Complete a mano alzada cada dibujo segin el modelo que esta
a la izquierda.

marcadores de
colores, reglas:

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura | Documentos
3. INICIAL Se emplea Saléon de | Blanco, T. (2003).
la ladica como | artes, sillas, | Para jugar como
herramienta mesas, jugabamos. Jhon
Para preparar la instruccion pedagogica, se da la bienvenida a atractiva y l4pi Wiley & Sons.
. . ; . . motivadora para apiz, Tomado de
los estudiantes vigorosamente, se llama a lista y se dan instrucciones . borrad
los estudiantes. orrador,

https://esacademic.c
om/dic.nsf/eswiki/1
152370
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2. Marque la hoja con su nombre, curso, colegio y fecha de
realizacion.

e Enlaizquierda estd el modelo. Hay cuatro dibujos iguales a cl
pero incompletos. Complétalos.

(ﬁ/\
B
A P .

Fuente: tomada de (Trenchs M. B., 2000, pag. 62)

La segunda hoja o ficha de trabajo debe desarrollarla segtn la
siguiente indicacion:
1. Con un lapiz trace a mano alzada una linea recta emparejando

los cuadros que tengan rayas en la misma direccion.
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Fuente: tomada de (Trenchs M. B., 2000, pag. 112)

2. DESARROLLO

Se realiza una breve definicion sobre el calibre y tono de las
lineas, explicando que el calibre de una linea se refiere al mayor o
menor grosor con que puede trazarse dicha linea clasificandose en
claras y oscuras, gruesas o delgadas y varia dependiendo la fuerza con
las que se plasmen.

El tono hace referencia a la intensidad del color con el cual se
define el trazo.

Se entrega a los estudiantes una hoja previamente disefiada con
algunos patrones a seguir, dentro de cuadros e indicaciones de la
siguiente manera:

1. Realizar los trazos a mano alzada siguiendo el patrén indicado
en cada cuadro con lineas gruesas y oscuras.

2. Marcar la hoja con los siguientes datos:
a. Nombre de la institucion. b. Tema.
c. nombre del estudiante. d. Grado.

e. fecha.
[ 171 = —
[ - | :l ! | Iﬁ '| - ‘
(|1 | | |
' . i | i
I T — ,,}Mjﬁ o
7 7 |
R NS
N RN

uente: (FErell Paez 1eliez, 1992, pag. 21)
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Posteriormente una vez terminado este producto el estudiante
recibe una segunda hoja con los mismos patrones y con similares
indicaciones. Esta vez para realizar los mismos trazos, pero con lineas
finas y claras.

3. CIERRE

Para finalizar se solicita a uno de los estudiantes que valla
recogiendo las hojas de sus compafieros con la actividad terminada.

Se da una breve reflexion sobre la finalidad o metas que se
buscan al realizar estos trabajos como:

Adquirir un dominio del 1apiz a través de la practica continuada
de trazos con lineas rectas a mano alzada.

Desarrollar una buena capacidad de observacion.

Definir a la linea como elemento base de un boceto, teniendo
en cuenta la fuerza aplicada en el trazo.
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

Estudiante en formacion: Carlos Enrique Correa Becerra 18-02-2020

TEMA

OBJETIVO

SINTESIS

AUTOR

El  hilorama
como elemento
visual para
afianzar el
concepto  de
punto y linea.

Conocer que es
un “hilorama”,
su disefio,
componentes y
construccion,
de esta manera
fomentar el
desarrollo del
pensamiento
logico, y
pensamiento
abstracto de los
estudiantes.

El rendimiento escolar se aprovecha en grupo, mediante el efecto de
aprendizajes significativos, generalmente de tipo cognitivo es por
esto que (Papalia D. Olds, 2009) afirma que la Teoria del desarrollo
cognitivo, de Piaget hace referencia al proceso adaptativo de
ensefianza del ser humano, donde las estructuras cognitivas internas
alcanzan un ajuste con la realidad externa. Es por esto que el nifio
practico, como lo describe Piaget que oscila entre los 7 a 11 afios de
edad, es el nifio que aprende las operaciones logicas de seriacion, de
clasificacion y de conservacion, el pensamiento esta ligado a los
fenomenos y objetos del mundo real. (Papalia D. Olds, 2009).

Se trabajara el Hilorama como una figura formada mediante
hilos o cuerdas que unen dos segmentos y se van cruzando entre
si. El efecto visual de estas figuras es llamativo y se utiliza en
el arte, el diseno y la arquitectura. Se estudian varias
propiedades de un hilorama clasico, entre ellas, longitudes de
ciertos segmentos, areas de poligonos, curvas secantes y
tangentes; siendo algunas de éstas sorprendentes, como el
arreglo triangular construido con cuadrados de longitudes de
segmentos. (Combina, 2016, pag. 55).

Papalia D. Olds, S. &. (2009).
Psicologia del desarrollo. Bogota: Mc
Graw-Hill.

Combina, S. J. (2016). Propiedades de
un Hilorama Clasico. Revista de la
Facultad de Ciencias Exactas, Fisicas y
Naturales.
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Fecha y dia de la practica: 18/02/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: El hilorama como elemento visual para afianzar el concepto de punto y linea.
Habilidades a Desarrollar: Desarrollo del pensamiento 16gico, analisis de conceptos sobre el punto y la linea, trabajo en grupo.
Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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discutir en torno a
ellos para saber

ESTRATEGIA RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD Infraestructura Documentos
1. INICIAL Manejo de formas | Salon de artes, | Combina, S. R.
y la observacion | sillas, mesas, (2016). Propiedades
ACTIVIDAD como estrategia . borrad de un  hilorama
adi apiz, orrador, 4si
El docente inicia saludando, dando la bienvenida a los h;dlca p ar? del mzrcadores de clasico.
estudiantes, realizando el llamado a lista, luego se interviene a 1anza:nlen 0 de colores, reglas;
dando a conocer una dindmica rompehielos que se direccionara CcONCEplos. ’
luego en la tematica del hilorama como elemento visual para | g, emplea la
afianzar el concepto de punto y linea. observacion  de
La actividad se llama la telarafia y se realiza de la siguiente 1Mmagenes,
manera: fotografias  que
sirven para
e Punto, linea recta, trazo, medida, centimetro, comprender,
milimetro, plano, compas, regla, simetria, etc., ana}lzar, explorar,
e El docente, junto a los estudiantes forman un circulo, | Uriosear y
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Inicia dando el ejemplo presentaindose con su nombre,
luego saca uno de los papeles de la bolsa, lo desdobla,
lo lee en voz alta y define la palabra que le
correspondié, segun su  concepto  personal.

5k

I| .\'-\.I
(TR J/ i
" :
-q-_*

-]
|

Paso siguiente toma la punta del ovillo de lana y se lo
arroja a uno de los estudiantes para que haga la misma
operacion.

cuales llama mas
la atencion.
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Se va realizando la misma accidn sucesivamente hasta
que todos los participantes agarran un trozo de lana,
mientras se va formando una vistosa figura a modo de
telarafa o estrella. Para finalizar, el Gltimo participante
en recibir el ovillo lo lanzara al primero, ya que de esta

manera cerramos el circulo.

[T Fd i _':'1_ |
2 R e A
f. ] |s!I|" :' S ¥

. Para finalizar, el tltimo participante en recibir el ovillo

[ ]
lo lanzara al primero, ya que de esta manera cerramos

el circulo.
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Fuente imagen:
https://puertasalaimaginacion.blogspot.com/2014/06/arte-
fuera-de-la-clase.html

2. DESARROLLO

e Se toma el computador portatil, se enciende y se
muestra a través de la pantalla del mismo, diferentes
imagenes y fotografias de trabajos terminados,
llamativos que se pueden realizar con la técnica del
hilorama.

e Se solicita a los estudiantes que formen grupos de a 4
comparfieros.

e FEl docente da wun tiempo de 5 minutos
aproximadamente para que analicen en torno a las
imagenes dadas y escoja cada grupo el que mas les ha
llamado la atencion.

e Se les pregunta como creen ellos que fueron realizados,
si es la primera vez que ven este tipo de disefios,
entonces se pide a los estudiantes que, en grupo, tomen
una hoja de papel en donde realizaran algunos trazos
basicos con el lapiz (segun las indicaciones del
docente)



https://puertasalaimaginacion.blogspot.com/2014/06/arte-fuera-de-la-clase.html
https://puertasalaimaginacion.blogspot.com/2014/06/arte-fuera-de-la-clase.html
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e Dentro de un cuadrado como lo muestra el ejemplo de
la imagen:

e dmanl -t } ! ol
1 i3 2 14 10 a'ééai

L
L.l | ” !
ECREB b g P b

e 7 [
XN EREREREENE

Fuente imagen: http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-
lineales.html

Se dan las siguientes indicaciones:

» desde el punto cero (0) al catorce (14), dejando entre
cada medida un (1) centimetro de distancia de un punto
a otro.

» después que han tomado las medidas correspondientes
van trazando las lineas rectas utilizando regla, uniendo
el punto (Icon el 1), (2 con el 2), (3con el3), y asi
sucesivamente hasta terminar en el 14 y para formar la
curva.

2. CIERRE

Para finalizar se recogen todas las hojas en las que trabajaron y
se muestran a los demas compaiieros y entre todos se analiza si
se presentaron dificultades.



http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
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Se presentan las siguientes imagenes de otros modelos mas
complejos y llamativos, despertando el interés y la curiosidad
en los estudiantes.

Fuente imagen: http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-
lineales.html

V. )
AN b
2 =
~.“,'.':L'- T e

Fuente imagen: http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-
lineales.html



http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
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Fuente imagen:
lineales.html

http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-



http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA
PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

Estudiante en formacion: Carlos Enrique Correa Becerra
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TEMA

OBJETIVO

SINTESIS

AUTOR

El dibujo como
expresion
ludica.

Despertar  la
curiosidad

natural en el
estudiante y
estimular la

La ludica no solamente significa jugar por recreacion, sino
que a través de las propuestas ludicas, “El nifio asimila la realidad a
través de los juegos” (Trenchs M. B., 2000, pag. 21).

El juego educativo como lo denomina (Medina Rivilla &
Salvador Mata, 2009) puede facilitar la adquisicion y repeticion de

imaginacion.
conocimientos, es una forma de expresion concreta como lo son los
trabajos manuales, de carton, madera, modelado, juegos instructivos,
dibujo, etc. (pag. 312).
Tipos de lineas | Identificar Como se pudo establecer en las practicas anteriores, el punto
segin su | diferentes y la linea son términos originarios de la geometria, pero ademas son
relacion y | aplicaciones en | elementos basicos para el estudio del dibujo con trazos lineales.

como trazarlas.

el trazo de
lineas rectas,
desarrollando
la inteligencia
perceptiva-
motriz.

Existen diferentes tipos de lineas pero en general segin
(Fernell Paez Tellez, 1995) se distinguen dos clases de lineas: “la
linea recta que puede asociarse con una cuerda tensionada sobre una
superficie plana y la curva con una cuerda no tensionada y sostenida
en sus extremos” (pag. 65). (

Estrada Alvarez, J. A., Llamas Estrada,
A., Santana de Armas, H. F., & Santana
Llopiz, L. (2012). Dibujo Técnico 1.
Sinaloa: Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Aguila Chavez, O., & Pleitez Vasquez,
M. (s.f). Rectas Paralelas y
Perpendiculares. Obtenido de
https://docs.google.com/presentation/d
/1DjLawaMmQc33pd6uTrIP32NbWV
206MrhyAUevp1BmT8/htmlpresent?
hl=es

Arnheim, R. (1993). Consideraciones
Sobre La Educacién  Artistica.
Barcelona: Paidos.
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LINEA RECTA

LINEA CURVA

Fuente imagen: (Fernell Paez Tellez, 1995, pag. 65)
Caracteristicas:

Las rectas poseen algunas caracteristicas particulares que
expone (Fernell Paez Tellez, 1995) donde “La linea recta se extiende
en ambos sentidos, por tanto, su longitud se considera infinita” (pag.
65).

En ese sentido si se toma o se desea indicar una parte o
segmento se da una porcion entre dos puntos para que su longitud sea
limitada por ellos (Clemens, O'Daffer", & Cooney, 1998, pag. 12).
En funcion de esos dos puntos, pueden nombrarse Ay B, se llamara
la recta AB, (Fig. 2).

Fuente imagen: Elaboracion propia, basada en ejemplo
(Clemens, O'Daffer", & Cooney, 1998, pag. 12).

Clemens, S. R., O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998). Geometria.
Argentina: Pearson.

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
F. (2009). Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.
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Existe una clasificacion de las rectas dependiendo su
posicion entre ellas ( Estrada Alvarez, Llamas Estrada, Santana de
Armas, & Santana Llopiz, 2012)

e Lineas paralelas. Son aquellas que mantienen sin alteracion
la distancia que las separa (Fig.3).

Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez)
Un ejemplo de ello son las vias del metro o los cables de luz.

e Lineas convergentes. Son aquellas que al prolongarse
disminuyen la distancia entre si (Fig. 4).

Lineas divergentes. Son las que al prolongarse aumentan la
distancia entre si (Fig. 4).

Un par de lineas convergentes también pueden ser
divergentes; todo depende de los extremos que se prolonguen. Fuente
imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez)
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Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez)

e Lineas perpendiculares. Son las lineas que al cortarse
forman angulos rectos (90°). (Fig. 5).

Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez)

Al plasmar el trazado desde algunas normas técnicas y
utilizando los diferentes instrumentos de dibujo y medicion como la
regla, escuadras, compas, etc. Se facilita la comprension del
contenido, resulta didactico y despierta la curiosidad natural del
estudiante, estimulando la imaginacion en el aprendizaje de los temas
propuestos, permitiendo asi la realizacion de las lineas rectas y sus
aplicaciones, considerando esto (Arnheim, 1993) afirma que “la
adquisicion de técnicas apropiadas y la insistencia en la obtencion de
resultados aceptables son tan necesarias en las artes como en otras
areas de estudio” (pag. 58)
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Fecha y dia de la practica: 25/02/2020
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e  Se solicita que al trozo de papel se le realice un doblez
como cada uno desee. Se le indica al estudiante que al
desdoblarlo ya se tiene determinada una recta.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura Documentos

1. INICIAL Manejo de formas | Salon de  artes, ’
o . ) . y la observacion | sillas, mesas, Estrada Alvarez, .
ACTIVIDAD | Para iniciar se llama a lista de asistencia y se van acomodando | . estrategia A Llamas FEstrada
los estudiantes en las mesas distribuidas en el salon de clase de ludica para el lapiz, A., Santana de Armas’
artes. afianzamiento de | borrador, H. F., & Santana
o . . 1 conceptos. marcadores de Llopiz, L. (2012).
E;rpi?liﬁrcltﬁa rler;l(;a; a;:;)lrellalslr:;.acUVldad Iudica sobre rectas colores, reglas: Dibujo  Técnico I
’ Sinaloa: Universidad
e Antes de dar la explicacion tedrica se le solicita a cada Manejo Autonoma de Sinaloa.

uno de los estudiantes que saquen un trozo de papel y | 4o instrumentos . )
una (1) hoja de block. de dibujo (Lpiz) Aguila Chavez, O., &

Pleitez Vasquez, M.

(s.f). Rectas
Paralelas y
Perpendiculares.
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Fuente imagen: (Aguila Chévez & Pleitez Vasquez)

e Ahora se debe marcar con lapiz o esfero con una regla
por donde quedo plasmada la linea recta en el doblez.

Fuente imagen: (Aguila Chévez & Pleitez Vasquez)

e Seguidamente pedimos hacer coincidir un punto de ese
dblez (x) con otro punto de ese doblez (y) y vuelve a
doblar el papel.

Obtenido de
https://docs.google.co
m/presentation/d/1Dj

LawaMmQc33pd6uT
r[P32NbWV206Mrhy
AUevp1BmT8/htmlp

resent?hl=es

Arnheim, R. (1993).
Consideraciones
Sobre La Educacion
Artistica. Barcelona:
Paidos.

Clemens, S. R,
O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998).
Geometria.
Argentina: Pearson.

Fernell Paez Tellez,
L. C. (1995).

Aplicaciones
Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., &
Salvador Mata, F.
(2009). Didactica
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Fuente imagen: (Aguila Chévez & Pleitez Vasquez)

e Una vez terminado ese paso proseguimos a deshacer los
dobleces quedando asi marcadas dos rectas
perpendiculares

e Terminado este paso se procede a dar el concepto
tecnico: Dos rectas que forman angulos iguales se

llaman perpendiculares, los angulos formados deben
medir 90°

Se muestra una imagen como e¢jemplo de rectas
perpendiculares.

Lineas perpendiculares

N
]/

\J
80° | 90°

General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B.
(2000). 600 Juegos

Para Educacion
Infantil.  Barcelona:
Ediciones CEAC.
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Fuente imagen:
https://matematicasparaticharito.wordpress.com/tag/caracteristicas-
de-las-lineas-perpendiculares/

2. Con la segunda hoja se realiza el siguiente
procedimiento:
e  Doblamos el rectangulo para obtener una recta "r"

Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez)

n.n

e  Construimos una recta perpendicular a "r" que

[IP% L)

denominamos ‘s



https://matematicasparaticharito.wordpress.com/tag/caracteristicas-de-las-lineas-perpendiculares/
https://matematicasparaticharito.wordpress.com/tag/caracteristicas-de-las-lineas-perpendiculares/
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Fuente imagen: (Aguila Chévez & Pleitez Vasquez)

n.n

e  Finalmente trazamos una recta perpendicular a "s".

Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez).

e Terminado este paso se procede a dar el concepto
técnico: Cuando dos rectas situadas en un mismo planon
no tienen un punto en comin, reciben el nombre de
paralelas.

Se muestra una imagen como ejemplo de rectas paralelas.
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Rectas paralelas

Las rectas paralelas son rectas que estan en el
mismo plano y que nunca se intersecan (se
cruzan).

Fuente  imagen:  https://pt.slideshare.net/RicardoTapia6/rectas-

paralelas-y-perpendiculares-61586150/7

2. DESARROLLO

Para el momento de desarrollo se solicita al estudiante
que aplique los conocimientos adquiridos en clases anteriores
para trazar una rectas perpendiculares y distancia de un punto a
una recta, siguiendo las siguientes pautas:

Recordando que son aquellas que al cortarse forman angulos
rectos.

PASQO 1
Dibujamos una recta '::)

y dibujamos un punto A
sobre ella

'

&



https://pt.slideshare.net/RicardoTapia6/rectas-paralelas-y-perpendiculares-61586150/7
https://pt.slideshare.net/RicardoTapia6/rectas-paralelas-y-perpendiculares-61586150/7
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Fuente imagen: https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-

4-Geometria-Rectas-Perpendiculares

PASO 2
Colocamos el centro del
transportador sobre el
punto A.

Fuente imagen: https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-

Geometria-Rectas-Perpendiculares

PASO3
Marcamos un punto P
sobre la medida de 90°

del transportador.

P

Fuente imagen: https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-

Geometria-Rectas-Perpendiculares



https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
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PASO 4
Trazamos la recta |
por los puntos Ay P.

i

Fuente imagen: https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-
Geometria-Rectas-Perpendiculares

3. CIERRE La actividad se
desarrolla bajo la
dinamica de la

Se solicita a los estudiantes que realicen el trazado de practica del 14 .del
paralelas usando la regla y el compas basados en la exploracion manejo cetiaplzy
el compas.

experimental de la siguiente imagen que es enviada a los
celulares de cada uno, via Bluetooth.



https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares
https://es.scribd.com/doc/49538777/Grado-6-Guia-4-Geometria-Rectas-Perpendiculares

140

W
|"z 1 \"|
.: N r
= '><’ g,
T —
P r + ’
b o &\ . o
s
Qe L
|"‘. N )
[ .S N v

Fuente imagen:

https://sites.google.com/site/geometriaguadalupealameda/f-rectas-

paralelas-y-perpendiculares-en-el-plano-construccion-con-regla-y-

compas

Para dar fin a la intervencion se invita y anima a los estudiantes
para que consulten otros métodos de trazado de rectas
perpendiculares utilizando otros instrumentos de medicion.



https://sites.google.com/site/geometriaguadalupealameda/f-rectas-paralelas-y-perpendiculares-en-el-plano-construccion-con-regla-y-compas
https://sites.google.com/site/geometriaguadalupealameda/f-rectas-paralelas-y-perpendiculares-en-el-plano-construccion-con-regla-y-compas
https://sites.google.com/site/geometriaguadalupealameda/f-rectas-paralelas-y-perpendiculares-en-el-plano-construccion-con-regla-y-compas
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TEMA

OBJETIVO

SINTESIS

AUTOR

El dibujo como
expresion
ludica.

Despertar  la
curiosidad

natural en el
estudiante y
estimular  la
imaginacion a
través del
trabajo grupal.

La ludica no solamente significa jugar por recreacion, sino que a
través de las propuestas ludicas, “El nifio asimila la realidad a través
de los juegos” (Trenchs M. B., 2000, pag. 21).

El juego educativo como lo denomina (Medina Rivilla & Salvador
Mata, 2009) puede facilitar la adquisicion y repeticion de
conocimientos, es una forma de expresion concreta como lo son los
trabajos manuales, de carton, madera, modelado, juegos instructivos,
dibujo, etc. (pag. 312)

La ejecucion de ejercicios que incluye un determinado procedimiento
repetitivo implica la comprension y el accionar juntos, para adquirir
un aprendizaje significativo, en ese sentido se deben utilizar
diferentes estrategias que lleven al estudiante a ejecutarlo de manera
comprensiva (Medina Rivilla & Salvador Mata, 2009) entendiéndose
que esos procedimientos tienen que ver con el saber hacer,
capacitando de esta manera al estudiante a aprender a aprender,
exigiéndole de esta manera a saber aplicar las técnicas convenientes
para la resolucidn de situaciones problémicas. (pags. 145-156)

La aplicacion de actividades grupales puede abrir la puerta o impedir
los cambios actitudinales planificados. (Medina Rivilla & Salvador
Mata, 2009) afirma que “las actividades en grupo pueden ser un
medio eficaz para fomentar las actitudes deseadas y propiciar nuevas

Estrada Alvarez, J. A., Llamas Estrada,
A., Santana de Armas, H. F., & Santana
Llopiz, L. (2012). Dibujo Técnico I
Sinaloa: Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Aguila Chavez, O., & Pleitez Vasquez,
M. (s.f). Rectas Paralelas y
Perpendiculares. Obtenido de
https://docs.google.com/presentation/d
/1DjLawaMmQc33pd6uTrIP32NbWV
206MrhyAUevp1BmT8/htmlpresent?
hl=es

Arnheim, R. (1993). Consideraciones
Sobre La Educacién  Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998). Geometria.
Argentina: Pearson.
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normas” (pag. 158). Por tanto, conservar con persistencia las
actividades grupales es de vital importancia.

Afianzamiento
practico sobre
el trazo de
rectas y sus
aplicaciones.

Identificar
diferentes
aplicaciones en
el trazo de
lineas rectas,
desarrollando
la inteligencia
perceptiva-
motriz.

Las recatas poseen algunas caracteristicas particulares que expone
(Fernell Paez Tellez, 1995) donde “La linea recta se extiende en

ambos sentidos, por tanto, su longitud se considera infinita” (pag.
65).

En ese sentido si se toma o se desea indicar una parte o segmento se
da una porcion entre dos puntos para que su longitud sea limitada por
ellos (Clemens, O'Daffer", & Cooney, 1998, pag. 12). En funcion de
esos dos puntos, pueden nombrarse Ay B, se llamara la recta AB,
(Fig. 2).

Fuente imagen: Elaboracion propia, basada en ejemplo (Clemens,
O'Daffer", & Cooney, 1998, pag. 12).

Existe una clasificacion de las rectas dependiendo su posicion entre
ellas ( Estrada Alvarez, Llamas Estrada, Santana de Armas, &
Santana Llopiz, 2012).

e Lineas paralelas. Son aquellas que mantienen sin alteracion
la distancia que las separa (Fig.3).

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
F. (2009). Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.
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Fuente imagen: (Aguila Chévez & Pleitez Vasquez)
Un ejemplo de ello son las vias del metro o los cables de luz.

e Lineas convergentes. Son aquellas que al prolongarse
disminuyen la distancia entre si (Fig. 4).

Lineas divergentes. Son las que al prolongarse aumentan la distancia
entre si (Fig. 4).

Un par de lineas convergentes también pueden ser divergentes; todo
depende de los extremos que se prolonguen.

/

Fuente imagen: (Aguila Chévez & Pleitez Véasquez)

e Lineas perpendiculares. Son las lineas que al cortarse
forman angulos rectos (90°). (Fig. 5).
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Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Vasquez)

Al plasmar el trazado desde algunas normas técnicas y utilizando los
diferentes instrumentos de dibujo y medicion como la regla,
escuadras, compas, etc. Se facilita la comprension del contenido,
resulta didactico y despierta la curiosidad natural del estudiante,
estimulando la imaginacion en el aprendizaje de los temas
propuestos, permitiendo asi la realizacion de las lineas rectas y sus
aplicaciones, considerando esto (Arnheim, 1993) afirma que “la
adquisicion de técnicas apropiadas y la insistencia en la obtencion de
resultados aceptables son tan necesarias en las artes como en otras
areas de estudio” (pag. 58)
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Habilidades a Desarrollar: Identificar aplicaciones en el trazo de lineas rectas, desarrollo de la inteligencia perceptiva-motriz
Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.

ACTIVIDAD

ESTRATEGIA RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Infraestructura Documentos
1. INICIAL Direccion de | Salon  de artes,
trabajo sillas, mesas, Estrada Alvarez, J. A,

El docente inicia su intervencion realizando un llamado a
lista con el fin de verificar la asistencia de los estudiantes a
la clase.

Se procede a verificar la acomodacion del personal, en esta
ocasion permitiendo que libremente se ubiquen en el lugar
de su predileccion y junto al grupo de compaiieros que
desee cada uno.

Seguidamente se hace una breve intervencion animando
para que participen libremente haciendo énfasis en que el
estudiante o grupo de estudiantes que desee recordandonos
a todo el grupo, el o los conceptos que se aprendieron en la

cooperativo como
estrategia ludica

Manejo de
instrumentos para
el trazado del
dibujo  (Lapiz)
(compas) (regla)

lapiz,
borrador,
marcadores
colores, reglas:

Llamas  Estrada, A.,
Santana de Armas, H. F.,
& Santana Llopiz, L.
(2012). Dibujo Técnico I
Sinaloa: Universidad
Autonoma de Sinaloa.

Aguila Chavez, 0., &
Pleitez Vasquez, M. (s.f).

Rectas  Paralelas y
Perpendiculares.
Obtenido de




146

clase anterior con referencia al trazado de lineas rectas
perpendiculares y paralelas.

En cada participacion se tendran preparados varios
papelitos en blanco en donde se escribiran cada concepto
recordado, adicionalmente se tendrdn otros papelitos con
conceptos previamente seleccionados.

Todos estos papelitos se depositaran en una bolsa para la
segunda etapa de desarrollo de la clase.

Algunos de los conceptos que se tendran listos
previamente y que se espera sean aportados por el grupo
seran:

e  Segmento de recta — paralelas-perpendiculares -
compas-Mediatriz - punto medio — Angulos
iguales-posiciones relativas — distancia.

Esta actividad inicial estda enmarcada en el trabajo
colaborativo entre todos los compafieros y permite la
distencion del grupo haciendo ameno el momento inicial de
la misma, animando a participar a todos ya que “todos los
alumnos de la clase pueden contribuir alguna vez con ideas
interesantes” (Steffens & Gorin, 2005, pag. 66).

2. DESARROLLO

Para el momento intermedio se solicita a los estudiantes que
apliquen los conocimientos tanto recientes como los
adquiridos en clases anteriores con el objetivo de identificar
diferentes aplicaciones en el trazo de lineas rectas siguiendo
las siguientes pautas:

1. Organizarse libremente en grupos de 3 estudiantes.

https://docs.google.com/p
resentation/d/1DjLawaM

mQc33pd6uTrIP32NbW

V206MrhyAUevp1BmTS
/htmlpresent?hl=es

Arnheim, R. (1993).
Consideraciones Sobre La
Educacion Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer",
P. G., & Cooney, T. J.
(1998). Geometria.
Argentina: Pearson.

Fernell Paez Tellez, L. C.
(1995). Aplicaciones
Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., &
Salvador Mata, F. (2009).
Didactica General.
Madrid: Pearson.
Trenchs, M. B. (2000).
600 Juegos Para

Educacion Infantil.
Barcelona: Ediciones
CEAC.

Steffens, C., & Gorin, S.
(2005). Como fomentar
las actitudes de
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2. Escoger un ejercicio propuesto para desarrollar
junto con sus compaifieros de grupo. (ver ejercicios,
numeral 4)

3. Una vez seleccionado el problema o ejercicio
escogido, poner en practica la resolucion del
mismo a través de la exposicion frente a sus demas
compafieros del saloén, respondiendo a las
preguntas:

e ;Qué procedimiento realizaron para resolver el
ejercicio?

e ;Qué instrumentos de medicion utilizaron?

4. Ejercicios:

Construccién 5. Constriyase una perpendicular a una recta
que pase por un punto dado de la recta.

1. Dados una 2. Tracese un arco 3. Tracense dos arcos 4. Tracese la
recta ¢ y un a cada lado de P. que se crucen arriba perpendicular
punto Pde !, de la recta { a la recta ¢
R, por P
] . ) YA

P P U

Construccion 6.  Constriyase una perpendicular a una recta
Qque pase por un punto dado fuera de la recta,

1. Dados una 2. Tracense dos 3 Tracense dos 4. Tracese la

recta { y un arcos que arcos que se perpendicular
punto P fuera corten la crucen por ala recta £,
de la recta £, recta ¢ / debajo de la por P.
Pe » # recta f. e
t 1 1= —- L e
/. x
=

Fuente imagen: (Clemens, O'Daffer", & Cooney, 1998, pag. 29)

Teniendo en cuenta la construccion 5 y la construccion 6
resuelva:

a. Trazar la mediatriz de un segmento AB.

convivencia a traves del
Jjuego. Barcelona:
Ediciones Ceac.
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4&
Y
vy

b. trazar la perpendicular por el punto C,
perteneciente a la recta AB:

Fuente: elaboracion propia con base en (Fernell Paez Tellez,
1995, pag. 67)

c. Trazar la perpendicular a la recta AB por uno de
sus extremos.

4&

B

Fuente: elaboraciéon propia con base en (Fernell Paez Tellez,
1995, pag. 67).

d. Trazar la perpendicular a la recta AB desde un
punto C, exterior a ella:
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Fuente: elaboracion propia con base en (Fernell Paez Tellez,
1995, pag. 68)

e. Trazar la paralela a la recta AB que pase por el
punto C.

v

A

B

Fuente: elaboracion propia con base en (Fernell Paez Tellez,
1995, pag. 69)

3. CIERRE

Se insta a los estudiantes para que cada grupo desde su
ubicacion exponga el resultado de su trabajo.

La actividad se
desarrolla bajo la
dinamica del
trabajo
colaborativo.
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

10-03-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
El plano Desarrollar La Teoria de la Asimilacion permite entender el pilar fundamental
actividades de | del aprendizaje significativo: como los nuevos conocimientos se
asimilaciéon e | integran en los viejos. Palmero, M. L. (2011). La teoria del
interpretacion de aprendizaje significativo: una revision
conceptos De acuerdo a (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997, (citado en | aplicable a la escuela actual. Revista
técnicos sobre el | Palmero, 2011) “El aprendizaje significativo es el proceso segiin el | Electronica d’Investigacio i Innovacio
tema del plano. | cual se relaciona un nuevo conocimiento o una nueva informacion | Educativa i Socioeducativa, 29-50.
con la estructura cognitiva de la persona que aprende de forma no
arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion con la estructura
cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con
aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre . ,
depsubsumidores 0 igeas de anclaje” (pag. 1?) Kandinsky, V. (1998). Puntg Y linea
sobre el plano. Barcelona: Paidos.
La asimilacion ocurre cuando una nueva informacion es
integrada en una estructura cognitiva mas general, de modo que hay
una continuidad entre ellas y la una sirve como expansion de la otra.
Figura Realizar El plano es un elemento que utilizamos en el dibujo
s en el plano | una actividad en | artistico como en el dibujo técnico, asi (Kandinsky, 1998) afirma :
basico donde el | “Por plano basico se entiende la superficie material llamada a
estudiante pueda | recibir el contenido de la obra” ( pag. 103). Podemos decir que
reconocer visualmente se define entre dos lineas horizontales y dos lineas
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coordenadas en
el plano para la
representacion
de creaciones
artisticas a partir
del punto y la
linea.

verticales, este posee una gran importancia pues sin este no podria
haber objetos donde estar contenidos. Casi todo lo tangible esta
compuesto por planos y todo se desarrolla en estos mismos.
(Kandinsky, 1998).

Para Vergnaud, el conocimiento esta organizado en campos
conceptuales cuyo dominio, por parte del sujeto que aprende, tiene
lugar a lo largo de un extenso periodo de tiempo (Palmero, 2011,
pag. 35) Esto quiere decir que los conocimientos de los estudiantes
son moldeados por las situaciones que encuentran y
progresivamente dominan.

para dominarlas, el sujeto necesita conceptos, o sea,
conocimientos previos. Esos conocimientos previos se quedaran
mas elaborados en funcion de esas situaciones en las cuales son
usados. Es ésa la interaccion que caracteriza el aprendizaje
significativo, pero en una optica de progresividad y complejidad.
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FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION ARTISTICA Y CULTURAL

PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 10/03/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°
Tema: Percepcion visual de figuras en lineas rectas sobre el plano bésico.
Habilidades a Desarrollar: Fortalecer habitos de escucha activa., solucion de problemas, desarrollo del pensamiento 16gico.
Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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ACTIVIDAD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructu | Documentos
ra
1. INICIAL Estimular la | Salon de artes, | Kandinsky, V. (1998).
o ) i ) creatividad y | sillas, mesas, Punto y Linea Sobre el
Para iniciar se llama a lista de asistencia y se van desarrollar la Plano. Barcelona: Paidos.

acomodando los estudiantes en las mesas distribuidas en el
salon de clase de artes.

El docente interviene dando una explicacion tedrica sobre el
significado, caracteristicas y elementos del plano bésico de
la siguiente manera:

Definicion, caracteristicas y elementos descritas a los
estudiantes:

e El plano basico visualmente se define entre dos
lineas horizontales y dos lineas verticales

vision espacial.

Aprendizaje
significativo
(asimilaci
on y
acomodacion).

lapiz, borrador,
marcadores de
colores, reglas:

Palmero, M. L. (2011). La
teoria del aprendizaje
significativo: una revision
aplicable a la escuela actual.
Revista Electronica
d’Investigacio i Innovacio
Educativa i Socioeducativa,
29-50.
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e El cuadrado es la forma mas objetiva de describir el
plano basico.

e Es cualquier tipo de superficie en la que se pueda
plasmar ideas.

e Ubicar los siguientes términos: casa (derecha),
distancia (izquierda), cielo (superior), y tierra
(inferior), estos lados se designan con relacion al
espectador.

e Las dos lineas horizontales se denominan cielo
(arriba) y tierra (abajo).

e Las dos linecas verticales se denominan
distancia(izquierda) y casa(derecha).

e Las mediatrices son segmentos rectos que unen los
puntos medios de los lados opuestos y paralelos; asi,
la mediatriz vertical, une los puntos medios de los
lados superior e inferior, o viceversa, y la mediatriz
horizontal une los puntos medios de los otros dos
lados, izquierdo y derecho.

Las diagonales, relacionan los vértices no
consecutivos del plano:

e la diagonal armoénica une los puntos vértices
inferior-izquierda con el superior-derecha.

e la diagonal inarmonica los otros dos, el vértice
inferior derecho con el superior izquierdo.

Los puntos destacables del plano basico son nueve: Cuatro
vértices, cuatro puntos medios de los lados y el punto
Central.

Se solicita a los estudiantes que dibujen un plano basico en
una hoja blanca segun la interpretacion de cada uno, con
respecto a la definicion descrita por el docente deben haber
dibujado algo asi:

Manejo
de instrumentos
de dibujo (Lapiz)
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cielo

distancia

tierra

Fuente: elaboracion propia.

casa

2. DESARROLLO

Se le proporciona una hoja a cada estudiante en la cual hay 4
planos, en los cuales debe dibujar e identificar, siguiendo las

siguientes instrucciones asi:

1. Debe tener en cuenta que, al momento de
dibujar, solo debe trazar lineas rectas.

2. En el primer plano dibujar las dos mediatrices,
vertical y horizontal.

Fuente: elaboracion propia.
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3. la diagonal armoénica une los puntos vértices
inferior-izquierda con el superior-derecha.

Fuente: elaboracion propia.

4. la diagonal inarmonica los otros dos, el vértice
inferior derecho con el superior izquierdo.

Fuente: elaboracion propia.

3. CIERRE

La actividad se
desarrolla bajo la
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Para finalizar se solicita a los estudiantes que teniendo en
cuenta sus conocimientos previos ubiquen dentro del plano
los nueve puntos destacables dentro del plano.

Fuente: elaboracion propia.

dindmica de
practica

la
del

manejo del lapiz
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA
PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

17-03-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Angulos Identificar El angulo es la abertura formada por dos rectas que parten de un

propiedades de
los éangulos sus
aplicaciones y
utilizacion para
el dibujo como
elementos de
medicion.

Examinar,
estimar y medir
angulos que nos
permitan
conocer los tipos
y las unidades en
que estos se
miden,

aplicand
olos en el diario
vivir 'y  con

mismo punto. Las rectas reciben el nombre de lados del angulo y el
punto comtn, vértice. (Fernell Paez Tellez, 1995, pag. 79).

Partiendo de estudios anteriores, el trazado de las lineas
rectas perpendiculares nos muestra que estas son lineas que al
cortarse forman angulos rectos (90°). (Fig. 5).

Fuente imagen: (Aguila Chavez & Pleitez Véasquez)

Esto nos lleva a pensar que, al plasmar el trazado de lineas
rectas, aplicando algunas técnicas y utilizando los diferentes
instrumentos de medicion para el dibujo, tales como la regla, el
lapiz, compas, etc. Se hace posible la comprension de conceptos
pertinentes sobre el reconocimiento de la formacion de diversas

Estrada Alvarez, J. A., Llamas Estrada,
A., Santana de Armas, H. F., & Santana
Llopiz, L. (2012). Dibujo Técnico 1.
Sinaloa: Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Aguila Chavez, O., & Pleitez Vasquez,
M. (s.f). Rectas Paralelas y
Perpendiculares. Obtenido de
https://docs.google.com/presentation/d
/1DjLawaMmQc33pd6uTrIP32NbWV
206MrhyAUevp1BmT8/htmlpresent?
hl=es

Arnheim, R. (1993). Consideraciones
Sobre La Educacién  Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998). Geometria.
Argentina: Pearson.
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elementos
nos rodean.

que

representaciones visuales que estan a nuestro alrededor,
fomentando asi la curiosidad del estudiante, llevandolo a
comprender de manera sensorial su construccion.

considerando esto (Arnheim, 1993) afirma que “la
adquisicion de técnicas apropiadas y la insistencia en la obtencion
de resultados aceptables son tan necesarias en las artes como en
otras areas de estudio” (pag. 58).

Teniendo en cuenta esto, existe una Clasificacion en (Fernell Paez
Tellez, 1995, pag. 79). Asi:

Segun su abertura o medida:

e Angulo recto: su amplitud es de 90°.

Citmcia Matemitica

Fuente imagen:
https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-recto

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
F. (2009). Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.

Steffens, C., & Gorin, S. (2005). Como
fomentar las actitudes de convivencia a
traves del juego. Barcelona: Ediciones
Ceac.
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Angulo Ilano: su amplitud es de 180°.

Fuente imagen:https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-

llano

e Angulo agudo: su amplitud es mayor que 0° y menor que
90°.

Ciencia Matemdtica

Fuente imagen: https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/tipos-
de-angulos

e Angulo obtuso: su amplitud es mayor que 90° y menor que
180°.



https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-llano
https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-llano
https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/tipos-de-angulos
https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/tipos-de-angulos
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Angulo Obtuso

90°<a<180°
a

Fuente imagen: https://menteplus.com/educacion/matematicas/angulo-
obtuso

Para medir estos dngulos se usa el transportador, herramienta de
medicion con el cual se hace coincidir el punto guia o central con
el extremo de la recta o con el punto a partir del cual se desea
determinar el &ngulo, y el punto cero de la escala de graduacion con
un punto cualquiera de la misma recta o su prolongacion. Desde
cero grados y desde la escala graduada se mide el angulo respectivo.
(Fernell Paez Tellez, 1995, pag. 80).

Fuente imagen:
https://es.wikipedia.org/wiki/Transportador#/media/Archivo:Goniometro
Ipg



https://menteplus.com/educacion/matematicas/angulo-obtuso
https://menteplus.com/educacion/matematicas/angulo-obtuso
https://es.wikipedia.org/wiki/Transportador#/media/Archivo:Goniometro.jpg
https://es.wikipedia.org/wiki/Transportador#/media/Archivo:Goniometro.jpg

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION ARTISTICA Y CULTURAL
PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 17/03/2020
Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°
Tema: Los angulos

Hora: 8:25 am a 9:45 am

1(1

Habilidades a Desarrollar: Reconocer, estimar y medir dngulos que permitan conocer los tipos y unidades en que estos se miden,

aplicandolos en el diario vivir y con elementos que rodean.

Disposicion del aula o espacio: Sala de artes, séptimo piso, sillas y mesas alrededor.

Para iniciar se llama a lista de asistencia y se van acomodando
los estudiantes en las mesas distribuidas en el salon de clase de
artes.

Seguidamente se hace una breve explicacion mostrando algunas
plantillas o imagenes sobre la utilizacion adecuada del
transportador para la medicion de angulos y sus caracteristicas

ACTIVIDAD | asi:

e Angulo recto: su amplitud es de 90°.

(asimilacion 'y
acomodacion).

Manejo de
instrumentos de
dibujo (Léapiz)

ESTRATEGIA RECURSOS
ra
1. INICIAL Aprendizaje Salén de artes,
significativo sillas, mesas, Estrada Alvarez, J. A.,

Llamas Estrada, A., Santana
de Armas, H. F., & Santana
Llopiz, L. (2012). Dibujo
Técnico 1 Sinaloa:
Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Aguila Chavez, 0. &
Pleitez Vasquez, M. (s.f.).
Rectas Paralelas y
Perpendiculares. Obtenido
de
https://docs.google.com/pre
sentation/d/1DjLawaMmQc
33pd6uTrIP32NbWV206M
rthyAUevp1BmT8/htmlpres
ent?hl=es
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Angulo Recto

Fuente imagen:
https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-recto

Angulo Ilano: su amplitud es de 180°.

Angulo Llano

Fuente imagen:

https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-llano

e Angulo agudo: su amplitud es mayor que 0° y menor
que 90°.

Arnheim, R. (1993).
Consideraciones Sobre La
Educacion Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer",
P. G., & Cooney, T. J.
(1998). Geometria.
Argentina: Pearson.

Fernell Paez Tellez, L. C.

(1995). Aplicaciones
Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., &
Salvador Mata, F. (2009).
Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600
Juegos Para Educacion
Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.

Steffens, C., & Gorin, S.
(2005). Como fomentar las
actitudes de convivencia a
traves del juego. Barcelona:
Ediciones Ceac.



https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-recto
https://cienciamatematica.com/geometria/angulos/angulo-llano
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Angulo Agudo

Fuente imagen: https://pngimage.net/transportador-geometrico-png-
1/

Angulo obtuso: su amplitud es mayor que 90° y menor
que 180°.

Fuente imagen: https://www.significados.com/angulo-obtuso/

2. DESARROLLO

Se realizan grupos de 3 personas.



https://pngimage.net/transportador-geometrico-png-1/
https://pngimage.net/transportador-geometrico-png-1/
https://www.significados.com/angulo-obtuso/

164

Se hace entrega 1 hoja a cada grupo en las cuales estan
dibujados varios angulos.

La finalidad es que cada grupo en el menor tiempo posible mida
e identifique las medidas de cada uno de los angulos y ademas
indique que clase de 4ngulo es cada uno.

Las hojas deben ir marcadas con los integrantes de cada grupo.

Hoja 1

Medir Angulu.\ (A)

miOPQ =

3, v

‘,” \
w!
miVWX

miXYZ

Fuente imagen:

Estime y mida cada dngulo.
i
G=F———H
Q
miFGH
4
s
A
- I}
X
miSTU =
6.
w
.’;
2 YA Y
m/WXY

MatesLibres.Com |

https://www.mateslibres.com/medidas/medida_medir_angulos_005_

a_090_001.pdf?v=1383718389



https://www.mateslibres.com/medidas/medida_medir_angulos_005_a_090_001.pdf?v=1383718389
https://www.mateslibres.com/medidas/medida_medir_angulos_005_a_090_001.pdf?v=1383718389
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Hoja 2 (respuestas)

Medir Angulos (A) Respuestas

Estime y mida cada dngulo,

miVWX 68 miSTL

miXYZ = 66 m/WXY = 56
MutesLibres.Com ]

Fuente imagen:
https://www.mateslibres.com/medidas/medida_medir_angulos_005_
a_090 001.pdf?v=1383718389

3. CIERRE

Se solicita a los estudiantes entregar las hojas de trabajo, se
socializa entre todas las impresiones sobre el grado de dificultad
en cuanto a la toma de medidas de cada angulo.

Para finalizar se entrega a cada uno de los estudiantes una hoja
de trabajo para realizar en casa, en la cual debe el valor de los
angulos sefalados con el fin de promover la practica de estos



https://www.mateslibres.com/medidas/medida_medir_angulos_005_a_090_001.pdf?v=1383718389
https://www.mateslibres.com/medidas/medida_medir_angulos_005_a_090_001.pdf?v=1383718389
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conceptos vistos en clase y reforzar la practica en el trazado de
lineas rectas.

OBUETIVO: Gosarotar nabicdes y dstrazas on o vazado y masiot do ingulos B
18

— - 9

Fuente: (Fernell Paez Tellez, 1995)
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

24-03-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
El triangulo | Desarrollar una | Una de las figuras geométricas basicas es el tridngulo, en (Fernell
actividad de | Paez Tellez, 1995, pag. 93)“ es la figura plana y cerrada limitada por | Estrada Alvarez, J. A., Llamas Estrada,

integracion ~ de
conocimientos en
procesos de
creacion
auténoma.

tres rectas” Esta figura posee elementos como:

e Lados
e Angulos interiores
e Vértices

Ver (Figura 1).

PARTES DE UN TRIANGULO

abec.... Lados

AB,C ....Vértices
a,B.y ......Angulos
N Altura

Fuente https://www.arablog.co/partes-de-un-

triangulo/

imagen:

A., Santana de Armas, H. F., & Santana
Llopiz, L. (2012). Dibujo Técnico 1.
Sinaloa: Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Aguila Chavez, O., & Pleitez Vasquez,
M. (s.f). Rectas Paralelas y
Perpendiculares. Obtenido de
https://docs.google.com/presentation/d
/1DjLawaMmQc33pd6uTrIP32NbWV
206MrhyAUevp1 BmT8/htmlpresent?h
lI=es

Arnheim, R. (1993). Consideraciones
Sobre La  Educacién  Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998). Geometria.
Argentina: Pearson.



https://www.arablog.co/partes-de-un-triangulo/
https://www.arablog.co/partes-de-un-triangulo/
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Estos se clasifican seglin sus lados en:

Equilatero: Que tiene sus tres lados iguales.
Isosceles: Que tiene dos lados iguales.
Escaleno: Que tiene sus tres lados desiguales

Segun sus angulos en:

Rectangulo: Que tiene un angulo recto.
Acutangulo: Que tiene sus tres angulos interiores agudos
(menores a 90°).

Obtusangulo: Que tiene un angulo interior obtuso (mayor
que 90°).

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
F. (2009). Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.

Steffens, C., & Gorin, S. (2005). Como
fomentar las actitudes de convivencia a
traves del juego. Barcelona: Ediciones
Ceac.
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LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION
ARTISTICA Y CULTURAL

PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 24/03/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: Tridngulos
Habilidades a Desarrollar: construccion de formas, pensamiento logico.
Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto desde casa.

Hora: 8:25ama 9:45 am

169

ACTIVIDAD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura | Documentos
1. INICIAL Uso de Medios Angel
dad medi ) dio de Ia d tecnologias de la | tecnologicos de | Alsina y  Nuria
En esta oportunidad me 1anFe convocatoria por medio de la docente informacién para | comunicacion Planas (2008).
titular se convoca a los estudl_ante-s’a crear un grupo d.e WhatsAp_p para | g oititar la | remota. Matemética
crear un medio de comunicacién con lf)s §stud1antes d§b1d0 al comunicacién Inclusiva. Propuesta
conﬁpamlento Rreventlvo obligatorio, asi mismo se envia a los | ontre estudiantes y Elemento para una educacién
estudiantes la guia para desarrollar en casa a través de email. profesores. S COmMo matematica
Para iniciar se saluda e invita a cada estudiante para que valla lapiz, ;}3 ces1bl§. AN%(];S?
escribiendo su nombre en el chat del grupo de WhatsApp creado por la borrador, szr;c;e; 5 9 19 : :
profesora titular del area de artes, esto con el fin de corroborar la Estimular | marcadores de ’
. : . o 9788427715912,
asistencia a la clase de cada uno de los estudiantes. la creatividad y ColoreS, reg]as: 172 D
desarrollar la '
Se propone una actividad ludica a través del uso y manejo de figuras vision  espacial

geométricas como el: Tangram, el cual es un rompecabezas que esta
compuesto por 7 piezas: un paralelogramo (romboide), un cuadrado y
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5 triangulos. El objetivo de este juego es crear figuras utilizando las 7
piezas. Las piezas deben tocarse, pero no superponerse, como en el
ejemplo de la figura

Fuente: tomado de:
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-

planas-tangram/

Se explican las figuras que corresponden al tangram, luego se muestran
mas figuras para poder recrearlas.

o’

yr
k 4
r

dentro de un
plano.

Manipulacion de
material didactico

https://www
.smartick.es/blog/ma

tematicas/geometria/
geometria-figuras-

planas-tangram/



https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
https://www.smartick.es/blog/matematicas/geometria/geometria-figuras-planas-tangram/
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Fuente de la imagen: https://www.orientacionandujar.es/2018/06/11/figuras-
para-imprimir-plantillas-incluidas-tangram/

Una vez se envian las imagenes se solicita a cada uno de los estudiantes
para que envien fotos o pantallazos de cuantas figuras han podido
realizar, utilizando papel que dispongan en sus hogares. Es importante
recalcar que en esta oportunidad debido a la pandemia se realiza la
actividad desde la virtualidad.

Si bien es cierto esta actividad estd recomendada para estudiantes de
grados inferiores es apropiada para estimular los conocimientos previos
a través de “ los juegos didacticos, ya que estos brindan la posibilidad
de convertir las tradicionales rutinas y muchas veces aburridas tareas
en actividades llenas de placer y diversion (Martinez y Rivaya,
1997:26)

2. DESARROLLO

Ahora se propone entregar a cada estudiante una hoja de
aplicacion en donde se pide a cada uno que dibuje con regla y compas
un nudo triangular, segun las instrucciones y pasos marcadas en la hoja
de aplicacion

APLICACION N°1

Dibujar con regla y compds el NUDO TRIANGULAR
conociendo el lado del tridngulo equilitero.

[

PROCEDIMIENTO
:
o A

Trazar of Vilngulo equitiers / \
ABC cuyo lado AB es conocido Fi

3
Unir los puntos 1, Z, ¥, y oy
puntos &, b, ¢

Enlazar los lados de los iridn
guios hasta oblener k& figura
pedida

Fuente de la imagen: (Fernell Paez Tellez, 1995, pag. 101)

Fernell Paez Tellez,
L. C. (1995).
Aplicaciones
Creativas. Medellin:
Ediarte.



https://www.orientacionandujar.es/2018/06/11/figuras-para-imprimir-plantillas-incluidas-tangram/
https://www.orientacionandujar.es/2018/06/11/figuras-para-imprimir-plantillas-incluidas-tangram/
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3. CIERRE

Para finalizar se le envia a cada estudiante una hoja de
aplicacion ludica en la cual se disefian a través de figuras significativas
de la temdtica vista, esta se puede realizar segun las indicaciones, dando
la libertad de terminarla en la casa. Para los que no la terminaron

APLICACION N¢3 \A/

Disefar figuras significativas, combinando N\ Dissfiar figuras. significativas coms
a0 toas e § .

todos las triangulos que se forman
on la construceisn dada.

Fuente: (Fernell Paez Tellez, 1995)

La
actividad se
desarrolla bajo la
dindmica de la
practica del
manejo del lapiz

Fernell Paez Tellez,
L. C. (1995).
Aplicaciones
Creativas. Medellin:
Ediarte.
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

31-03-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Los Desarrollar una | Teniendo en cuenta que “el arte para el nifio es una forma de
cuadrilateros actividad diversion” (Corporacion Universitaria Minuto de Dios, 2003, pag. | Estrada Alvarez, J. A., Llamas Estrada,
como ludica que | 69) se puede decir que el arte es un disfrute, por tanto (Gomez, 2004). | A., Santana de Armas, H. F., & Santana
herramienta fomente el | Expone que: en su esencia es ludico, lo cual hace referencia al juego, | Llopiz, L. (2012). Dibujo Técnico I
ludica para | desarrollo de la | el cual, a medida que el nifio va creciendo, se vuelve mas complejo, | Sinaloa: Universidad Auténoma de
mejorar la | percepcion deductivo y activo, en el cual interviene la percepcion que segin | Sinaloa.
percepcion. visual. (Trenchs M. B., 2000) “ es el fruto de una compleja estructuracion,

elaborada gracias a la accion”, entonces ese proceso inicia con el
analisis de la informacion que nos llega a través de los sentidos (pag.
33).

La percepcion visual en los juegos ludicos, trata de la capacidad
perceptiva que nos permite captar un objeto, aunque se modifiquen
sus caracteristicas, cualidades, tamafo, color, textura o forma no
esencial. (Trenchs M. B., 2000, pag. 34).

En la educacion artistica, se adquieren diversos lenguajes donde
comprende aspectos como lo sensorial, lo intelectual, lo social, lo
emocional, lo afectivo y lo estético, en este estan incluidos los
aspectos expresivos, graficos, plasticos, etc. En donde se utilizan
distintos codigos y técnicas artisticas.

Estos a su vez favorecen la retencion de contenidos, estimulan la

Aguila Chavez, O., & Pleitez Vasquez,
M. (s.f). Rectas Paralelas y
Perpendiculares. Obtenido de
https://docs.google.com/presentation/d
/1DjLawaMmQc33pd6uTrIP32NbWV
206MrhyAUevp1 BmT8/htmlpresent?h
lI=es

Arnheim, R. (1993). Consideraciones
Sobre La  Educacién  Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998). Geometria.
Argentina: Pearson.
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percepcion y la expresion estética (Medina Rivilla & Salvador Mata,
2009).

Se hablara de figuras geométricas como lo son los cuadrilateros, este
arte geométrico segin (Miranda Mendoza, 2016, pag. 17) confina
todas las obras realizadas que contengan lineas rectas, circulos y
arcos de circunferencias, usadas y dispuestas con libertad por el
artifice. La geometria en una obra de arte puede ser utilizada
implicitamente, en su estructura o disefio, como la division de
espacios, la perspectiva, y demas, pero esto no quiere decir que es
arte geométrico; para que sea arte geométrico, el artista muestra en
sus obras la intencionalidad de representar formas geométricas.El
cuadrilatero es el poligono formado por cuatro lados y se clasifica
en:

paralelogramo, trapecio y trapezoide.

e Paralelogramo. Es un cuadrilatero que tienen sus lados

paralelos: dos a dos (Fig. 1).
cuadrado rectdngulo rombo romboide
Fuente imagen:

https://es.slideshare.net/maestramar/paralelogramos

e Trapecio. Es el cuadrilatero que solo tiene dos lados
paralelos (Fig. 2).

\/\

Trapecio Trapecio
Rectdngulo Trisoldtero

Trapecio

Trapecio
Isésceles

Escaleno

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
F. (2009). Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.

Steffens, C., & Gorin, S. (2005). Como
fomentar las actitudes de convivencia a
traves del juego. Barcelona: Ediciones
Ceac.

Corporacion Universitaria Minuto de
Dios. (2003). Introduccién Al Enfasis
En  Educacion Artistica. Bogota:
Corporacion Universitaria Minuto de
Dios.



https://es.slideshare.net/maestramar/paralelogramos
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Fuente imagen:
https://sites.google.com/site/poligonos2do/cuadrilateros/trapecio

e Trapezoide. Es el cuadrilatero en el que ninguno de sus lados
es paralelo con otro (Fig. 3).

Fuente imagen:
https://www.pngocean.com/search?png=trapecios



https://sites.google.com/site/poligonos2do/cuadrilateros/trapecio
https://www.pngocean.com/search?png=trapecios
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 31/03/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: Los cuadrilateros
Habilidades a Desarrollar: Mejoramiento de la percepcion visual, desarrollo de la creatividad
Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto desde casa.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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ACTIVIDAD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS
Infraestructura | Documentos
4. INICIAL Uso de Medios
o L ) tecnologias de la | tecnolégicos  de | Estrada Alvarez, J. A.,
- Para iniciar se saluda e invita a cada estudiante para que valla | ; e 00 para | comunicacién Llamas Estrada, A.,
escribiendo su nombre en el chat del grupo de WhatsApp creado por | ¢, ijitar la | remota. Santana de Armas, H.
la .profe.sora titular del area de artes, esto con el fin de corroborar la | .. -0 ion F., & Santana Ll6piz,
asistencia a la clase de cada uno de los estudiantes. entre estudiantes y L. (2012). Dibujo
Paso a seguir se propone una actividad ludica donde se envia un profesores. Tec.mco' L.~ Sinaloa:
documento en Word, teniendo en cuenta que este programa permite la UnlYerSIdad .
opcion de editar por cuenta de quien recibe el archivo. Auténoma de Sinaloa.
Una vez enviado el documento se procede a explicar las caracteristicas | Estimular la Aguila Chavez, O., &
y descripcion de la actividad de la siguiente manera: creatividad y Pleitez Vasquez, M.
desarrollar la (s.f). Rectas
1. La actividad debe ser corta y explicita, pero dejando cierta | vision espacial Paralelas %
libertad de expresion en el desarrollo y resultado de la misma. Perpendiculares.
2. El contenido del archivo o documento consta de: una figura Obtenido de
geométrica en forma de triangulo, compuesta de 4 fichas, cada https://docs.google.co
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ficha estd en un color diferente, las cuales el estudiante debe
desplazar a su criterio e imaginacion para armar un cuadrado
como en el ejemplo del siguiente grafico.

Fuente imagen: Elaboracion propia, basado en (Torres Lopez, 2005).

5.

DESARROLLO

Se expone de manera escrita a través de una guia que se envia a través
del chat de WhatsApp en donde se realiza una breve exposicion de los
conceptos relacionados a la tematica como lo es los cuadrlateros asi:

El cuadrilatero es el poligono formado por cuatro lados y se clasifica

en:

paralelogramo, trapecio y trapezoide.

Paralelogramo. Es un cuadrilatero que tienen sus lados
paralelos: dos a dos (Fig. 1).

m/presentation/d/1Dj
LawaMmQc33pd6uT
rIP32NbWV206Mrhy
AUevp1BmT8/htmlpr
esent?hl=es

Arnheim, R. (1993).
Consideraciones
Sobre La Educacion
Artistica. Barcelona:
Paidos.

Clemens, S. R,
ODaffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998).
Geometria.
Argentina: Pearson.

Fernell Paez Tellez, L.
C. (1995).
Aplicaciones
Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., &
Salvador Mata, F.
(2009). Didactica
General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B.
(2000). 600 Juegos
Para Educacion
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cuadrado  rectdangulo rombo romboide

Fuente imagen: https://es.slideshare.net/maestramar/paralelogramos

o  Trapecio. Es el cuadrilatero que so6lo tiene dos lados paralelos

(Fig. 2).
Trapecio Trapecio Trapecio Trapecio
Isésceles Rectdngulo Trisoldtero Escalenoc

Fuente imagen:
https://sites.google.com/site/poligonos2do/cuadrilateros/trapecio

e Trapezoide. Es el cuadrilatero en el que ninguno de sus lados
es paralelo con otro (Fig. 3).

Fuente imagen: https://www.pngocean.com/search?png=trapecio

Tanto en la guia como por el chat se especifica la siguiente actividad:
Dibujar sobre cartulina o material de preferencia la figura dada.

Recortar las figuras 1, 2, 3, 4, 5 y disponerlas de tal forma que las
combinaciones de todas ellas formen los siguientes cuadrilateros:

e cuadrado, rectangulo, paralelogramo, romboide, trapecio
isosceles.

Infantil.  Barcelona:
Ediciones CEAC.

Steffens, C., & Gorin,
S.  (2005). Como
fomentar las actitudes
de convivencia a
traves del  juego.
Barcelona: Ediciones
Ceac.

Corporacion
Universitaria Minuto
de Dios. (2003).
Introduccion Al
Enfasis En Educacion
Artistica. Bogota:
Corporacion
Universitaria Minuto
de Dios.



https://es.slideshare.net/maestramar/paralelogramos
https://sites.google.com/site/poligonos2do/cuadrilateros/trapecio
https://www.pngocean.com/search?png=trapecio
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e (Cada cuadrilatero debe formarse utilizando las cinco piezas
recortadas.

Utilizando las dimensiones de la figura dada trazar los cuadrilateros
propuestos e identificar con el nimero correspondiente cada una de
las figuras que conforman los cuadrilateros pedidos.

Fuente imagen: (Fernell Paez Tellez, 1995)

6. CIERRE

Para finalizar se solicita a los estudiantes que el desarrollo de la
actividad la envien a través del correo electronico. Asi mismo se
solicita para impriman o dibujen y posteriormente recorten la siguiente
imagen con el fin de crear con cada ficha un cuadrado, como en la
actividad inicial. Se finiquita la clase recordando enviar el desarrollo
de dicha actividad a correo electrénico.

~=Z |

Fuente imagen: (Torres Lopez, 2005).
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

14-04-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
La Desarrollar una | La circunferencia es un elemento geométrico conocido desde los '
Circunferencia | actividad de | albores de la civilizacion ya que siempre ha estado presente en la | Estrada Alvarez, J. A., Llamas Estrada,

reconocimiento
y aplicacion de
conocimientos

previos en la
realizacion de
trazos curvos y
rectos.

forma aparente de los astros como el sol, la luna y otros elementos
naturales y artificiales que rodean al hombre.

La rueda inventada y utilizada por los babilonios es uno de los
elementos precursores de los adelantos cientificos de la humanidad.
De ahi la importancia que se ha dado al estudio de la circunferencia,
siendo esta una curva plana y cerrada cuyos puntos equidistan de otro
punto interior llamado centro. (Fernell Paez Tellez, 1995, pag. 129).

El estudiante hara uso de sus conocimientos previos diferenciando
poco a poco su estructura cognitiva, identificando semejanzas,
diferencias, reorganizando su conocimiento (Moreira, 2005) (citado
por Palmero, 2011). El cual trata de un proceso de construccion
progresiva de significaciones y conceptualizaciones dando por
entendido un enfoque constructivista. (pag. 33).

Es asi como la circunferencia y sus partes hacen relacion con las
rectas que se pueden encontrar en ella tales como:

A., Santana de Armas, H. F., & Santana
Llopiz, L. (2012). Dibujo Técnico I.
Sinaloa: Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Aguila Chavez, O., & Pleitez Vasquez,
M. (s.f). Rectas Paralelas vy
Perpendiculares. Obtenido de
https://docs.google.com/presentation/d
/1DjLawaMmQc33pd6uTrIP32NbWV
206MrhyAUevp1BmT8/htmlpresent?h
I=es

Arnheim, R. (1993). Consideraciones
Sobre La  Educacién  Artistica.
Barcelona: Paidos.

Clemens, S. R., O'Daffer", P. G., &
Cooney, T. J. (1998). Geometria.
Argentina: Pearson.
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Fuente imagen:

http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/circunf
erencia_y_crculo.html

Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
F. (2009). Didactica General. Madrid:
Pearson.

Trenchs, M. B. (2000). 600 Juegos
Para Educacion Infantil. Barcelona:
Ediciones CEAC.

Steffens, C., & Gorin, S. (2005). Como
fomentar las actitudes de convivencia a
traves del juego. Barcelona: Ediciones
Ceac.



http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/circunferencia_y_crculo.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/circunferencia_y_crculo.html
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 14/04/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: La Circunferencia
Habilidades a Desarrollar: Reconocimiento de la relacion con las rectas y diferenciacion de los elementos de la circunferencia,
aprestamiento de trazos rectilineos sobre la circunferencia y sus partes.
Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto desde casa, mesa de trabajo en casa.
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Hora: 8:25ama 9:45 am

ACTIVIDAD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ESTRATEGIA

RECURSOS

Infraestructura Documentos

1. INICIAL

Para iniciar se saluda e invita a cada estudiante para que valla
escribiendo su nombre en el chat del grupo de WhatsApp creado por
la profesora titular del area de artes, esto con el fin de corroborar la
asistencia a la clase de cada uno de los estudiantes.

Se procede a realizar una muestra de imagenes en donde queda
explicito el concepto de circunferencia, sus partes y algunas
aplicaciones que pueden resultar significativas llevandolas a la
realidad.

La clase se

desarrolla bajo la
estrategia del
aprendizaje
significativo,
teniendo en
cuenta los
conocimientos
previos de los
estudiantes.

Medios Fernell Paez Tellez, L.

tecnoldgicos de | C.(1995). Aplicaciones

comunicacion Creativas.  Medellin:

remota y mesa de | Ediarte.

trabajo en casa, | Palmero, M. L. (2011).

materiales de | La teoria del

medicion y trazos | aprendizaje

como regla, | significativo: una

transportador, revision aplicable a la

compas, lapiz, etc. | escuela actual. Revista
Electronica
d’Investigacio i

Innovacio Educativa i
Socioeducativa, 29-50.
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Fuente imagen:
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/circunferenci

a_y_crculo.html

Se comparte a través del chat y por escrito la definicion de cada una
de las partes de la circunferencia y su relacion con algunas rectas.

e Diametro: es el segmento de recta que une dos puntos
cualesquiera de la circunferencia pasando por su centro.

e Radio: es el segmento de recta que une el centro de la
circunferencia con un punto cualquiera de la misma.

e Cuerda: Es el segmento de la recta que une dos puntos
cualesquiera de la circunferencia. El diametro es la mayor
cuerda de la circunferencia.

e Sagita: Es el segmento de perpendicular comprendido entre
el punto medio de una cuerda y el arco correspondiente.

e Secante: Es la recta que corta la circunferencia en dos
puntos.

Trenchs, M. B. (2000).
600  Juegos  Para
Educacion Infantil.
Barcelona: Ediciones
Ceac.



http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/circunferencia_y_crculo.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/circunferencia_y_crculo.html
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e Tangente: Es la recta que solo tiene un punto comin con la
circunferencia.

e Arco: Es un segmento de circunferencia. El arco limitado
por los extremos de un diametro se llama
semicircunferencia.

2. DESARROLLO

Explicado esto, se solicita a los estudiantes que:

1. tracen en una hoja blanca cuatro (4) circunferencias con
radio de 4 cm.

2. A partir del centro, en cada circunferencia trazar un angulo
diferente, en wuna circunferencia un angulo obtuso
especificando su medida. En la segunda un angulo agudo
especificando su medida. En la siguiente cuatro angulos
rectos y en la tultima, trazar un cuadrado dentro de la
circunferencia.

3. CIERRE

Se pide a los estudiantes enviar el trabajo realizado en la
clase a través de correo electronico, asi mismo se solicita que
realicen un dibujo libre utilizando circunferencias para afianzar los
trazos en lineas curvas con el uso del compas.

Se comparte una imagen que sirve de modelo para su
creacion personal.
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Fuente imagen:

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/crodalf/circu
lo-y-circunferencia/



http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/crodalf/circulo-y-circunferencia/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/crodalf/circulo-y-circunferencia/
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION
21-04-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR

Division de la | Desarrollar La circunferencia se puede dividir en cualquier nimero de | Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).
circunferencia y | actividades partes iguales utilizando regla y compas, mediante la | Aplicaciones Creativas. Medellin:
sus resultados en | creativas que | aplicacion de métodos generales o particulares (Fernell Pacz | Ediarte.

relacion a los | estimulen el | Tellez, 1995) alli se da origen a las figuras geométricas | Arnheim, R. (1993). Consideraciones
poligonos desarrollo de | llamadas poligonos regulares inscritos los cuales se | Sobre La  Educacién  Artistica.
regulares habilidades y | caracterizan por tener sus lados y angulos iguales (pag. 137) | Barcelona: Paidos.

destrezas en el
campo del dibujo

De acuerdo con el ntimero de lados los poligonos regulares
reciben los siguientes nombres:

[ 1 ladas 4 lades 5 ados & lades T lados 8 lados
lguales hguales |guales gualeg lguales Auales

1
triangula pentagona hexagono heptagono octigons
‘mﬁi'?m ‘""“'im“'_ regular i regular | requla | reguiar

Fuente imagen:

https://sites.google.com/site/geometrial 23678/poligo
nos-rectangularis-clasificacion



https://sites.google.com/site/geometria123678/poligonos-rectangularis-clasificacion
https://sites.google.com/site/geometria123678/poligonos-rectangularis-clasificacion
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Las imagenes opticas que se producen desde la creacion de los
poligonos, como elementos visuales se van haciendo mas
definidas y concretas a medida que la mente procesa su
material visual acumulado (Arnheim, 1993) se deduce que “
ver implica pensar” (pags. 31-32)

La aplicacion de los conocimientos adquiridos en el tema
sugiere la reproduccion interpretativa, permitiendo
aplicaciones determinadas con propiedades funcionales, desde
la representacion imaginativa como lo sefiala (Arnheim, 1993)
la percepcion y la representacion son indispensables para
captar las propiedades esenciales del medio.
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 21/04/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: Division de la circunferencia y sus resultados en relacion a los poligonos regulares
Habilidades a Desarrollar: Reconocimiento de las propiedades de los poligonos regulares y elementos involucrados en su
construccion. percepcion visual.

Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto, mesa de trabajo.

Hora: 8:25 am a 9:45 am
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ACTIVIDAD

RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA
Infraestructura Documentos

1. INICIAL Se utiliza la | Trabajo  desde | Fernell Paez Tellez, L. C.
o ) . observacion casa remotamente | (1995). Aplicaciones
Se inicia saludando a los estudiantes a través del grupo de WhatsApp a través de la | Creativas. Medellin:

i] sohcltando.res.pon.dan para tener la. VeI‘-I,ﬁCElCIOl’l de- 12_1 asistencia, plataforma Ediarte.
uego se dan indicaciones para la realizacion de la actividad. WhatsApp Arnheim, R. (1993)
Consideraciones  Sobre

Se comparten algunas imagenes artisticas realizadas con base en los
trazos de algunos poligonos como:

La Educacién Artistica.
Barcelona: Paidos.
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Al Al compartir estas
imagenes se expone a los estudiantes las diferentes formas artisticas
que podemos llegar a construir, asi mismo se invita a los estudiantes
para que observen los modelos y asi despertar su interés y
motivacion en la construccion de diferentes productos artisticos con
poligonos a partir del trazo de lineas rectas.
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Imagenes tomadas de:
https://www.pinterest.es/pin/479563060312647808/

Las imagenes Opticas que se producen desde la creacion de los
poligonos, como elementos visuales se van haciendo mas definidas
y concretas a medida que la mente procesa su material visual
acumulado (Arnheim, 1993), esto a su vez significa que (Palmero,
2011) predispone de buena actitud al estudiante para aprender de
manera logica, pues sirven de ideas de anclaje entre los
conocimientos previos con el nuevo material. (MarO8pag. 32)

Ahora se expone a los estudiantes los elementos de un poligono
regular, elementos que mas adelante serviran para dividir una
circunferencia en uno, dos, tres, cuatro, etc. partes iguales para de
esta manera el estudiante tenga herramientas conceptuales para crear
sus propios productos artisticos y simultaneamente se dan algunos
ejemplos.

Elementos de un poligono regular

e Diagonal: Es el segmento de recta que une dos vértices no
consecutivos. Desde cada vértice pueden trazarse tantas
diagonales como vértices tenga el poligono menos tres. El
total de diagonales que pueden trazarse en un poligono
viene dado por la expresion.

e Apotema: Es el segmento de perpendicular trazado desde el
centro del poligono a uno cualquiera de sus lados.

e Angulo Central: Es el formato por dos segmentos de rectas
que parten del centro a los extremos de un lado. El valor del
angulo central de un poligono regular es igual a 360°
dividido por su ntimero de lados.



https://www.pinterest.es/pin/479563060312647808/
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e Angulo Interior: Es el formado por los lados consecutivos.
El valor del angulo interior de un poligono regular es igual
a 180° menos el valor del dngulo central.

Ejemplo:

vértices A lados

angulo

interno &~ externo

Fuente imagen:

https://www.matematicas10.net/2015/11/ejemplos-de-
poligonos.html

2. DESARROLLO

Se solicita a los estudiantes que sigan las siguientes
indicaciones:

e Se pide a los estudiantes que tomen el compas, lo abran a
una medida de 2.5cm.
En una hoja de papel tracen ocho circunferencias.

e En cada circunferencia realicen el trazado de un poligono
asi:

1. Divide una circunferencia en tres partes iguales e inscribe
en ella un tridngulo equilatero.

2. Divide una circunferencia en cuatro partes iguales e inscribe
en ella un cuadrado.



https://www.matematicas10.net/2015/11/ejemplos-de-poligonos.html
https://www.matematicas10.net/2015/11/ejemplos-de-poligonos.html
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3. Divide una circunferencia en cinco partes iguales e inscribe
en ella un pentagono regular.

4. Divide una circunferencia en seis partes iguales e inscribe
en ella un hexagono regular.

5. Divide una circunferencia en siete partes iguales e inscribe
en ella un heptagono regular.

6. Divide una circunferencia en ocho partes iguales e inscribe
en ella un octagono regular

El estudiante creara estos trazos realizando poligonos regulares
teniendo en cuenta sus conocimientos adquiridos previamente.

3. CIERRE

Para cerrar se invita a los estudiantes que plasmen en una
hoja, una creacion artistica propia partiendo de la base de los
poligonos regulares segin su propia imaginacion, teniendo en
cuenta los conocimientos adquiridos y tomando como ejemplo las
diversas figuras de muestra que se mostraron al inicio para que se
guien, la puedan colorear a su gusto, posteriormente tomar registro
fotografico del trabajo terminado y enviarlo por WhatsApp o correo
electronico del profesor.
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION
28-04-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Creaciones Afianzar y reforzar | Los procedimientos de enseflanza son actividades u | Medina Rivilla, A., & Salvador Mata,
artisticas con | el proceso de | operaciones cognitivas que tienen un resultado material. | F. (2009). Didactica General. Madrid:
Poligonos construccion  de | (Medina Rivilla & Salvador Mata, 2009, pag. 191) en este | Pearson.
regulares trazos rectilineos, | sentido se refieren también al estudiante, estos procedimientos | Fernell Paez Tellez, L. C. (1995).

mediante la
capacidad de
analisis,
comprension y
abstraccion.

se agrupan en cuatro categorias:

1) Inductivos: la observacion, la experimentacion, la
abstraccion y la generalizacién son fases sucesivas en el
proceso de aprendizaje, que va desde el contacto directo con el
objeto hasta la formacion del concepto. Por ejemplo, a partir
de la experiencia con diversos objetos que tienen una forma
redonda se construye el concepto de redondez.

2) Deductivos: en estos procedimientos, el proceso es
inverso al inductivo, por cuanto va desde el concepto hasta la
comprobacion en la realidad. En

este proceso se realizan varias actividades: aplicar,
comprobar y demostrar.

Por ejemplo, a partir del concepto de cuadrado se
sefalan objetos que cumplen esta propiedad.

Aplicaciones  Creativas. Medellin:
Ediarte.

Alcaide, C. (2003). Expresion Plastica
vy Visual Para Educadores. Madrid:

ICCE.
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3) Analiticos: son operaciones mentales, por medio de las
cuales un concepto complejo se divide en partes, para
comprenderlo mejor (andlisis), o se agrupan varios conceptos
u objetos que tienen alguna analogia (clasificacion).

4) Sintéticos: en este conjunto se incluyen varias
actividades u operaciones cognitivas: la conclusion (por
ejemplo, la definicion del concepto de poligono) (Medina
Rivilla & Salvador Mata, 2009, pag. 191).

Aplicando los conceptos basicos del dibujo artistico y
geométrico se pueden lograr muchas figuras creativas que
permiten (Fernell Paez Tellez, 1995) de esa manera se puede
afianzar y reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje (pag.
155).

La adquisicion de los contenidos cuya asimilacion
requiere un proceso mas continuado se realiza por medio de
secuencias constantes que permiten pasar de lo particular y
cercano a lo general y abstracto. (Medina Rivilla & Salvador
Mata, 2009, pag. 155) ademas el proceso de construccion del
conocimiento aconseja retomar los mismos contenidos aunque
con niveles de complejidad y abstraccion crecientes. (Medina
Rivilla & Salvador Mata, 2009).

El concepto de creatividad viene ligado a las
posibilidades de creacion de las personas, independientemente
del campo al que se dedique, es asi como (Alcaide, 2003, pag.
29).
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 28/04/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: Creaciones artisticas con Poligonos regulares
Habilidades a Desarrollar: Creatividad, Capacidad de andlisis, comprension y abstraccion.
Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto, mesa de trabajo.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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ACTIVIDAD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ESTRATEGIA

RECURSOS

Infraestructura

Documentos

1. INICIAL

Se inicia saludando a los estudiantes a través del grupo de
WhatsApp y solicitando respondan para tener la verificacion de la
asistencia, luego se dan indicaciones para la realizacion de la
actividad de la siguiente manera:

1) se invita a los estudiantes a observar diferentes imagenes
que se envian por el grupo de WhatsApp, estas imagenes
son aplicaciones creativas de ejemplo para que el
estudiante tenga contacto experiencial directo con el
objeto artistico terminado.

Se utiliza
observacion

la

Trabajo  desde
casa remotamente
a través de la
plataforma
WhatsApp.

Alcaide, C. (2003).
Expresion  Plastica 'y
Visual Para Educadores.
Madrid: ICCE.

Arnheim, R. (1993).
Consideraciones  Sobre
La Educacion Artistica.
Barcelona: Paidos.
Fernell Paez Tellez, L. C.
(1995). Aplicaciones
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Creativas. Medellin:
Ediarte.

Medina Rivilla, A., &
Salvador Mata, F. (2009).
Didactica General.
Madrid: Pearson.

Palmero, M. L. (2011). La
teoria del aprendizaje
significativo: una revision
aplicable a la escuela

actual. Revista
Electronica
d’Investigacio i

Innovaciéo Educativa i
Socioeducativa, 29-50.







199
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Fuente imagenes:

https://www.pinterest.de/pin/620159811181388616/

2. DESARROLLO



https://www.pinterest.de/pin/620159811181388616/
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Se solicita a los estudiantes realizar un disefio artistico propio
teniendo en cuenta los conceptos sobre el trazo de rectas,
circunferencias y poligonos, asi mismo se promueve en el
estudiante que desde los conceptos aprendidos lo lleve a evidenciar
mediante la aplicacion de los mismos, poder construir un disefio
artistico.

3. CIERRE

Se invita al estudiante para que una vez terminado su producto,
realice un analisis analitico y sintético concluyendo con una breve
explicacién sobre su creacion artistica, una vez terminado el
producto, enviarlo por WhatsApp o correo electronico al docente.
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

25-08-2020
TEMA OBJETIVO SINTESIS AUTOR
Con amigos se | Permitir un | El constructivismo es una teoria que asevera su
aprende mejor cambio de | fundamentaciéon en el desarrollo del conocimiento de una | Carretero, M. (1997). http://www.
informacién entre | persona, al no tratarse de la recoleccion de duplicados de la | educando ..., 1997 - sites.google.com.
los estudiantes | realidad, sino del incesante incremento y reacomodamiento de | Obtenido de {Que es el
con diferentes | modelos mentales. Osea que el aprendizaje es una actividad | constructivismo? desarrollo cognitivo
conceptos que | social en donde es valorada la interaccion, comprobandose asi | y  aprendizaje:  https://096e6dea-a-
motiven la | que el estudiante aprende mas de manera eficiente cuando lo | e586{668-s-
interaccion social | hace en forma cooperativa, esto quiere decir, cuando interactia | sites.googlegroups.com/a/alumnos.uah
y motivar el | con las demas personas de su entorno. (Carretero, 1997) urtado.cl/educere/home/Constructivis
aprendizaje. moyeducacion-
Complementando la idea, el docente en su actuar junto con el SobreVygotsky.pdf?attachauth=ANo
estudiante y los estudiantes entre si, en torno a un aprendizaje, Y7confOHSzc6hGtpfk 4bSYCz9zT5T
involucra un proceso de convenio en busca de las tareas | qdzPrhCRxuj AKV58RFf6hhBWcT5)
propuestas bsS3jQwhdhGV7y0fC _S6UxaN4i2zH
- — - - CpuY2nFK49cGSBuuvgP9T
Perspectiva Diseniar La perspectiva de un punto de vista se conoce como

estrategias para el
afianzamiento del
empleo del lapiz y
regla, a través de
la realizacion de
dibujos en

perspectiva conica o central y se puede deducir luego que,
dado un objeto, un espacio en posicion fija, el dibujo en
perspectiva dependera de: la ubicacion del punto de vista, la
orientacion del plano que se desee proyectar, la distancia entre

Dominguez, F. (2003). Curso de
croquis 'y perspectivas. Argentina:
Nobuko.
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perspectiva

uniendo dos
puntos en una
recta, desde la
organizacion  de
nuevos conceptos.

el punto de vista y el observador, es decir la profundidad o
distancia real. (Dominguez, 2003, pags. 19-20)

El desarrollo artistico esta en intima relacion con el
desarrollo cognitivo: el arte como experiencia de aprendizaje,
es un proceso intrinseco y no externo, en donde el chico se
plantea el problema a si mismo, explora los medios para
resolverlo y valora sus resultados (Corporacion Universitaria
Minuto de Dios, 2003) afirma segin (Novaes: 1973, 69-70).
que en este proceso creativo se producen elaboraciones de tipo
cognitivo , por cuanto la organizacion de conceptos y el modo
de establecer relaciones implican una serie de operaciones
mentales, tales como la informacion, la organizacion y la
categorizacion.(p.73)

Corporacion Universitaria Minuto de
Dios. (2003). Introduccion al énfasis
en educacion artistica. Bogota D.C.:
Minuto de Dios.
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 25/08/2020

Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°

Tema: Perspectiva (Con amigos se aprende mejor)
Habilidades a Desarrollar: Intercambio de informacion, interaccion social, afianzamiento en el trazo de lineas rectas, precision.
Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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ACTIVIDAD

ESTRATEGIA RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD Infraestructura Documentos

1. INICIAL Trabajo Trabajo | Félix Temporetti
o i , colaborativo, la | desde casa | Universidad Nacional Del
Se inicia saludando a los estudiantes a través del grupo de WhatsApp | |- 4ica remotamente  a | Rosario (2006)
y solicitando respondan para tener la verificacion de la asistencia, ’ través  de  la | Practic c'zs educativa s:
luego se dan indicaciones para la realizacion de la actividad. plataforma entre lo individual y | é
Posteriormente se envia a cada estudiante por interno un concepto WhatsApp. fiocgcylturqé. d gbte.md(i
acerca de la tematica a tratar (perspectiva) dentro de esos conceptos le niversica R?)cslgrrilg'

esta la definicion de la palabra perspectiva y sus elementos.

Luego en el grupo general se solicita que cada uno valla definiendo
cada concepto muy sencillamente para compartirlo con los demas
compafieros y de esa manera entre todos construir un mapa
conceptual que se compartira en imagen, como base de conceptos
técnicos fundamentales para la comprension de la siguiente
actividad.

https://www.fceia.unr.ed
u.ar/geii/maestria/ TEMP
ORETTI/Revista INDI
practicas_educativas_ent
re_social y lo individua
Lpdf

Carretero, M. (1997).
http://'www. educando ...,
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Fuente: elaboracion propia

2. DESARROLLO

Se comparte con los estudiantes a través del grupo de
WhatsApp imagenes del procedimiento a seguir para trazar una red
de perspectiva y reconocer los conceptos técnicos antes vistos.

Imagen recuperada 24-08-2020
de:http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Intro
duccion_a la_representacion_grafica/Introduccion_a la represent
acion_grafica-Parte3.pdf

1997 - sites.google.com.
Obtenido de ;Que es el
constructivismo?
desarrollo cognitivo 'y
aprendizaje:
https://096e6dea-a-
e5861668-s-
sites.googlegroups.com/a
/alumnos.uahurtado.cl/ed
ucere/home/Constructivis
moyeducacion-
SobreVygotsky.pdf?attac
hauth=ANoY7confYHSz
c6hGtpfk 4bSYCz97T5
TqdzPrhCRxujAKV58R
FfohhBWcT5JbsS3jQwh
dhGV7y0fC_S6UxaN4i2
zHCpuY2nFK49¢GSBuu
vqPOT

Dominguez, F. (2003).
Curso de croquis y
perspectivas. Argentina:
Nobuko.

Corporacion
Universitaria Minuto de
Dios. (2003).
Introduccion al énfasis en
educacion artistica.
Bogota D.C.: Minuto de
Dios.

Introduccion a la
perspectiva, unidad 4,



http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
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Seguidamente se muestran las imagenes del proceso que deben
seguir minuciosamente, aduciendo a los conocimientos previos para
interpretar libremente el proceso a seguir para culminar trabajo a
realizar segun las indicaciones asi:

1. De cada una de las marcas de los médulos se dibujan lineas
hacia el punto de fuga, que en este caso se situa al centro del
campo grafico

2. De cada lado, las lineas se dirigen hacia el centro hasta
lograr todo el perimetro del campo visual.

recuperado de:
http://www.aliat.org.mx/

BibliotecasDigitales/cons
truccion/Introduccion_a
la_representacion_grafic

a/Introduccion_a_la_repr
esentacion_grafica-

Parte3.pdf.

Dominguez, F. (2003).
Curso de croquis y

perspectivas. Argentina:
Nobuko.



http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
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3. Lo que parecen lineas convergentes son lineas paralelas que
se dirigen hacia el punto de fuga.

4. Ahora se procede a trazar dos lineas en diagonal desde el
punto limite de la linea de horizonte a los limites derecho e izquierdo
de la base del campo de vision.
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5. En los puntos de union de las diagonales con las paralelas

transversales

al punto de

fuga, se trazan nuevos

horizontales, éstas horizontales son los modulos de

profundidad.

Imégenes

recuperadas
de:http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Intro

el 24-08-2020



http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
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duccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a la_represent
acion_grafica-Parte3.pdf

3. CIERRE

Se solicita a los estudiantes que plasmen en una hoja la
imagen que pudieron realizar hasta el momento, segin Ila
comprension individual de cada uno hasta la finalizacion de la clase
o intervencion pedagogica, asi mismo se da un espacio para que
dejen sus inquietudes.

e Se es solicita a los estudiantes que finalicen sus productos
en casa y a mds tardar en tres dias envien al correo
cocoband98@gmail los productos terminados y en el
mismo correo se responderan las dudas que se generaron
durante la clase.

Asi mismo se solicita para la proxima clase los estudiantes
tengan los siguientes materiales:

Imartillo, puntillas pequefias una tabla o superficie
de madera preferiblemente MDF de 40 x 40 cm
aproximadamente o de acuerdo a la preferencia de cada
estudiante, regla, lapiz, hilos o lanas de colores de su
predileccion.



http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica/Introduccion_a_la_representacion_grafica-Parte3.pdf
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LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN ARTE Y CULTURA

PLAN DE INVESTIGACION GRADO 8° C.C.F.B.

Estudiante en formacion: Carlos Enrique Correa Becerra

01-09-2020

TEMA

OBJETIVO

SINTESIS

AUTOR

Creaciéon  de
obras artisticas
a través del
Hilorama

Fortalecer 1la
percepcion
visual a través
de la creacion
artistica de un
hilorama

El Hilorama como una figura formada mediante hilos o cuerdas que
unen dos segmentos y se van cruzando entre si. El efecto visual de
estas figuras es llamativo y se utiliza en el arte, el disefio y la
arquitectura. Se estudian varias propiedades de un hilorama clasico,
entre ellas, longitudes de ciertos segmentos, areas de poligonos,
curvas secantes y tangentes; siendo algunas de éstas sorprendentes,
como el arreglo triangular construido con cuadrados de longitudes de
segmentos. (Combina, 2016, pag. 55).

En la educacién artistica hay una intencién formadora mediante la
expresion tanto del pensamiento como del sentimiento, por tanto
“Toda operacion humana es, a la vez, invencién produccion y
realizacion de formas” (Corporacion Universitaria Minuto de Dios,
2003, pag. 54). De manera que, mediante la creacion de formas o
representaciones artisticas que expresen la interpretacion del
estudiante, se hacen parte inherente del individuo, y lo hace
comprender mejor el mundo.

En el caso del hilorama como creacion artistica se recoge el recorrido
que realizan desde diferentes puntos las lineas rectas que se trazan
utilizando hilos o cuerdas de colores, estas son trenzadas desde
puntillas separadas con medidas especificas sobre una base de
madera y que una vez ejecutadas compilan una serie de conceptos
como el manejo del color, reconocimiento de la forma, la textura y el
manejo del espacio (Combina, 2016).

Papalia D. Olds, S. &. (2009).
Psicologia del desarrollo. Bogota: Mc
Graw-Hill.

Combina, S. J. (2016). Propiedades de
un Hilorama Clasico. Revista de la
Facultad de Ciencias Exactas, Fisicas y
Naturales.

Corporacion Universitaria
Minuto de Dios. (2003). Introduccion
al énfasis en educacion artistica.
Bogota D.C.: Minuto de Dios.
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PLAN DE DOCENCIA

Fecha y dia de la practica: 22/09/2020
Institucion Educativa: Colegio Colombo Florida Bilingiie Grado: 8°
Tema: Creacion de obras artisticas a través del Hilorama.

Hora: 8:25ama 9:45 am
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Habilidades a Desarrollar: Desarrollo del pensamiento 16gico, analisis de conceptos sobre el punto y la linea, trabajo en grupo.

Disposicion del aula o espacio: Trabajo virtual remoto

analizar, explorar,
curiosear para la
eleccion de la
construccion  de

RECURSOS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGIA | Infraestructura Documentos
3. INICIAL Se emplea la | Trabajo desde casa | Combina, S. R.
o . ) Iadica como | remotamente a | (2016). Propiedades
ACTIVIDAD | El dpcente inicia saludando, dan-c!o la b}enveplda a los estrategia en la | través de lalde un  hilorama
.estudl.antes, realizando la confirmacion de. ?SlSt@nClE}, 1ueg9 S€ | .reacién de | plataforma Zoom. clasico.
interviene dando a conocer una presentacion con diapositivas | gy.oc
de manera ladica en donde se direccionara en la tematica del
hilorama como elemento visual, mostrando algunos ejemplos | Se  emplea el
para realizar diferentes hiloramas. analisis de
formas,
imagenes,
fotografias  que
sirven para
comprender,
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Fuente: Elaboracion propia

Posteriormente se hace un recordatorio de algunos conceptos
que se han trabajado en las intervenciones anteriores tales
como:

e Punto, linea recta, curva, trazo, medida, centimetro,
milimetro, plano, compas, regla, simetria, etc.,

una obra de
creacion propia.

2. DESARROLLO

e Se muestra a través de la pantalla, diferentes imagenes
y fotografias de trabajos terminados, llamativos que se
pueden realizar con la técnica del hilorama.
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Fuente imagenes:
https://co.pinterest.com/pin/584201382891993000/

e FEl docente da un tiempo de 15 minutos
aproximadamente para que analicen en torno a las
imagenes dadas, escoja cada uno el que mas les ha
llamado la atencion o busquen una de su preferencia



https://co.pinterest.com/pin/584201382891993000/
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para que tomen una hoja de papel en donde realizaran

sus trazos previos a la creacion del hilorama.

e Se dan algunos ejemplos de dibujos realizados.

Fuente

http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-

'm;xfre—rln i

= | {44

bdo = &

o
Ty

[ IorHioa gy 6543217 |

lineales.html

Fuente

http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-

lineales.html

imagen:

imagen:



http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
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Fuente
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-
lineales.html

\;‘\\\-Y

Fuente
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-
lineales.html

imagen:

imagen:



http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
http://blogdelaprofe.blogspot.com/2011/08/ilusiones-lineales.html
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4. CIERRE

Para finalizar se solicita a los estudiantes la realizacion
del hilorama escogido. Para ello se dan las indicaciones
correspondientes:

1. se toma la superficie de madera y se dibuja en ella el
disefio escogido (se puede calcar).

2. luego se van clavando los clavos en la madera
siguiendo el contorno del dibujo con una separacion entre cada
clavo de lem aproximadamente, procurando que queden bien
rectos, firmes y a la misma altura.

3. Una vez terminado este proceso se inicia al trenzado
del hilo en las puntillas segin el disefio escogido por cada
estudiante.

Por ultimo, se solicita que tomen fotografias de su
proceso y las envien al grupo de WhatsApp o al correo del
docente para evidenciar el proceso de creacion de su obra.




Extension a la Comunidad
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TEMA OBJETIVO DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CON EVALUACION DE
PADRES O CON DOCENTES LA ACTIVIDAD
Socializar los procesos | En el dia del arte se pretende dar a los estudiantes un Se realizara una ficha
pedagodgicos llevados a cabo en | espacio de expresion artistico en donde ellos puedan | de evaluacion de la actividad
las clases de artistica, por medio | mostrar el resultado de su trabajo a los demas estudiantes, | artistica, haciendo a los padres
de una exposicion de trabajos | profesores y padres de familia para lo cual se desarrollara | de familia parte de los procesos
que seran expuestos en el primer | de la siguiente manera: pedagbgicos de sus hijos a
DIA piso del colegio en la entrada través de algunas preguntas
principal, pasillo contiguo a la GALERIA formuladas a manera de
DEL ARTE

secretaria, con este se pretende
algunos
reconocimientos a esas labores
disefiadas por los estudiantes,
motivando las capacidades y

promover

habilidades adquiridas a lo largo
del curso, involucrando en esta
actividad a los padres de familia,

socializando los  resultados,
finalizando con un taller de
sensibilizacion a los
participantes.

En el dia del arte se iniciara con el montaje de la exposicién
de obras (cuadros) de los estudiantes de grado 7°, 9°, 10°y
11° en la entrada principal del colegio, dando a los
estudiantes un espacio para mostrar el resultado de su
trabajo a los demds estudiantes, profesores y padres de
familia.

Se desarrollaré de la siguiente manera:

se dispondra un espacio fisico en la misma planta del
colegio la cual sera el pasillo principal junto a la secretaria
del primer piso en el cual se dispondra todo el costado
derecho para que se cuelguen todos los cuadros de
exposicion. en donde los estudiantes podran exponer sus
pinturas, dibujos y otros productos artisticos desarrollados
desde la clase de artes plasticas.

encuesta, tales como:

(Anexo Encuesta a
padres de familia.)

Estas preguntas estan
disefiadas con el fin de
identificar y conocer de una
manera eficaz el tipo de
familia, su situacién y las
expectativas que tienen del
colegio y las clases de artistica.

Se formulan al final
del taller algunas preguntas
reflexivas.
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A la entrada se dara una papeleta para que voten (escriben
el nimero del cuadro sin conocer el autor) por la pintura
que mas les gusto, teniendo en cuenta aspectos como la
belleza, la simetria, la técnica, complejidad o aspectos
personales de gusto.

Terminada la exposicion se abrira la urna, se contaran los
votos y se dara a conocer los resultados de cada una de las
tres (3) técnicas usadas.

TALLER

Se invita a los padres de familia a subir al 5° piso al salén
de grado 7°. Alli se iniciara con el taller Como la palma
de mi mano que tiene como proposito la sensibilizacion y
conocimiento de las capacidades artisticas que se
desarrollan en grado 7° en el colegio Colombo florida
Bilingiie.

Esta dinamica se desarrollara de la siguiente manera:

Se les pasa una hoja en blanco a los participantes para que
dibujen una de sus manos, terminada de dibujar la mano se
levanta de la hoja, se cierra el pufio, se coloca a un lado,
después se solicita que dibujen las lineas de su mano (sin
mirar su mano), el grupo debe mirar si las lineas que dibujo
son iguales a la de su mano, la mayoria se va a dar cuenta
que no coincidi® su mano con su dibujo.
Se formulan entonces tres preguntas:

(Conozco a mis hijos como la palma de mi mano?
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(Qué me estd haciendo falta para conocer
realmente a mis hijos como la palma de mi mano y poder
ayudar en el éxito de su vida?

(sabe cudles son las capacidades y competencias
artisticas que se desarrollan con los nifios en el colegio?

Se solicita enérgicamente al azar que algunos
padres de familia socialicen sus respuestas, luego en el
video beam se realiza una breve presentacion sobre las
capacidades y competencias que se desarrollan en artistica.

Se les entrega al final una hoja donde estan las
siguientes preguntas:

1. ¢que sintieron?
2. (Qué les pareci6?

Se recogen las hojas, se comparte un refrigerio
como despedida y cierre.

OBSERVACION: Con el taller se logro la integracion de los padres de familia con sus hijos, ademas la contextualizacion de las

actividades realizadas en la clase de artes, de esa manera fomentar la motivacion de nuevas experiencias y actividades para aplicarlas a

la vida diaria.

Estudiante en formacién: Carlos Enrique Correa Becerra

Asesor de Practica: Irma Cecilia Rodriguez
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UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION
ARTISTICA Y CULTURAL

LINEAMIENTOS PARA LA PLANEACION Y DESARROLLO DE ACTIVIDADES

DE EXTENSION SOCIAL A LA COMUNIDAD
INSTITUCION: Colegio Colombo Florida Bilingiie
TEMATICA CENTRAL: DI4A DEL ARTE

La cual se desarrolla como exposicion de arte y taller de sensibilizacioén “como la palma

de mi mano” dirigida a estudiantes, profesores y padres de familia asistentes.
I. PREPARACION
1. Fecha de realizacion: martes 05 de noviembre de 2019
2. Duracion: 30 minutos aproximadamente.

3. Lugar de realizacion: instalaciones del Colegio Colombo Florida Bilingiie, piso 1 y

piso 5 salon de grado séptimo.
4. Justificacion:

Teniendo en cuenta los componentes de la practica integral en donde contempla tres
aspectos fundamentales como la docencia, la investigaciéon y en este caso en particular la
comunidad, que permitira al futuro docente comprender la problematica educativa en nuestro

pais, y hacer intervenciones pertinentes en el campo educativo.
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Para tal efecto describe el trabajo hacia la comunidad como el proceso pedagdgico
mediante el cual se involucran de manera significativa y protagénica a las personas
comprometidas en la problematica detectada, mediante el disefio y ejecucion de actividades con
el fin de brindar elementos conceptuales y practico para el reconocimiento y atencion a la
problematica detectada en el grupo de estudiantes a cargo (Reglamento de practica. Universidad

Antonio Narifio. Programa de licenciaturas en educacion basica).

5. Objetivos:

Socializar los procesos pedagogicos llevados a cabo en las clases de artistica, por medio
de una exposicion de trabajos que seran expuestos en el primer piso del colegio en la entrada
principal, pasillo contiguo a la secretaria, con este se pretende promover algunos
reconocimientos a esas labores disefiadas por los estudiantes, motivando las capacidades y
habilidades adquiridas a lo largo del curso, involucrando en esta actividad a los padres de
familia, socializando los resultados, finalizando con un taller de sensibilizacién a los

participantes.

6. Contenidos

Hilorama grado 7°: es una figura formada mediante hilos o cuerdas que unen dos
segmentos y se van cruzando entre si. El efecto visual de estas figuras es llamativo y se utiliza
en el arte, el disefio y la arquitectura. En este trabajo estudiamos varias propiedades de un
hilorama clasico, entre ellas, longitudes de ciertos segmentos, areas de poligonos, curvas
secantes y tangentes; siendo algunas de éstas sorprendentes, como el arreglo triangular

construido con cuadrados de longitudes de segmentos (Combina, 2016).
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El arte de tensar hilos, es una técnica que se caracteriza por la utilizacion de hilos de
colores, cuerdas o alambres tensados que se enrollan alrededor de un conjunto de clavos para
formar figuras geométricas, abstractas u otros tipos de representaciones. Este procedimiento se
suele llevar a cabo sobre una base de madera pintada o tapizada, y con €l se puede reproducir
cualquier idea. Generalmente, aunque las figuras estan formadas por lineas rectas, los diferentes
angulos y posiciones en el que los hilos se cruzan pueden dar la apariencia de las Curvas de
Bézier.

Tomado de: Actividades para sensibilizar a los padres de familia/Apoyo al docente.

https://www.youtube.com/watch?v=GGTFD_oP6do.

Pintura al Oleo grados 9° y 10°: una técnica de pintura consistente en mezclar
los pigmentos con un aglutinante a base de aceites, normalmente de origen vegetal. Por
extension, se denomina dleo a la obra pictorica ejecutada mediante esta técnica, que admite
soportes de muy variada naturaleza: metal, madera, piedra, marfil, aunque lo més habitual es

que sea aplicado sobre lienzo o tabla.
Francisco Pacheco. (1871). Madrid Arte de la pintura, su antigiiedad y grandeza

Dinamica: (Como la palma de mi mano) La palabra dinamica hace referencia a energia
o vitalidad, esta es, ni més ni menos, que un conjunto de actividades que se desarrollan en el
seno de un conjunto de individuos con el claro objetivo de entretener o de inculcar valores, entre
otros factores. Entre ellas hay que destacar que existe un amplio nimero de ellos entre las que

destacarian, por ejemplo, las llamadas de presentacion.

Tomado de: https://definicion.de/dinamica/.



https://es.wikipedia.org/wiki/Curvas_de_B%C3%A9zier
https://es.wikipedia.org/wiki/Curvas_de_B%C3%A9zier
https://www.youtube.com/watch?v=GGTFD_oP6do
https://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnicas_de_pintura
https://es.wikipedia.org/wiki/Pigmento
https://es.wikipedia.org/wiki/Aglutinante_(pintura)
https://es.wikipedia.org/wiki/Aceite
https://es.wikipedia.org/wiki/Marfil
https://es.wikipedia.org/wiki/Lienzo
https://es.wikipedia.org/wiki/Pintura_sobre_tabla
https://definicion.de/dinamica/
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8. Descripcion de la actividad:

GALERIA

En el dia del arte se iniciard con el montaje de la exposicion de obras (cuadros) de los
estudiantes de grado 7°, 9°, 10° y 11° en la entrada principal del colegio, dando a los estudiantes
un espacio para mostrar el resultado de su trabajo a los demas estudiantes, profesores y padres

de familia.

Se desarrollara de la siguiente manera:

se dispondra un espacio fisico en la misma planta del colegio la cual sera el pasillo
principal junto a la secretaria del primer piso en el cual se dispondra todo el costado derecho
para que se cuelguen todos los cuadros de exposicion. en donde los estudiantes podran exponer

sus pinturas, dibujos y otros productos artisticos desarrollados desde la clase de artes plasticas.

A la entrada se dard una papeleta para que voten (escriben el niimero del cuadro sin
conocer el autor) por la pintura que mas les gusto, teniendo en cuenta aspectos como la belleza,

la simetria, la técnica, complejidad o aspectos personales de gusto.

Terminada la exposicion se abrird la urna, se contaran los votos y se dard a conocer los

resultados de cada una de las tres (3) técnicas usadas.

TALLER

Se invita a los padres de familia a subir al 5° piso al salon de grado 7°. Alli se iniciara

con el taller Como la palma de mi mano que tiene como proposito la sensibilizacion y
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conocimiento de las capacidades artisticas que se desarrollan en grado 7° en el colegio Colombo

florida Bilingiie.

Esta dindmica se desarrollara de la siguiente manera:

Se les pasa una hoja en blanco a los participantes para que dibujen una de sus manos,
terminada de dibujar la mano se levanta de la hoja, se cierra el pufio, se coloca a un lado, después
se solicita que dibujen las lineas de su mano (sin mirar su mano), el grupo debe mirar si las
lineas que dibujo son iguales a la de su mano, la mayoria se va a dar cuenta que no coincidi6 su

mano con su dibujo. Se formulan entonces tres preguntas:

1. (Conozco a mis hijos como la palma de mi mano?

2. (Qué me esta haciendo falta para conocer realmente a mis hijos como la palma de mi mano
y poder ayudar en el éxito de su vida?

3. (sabe cuales son las capacidades y competencias artisticas que se desarrollan con los nifios

en el colegio?

Se solicita enérgicamente al azar que algunos padres de familia socialicen sus respuestas,
luego en el video beam se realiza una breve presentacion sobre las capacidades y competencias

que se desarrollan en artistica.

Se les entrega al final una hoja donde estan las siguientes preguntas:

(que sintieron?

(Qué les parecid?

Se recogen las hojas, se comparte un refrigerio como despedida y cierre.
9. Descripcion de los recursos:

e Se hara llegar una invitacion a los padres de familia para que acompaifien a sus hijos el dia 05 de
noviembre en la realizacion de la exposicion de trabajos realizados por sus hijos desde las 2:30

pm. (Ver anexo 10).
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e Se hace entrega de una encuesta sociodemografica a padres de familia y estudiantes. (ver anexos

3y4).

e Como medio de verificacion del taller de extension realizado se toman algunas evidencias

fotograficas. (Ver anexos 11, 12, 13 y14).

Se hace entrega a cada asistente de un jugo en caja y un paquete de galletas como refrigerio
una vez terminada la actividad.

10. Responsable:

Estudiante Carlos Enrique Correa Becerra

Codigo:11341728204 semestre 5°.

Practica I

periodo 11-2019

Docente en formacién de la licenciatura en educacion basica con énfasis en arte y cultura

UAN. Modalidad — Distancia.

II. APROBACION

Para su revision y aprobacion, presentado el proyecto a la asesora Irma Rodriguez y a la

Coordinacion de la Practica.

[II. ENTREGA DEL PROYECTO

Se entregan tres copias, una para la Coordinacidn, otro para la Institucion donde se

realiza la practica y otro para los estudiantes.

IV. PAUTAS PARA LA EVALUACION DEL TALLER
V. AUTOEVALUACION DE LOS DOCENTES EN FORMACION
Fecha de entrega: 28 / 10/ 2019.
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Resultados

A través de la practica integral se permite conocer de manera mas inmediata el contexto
escolar donde el trabajo del docente en formacion se fundamenta y se fortalece, pues es alli
donde cotidianamente refleja las expectativas e interrogantes que se fueron descifrando con el
ejercicio de la practica, el compartir con los estudiantes en las clases conceptio de manera
acertada la motivacion y el interés por cada uno de ellos, proporciono herramientas en el

ejercicio docente, hecho que motiva como docente en formacion a dar lo mejor de si.

Algo muy significativo que experimenté¢ fue el hecho de saber que a pesar de las
incertidumbres que se crean frente a las posibles barreras que las expectativas han hecho como
una imagen negativa con respecto a la dificultad del manejo de grupos en edades adolecentes,
es el descubrir que, con cada palabra, gesto y accion el docente logra impactar la vida de los

estudiantes y que ellos siempre estaran agradecidos con una demostracion de afecto sincero.

El participar junto a la docente titular fortalecid aspectos no solo en el accionar
pedagdgico enriqueciendo los saberes, sino que ademas realzo el valor humano que el educador

debe ofrecer al maximo lo mejor de si mismo.

En los primeros encuentros con los educandos germinan interrogantes y expectativas

referentes al manejo del grupo. Igualmente debido a la edad a que sigan las instrucciones
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indicadas, ademas de esto el manejo de la atencion de los adolescentes es algo confuso por eso

se debia planear actividades que llamaran la atencién y motivacion de los mismos.

Considero que uno de los logros mas relevantes es saber que se contribuyd en alguna
medida en el proceso de formacion y crecimiento personal de los estudiantes que participo en
esta investigacion. Asi mismo la satisfaccion personal por ver un progreso en la buena actitud y

disposicion de los estudiantes para cada actividad.

El fortalecimiento en las destrezas grafo-motrices a través de las estrategias didacticas
llevadas a cabo permitio que los estudiantes ganaran confianza en sus capacidades a la hora de
querer crear una obra artistica, permitiendo asi explorar en diferentes espacios otras actividades
que desarrollaran la participacion, motivacion por el dibujo, por la creacion propia y por el
valor reconocido en el trabajo de otros, también se pudo trabajar con los docentes y padres de
familia en actividades como extension a la comunidad de una manera significativa como
complemento a la formacion como docente y como persona ya que cada dia esta exige una gran
responsabilidad en la preparacion de las clases, ganar confianza en el manejo de grupo, ganando

confianza en si mismo.

Los estudiantes por medio de las estrategias que se trazaron en el plan de accion lograron
en su mayoria superar las dificultades grafo motrices, mejoraron en su gran mayoria los trazos,

fortalecieron a la vez la autoestima al saber que pudieron establecer diferencias entre diferentes
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tipos de lineas, mejoraron su percepcion visual al identificar figuras y formas. Esto los llevo a
que tuvieran un mejor manejo en la percepcion del espacio en un plano bésico, una mejor
percepcion de las figuras bidimensionales y tridimensionales, reconocieron diferentes conceptos
en su lenguaje visual permitiéndoles aprovisionarse de herramientas hasta llegar a una

composicion artistica como lo fue el hilorama. (ver anexos 15, 16, 17, 18, 19,20,21 y 22).
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Propuesta de seguimiento

Se presenta la siguiente propuesta de seguimiento al proceso iniciado con los estudiantes
del grado octavo del Colegio Colombo Florida Bilingiie, la cual tiene como titulo “Trazando
ideas para hilarte, juego, percibo, creo” el cual cumple el objetivo de dar continuidad para poner
en marcha una gama de implementos pedagogicos que den cuenta constante del progreso en el
fortalecimiento de las capacidades grafo-motrices y de la percepcion visual en los estudiantes.

En ella se tratan los siguientes aspectos:
Nombre: trazando ideas para hilarte “juego, percibo, creo”
Introduccion.
Justificacion.
Objetivos, general y especificos.
Breve marco tedrico

10 actividades propuestas.
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Esta propuesta de seguimiento esta disenada a partir de la
practica docente y se encamina a brindar a los futuros
educadores algunas sugerencias y tecnicas pedagogicas que
continuen el proceso desarrollado. Asi mismo cumple los
propositos de fortalecimiento y mejoramiento de la Percepcion
Visual en el Plano a partir de estrategias de expresion artisticay

ladica.
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A lo largo de la practica docente investigativa iniciada en el
segundo semestre de 2019 y finalizada en el segundo semestre
de 2020, se enfoca en implementar actividades ludicas de
expresion artistica, en donde se plantea una propuesta para el
mejoramiento de la Percepcion Visual en el Plano. A partir de ello
en la presente cartilla se da continuidad a dicho proceso y se
fortalece en las capacidades grafo-motrices continuando el
desarrollo de la interaccion entre la ludica y la educacion

artistica.




Esta cartilla aporta a la labor pedagogica desde una serie de
actividades que le permiten al estudiante adquirir precision
al unir puntos en una recta, ademas fortalecer las
capacidades al tomar medidas en un plano basico con el uso
de instrumentos de dibujo y medicion.

Estos componentes son relevantes para el desarrollo y
fundamentacion de la percepcion visual en el plano, utiles

para desarrollar la creacion artistica.
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Objetivos

General

s e

Poner en marcha una gama de implementos pedagogicos que
den cuenta constante del progreso en el fortalecimiento de las

capacidades grafo-motrices y de la percepcion visual.
Especificos

O Desarrollar recursos didacticos y actividades practicas.

O Plantear diferentes actividades ludico artisticas.

O Consolidar la implementacion conceptual del desarrollo del
pensamiento logico.

O Fundamentar la coordinacion oculo manual, el control y
dominio del lapiz.

O Desarrollar la capacidad de analisis, el despertar de la

imaginacion, el reconocimiento de formas y el trabajo en

|ll{||| JIQ’ %

Al |
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La educacion artistica es un derecho de cada persona, a traves

de ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia y a los
demas bienes y valores de la cultura {Constitucion Politica de
Colombia [const], 2013).

En algunos casos se ofrece con frecuencia dibujo lineal y
arquitectonico, entre otras tematicas. Se formulan tematicas
que resuelvan la problematica de una institucion y empleen las
herramientas y componentes teoricos para dar luz al
mejoramiento de la percepcion y observacion del estudiante
respecto de un plano, se desarrolla a traves de la ludica la
técnica de expresion artistica del dibujo, e donde se maneja el
punto, la linea, figuras geometricas, figuras bidimensionales,
tridimensionales y la perspectiva, hasta llegar a una
composicion artistica (Lineamientos Curriculares  Serie

_ J__,gﬁiucacién Artistica, 1998).
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Eljuego

P .
w juegos y la ludica en el ambiente educativo captan mas

facilmente la atencion del estudiante. Estas actividades se generan
a traves de acciones motivadoras las cuales pueden ser elementos
importantes para determinados niveles educativos (Antonio

Medina Rivilla, 2009).
La Percepcion
el cerebro del estudiante esta funcionando con una serie de

tareas en donde codifica, sintetiza, categoriza y wverifica lo

percibido, es alli donde el docente debe reforzar y estimular los
conocimientos para desarrollar capacidades de percepcion visual
como lo son el fondo-figura o la constancia de la forma, a lo cual
Trenchs M. B. (2000) define como” la facultad perceptiva que nos

permite captar un objeto, aunque se modifiquen sus caracteristicas,

cualidades, tamarnio, color, textura o forma no esencial” (pag. 34). Es
decir, que percibir significa entonces comprender el sentido de las

% cosas que a través del lenguaje visual sirve de motor hacia la j
creahwdad‘f el fortalecqmento de las, Expm@mncas

i
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bentm de este ciclose bridan espacios de discusiony debate a
partir del entomo y en los cuales la tematica aborda la resolucion de
problematicas, fortaleciendo la formacion integral de los estudiantes.
Estas sesiones permiten estimular el liderazgo y potenciar la
capacidad de acceso al pensamiento abstracto, desplegary
demostrar las habilidades para mejorar la autoestima, a lavez que
toma gran importancia la construccion de la personalidad. Ademas,
atribuye estar en diversas actividades que permiten estar inmersos

en la construccion del aprendizaje a través de actividades ludicas

(Caceres Cadena, 2014).
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Lo Cognitivo

El aspecto cognitivo no se puede desligar de la ensenanza
artistica ya que esta cuenta como experiencia de aprendizaje,
pues el educando es capaz de valorar el propio trabajo,
despues de haberlo trazado y buscado posibilidades de
resolucion por el mismo (Corporacion Universitaria Minuto de

Dios, 2003). P
Lo Conceptual

los conocimientos de los estudiantes son moldeados por las
situaciones que encuentran y progresivamente dominan. Por tanto,
una persona cada vez que domina progresivamente situaciones
cada vez mas complejas para dominarlas, el sujeto necesita
conceptos, o sea, conocimientos previos. Esos conocimientos

previos se quedaran mas elaborados en funcion de esas situaciones

son usados

en las cuales Imero, 2011)
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Trazoe de lineas curvas

Objetive: Visualizar las lineas curvas en una imagen v
a partir de ella crear uwn dibujo a mano alzada.

Reecurses: papel, lapiz, colores, ete.

jueqo s Completar la figura intentando incorporar
todos los detalles buscando la armovia de las par+tes.

Percibo: Reconocer la livea Imaginaria que divide la
flgura ew dos partes.

Creo : A partir de laimagen dibwar \ colorear otras
figuras y formas curvas para complementar el dibuyo.

Variantes: La actividad se puede variar tomando um
papel, doblarlo a la mitad, luego dibujar la mitad de una
figura ew una de las mitades de la hoja doblada, por
ultimo recortar el dibujo por la orilla. €l docente cow el paso
de las clases podra aumentar la dificulrad.
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Actividad L

Traze de lineas rectas

Objetive: Visualizar las lineas rectas en unaimagen y
a partir de ella crear un dibuyo conreglay lapiz.

Reecurses: papel, lapiz, colores, ete.

jueqo s Completar la figura intentando incorporar
todos los detalles buscando la armonia de las partes.

Percibo: Establecer relaciones de semejanza v
diferencia entre lo que esta dibujado \y lo due vas a
dibujar,
Creo : A partir de laimagen dibwar \ colorear otras
figuras y formas curvas para complementar el dibuyo.

Variantes: Se puede variar realizando un ejercicio de
Simetria de traslacién. Con ella obtendremos una
cadena de dibuos iguales.

Hacer un dibujo en el rectanaulo que queds después de
hacer los dos dobleces. ’R&r.:ormr el dibuo con cuidado
pam‘quﬁ no se mvﬂpa

|IJ.|I.|.| JJIIJI“"IJ‘I

A



Lkt iy a U "lll"ll
ﬁ Actividad L |
Kl

Traze de lineas rectas
-
~

|




245

it Dl e e
R

Lastresen rAYA

o}jmiw: Cada yugador debe colocar 3 fichas ew
uia misma linea (horizowtal, vertical o diagowal).

Recursos : 2. jugadores por tablero. Un tablero cow

nueve casillas o puntos y 3 fichas de colores para
cada yugador.

juegp: Cada jugador, en su turvo, juega desplazavdo
una ficha a una posicion contigua siguiendo las lineas
del tablero. Gava el yugador que consigue pover sus

2 fichas ew livearecta (horizowtal, vertical o diagonal).

Percibo: Me concentro, presto atencién, y desarrollo
mi pensamiewnto légjico.

Creo s Diseiio estrategias para vencer a mi opovente.
Realizo mas tableros paraotra parejas jugadoras.

Variantes: se puede diseiiar +ableros ew el piso con

dimewsiones mas grawdes ew el patioo espacio abierto
PAra JUGar en equipos.
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" Actividad 4 )

El rompecabezas cuadrade

oﬁjztu@' Construir con cinco piezas de un puzzle un
cuadrado.

Recursos: Tijeras, Papel, pegante

)uzgv :Recortar cada pieza del rompecavezas y
armar el cuadro en el mevor tiempo posible.

Pereibo: reconozco la formade la figura de cada
ficha y la wvombro

Creo : realizo un cuadrado v lo divido en diferente
cantidad de piezas.

Variantes: Se puede formar otro cuadrado utilizando

solo cuatro de las piezas, se puede hacer concurso de
dquien primero lo arme por equipos.
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Las figuras tridimensionales

O}jzﬁVn Tdewtificar los desarrollos de figuras
tridimensionales

Desarrollo: Encerrar en un circulo de color la ﬁgmm la
daue Corresponde cada desarrollo,

* zh
A0 e

Recursos : Lapices de colores
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iEucierra en un circulo el desarrollo que se convertira

e i

Variantes: se puede diseiiar tableros ew el piso con
dimensiones mas grandes ew el patio o espacio abierto

PAra JUgar en equipos.
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OI'jcﬁfﬂ Potewciar el proceso de construccion de la

dimewsion espacial por medio de la exploracion de formasy
figuras tridimevsionales.

Recursos: Tijeras, Papel, pegante
)uzgv s Recortar cada desarrolloy armar la

figura,

?g.rcﬂvv: recovozco la forma de la figura de cada
plavntilla como un objeto plavo que se convierte en
+ridimensional.

Creo : Decorar, armar \ pegar cada una de
las figuras.

Variantes: €l docente con el paso de las clases
podra aumentar la dificubrad implementando otras
plantillas.
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Los Laberintos

OI'jﬁﬁfﬁ Desarrollar la agudeza visual, ejercitar la

mewte, mejorar y mantener la atewcion, promover
habilidades motoras.

Reeursos: Lapices, fichas, etc.

)m’.gv: Buscar el camivo mas rapido para llegar
a la meta final,

Percibo: agudizo mi visién, mantengo la atencion en
los posibles caminos a seguir.

Creo: Resolver encontrando el camino correcto para
llegar al destivo ew los 3 laberintos.

Variantes: €l docente cow el paso de las clases
podra aumewtar la dificutrad. Se pueden hacer
competencias o concursos de rapidez. Con otros
modelos de laberinto.
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" Actividad £ 4
Encuentra [as diferencias

D}jztit’n potewciar la percepciom visual,

Recursos: Lapices de colores

:2#. Cada estudiante debe encontrar la mavor
|

dad de diferewcias de las imdgenes ew el mevor
+lf}lm:|:>o posible.

Percibo: Me concentro, presto atewcion, y desarrollo
mi percepeion visual,

Creo s Realizo la creacién de un dibuyo propio
estableciendo algunas diferevcias.

Variantes: se puede compartir diferentes imagenes

cada vew con mavor grado de complejidad y realizar
concursos de velocidad.

A A A 4 \ ' A 3
d i
il Rl m s |
I-l U] L T ey



260

B Y VY Y
§ ‘r ‘l'

\

Encuentra las diferencins

1 -f
'|_ - y -

(1) s¥yvsguInIug




261

|Frwn'n1ri|r|5'.|
C Actividad 7 ¢ v
Encuentra los v]‘:j&tps

D}jztit’n potewciar la percepciom visual,

Recursos: Lapices de colores

)uegp. Se deben encowtrar los objetos de la imagen
ev el menor tiempo posible.

Percibo: Me concentro, presto atewcion, y desarrollo
mi percepeion visual,

Creo s Realizo la creacién de un dibuyo propio
Cow los objetos encontrados.

Variantes: se puede compartir diferentes imagenes
por diferentes medios digitales a los estudiantes, cada

vez cov mavor grado de complejidad y realizar concursos
de velocidad.
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Estrella Origama

D}jztiVn Pesarrollar la destreza 6culo manual,
mcentivar laimaginacién y creatividad,

Recursos : Papel iris, tijeras, etc.

ju eqos Cada estudiante debe realizar los dobleces
que wdicala figura siguiendo los 4 pasos de la
mdicacién ¥ repetirlo 4 veces mas hasta completar

todas las piezas.

j’erciﬁv: We concentro, presto atencion, y me relajo.

Creo s Decoro a mi gusto una vez terminada la figura

Variantes: se puede compartir diferentes imagenes
cada vew con major grado de complejidad.
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Conclusiones y recomendaciones

En el desarrollo de la practica integral el docente en formacion reconoce las experiencias
en la vida escolar como un complemento para integrar y aplicar todos los conocimientos
adquiridos. A través de las intervenciones se permiti6 la aplicacion de estrategias practicas con
herramientas didacticas para fortalecer la comprension de la percepcion visual en el plano

convirtiéndola en herramienta para la construccion de obras artisticas.

El implementar herramientas de investigacion como la observacion participativa, el uso
del diario de campo, las encuestas y andlisis de los datos permitieron detectar la problematica y

fomentar actividades para desarrollar soluciones de mejora continua.

De igual manera se realiz6 un proceso de verificacion de los procesos de aprendizaje en
relacion al alcance de las competencias en el empleo adecuado de trazos, percepcion al unir dos
puntos en una linea y el seguimiento en la realizacion de las indicaciones mediante estrategias
que permitieran identificar los aspectos en los que se reconozcan los avances grafo-motrices en

los estudiantes.

Se utilizé el hilorama como un juego ludico educativo facilitador en la adquisicion y
repeticion de conocimientos, como una forma de expresion concreta como lo son los trabajos

manuales, de carton, madera, modelado, juegos instructivos, dibujo, trenzados, etc. Por tanto, el



267

juego ludico permitio en los estudiantes desarrollar mayor participacion en la creacion de sus
propias propuestas o productos artisticos, la motivacion al crear nuevas formas desarrollando

espacios de seguridad y confianza en si mismo.

Se disefia una propuesta de seguimiento de las actividades realizadas en la practica con

los estudiantes que permitieron fortalecer las capacidades grafo motrices.

La observacion en el Colegio Colombo Florida Bilingiie permitido descubrir la
problematica en los estudiantes del grado octavo sobre las dificultades grafo motrices al realizar
trazos rectilineos en un plano basico, ademas de presentar dificultades al seguir indicaciones, es
asi como se trabajan actividades estratégicas para la mejoria de la problematica. Estas se
muestran a través del plan de accion en busca de fortalecer el aprendizaje del adolecente a través
de la ludica o didactica en donde se desarrolla la motivacion, participacion y compresion donde
se busca mostrar el proceso evolutivo en el mejoramiento de la percepcion de acuerdo a los

intereses y gustos acordes a la edad del adolecente.

Por consiguiente, se recomienda la aplicacion de actividades que permitan a los
educandos la participacion continua en espacios abiertos y que generen placidez y que ayuden
a trabajar la fantasia y la propia construccion, donde se pueda despertar el interés y curiosidad
donde la percepcion pueda transformar el universo del adolecente para dar sentido por medio

de la creacidon con imaginacion.
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La implementacion de la cartilla con el fin de fortalecer los logros alcanzados e
interiorizar con experiencias de vivencias practicas y cotidianas que facilitaran el aprendizaje
de los nifios ademads de la labor del docente con ideas practicas e innovadoras. De esa manera
potencializar el aprendizaje y el desarrollo de la creacion de figuras artisticas de manera eficiente
y eficaz con el manejo de la curiosidad, permitiendo esto la obtencién de competencias para la
vida académica y personal, dando sentido a la educacion y que le dé importancia a la escuela,

los docentes y demas compaiieros creando un espacio de integridad y amor por lo que se hace.
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Glosario

Ludica: Se utiliza para calificar a aquello vinculado al juego: la actividad que se realiza
con fines recreativos o para competir y que se basa en reglas. Lo ludico, por lo tanto, estd
relacionado al entretenimiento.

Juego: El juego es fundamentalmente una actividad libre. Se aleja de lo cotidiano, ocupa
parametros especiales y temporales diferentes de los impuestos por la rutina diaria.

Perspectiva: Manera de representar uno o varios objetos en una superficie plana, que da
idea de la posicion, volumen y situacion que ocupan en el espacio con respecto al ojo del
observador.

Percepcion: primer conocimiento de una cosa por medio de las impresiones que
comunican los sentidos.

Figura: Una figura es, entre otras cosas, la apariencia o el aspecto externo de
un cuerpo u objeto, a través de la cual se puede distinguir frente a otros. En un sentido similar,
se conoce como figura a toda estatua, escultura u obra de arte que reproduce las formas
caracteristicas de animales u hombres, y al dibujo que refleja a cuerpos humanos.

Aprendizaje: Adquisicion del conocimiento del algo por medio del estudio, el
ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender algin arte
u oficio.

Motivacion: Aquellas cosas que impulsan a un individuo a llevar a cabo ciertas acciones
y a mantener firme su conducta hasta lograr cumplir todos los objetivos planteados. La nocion,

ademads, estd asociada a la voluntad y al interés. En otras palabras, puede definirse a la
motivacion como la voluntad que estimula a hacer un esfuerzo con el proposito de alcanzar

ciertas metas.
Participacion: Es la accion de involucrarse en cualquier tipo de actividad
Curiosidad: Deseo de saber o averiguar una cosa.
Emocion: Sentimiento muy intenso.

Integral: Que comprende todos los aspectos o todas las partes necesarias para estar
completo.

Observar: Mirar algo o a alguien con mucha atencion y detenimiento para adquirir algun
conocimiento sobre su comportamiento o sus caracteristicas.


https://definicion.de/juego/
https://definicion.de/cuerpo/
https://definicion.de/hombre
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Didéactica: Parte de la pedagogia que estudia las técnicas y métodos de ensefianza.

Practica: Ejercicio o realizacion de una actividad de forma continuada y conforme a sus

reglas.

Investigacion: Designa accion y efecto de investigar. Como tal, se refiere al proceso de
naturaleza intelectual y experimental que, a través de un conjunto de métodos aplicados de modo
sistematico, persigue la finalidad de indagar sobre un asunto o tema, asi como de aumentar,

ampliar o desarrollar su conocimiento, sea este de interés cientifico, humanistico o tecnologico.

Constructivista: La pedagogia también denomina como constructivismo a la corriente

que afirma que el conocimiento de todas las cosas surge a partir de la actividad intelectual del

sujeto.
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Anexos

Anexo 1
Autorizacion de Uso de Imagen

AMNTOMNIO NARIND —

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION

LICENCIATURAS A DISTANCIA

DOCUMENTO DE AUTORIZACION DE USO DE IMAGEN SOBRE FOTOGRAFIAS Y
FIJACIONES AUDIOVISUALES (VIDEOS)

PARA USQ INVESTIGATIVO

Teniendo en cuenta lo establecido en el Cadigo Civil Colombiano en su articulo 288, el
articulo 24 del Decreto 2820 de 1974 y la Ley de Infancia y Adolescencia, en calidad de
practicante yo CARLOS ENRIQUE CORREA BECERRA, identificado con C.C.N
2.969.432 de Cajica, como estudiante de la UNIVERSIDAD ANTONIO NARINQ con codigo
11341728204 solicito autorizacion escrita del padre/madre de familia o acudiente del {la)
estudiante , del grado

identificado(a) con tarjeta de identidad nimero , del colegio

COLOMBO FLORIDA BILINGUE de la jornada mafiana, para que aparezca ante la camara,
en una videograbacién o fotografias con fines paedagdgicos y académicos, en las evidencias
de la sistematizacion de la Practica Pedagogica (trabajo de grado), realizada en la
institucion antes mencionada.

El propdsito de las fotografias y videos es evidenciar el desarrollo de la experiencia
significativa en relacion a la tematica del dibujo técnico. Sus fines son puramente

pedagdgicos, sin lucro y en ningdn momento sera utilizado para objetivos diferentes.

Autorizo,
Nombre del padre/madre de familia 0 acudiente Cédula de ciudadania
MNombre del estudiante Tarjeta de |dentidad

Fecha  / 12020
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Anexo 2
Documento de Autorizacion de Uso de Imagen diligenciada

unn Una Univarsidad con Presencia

ot s L T MNacional y Vocacion Regional
BNTONIS LN T Y

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION

LICENCIATURAS A DISTANCIA

DOCUMENTO DE AUTORIZACION DE USO DE IMAGEN SOBRE FOTOGRAFIAS ¥
FIJACIONES AUDIOVISUALES (VIDEOS)

PARA USO INVESTIGATIVO

Teniendo en cuenta lo establecido en el Cadigo Civil Colombiano en su articulo 288, =l
articule 24 del Decreto 2820 de 1974 ¥y la Ley de Infancia y Adolescencia, en calidad de
practicante  yo CARLOS ENRIQUE CORREA BECERRA, identificado con C.C.N®
2.969.432 de Cajica, como estudiante de la UNIVERSIDAD ANTONIO NARIFO con codigo
11341728204 solicito autorizacion escrita del padre/madre de familia ¢ acudiente del (la)
estudiante_ 5 A ose b ; grado __ 2
identificado{a) con tareta de identidad numero |0 \vEC 3 By . del colegio
COLOMBO FLORIDA BILINGUE de la jorada mafana, para que aparezca ante la camara,
en una videograbacion o fotografias con fines pedagdgicos y académicos, en las evidencias

de la sisternatizacion de la Practica Pedagogica (trabajo de grado), realizada en la
institucion antes mencionada

Al vee del

El proposito de las fotografias y videos es evidenciar el desarrolle de la experiencia
significativa en relacién a la tematica del dibujo técnico. Sus fines son puramente
pedagogicos, sin lucro y en ningln momento sera utilizado para objetivos diferentes.

Autariza,

Coles ANa e =

(o322 7 a3

Nombre del padre/madre de familia o acudiente Cédula de ciudadania

Sl Miarcen (o 6€+3us

Nombre del estudiante Tarjeta de Identidad

Fecha: 2 / fel/e 75 /2020
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Anexo 3
Encuesta

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
COLEGIO COLOMBO FLORIDA BILINGUE
ENCUESTA SOCIODEMOGRAFICA Y SOCIOECONOMICA
DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS ESTUDIANTES DE GRADO §°

Objetivo: proveer informacion para conocer las caracteristicas de los estudiantes de
grado séptimo del colegio Colombo Florida Bilingiie y sus familias para de esta manera realizar

un analisis, programar estrategias diddcticas que contribuyan a la formacién de los estudiantes

en diferentes aspectos.
Lea detenidamente las preguntas y contesten con la mayor sinceridad posible.

Les agradecemos de antemano su confianza v tiempo.

INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Nombres y apellidos del estudiante:

Edad: Curso: ‘ Género: masculino femenino

Lugar de residencia: EPS:

Indique que actividades realiza en su tiempo libre:

INFORMACION FAMILIAR
Personas que vIven en casa: Tipo de vivienda:
Padre (edad
Madre (edad: ] Armiendo  propia Familiar _ Estrato,
Hermanos {n°
Abuelos (n® Dispone los hijos de un sitio adecuado e
Otras personas independiente para el estudio SI  _NO
El estudiante llega y se va del colegio en: Dispone de teléfono: Fijo Mévil Ninguno
Ruta___transporte pablico_ apie Personas con las que vive: (indique la cantidad)

Padre Madre Abuelo abuela

enbicicleta_ otro cual Tios Tias hermanos,

Nivel de estudios del padre: Nivel de estudios de la madre:
Primaria ___bachillerato téenico Primaria....bachillerate. ... t¢enico. ... Teendloge.

Profesional e
41 Fesional iali

T P — P maestria/doctorado

macstria/doctorado

;Mantiene didlogo con sus hijos respecto a | ;Cuénto tiempo (horas al dia) dedica su hijo ala TV,

problemas escolares, personales, etc.? videojuegos, Internet? n° de horas.
Siempre, A veces, Cuando tengo ;Son aficionados a la lectura? _SI NO
tiempo Nunca

Ticnen ordenador en casa: SI  NO
(Estan conectados a Internet? SI  NO

Asisten a actividades culturales. SI NO

Cine Teatro Conciertos Otros
Participan cn alguna actividad cultural: (Cuanto ticmpo creen que estudia su hijo al dia?
Horas, ;L ayudan a estudiar en casa? SI NO
ST NO  Teatro Actividades
musicales Cursos Otros En caso de contestar SI, jquién?: .
cuales (Existe. por parte de los padres, un conocimiento del
horario y de las tareas escolares de su hijo? SINO
Acude contento al colegio: ~ Siempre ~ A ¢(Participan cn actos escolares (votaciones,

veces " Nunca actos culturales, fiestas, reuniones ete.)? SI NO

En caso de contestar Nunca, ;a qué creen (Consideran suficientes las reuniones de
que se debe? padres de Familia? $I NO

;Qué importancia les dan a los siguientes objetivos en la educacién de su hijo (puntuar de 1 a 5): ~
Que sepa ser solidario con sus semejantes? Que tenga amigos personales

Que adquicra muchos conocimicntos. Quc obtenga bucnas calificaciones académicas.

Que adquicra habitos de higiene, salud y de vida




Anexo 4
Encuesta Diligenciada

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
COLFGIO COLOMBO FLORIDA BILINGUF
EANCUESTASOCIODEMOGRAFICA Y SOCIOFCONOMIC A
DHRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS ESTUDIANTES DE GRA DO 77

Objetivo: proveer informacion para conocer ks caracterisiicas de los estudiantes de grado
septume del colewo Colembo Florida Bilingoe v sas Gannlins prannan tle exta manera realizar un
anahiss, progamar estrategas didacticas que contiboyan a la formacion de Jos estudiantes

e diferenies aspevios
Lea detendamente las pregunias v comtesien con la mayor sinceridad posible

Les agradecemos de antemano su confianza v tiempo,

INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Nombres v apelhdos del sstudianee:

‘-T'.'c.jm:\ A e Mo \de mredia

Edad Curso ) | Genero, masculing x _-_ femenine rl]i‘ul =
Nz S L S
Lugar de residencia Bawio ¢ Sen cmﬁ:;#hm\ 1 EPS: S

toralidod: cweds e

Indigue que setvidades realiza en su tempo libre:

Forool | Gurewe

_ _INFORMACION FAMILIAR
Personas que viven o casa | Tipo de vivienda:

Padre (odad B3 ) ' Arricndo __ propia Familiar 2 Feoae 3

Madee tedad ) Dispone los hijos de un sitio adecuado ¢ independionte

| pamcl estudio 81 NO

Hijos tn"___ 3

Ahuclos (0" _ 2, ) | Dispone de teléfono: I-"g !\_151\_1] Nimngine

s personas

Flcstudiate Hega s se va del colewio cn : Pursomas con las que vive. pndiguee Ly cantidad)
e ! Padic s Madee _Abuclo % abucla X T

, Bata f tnsporte publico

Cenbicwleta oo coal Tias hermiins

|
TNnel e estudios dol padee | Nl de estudios de T nigdre
Pomaria bachillerine Teeneo

Primaria __ bachilleraty _ téenico
| ¢ Pl \l{ Protesional
e ey mres :
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Tecoloo
Speciabista__ macstria‘doctordo especilisia

maestn/doctorado
Alanticne J.JngL-: con sus yjos respecto a ' LCuanto iempo (horas al dia) dedica su ]“.I'ﬁ alaTV
oroblemas cscolares. personales. ete ? | videojuegos, Internet” 2. n” de horas
Swempre____ Aveces X Cuando tengo . Son aficionados a la lectura” _S1 N®
empo__ Numca_ Tienen ordenador en casa: F  NO

. Estan conectados a Internct? ¥ NO
Asisten a actividades culturales. S1 %0
Cine > Teatro Conciertos___ Otros

‘Participan «n alguna actividad cultural: ; Cudnto tiempo creen que estudia su hijo al dia”
21 N8 Tearo  Actividades musicales Horas €2

_ Cursos _ Omros__ :Le avudan a estudiar en casa” 3 NO
cuales__ En caso de contestar S1, jquién?: T2 dre.

iExiste. por pante de los padres. un conocimicnto del

horario v de las tareas escolares de su hijo? SI NG

hcude contente al colegio: ~ Siempre ~ A wetes

. Participan en actos escolares {(votacioncs. actos
Nunca culturales. fiestas, reuniones et )” $€ NO

[ . = Cpateee S e . - .
En caso de contestar Nunea. [a qué creen que se i Consideran suficientes las reuniones de padres de

debe* Familia? 81 NO

U NOARCa 1o dam. =4 A T T ; PRy 1
e unportancia les dan a los siguientes objetivos en la cducacion de su o (puntuar de 1 a 5y Que sepa
ser solidano con sus semejantes’ ™
Que wenga amigos personales. =

Que adguivra michos conocimientos.

Urnie obienga buenas cabficaciones academicas 5

e adaurera habitas do b

e, salud v devida a5 :
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Anexo 5
Diario de Campo

Lirva Ldniweer siclsecd corem Prrarsercia

Hacional y Vocaciton Regonal
RN N NN
e U = ST = R RS-

"‘""———-—:-_————-—

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURAS A DISTANCIA )
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION ARTISTICA ¥ CULTURAL

DIARIO DE CAMPO

En él se REGISTRAN las experiencias pedagogicas llevadas a cabo por el estudiante
practicante durante su permanencia en la Institucion.

FECHA 18- 02 - 2020 NIVEL DE PRACTICA i
INSTITUCION Colegin Colombn Horiao iliogee

1-ASPECTO O - -

INVESTIGACION DOCENCIA COMUNIDAD

2HORA Fioepw a9 : 994,

3. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA /. = ':.rr,-‘,l-’{.'S o gegdy B° 2o oueyra-s
i g e e (AT -‘it’b CA—JI; 4—{{ -"?ch f.i Cogl Coom = sk £ e B O
e s OF y puovesr romletebs 8e et e cpep Mg se
fp ol 70 ‘-‘m' gttt ";f'lf 'tL “{fw rir.-r Tk iche oo e g G e

4 REFLE)(IONES DEL
pedagégica 2/ oy fof

a la expenencia
f-ﬂf;' '.*"'c A: P r'f: .u-,“f' v'(.-a' "‘::—

Pl 0,
L] 2T @ T Luete? Caseciy  FC0 74 ” g Lo mmgens T
it PR 2wl e RV e b e 5 e ":ﬂ, AT T L.
Se Jen R2 d aadle fire Z2 s, cave ¢ looe .

5. COMPROMISOS (Hace referencia a las propuestas que genera el practicante a pamr del
analisis del registro de la experiencia pedagogica: g o
JsEETd ] woid Gt r.{:__ Wt VPR 7 Yo 5 3
= N T jq

Pl o P 7 - d =

I S - 2400 P 'l
e =g Lo g TR P - i
Ci

=

L (- - R P

6. ﬁUTDEVN. ClON Pre75e R Se = yrd
Ll :\..cz ﬂAr‘_)f uffﬁ;lj_

{ ::-.451-:— -E.a-:. zpt*r_lig"
Estudiante Practicante

Asesor
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Anexo 6
Ficha de verificacion Inicial

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION - LICENCIATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION ARTISTICA Y CULTURAL
COLEGIO COLOMBO FLORIDA BILINGTE
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FICHA DE VERIFICACION # 1
COLEGIO COLOMBO FLORIDA BILINGUE

Tema: Percepcion visual

igancia pos & ahca

Acreditacién Institucional
de Alta Calidad Sede Bogota
Jicsolucin MEN W 004141 3el 22 e sbal e 10193

La calidad la construimos entre todos.

Ficha de verificacion final

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
FACULTAD DE EDUCACION - LICENCTATURAS A DISTANCIA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN EDUCACION ARTISTICA ¥ CULTURAL
COLEGIO COLOMBO FLORIDA BILINGUE

Curso: séptimo 7° Jornada: mafana
ESTUDIANTE Empleo adecuado en el | Precision al unir dos Traza margenes con Establece diferencias Sseguimiento y
trazo de lincas con. punios en una recta medidas sumétricas en la cnire lincas gruesa- realizacion de
regla y lipiz creacién de un plano oscura, fina- clara indicaciones
basico
N® APELLIDOS NOMBRES CUMPLE CUMPLE CUMPLE CUMPLE CUMPLE
NO ST NO SI NO S1 NO NO
1 ALARCON AVENDARO SAMUEL FELIPE X X X X X
2 BERDUGO RODRIGUEZ GABRIELA X X X X X
3 CHEN QIAN WEI X X X X X
4 ESPEJO FARFAN NICOL NATALIA b.q X X X X
5 ESPINOSA BARRERA CRISTAL ALEXANDRA X X X X X
6 GOMEZ MUROZ BRANDON ESTIBEN X X X X X
7 HERNANDEZ CHOCONTA MARIA ALEJANDRA X X X X X
8 ROJAS RODRIGUEZ NICOLAS CAMILO X X X X X
9 ROJAS RUIZ NIKOL ALEXANDRA X X X X X
10 ROMERO TRIANA NICOLAS DANIEL X X X X X
11 SALAZAR RIVERA DIEGO ALEJANDRO X X X X X
12 SIZA HERNANDEZ CAROL XIOMARA X X X X X
13 VALDERRAMA LOZANO NICOLAS X X X X X
14 VELANDIA JIMENEZ JERLY NIKOLLE X X X X
Anexo 7

FICHA DE VERIFICACION FINAL
COLEGIO COLOMBO FLORIDA BILINGUE

Tema: Percepeion visual

Curso: séptimo 7° Jornad na
ESTUDIANTE Empleo adecuado en <l | Precision al unir dos Traza margencs con Establece diferencias Sseguimicnto y
trazo de lineas con puntos en una recta medidas simétricas en la entre lineas gruesa- realizacion de
reglay lapiz creacion de un plano oscura, fina- clara indicaciones
bisico
N APELLIDOS NOMBRES CUMPLE CUMPLE CUMPLE CUMPLE CUMPLE

sI NO ST NO st NO st NO st NO

i ALARCON AVENDANO SAMUEL FELIPE X X X X X
2 BERDUGO RODRIGUEZ GABRIELA X X X X X
3 CHEN QIAN WEI X X X X X
4 ESPEJO FARFAN NICOL NATALIA X X X X X
3 ESPINOSA BARRERA CRISTAL ALEXANDRA X X X X X
[ GOMEZ MUNOZ BRANDON ESTIBEN X X X X X
7| HERNANDEZ CHOCONTA MARIA ALEJANDRA X X X X X
B ROJAS RODRIGUEZ NICOLAS CAMILO X X X X X
9 ROJAS RUIZ NIKOL ALEXANDRA X X X X X
10 ROMERO TRIANA NICOLAS DANIEL X X X X X
1 SALAZAR RIVERA DIEGO ALEJANDRO X X X X X
12 SIZA HERNANDEZ CAROL XIOMARA X X X X X
13 VALDERRAMA LOZANO NICOLAS X X X X X
14 VELANDIA JIMENEZ JERLY NIKOLLE x| X X X X
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Anexo 8
Postura de los Estudiantes

b @

'\.';Dnaréx 4

Anexo 9
Postura de los Estudiantes (2)
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Anexo 10
Invitacion al Taller de extension

5 La universidad Antonio Narifio y el
.\ docente en formacion Carlos Correa /j

tienen el gusto de invitarlos a la

exposicion de arte vy taller de

Hora 2:30 pm, salén grade 7°
5° piso

Tiller de extension

Anexo 11
Taller de Extension Social a la Comunidad

nonor 8X




Anexo 12
Taller de Extension Social a la Comunidad

Anexo 13
Taller de Extension Social a la Comunidad
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Anexo 14
Taller de Extension Social a la Comunidad

an

honor 8X

Anexo 16 Anexo 15
Creacion Artistica-Hilorama Creacion Artistica-Hilorama
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Anexo 18 Anexo 17
Creacion Artistica-Hilorama Creacion Artistica-Hilorama

Anexo 20
Creacion Artistica-Hilorama

B

Anexo 19
Creacion Artistica-Hilorama




Anexo 22 287
Creacion Artistica-Hilorama

Anexo 21
Creacion Artistica-Hilorama
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Esta propuesta de seguimiento esta disenada a partir de la
practica docente y se encamina a brindar a los futuros
educadores algunas sugerencias y tecnicas pedagogicas que
continuen el proceso desarrollado. Asi mismo cumple los
propositos de fortalecimiento y mejoramiento de la Percepcion
Visual en el Plano a partir de estrategias de expresion artisticay

ladica.
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A lo largo de la practica docente investigativa iniciada en el
segundo semestre de 2019 y finalizada en el segundo semestre
de 2020, se enfoca en implementar actividades ludicas de
expresion artistica, en donde se plantea una propuesta para el
mejoramiento de la Percepcion Visual en el Plano. A partir de ello
en la presente cartilla se da continuidad a dicho proceso y se
fortalece en las capacidades grafo-motrices continuando el
desarrollo de la interaccion entre la ludica y la educacion

artistica.




Esta cartilla aporta a la labor pedagogica desde una serie de
actividades que le permiten al estudiante adquirir precision
al unir puntos en una recta, ademas fortalecer las
capacidades al tomar medidas en un plano basico con el uso
de instrumentos de dibujo y medicion.

Estos componentes son relevantes para el desarrollo y
fundamentacion de la percepcion visual en el plano, utiles

para desarrollar la creacion artistica.
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Objetivos

General

s e

Poner en marcha una gama de implementos pedagogicos que
den cuenta constante del progreso en el fortalecimiento de las

capacidades grafo-motrices y de la percepcion visual.
Especificos

O Desarrollar recursos didacticos y actividades practicas.

O Plantear diferentes actividades ludico artisticas.

O Consolidar la implementacion conceptual del desarrollo del
pensamiento logico.

O Fundamentar la coordinacion oculo manual, el control y
dominio del lapiz.

O Desarrollar la capacidad de analisis, el despertar de la

imaginacion, el reconocimiento de formas y el trabajo en

|ll{||| JIQ’ %

Al |
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La educacion artistica es un derecho de cada persona, a traves

de ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia y a los
demas bienes y valores de la cultura {Constitucion Politica de
Colombia [const], 2013).

En algunos casos se ofrece con frecuencia dibujo lineal y
arquitectonico, entre otras tematicas. Se formulan tematicas
que resuelvan la problematica de una institucion y empleen las
herramientas y componentes teoricos para dar luz al
mejoramiento de la percepcion y observacion del estudiante
respecto de un plano, se desarrolla a traves de la ludica la
técnica de expresion artistica del dibujo, e donde se maneja el
punto, la linea, figuras geometricas, figuras bidimensionales,
tridimensionales y la perspectiva, hasta llegar a una
composicion artistica (Lineamientos Curriculares  Serie

_ J__,gﬁiucacién Artistica, 1998).
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Eljuego

P .
w juegos y la ludica en el ambiente educativo captan mas

facilmente la atencion del estudiante. Estas actividades se generan
a traves de acciones motivadoras las cuales pueden ser elementos
importantes para determinados niveles educativos (Antonio

Medina Rivilla, 2009).
La Percepcion
el cerebro del estudiante esta funcionando con una serie de

tareas en donde codifica, sintetiza, categoriza y wverifica lo

percibido, es alli donde el docente debe reforzar y estimular los
conocimientos para desarrollar capacidades de percepcion visual
como lo son el fondo-figura o la constancia de la forma, a lo cual
Trenchs M. B. (2000) define como” la facultad perceptiva que nos

permite captar un objeto, aunque se modifiquen sus caracteristicas,

cualidades, tamarnio, color, textura o forma no esencial” (pag. 34). Es
decir, que percibir significa entonces comprender el sentido de las

% cosas que a través del lenguaje visual sirve de motor hacia la j
creahwdad‘f el fortalecqmento de las, Expm@mncas

i
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Ladooii o

bentm de este ciclose bridan espacios de discusiony debate a
partir del entomo y en los cuales la tematica aborda la resolucion de
problematicas, fortaleciendo la formacion integral de los estudiantes.
Estas sesiones permiten estimular el liderazgo y potenciar la
capacidad de acceso al pensamiento abstracto, desplegary
demostrar las habilidades para mejorar la autoestima, a lavez que
toma gran importancia la construccion de la personalidad. Ademas,
atribuye estar en diversas actividades que permiten estar inmersos

en la construccion del aprendizaje a través de actividades ludicas

(Caceres Cadena, 2014).
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Lo Cognitivo

El aspecto cognitivo no se puede desligar de la ensenanza
artistica ya que esta cuenta como experiencia de aprendizaje,
pues el educando es capaz de valorar el propio trabajo,
despues de haberlo trazado y buscado posibilidades de
resolucion por el mismo (Corporacion Universitaria Minuto de

Dios, 2003). P
Lo Conceptual

los conocimientos de los estudiantes son moldeados por las
situaciones que encuentran y progresivamente dominan. Por tanto,
una persona cada vez que domina progresivamente situaciones
cada vez mas complejas para dominarlas, el sujeto necesita
conceptos, o sea, conocimientos previos. Esos conocimientos

previos se quedaran mas elaborados en funcion de esas situaciones

son usados

en las cuales Imero, 2011)
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Trazoe de lineas curvas

Objetive: Visualizar las lineas curvas en una imagen v
a partir de ella crear uwn dibujo a mano alzada.

Reecurses: papel, lapiz, colores, ete.

jueqo s Completar la figura intentando incorporar
todos los detalles buscando la armovia de las par+tes.

Percibo: Reconocer la livea Imaginaria que divide la
flgura ew dos partes.

Creo : A partir de laimagen dibwar \ colorear otras
figuras y formas curvas para complementar el dibuyo.

Variantes: La actividad se puede variar tomando um
papel, doblarlo a la mitad, luego dibujar la mitad de una
figura ew una de las mitades de la hoja doblada, por
ultimo recortar el dibujo por la orilla. €l docente cow el paso
de las clases podra aumentar la dificulrad.
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Actividad L

Traze de lineas rectas

Objetive: Visualizar las lineas rectas en unaimagen y
a partir de ella crear un dibuyo conreglay lapiz.

Reecurses: papel, lapiz, colores, ete.

jueqo s Completar la figura intentando incorporar
todos los detalles buscando la armonia de las partes.

Percibo: Establecer relaciones de semejanza v
diferencia entre lo que esta dibujado \y lo due vas a
dibujar,
Creo : A partir de laimagen dibwar \ colorear otras
figuras y formas curvas para complementar el dibuyo.

Variantes: Se puede variar realizando un ejercicio de
Simetria de traslacién. Con ella obtendremos una
cadena de dibuos iguales.

Hacer un dibujo en el rectanaulo que queds después de
hacer los dos dobleces. ’R&r.:ormr el dibuo con cuidado
pam‘quﬁ no se mvﬂpa
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o}jmiw: Cada yugador debe colocar 3 fichas ew
uia misma linea (horizowtal, vertical o diagowal).

Recursos : 2. jugadores por tablero. Un tablero cow

nueve casillas o puntos y 3 fichas de colores para
cada yugador.

juegp: Cada jugador, en su turvo, juega desplazavdo
una ficha a una posicion contigua siguiendo las lineas
del tablero. Gava el yugador que consigue pover sus

2 fichas ew livearecta (horizowtal, vertical o diagonal).

Percibo: Me concentro, presto atencién, y desarrollo
mi pensamiewnto légjico.

Creo s Diseiio estrategias para vencer a mi opovente.
Realizo mas tableros paraotra parejas jugadoras.

Variantes: se puede diseiiar +ableros ew el piso con

dimewsiones mas grawdes ew el patioo espacio abierto
PAra JUGar en equipos.
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El rompecabezas cuadrade

oﬁjztu@' Construir con cinco piezas de un puzzle un
cuadrado.

Recursos: Tijeras, Papel, pegante

)uzgv :Recortar cada pieza del rompecavezas y
armar el cuadro en el mevor tiempo posible.

Pereibo: reconozco la formade la figura de cada
ficha y la wvombro

Creo : realizo un cuadrado v lo divido en diferente
cantidad de piezas.

Variantes: Se puede formar otro cuadrado utilizando

solo cuatro de las piezas, se puede hacer concurso de
dquien primero lo arme por equipos.
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Las figuras tridimensionales

O}jzﬁVn Tdewtificar los desarrollos de figuras
tridimensionales

Desarrollo: Encerrar en un circulo de color la ﬁgmm la
daue Corresponde cada desarrollo,

* zh
A0 e

Recursos : Lapices de colores
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iEucierra en un circulo el desarrollo que se convertira

e i

Variantes: se puede diseiiar tableros ew el piso con
dimensiones mas grandes ew el patio o espacio abierto

PAra JUgar en equipos.
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OI'jcﬁfﬂ Potewciar el proceso de construccion de la

dimewsion espacial por medio de la exploracion de formasy
figuras tridimevsionales.

Recursos: Tijeras, Papel, pegante
)uzgv s Recortar cada desarrolloy armar la

figura,

?g.rcﬂvv: recovozco la forma de la figura de cada
plavntilla como un objeto plavo que se convierte en
+ridimensional.

Creo : Decorar, armar \ pegar cada una de
las figuras.

Variantes: €l docente con el paso de las clases
podra aumentar la dificubrad implementando otras
plantillas.

A 5 A - 4 A ; A
[N FRRT P PR
I-l UL T ey



309

TEE R T
q’ Plantilla1

Pirdwmide de base cuadrada

A1ﬁlm.ﬁﬂﬁi. A adad A



310

ljl‘:' \ : % -I vy Y -;'n-:r:"r v T"l v .
/ v . vY %

\ v

ol Plant 2
. -

cubo
A 4 \
A

e A Yame A L ADNBE A A %
. A |-.....J. . Jd.. _.1ma. -I. YEYY & t-. | |



311
X ol T . -
.r: \ + v V v » V-lrﬂ "r:-'pl | \'-l""l
‘r r
¥ i v V v

‘r

0'3 Plantilla3

A %

-‘t l- Fi ¥ " i
i .‘ ‘.1 i
M) o Ll A, 2 de )
i ...,h \ Ed._-_lu. 1] W YT | |



312

Lalbart S, 4 Lo | U0
" Actividad T -

Los Laberintos

OI'jﬁﬁfﬁ Desarrollar la agudeza visual, ejercitar la

mewte, mejorar y mantener la atewcion, promover
habilidades motoras.

Reeursos: Lapices, fichas, etc.

)m’.gv: Buscar el camivo mas rapido para llegar
a la meta final,

Percibo: agudizo mi visién, mantengo la atencion en
los posibles caminos a seguir.

Creo: Resolver encontrando el camino correcto para
llegar al destivo ew los 3 laberintos.

Variantes: €l docente cow el paso de las clases
podra aumewtar la dificutrad. Se pueden hacer
competencias o concursos de rapidez. Con otros
modelos de laberinto.
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Encuentra [as diferencias

D}jztit’n potewciar la percepciom visual,

Recursos: Lapices de colores

:2#. Cada estudiante debe encontrar la mavor
|

dad de diferewcias de las imdgenes ew el mevor
+lf}lm:|:>o posible.

Percibo: Me concentro, presto atewcion, y desarrollo
mi percepeion visual,

Creo s Realizo la creacién de un dibuyo propio
estableciendo algunas diferevcias.

Variantes: se puede compartir diferentes imagenes

cada vew con mavor grado de complejidad y realizar
concursos de velocidad.
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Encuentra los v]‘:j&tps

D}jztit’n potewciar la percepciom visual,

Recursos: Lapices de colores

)uegp. Se deben encowtrar los objetos de la imagen
ev el menor tiempo posible.

Percibo: Me concentro, presto atewcion, y desarrollo
mi percepeion visual,

Creo s Realizo la creacién de un dibuyo propio
Cow los objetos encontrados.

Variantes: se puede compartir diferentes imagenes
por diferentes medios digitales a los estudiantes, cada

vez cov mavor grado de complejidad y realizar concursos
de velocidad.
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Estrella Origama

D}jztiVn Pesarrollar la destreza 6culo manual,
mcentivar laimaginacién y creatividad,

Recursos : Papel iris, tijeras, etc.

ju eqos Cada estudiante debe realizar los dobleces
que wdicala figura siguiendo los 4 pasos de la
mdicacién ¥ repetirlo 4 veces mas hasta completar

todas las piezas.

j’erciﬁv: We concentro, presto atencion, y me relajo.

Creo s Decoro a mi gusto una vez terminada la figura

Variantes: se puede compartir diferentes imagenes
cada vew con major grado de complejidad.
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