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1. Titulo

PROTOTIPO DE UNA APLICACION QUE PONE EN PRACTICA PRINCIPIOS
DEL METODO DE LOGOGENIA EN LA ENSENANZA DE LENGUAJE ESPANOL
LEIDO Y ESCRITO EN NINOS Y/O ADOLESCENTES CON DISCAPACIDAD

AUDITIVA.



Resumen

El presente proyecto se ha desarrollado para crear un prototipo de una aplicacion que
pone en practica principios del método de logogenia en la ensefianza de lenguaje espaiol leido
y escrito en nifios y/o adolescentes con discapacidad auditiva. Cémo metodologia de
desarrollo agil se eligié Scrumban con base a los objetivos planteados y siendo la mas

adecuada para la ejecucion del proyecto.

Dentro del estilo arquitectural cliente servidor se trabajo bajo el modelo N-Tier (Multi
Capas) definidas en UI Lawyer, Business Lawyer y Data Lawyer. Todo el Backend de la
aplicacion y/o logica de negocio se encuentra desarrollado con tecnologia JAVA bajo el
Framework Spring Boot y el Frontend presentacion con Angular Web Application y para la

gestion de los datos se utilizo el motor de base de datos Postgres.

Todo el conjunto de tecnologias Open Source unidas a un fuerte componente
documental elaborado como lo es el modelo de arquitectura (SAD) maés el uso de algunos de
los principios de disefio como S.O.L.I1.D, permitieron organizar y simplificar en gran medida
el desarrollo del proyecto partiendo del facil acceso a la documentacion que existe para dichas

herramientas.



Introduccion

El aprendizaje de nuestra primera lengua es logrado en los primeros afios de vida y se
convierte en el principal instrumento natural de comunicaciéon y pensamiento. Es por ello por
lo que si no se tiene un correcto aprendizaje de esta se pueden tener a futuro serios problemas
de comprension, expresion, cognitiva y social de la lengua nativa. Esta dificultad se ve
mayormente expresa en ninos que nacen con discapacidad auditiva, por lo cual se requiere de
diagnésticos muy tempranos para detectar esta incapacidad y se puedan iniciar tanto
tratamientos médicos (implantes) como aplicacién de metodologias de estimulacion y

desarrollo de habilidades comunicacionales.

La LOGOGENIA es una metodologia la cual segtin su autora Bruna Radello la resume
en: "La Logogenia es un método que tiene como objetivo el desarrollo de la adquisicion del
espaiol, o de cualquier otra lengua historico-vocal, en nifios y adolescentes sordos,
llevandolos a la capacidad de comprender lo que leen y de escribir correctamente, tal y como

lo haria cualquier coetaneo oyente". (Radelli, 2000).

El presente proyecto tiene por objeto incluir el componente tecnoloégico como lo es el
desarrollo de software (prototipo) como herramienta de apoyo para el fortalecimiento y
aprendizaje de la lengua nativa en nifos y jovenes con discapacidad auditiva. El uso de las
nuevas tecnologias (aplicaciones moviles) permiten de forma incluyente facilitar la ensefianza
de este tipo de metodologias (Logogenia) cumpliendo los principios de aprender practicando,

motivacion del estudiante, innovacion en la ensefianza.



Como criterios de éxitos se quieren que a través del uso de la aplicacion movil generar
habitos de autoaprendizaje y poder hacer trazabilidad del uso de la herramienta con el apoyo
del especialista en Logogenia. De igual manera el prototipo busca el poder tener centralizado
en ambiente Web todos los materiales de apoyo que serviran al especialista en Logogenia,
para la organizacion de las lecciones, bancos de preguntas, respuestas, y la respectiva

valoracion y seguimiento al estudiante.



1. Formulacion y descripcion del problema.

a. Descripcion del problema.

La falta de un software o sistema que consolide las herramientas necesarias para poder
aplicar el método la Logogenia por parte de especialistas en dicha area aplicado a jovenes o
nifios con discapacidad auditiva en Colombia la cual no garantiza la inclusion, ni competencia

de esta poblacién en ciclos normales de educacion.

b. Formulacion del Problema.

(Como se puede a través de una aplicacion facilitar los procesos de aprendizaje de la
ensefnanza del espanol usando el método de Logogenia en nifios y jovenes con discapacidad

auditiva?

c. Justificacion.

Existe una poblacion vulnerable (jovenes y nifios) que presentan una discapacidad
auditiva y no pueden desarrollarse en igualdad y competitividad frente a quienes no la tienen.
Dicha falencia se enfoca principalmente en su capacidad de comprender, interpretar y escribir
la lengua materna en este caso el espafol. En la actualidad aquellos profesionales que
imparten educacion en lenguaje de sefias estan capacitandose y especializandose en métodos
de ensefianza como la Logogenia pero como cualquier proceso “nuevo” se requiere innovar en

tecnologia para romper la distancia tecnoldgica al no contar con las herramienta que les



permita unir ese ecosistema de materiales, cursos, lecciones, seguimientos, resultados de
evaluaciones, que lleven a mejorar la comprension y comunicacion de esta poblacion con
discapacidad auditiva. Por lo tanto, se propone el prototipado de una aplicaciéon que ayude a

estos jovenes, ninos y docentes la ensefianza del lenguaje a través de la Logogenia.



2. Objetivo General.

Crear un prototipo de aplicacion que sirva de apoyo a la ensefianza de la Lecto-
Escritura del Espafiol usando el método de la LOGOGENIA en nifios y jévenes con

discapacidad auditiva.



3. Objetivos Especificos.

Crear funcionalidad para la administracion del banco de preguntas y respuestas por

parte del docente.

Crear funcionalidad para usuarios de rol estudiantes para la practica de 2 tipos de

ejercicios de lecto-escritura enfocados a la metodologia de Logogenia.

Crear funcionalidad para gestionar la relacion de estudiantes con grupos, y preguntas

con grupos.

Crear funcionalidad tipo Dashboard para consulta de los resultados de la practica de

ejercicios de lecto-escritura.

Crear funcionalidad para control de Acceso a los Usuarios clasificados con Roles

administrador y docente o tutor, y aplicando politica de control de intentos.



4. Marco de Referencia.

4.1 Estado del Arte.

Para el correcto desarrollo del presente proyecto se investigd sobre la legislacion actual
en lo que hace referencia a ese grupo poblacional en condicion de discapacidad para poder
identificar los componente normativos que actualmente se encuentran en nuestra legislacion
Colombiana, por lo cual hacemos referencia a la pagina del Ministerio de Salud

www.minsalud.gov.co donde se destacan los articulos de la Constitucion Politica de Colombia

sobre el tema de la discapacidad:

e Articulo 13. “El Estado protegera especialmente a aquellas personas que por su condicion
econdmica, fisica o mental, se encuentren en circunstancia de debilidad manifiesta y
sancionard los abusos o maltratos que contra ellas se cometan”.

e Articulo 47: “El Estado adelantara una politica de prevision, rehabilitacion e integracion
social para los disminuidos fisicos, sensoriales y psiquicos, a quienes se prestara la
atencion especializada que requieran”.

e Articulo 54: “Es obligacion del Estado y de los empleadores ofrecer formacion y
habilitacion profesional y técnica a quienes lo requieran. El Estado debe propiciar la
ubicacion laboral de las personas en edad de trabajar y garantizar a los minusvalidos el
derecho a un trabajo acorde con sus condiciones de salud”.

e Articulo 68: “La erradicacion del analfabetismo y la educacion de personas con
limitaciones fisicas o mentales, o con capacidades excepcionales, son obligaciones

especiales del Estado”.


http://www.minsalud.gov.co/

Leyes.

e Ley 361 de 1997, considerada la ley marco de discapacidad, por medio de la cual se
establecen mecanismos de integracion social de las personas con limitacion.

e ley 1145 de 2007, organiza el Sistema Nacional de Discapacidad SND.

e Ley 1618 de 2013, ley estatutaria por medio de la cual se establecen las disposiciones

para garantizar el pleno ejercicio de los derechos de las personas con discapacidad.

En cuanto a trabajos de investigacion realizados sobre la metodologia de Logogenia se
tiene a nivel académico propuestas como “DISENO DE UN RECURSO MULTIMEDIA
PARA LA INCLUSION AL AULA REGULAR, EN EL PROCESO DE ADQUISICION
DEL ESPANOL ESCRITO EN NINAS Y NINOS SORDOS MEDIANTE LA
LOGOGENIA” (SILVA HERNANDEZ, 2011, Universidad Minuto de Dios, Bogota, 122p)
presentado para optar el titulo de Licenciatura en Informética, en la corporacién Universitaria
Minuto de Dios en el afio 2011, el cual es una aplicacion de escritorio para Equipos basados en

sistemas Windows XP y Windows Vista.

En cuanto a aplicaciones moviles se encuentra en su mayoria desarrollos orientados a
mejorar el LSC (Lenguaje de Sefias Colombia) como Hablemos LSC, el cual busca el
aprendizaje de LSC, igualmente encontramos Sordo Ayuda, el cual, utilizando un API de
deteccion de voz y lectura de texto, traduce para que una persona sin discapacidad pueda

entender y viceversa.



4.2 Impacto.

La tecnologia siempre debe ir de mano de la innovacion en todo lo que el ser humano
requiere para su avance, y se quiere que con la aplicacion mévil generar habitos de
autoaprendizaje para el estudiante y con el uso del Dashboard se complementen las acciones

en pro de mejoramiento del uso de la lengua nativa por parte del profesional en Logogenia.

4.3 Componente de Innovacion.

Hasta el momento de esta investigacion no existen aplicaciones en el mercado
orientadas 100% al apoyo de la metodologia de la LOGOGENIA igualmente se pretende
incluir como componente de innovacion el disefio del contenido (material DATAGENIAL)
como base extensible y configurable para la ensefianza y monitoreo en tiempo real de la
aplicacion de los ejercicios de la Logogenia. El prototipo se diferencia de cualquier plataforma
e-learning ya que combina una aplicacion web con roles muy diferenciados (Administrador,
docente, estudiante) con una aplicacion movil (estudiantes) como un todo. Igualmente le
permite gestionar el material de ensefianza, Preguntas y Respuestas asociando imagenes, que
permitan apoyar en narrativa, lecturas, adivinanzas a los ejercicios primordiales de la
Logogenia, como lo son las oposiciones que a través de pares minimos es la actividad clave
(donde a través de la oposicion el cerebro aprende). Ejercicios que en el ambiente virtual se
trabajarian en concordancia de oracion imagen, eleccion de imagen, completar oraciones.
Igualmente, el seguimiento que debe realizar el docente debe ser muy personalizado, y la

herramienta permitird hacer seguimientos sobre intentos fallidos, horas de conexion del



estudiante, motivacion por ejercicio, por lo cual el seguimiento a través del Dashboard es una

herramienta fundamental de éxito para el especialista en Logogenia.

4.4 Marco Teorico.

La Logogenia fue creada por la Dra.Bruna Radelli(italiana), en 1992, en la ciudad de
Meéxico en la que estudia lingtiistica, en el Instituto Nacional de Antropologia e Historia. Alli
encuentra que a pesar de que los nifios con discapacidad auditiva logran comunicarse, su
comprension lectora no es buena. Durante 5 afios trabaja con nifios donde crea el método y

posteriormente inicia su aplicacion ya en jovenes en su pais natal.

“El principio en que se fundamenta la logogenia es la teoria de la gramatica generativa,
esta parte del supuesto de que existe una facultad biologica innata, que al ser activada
posibilita al cerebro poner en juego su capacidad para comprender y producir una infinidad de
oraciones, con un numero finito de elementos, pertenecientes a la lengua a la que el sujeto se
encuentra expuesto cotidianamente y al mismo tiempo se tiene la capacidad para reconocer las

oraciones que pertenecen y no pertenecen a dicha lengua” (Chomsky, 1957, p.1)

En Colombia existe la Ley 324 de 1996 creada con el objeto de establecer normas a
favor de la poblacion sorda. Dentro de ésta ley se destaca el uso del LSC ( Lengua de Sefias
Colombiana) donde se busca garantizar y a través de un intérprete permanente disminuir las
brechas de comunicacion entre la poblacion sorda y oyente, acd empieza a nacer una dificultad
ya que no toda la poblacion con discapacidad auditiva conoce el LSC y el lenguaje como tal

no es suficiente para transmitir informacion sintactica correcta generando muchos
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inconvenientes en el ambiente académico y por ende cognitivo. Por lo anterior la Logogenia

aparece como una alternativa valiosa de aprendizaje del lenguaje en forma artificial para

mejorar la comunicacion a todo nivel y asi posibilitar a la poblacion con discapacidad

auditiva, una mayor participacion social; permitiéndoles expresar sus realidades y necesidades,

a través del codigo escrito.

Las tecnologias a utilizar para el desarrollo del presente proyecto se describen en la

Tabla 1.

Tabla 1. Tecnologias utilizadas para el proyecto.

HERRAMIENTAS TECNOLOGIAS DESCRIPCION
. . o
Sistema operat}\’lo ° :;‘ U b U ntU MYV Linux Ubuntu Debian
Implementacion | & T T T IOS
Servidor Web ! APACHE Apache Tomcat 9.0

Base de datos

PostgreSQL PgAdmin

PostgreSQL 13, PgAdmin 4

Backend c : ~.j @ Java Spring
Boot
Frontend Angular VSCode
Mobile ® .
@) IONIC lonic
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5. Metodologia

La metodologia 4gil de gestion de proyectos SCRUMBAN fue seleccionada para el
desarrollo del presente proyecto, ya que nos permite para tiempos tan cortos de ejecucion e
implementacion, la rapida planeacion, asi como su variable modificacion y gestion controlada
de tareas. La entrega por partes se visualizé como la linea de trabajo principal a seguir para ir

logrando el cubrimiento de los objetivos trazados.

Scrumban esta caracterizado por el uso de las mejores practicas de Scrum como de

Kanban, por lo tanto, identificamos las siguientes caracteristicas principales que mezcla las

dos metodologias.

Tabla 2. Metodologia SCRUMBAN

Actividad Metodologia
Identificacion de Roles. SCRUM
Levantamiento de Requerimientos. SCRUM
Reuniones o Sesiones. KANBAN
Demos y Retrospectiva. KANBAN
Tablero de Control. KANBAN
Iteraciones KANBAN

Identificacion de Roles.

En los roles a trabajar para el caso de la metodologia Scrum se definen el Product
Owner, el Scrum Master y el Team. En su aplicacion el Product Owner es la especialista en
Logogenia que tiene todo el conocimiento del negocio y ayuda a entregarle valor en cuanto a

la ayuda de priorizacién de tareas alineadas al objetivo del proyecto, de igual forma traduce la

12



necesidad del problema o negocio en historias de usuario. El Scrum Master y Team sus
funciones son compartidas por los dos profesionales del desarrollo del proyecto. Los cuales
definen a la par las tareas y reglas a seguir, trabajando de la mano del Product Owner para
cumplir y/o tratar de maximizar el ROI nuevamente con base a los objetivos. Al igual se
combinan los conocimientos técnicos como de gerencia para poder llevar a cabo las historias

que se comprometen en el backlog del tablero de seguimiento (kanban).

Levantamiento de Requerimientos.

De la metodologia Scrum para el levantamiento de requerimientos se utilizan las
historias de usuario el cual permite describir de forma sencilla, clara y puntual las solicitudes
del Product Owner identificando en cada historia, clasificadas en escenarios, el “COMO” (Rol
persona que utilizara el software), “QUIERO” (Accién evento sobre el software) y el “PARA”
(Funcionalidad que se desde cubrir). Y se agregan igualmente los criterios de aceptacion por
cada Historia de Usuario que permita validar que la historia estd cumpliendo con el objetivo o
caso mencionado por el Product Owner. Lo anterior se logra a través de una entrevista donde

se van documentando los casos 1 a 1.

Reuniones o Sesiones.

Un punto a favor de la metodologia SCRUMBAN es la libertad de reuniones donde se
utilizan para aclarar dudas, realizar seguimiento de tareas entre el Team y si es necesaria la
participacion del Product Owner. Las reuniones no se cuantifican o miden por lo que se

realizan las que sean necesarias.
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Demos y Retrospectiva.

Al igual que las reuniones o sesiones las demos y retrospectiva permiten tener la vision
de avance del producto y muy importante resaltando lo que se estd haciendo bien, tareas en las
que se haya fallado y como pueden ser mejoradas. Su planificacion no estéd atada a la
terminacion de Sprint si no pueden ser aleatorias de acuerdo a las tareas que se establezcan en

el tablero de control.

Tablero de Control.

Como guia para el desarrollo del proyecto se utiliza el tablero funcional de Kanban

donde a través de 3 estados representados en columnas unidos forman los flujos de trabajo.

e Cosas que hacer (todas las tareas que se necesiten adelantar)
e En Proceso (tareas que se encuentran avanzando identificando los responsables)
e Hecho (tarea cerrada finalizada) se evaluan las tareas terminadas para programar las

reuniones y/o retrospectivas.

La Herramienta de apoyo de software de tipo Open Source utilizada para realizar el
seguimiento del proyecto bajo metodologia SCRUMBAN fue Trello, la cual permite de
manera, facil e intuitiva reemplazar los Post-It de un tablero tradicional y representarlo en un

tablero digital.

14



Figura 1. Tablero Kanban “Trello” (https://trello.com/es, 2020)

© Tablero ~  Logogenia W

Cosas que hacer

—
Logogenia: Editar y ver detalle

—
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Infraestructura como cédigo.
R =

+ Afada otra tarjeta

Calendaric @ Butler  --- Mostrar ment

Scrumban permite las iteraciones dentro de su agilismo, de forma continua y de

acuerdo a los flujos que se vayan determinando, lo que permite las planificaciones flexibles,

agilidad en la gestion, control y seguimiento continuo.
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6. Proceso de Software.

Dentro de la estructura del ciclo de vida y desarrollo de software se describieron las
bondades sobre la metodologia 4gil de SCRUMBAN, pero al igual que cualquier otro proyecto
no se pueden omitir las fases de planificacion, implementacion, pruebas y documentacion

principios basicos a cumplir para el prototipado de la aplicacion de Logogenial.

La fase de planificacion contempld la definicion de los requerimientos funcionales y

no funcionales para poder planificar la programacion de todas las actividades para el

desarrollo del proyecto.

6.1 Requerimientos funcionales.

Para el levantamiento de los requerimientos funcionales se dio aplicacion a las

historias de usuario construidas de la mano del ProductOwner y orientando la solucion al

prototipo deseado.

Tabla 3. Historia de Usuario 1.

Historia Gestion de Temas y Niveles ID 1
Usuario:

Como Administrador

Quiero Poder Gestionar Temas y Niveles

Para poder Llevar control y orden de contenidos y dificultad

Criterios de Aceptacion:
- No hay limite para agregar Temas.

- Se Pueden Definir maximo 3 Niveles.

16



- Permitir Habilitar o Inhabilitar Temas y niveles.

Tabla 4. Historia de Usuario 2.

Historia Gestion de Bancos de Preguntas ID 2
Usuario:

Como Administrador/Profesional Logogenia.

Quiero Poder Crear y Modificar preguntas y respuestas.

Para poder Poder armar lecciones

Criterios de Aceptacion:
- Preguntas pueden ser texto o imagenes.

- Respuestas pueden ser texto o imagenes.

- Permitir Inactivar los registros en algin momento.

Tabla 5. Historia de Usuario 3.

Historia Gestion Lecciones ID 3
Usuario:

Como Administrador/Profesional Logogenia.

Quiero Armar y Asociar Preguntas con respuestas

Para poder Elaborar las lecciones personalizadas del estudiante de Logogenia.

Criterios de Aceptacion:
- Permitir asociar preguntas con respuestas.

- Permitir dar un orden de las preguntas y respuestas.

- Permitir asociar el valor de respuesta acertada o incorrecta.

Tabla 6. Historia de Usuario 4.

Historia Realizar Leccion. ID 4
Usuario:

Como Profesional de Logogenia.

Quiero Que el estudiante presente las lecciones programas por tema

Para poder Aplicar de forma individual los métodos de ensefianza de la Logogenia
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Criterios de Aceptacion:
- El estudiante debe poder a través de un click o un evento de tocar pantalla,

seleccionar la respuesta correcta.
- Si selecciona respuesta Incorrecta le debe indicar que esta mal hasta que la pueda
resolver.

- Poder arrastrar la respuesta correcta en ejercicios de relacion.

Tabla 7. Historia de Usuario 5.

Historia Resultados ID 5
Usuario:

Como Profesional de Logogenia.

Quiero Visualizar resultados de los estudiantes.

Para poder Hacer seguimiento y ver progreso del estudiante.

Criterios de Aceptacion:
- Mostrar resultados por estudiante, por leccion y nivel.

- Mostrar intentos fallidos por respuesta.

- Mostrar avances de las lecciones.

Una vez teniendo clara las historias de usuarios posibles a realizar para el prototipo del
proyecto se procede a realizar el cronograma general de desarrollo e implementacion

incluyendo la fase del Anteproyecto.

Cronograma.

Tabla 8. Cronograma

Finish
WBS Task description Start date date
wbs Task start finish
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2.1

2.1.1
2.1.1.1
2.1.1.2
2.1.13
2.1.14
2.1.1.5
2.1.15.1
2.1.1.5.2
2.2

22.1
222
223

2.3

23.1

31

3.1.1
3.1.2
3.13
3.14

3.1.6

3.1.7
3.1.8

4.2

Inicio

Logogenia-L

Elaboracion documento
Entrega Anteproyecto
Elaboracion Introduccion
Elaboracion Marco Teorico
Elaboracion de Estado del arte
Elaboracion Formulacion del problema
Elaboracion Objetivos
Objetivo General

Objetivo Especifico

Analisis de Requerimientos
Generacion Historias de Usuario
Elaboracion de Mockups
Aprobacion Cliente
Planificacion

Organizacion de tareas, priorizacion

Iteracion 1

Disefio

Disefio diagrama de Caso de Uso Arquitecturalmente Relevante
Disefio diagrama de Despliegue Arquitecturalmente Relevante
Disefio diagrama de clases Arquitecturalmente Relevante
Disefio diagrama de secuencia Arquitecturalmente Relevante
Revision de diagramas de casos de uso

Correccion y aprobacion de casos de uso

Disefio de arquitectura de alto nivel

Revision y correccion de arquitectura de alto nivel

(No son iterativas)

Tareas de configuracion de ambientes

Analisis y disefio de ambiente de desarrollo: Analisis de herramientas de

desarrollo.

10/03/2020
6/03/2020
6/03/2020
6/03/2020

6/3/2020
6/3/2020
13/3/2020

14/03/2020

20/03/2020
20/3/2020

20/03/2020
8/05/2020
8/05/2020
8/05/2020
8/05/2020
5/06/2020
5/06/2020

3/07/2020

3/07/2020
03/07/2020
04/07/2020
10/07/2020
11/07/2020
17/07/2020
22/07/2020
24/07/2020
29/07/2020

3/08/2020
03/08/2020

03/08/2020

14/03/2020

6/06/2020
20/03/2020
20/03/2020
06/03/2020
06/03/2020
13/03/2020
14/03/2020
20/03/2020
20/03/2020
20/03/2020
30/05/2020
08/05/2020
30/05/2020
30/05/2020
06/06/2020
06/06/2020

29/07/2020
29/07/2020
03/07/2020
04/07/2020
10/07/2020
11/07/2020
17/07/2020
22/07/2020
24/07/2020
29/07/2020

8/08/2020
08/08/2020

08/08/2020
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43
4.4

4.5

5.1
52
5.3
5.4
55
5.6
5.7
5.8

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

7.1
7.2
7.3
7.4

7.5
7.6
7.7

Andlisis y diseflo de ambiente de pruebas: Analisis de herramientas de pruebas
automatizadas y de usuario final

Instalacion, configuracion y documentacion Ambiente de desarrollo

Instalacion, configuracion y documentacion Ambiente de pruebas:
automatizadas y de usuario final

(TAREAS A NIVEL MACRO)

HU. CRUD Gestion de temas y niveles lado Backend

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Backend de temas
Codificacion pruebas unitarias MOCKS backend de temas

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Backend de niveles
Generacion de pruebas unitarias MOCKS backend de niveles

Despliegue ambiente Backend con incremento: gestion de TEMAS, NIVELES.
Pruebas de cliente del CRUD de TEMAS

Pruebas de cliente del CRUD de NIVELES

HU. CRUD WEB Gestion de temas y niveles lado Frontend

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado frontend de TEMAS
Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado frontend de NIVELES
Despliegue Ambiente frontend con incremento: gestion TEMAS y NIVELES
Pruebas de cliente del CRUD de TEMAS desde App Web

Pruebas de cliente del CRUD de NIVELES desde App Web

HU. CRUD Gestion del banco de preguntas Backend

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Backend de Lecciones
Codificacion pruebas unitarias MOCKS backend de Lecciones

Andlisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Backend de Preguntas

Generacion de pruebas unitarias MOCKS backend de Preguntas

Despliegue ambiente Backend con incremento: gestion de LECCIONES Y
PREGUNTAS

Pruebas de cliente del CRUD de Lecciones

Pruebas de cliente del CRUD de Preguntas

HU. CRUD WEB Gestion de banco de preguntas lado Frontend

03/08/2020
03/08/2020

03/08/2020

10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020
10/08/2020

17/08/2020
17/08/2020
17/08/2020
17/08/2020
17/08/2020
17/08/2020

24/08/2020
24/08/2020
24/08/2020
24/08/2020
24/08/2020

24/08/2020
24/08/2020
24/08/2020

31/08/2020

08/08/2020
08/08/2020

08/08/2020

15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020
15/08/2020

22/08/2020
22/08/2020
22/08/2020
22/08/2020
22/08/2020
22/08/2020

29/08/2020
29/08/2020
29/08/2020
29/08/2020
29/08/2020

29/08/2020
29/08/2020
29/08/2020

5/09/2020
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8.1
8.2

8.3
8.4
8.5

9.1
9.2
9.3
9.4

10

10.1
10.2
10.3
10.4

11

11.2
11.3
11.4

12

12.1
12.2
12.3
12.4

13
14

Analisis, diseflo y codificacion del CRUD en lado frontend de Lecciones

Analisis, diseflo y codificacion del CRUD en lado frontend de Preguntas

Despliegue Ambiente frontend con incremento: gestion LECCIONES Y
PREGUNTAS

Pruebas de cliente del CRUD de LECCIONES desde App Web
Pruebas de cliente del CRUD de PREGUNTAS desde App Web

HU. CRUD Gestion de usuarios y seguridad Backend

Analisis, disefo y codificacion del CRUD en lado Backend de Usuarios
Codificacion pruebas unitarias MOCKS backend de Usuarios y seguridad
Despliegue ambiente Backend con incremento: gestion de usuarios y seguridad

Pruebas de cliente del CRUD de gestion de usuarios y seguridad Backend

HU. CRUD Gestion de grupos de estudiantes Backend

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Backend de Grupos
Codificacion pruebas unitarias MOCKS backend de Grupos
Despliegue ambiente Backend con incremento: gestion de Grupos

Pruebas de cliente del CRUD de gestion de Grupos Backend

HU. CRUD WEB Gestion de grupos de estudiantes Frontend

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Frontend de grupos de
Estudiantes

Codificacion frontend de grupos de Estudiantes
Despliegue ambiente frontend con incremento: gestion de grupos de Estudiantes

Pruebas de cliente del CRUD de gestion de Grupos de Estudiantes frontend

HU. CRUD Gestion de grupos y lecciones Backend y Frontend

Analisis, disefio y codificacion del CRUD en lado Front y Back de grupos y
Lecciones

Codificacion pruebas unitarias MOCKS Backend de grupos de Estudiantes
Despliegue ambiente frontend con incremento: gestion de grupos y lecciones

Pruebas de cliente del CRUD de gestion de Grupos y Lecciones back y frontend

HU. CRUD WEB Consulta de resultados Tutores
HU. CRUD WEB Consulta de resultados Estudiante

31/08/2020
31/08/2020

31/08/2020
31/08/2020
31/08/2020

7/09/2020
07/09/2020
07/09/2020
07/09/2020
07/09/2020

21/09/2020
21/09/2020
21/09/2020
21/09/2020
21/09/2020

28/09/2020

28/09/2020
28/09/2020
28/09/2020
28/09/2020

05/10/2020

05/10/2020
05/10/2020
05/10/2020
05/10/2020

26/10/2020
26/10/2020

05/09/2020
05/09/2020

05/09/2020
05/09/2020
05/09/2020

19/09/2020
19/09/2020
19/09/2020
19/09/2020
19/09/2020

26/09/2020
26/09/2020
26/09/2020
26/09/2020
26/09/2020

03/10/2020

03/10/2020
03/10/2020
03/10/2020
03/10/2020

24/10/2020

24/10/2020
24/10/2020
24/10/2020
24/10/2020

14/11/2020
14/11/2020
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6.2 Requerimientos no funcionales.

Seguridad.

El componente de seguridad aplicado al proyecto a nivel de Software contempla los

siguientes puntos:

- Control de acceso para los usuarios manejando estados de autorizacion, activos
e inactivos si en algin momento es necesario dar de baja a algin usuario.

- Control de contrasefia incluyendo caracteres alfanuméricos especiales,
mayusculas y mintsculas.

- Se agregaron Control de intentos el cual se guarda en base de datos los intentos
fallidos de conexion el cual genera un bloqueo después de 3 intentos fallidos -
bloqueo y desbloqueo de usuario.

- Cifrado de informacidn sensible de usuarios con método (SHA1).

- Cifrado de claves de acceso con el método (BCRYPT).

- Control por roles para direccionar al usuario segun las responsabilidades que se

tenga sobre el sistema.
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En cuanto a la seguridad de la Infraestructura donde se opte por una soluciéon On

Premise del producto se recomienda:

Adquisicion de Certificado SSL, sobre el dominio donde esté funcionando la

version Web, para proteccion del trafico de datos.

Tener un Firewall para administracion y bloqueo de puertos.

Bloqueo Servicios FTP.

Bloqueo puerto de correos del servidor de aplicaciones que evite el envio de

informacion a fuentes no deseadas.

Controles de Seguridad ISO 27002.

Dentro de los dominios que abarca la Norma ISO 27002 sobre controles de seguridad

se sugiere poder adoptar de sus 14 dominios los siguientes basados en la necesidad especifica

del cliente y con la proyeccion de un ambiente de produccion enfocado en la calidad del

Servicio:

Tabla 9. Controles de Seguridad ISO 27002

Dominios Controles Sugerencia
5. Politicas de 5.1.1 Conjunto de politicas para la seguridad | Implementar como
Seguridad de la informacion. minimo una politica

por parte del cliente
sobre seguridad de la
informacion.
Aplicacion de Habeas
Data.

Operativa

12. Seguridad 12.3 Copias de Seguridad.

Establecer planes de
Backups para la
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organizacion en cuanto
a todo el material de
apoyo que se cree
dentro del software.

13. Redes de 13.1.1 Controles de Red El objetivo principal es
Comunicacion evitar el acceso fisico
no autorizado tal cual
como lo menciona la
norma.

6.3 Diseiio y arquitectura.

En el disefio y arquitectura se plantean y definen las diferentes vistas o diagramas que
hacen parte de la Arquitectura del Sistema basados en el problema a resolver, en el siguiente
orden: Diagrama de despliegue, Caso de uso mas relevante, Diagrama de secuencia y el

Diagrama de clases, cada uno se describe de forma detallada para mayor comprension.

6.3.1 Diagrama de despliegue.

Puede apreciarse a nuestros clientes UI que acceden a Internet a través de un punto de

acceso Unico, para este diagrama se puede ver una infraestructura minima de dos servicios: el

API Rest y Servidor de base de datos en las versiones especificas.
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Figura 1. Diagrama de Despliegue.
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Titulo: Componentes del
sistema Logogenia

ID: 03

Nivel de profundidad: 0
Nomenclatura: UML 2.0

Arquitecto: Integrantes

Fecha: Agosto 2020

Version: 1.0

6.3.2 Caso de uso arquitecturalmente relevante.

Se muestran todas las funcionalidades del sistema y actores que intervienen, se resaltan

funcionalidades para aprobar preguntas y responder invitacion de grupo en el que se denota un

gobierno de datos y principios de contenido seguro.
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Figura 2. Caso de uso arquitecturalmente relevante.

Administrador
Supervisar estados

LogoGenial

esponder invitacién
grupo

Gestionar grupos

== ainclude=>
e <Include>>
Crear invitacidn

Grupo
Previ -
revisualizar preguntas
e

Gestionar lecciones

Consultar resultados

Aprobar preguntas

Estudiante [ Acompafiante

Familia

Module (X)

C&C ()

Allocation ()

Estilo Arquitectural:

N-Tier

CU-GestionarPreguntas

g
g >_"O
\

Administrador

PN

Gestionar MNivel

Gestionar Tema

Logogenia

include

Administrar preguntas’
Tipo 1-2

\dmiinistrar Preguntas

Convencion

Server

Caso de uso

Y
N

Dependencia

=Zinclude>>

caso de uso
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Nomenclatura: UML 2.0

Arquitecto: Integrantes

Fecha: Agosto 2020

Version: 1.0

6.3.3 Diagrama de secuencia.

Para el proceso de registro de informacion sensible (Personal o de imagenes) podemos

destacar como se tuvo en cuenta principios legales o de acceso a informacioén que puede ser
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sensible. En este diagrama se muestra el proceso en el que un usuario: tutor registra un

datagenia.

Figura 3. Diagrama de secuencia 1.
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Titulo: Diagrama de ID: 04 Nivel de profundidad: 0
secuencia para crear Datagenia Nomenclatura: UML 2.0

Continuando con la vista podemos apreciar como a nivel de funcionalidad un usuario:

administrador utiliza una funcionalidad para consultar y aprobar un Datagenia.
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Figura 4. Diagrama de secuencia 2.
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6.3.4 Diagrama de clases.

En este modelo se contempla principios de seguridad en la informacién que

salvaguardamos en el sistema y podemos ver como se soportan todas las funcionalidades en

términos de persistencia.

Figura 5. Diagrama de clases.
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6.4 Construccion.

Diseiio de la Construccion.

Como elementos relevantes para la construccion del prototipo de la aplicacion y
basados en el modelo Arquitectural de N-tier se desarrolla exponiendo 3 capas de trabajo
como son Ui Lawyer que refleja la comunicacion entre el Usuario Final y el Sistema, La capa
de Negocio o Business Lawyer, donde en la siguiente imagen se resaltan los componentes de
Seguridad (File JWT Security), Control de Dominio (Domain Controller), Dominio de
Servicio (Domain Servicelmpl), y el Repositorio (Domain Repository). La capa de Datos

(Data Lawyer) soportada en el motor de base de datos de Postgres.

Figura 6. Diagrama de Componentes
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Lenguaje de Programacion y herramientas de desarrollo
e JAVA 8y Spring Boot 2. Herramienta Backend - Sprint Tool Suite 4. Version
4.6
e JONIC 5 y Angular 10. Herramienta Frontend / Mobile - Visual Studio Code.
Version 1.5
e Base de datos Postgresql V13. PgAdmin — Cliente Base de Datos Postgresq]l.

Version 13.0

ToolKits

e JavaJDK 1.8

e Gestor de Paquetes Maven

e Gestor de paquetes NPM (Node JS)

6.5 Pruebas.

Gestion de tareas y seguimiento Trello.

Todas las actividades de tareas y seguimiento fueron clasificadas, asignadas dentro de

la herramienta Web Trello. Permitiendo realizar el respectivo control de ejecucion de las pruebas

para realizar las sesiones de retrospectiva.
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Pruebas en Sonar Cloud como componente de Calidad.

Se utilizé6 SonarCloud como herramienta web para la inspeccion de calidad del codigo
del proyecto asi como encontrar vulnerabilidades de seguridad y el famoso cddigo Smell (mal
olor). Para poder realizar la inspeccion del codigo se crea una organizacion inclusion-soft en la
aplicacion el cual se vinculan los repositorios de cddigo de la solucion, las cuales se ejecutan
automaticamente cuando un miembro del equipo de desarrollo realiza un envio de coédigo
(Commit o pull request) se pueden observar que luego del analisis se tienen 0 vulnerabilidades en
las dependencias y una disminucién en el nimero de bugs y code smells. en el proyecto se realizd
una iteracion es decir revision inicial, aplicacion de correcciones y nuevamente revision como

puede verse en la figura 7.

Figura 7. Resumen analisis Sonarcloud de los repositorios de codigo 1.
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Projects Issues Quality Profiles Rules Quality Gates Members Administration = A
Perspeciive. | Overall Status Sort by | Size Search by project name or key 3 projects
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Pruebas Funcionales

Las pruebas funcionales o de caja negra fueron realizadas al software teniendo en

cuenta las historias de usuario y los criterios de aceptacion por cada una, para la aplicacion de la

misma se elaboraron planes de pruebas bajo una plantilla donde se documentaron los casos mas

relevantes como aporte al presente documento.

Tabla 10. Caso de Prueba — Gestionar Lecciones.

HISTORIA DE USUARIO / CASO DE PRUEBA

HISTORIA
i DE CASO DE
CODIGO USUARIO 1|PRUEBA
NOMBRE Gestionar Lecciones
ACTOR Administrador
OBJETIVO Permitir preguntas con respuestas.
HU
RELACIONADA CODIGO: 1/NOMBRE:
MODULO ADMINISTRACION
BASE DE
PRUEBA | ESCENARIO ACCION RESULTADO MENSAJE |EVALUACION
Dar clic en
HISTORIA funcionalidad de
DE Consultar Visualizar Preguntas
USUARIO 1 Preguntas Correctamente No registra |[APROBADO
Dar clic en Se listan los resultados de la
HISTORIA funcionalidad de busqueda de las respuestas
DE Consultar que coincidan con los
USUARIO 2 Respuestas criterios No registra [ APROBADO
Se Activa la funcionalidad de
HISTORIA Lista Seleccion de Pregunta
DE Asociar Pregunta |con Respuesta para realizar
USUARIO 3 con Respuesta la respectiva asociacion. No registra | APROBADO
Visualizar
ANALISIS Asociacion o Match |Se visualiza correcta
CONDICIONES DE DE LA de preguntas y asociacion de pregunta y Registro
SATISFACCION PRUEBA 4 respuestas. respuesta. Exitoso APROBADO
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Tabla 11. Disefio de la Prueba. Gestionar Lecciones.

DISENO DE LA PRUEBA

ESCENARIO
1

Funcionalidad de Gestion de Lecciones

PRECONDICIONES PARA LA EJECUCION DE LA PRUEBA

1. La funcionalidad debe tener registradas grupos, niveles y temas

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1. Una Vez listados los resultados de la busqueda se permitira ver o editar preguntas de las lecciones

PASOS DE EJECUCION

PASOS

RESULTADO ESPERADO

OBSERVACIONES

=N

El usuario con Rol Administrador da
clic en la funcionalidad Gestionar

Lecciones

El sistema carga la Interfaz de consulta de
preguntas, esta consta de los siguientes
elementos:

Filtros de Busqueda:

1. Lecciones

2. Preguntas

3. Opciones de Respuesta

4. Leyenda y Acciones de Borrado y
Edicion.

Filtrar por lecciones.

Si la busqueda del funcionario es

Se despliega un grid con los resultados de
la busqueda, el cual constara de los

3| Exitosa siguientes columnas:

El sistema emite un mensaje informativo de
4 "Pregunta Seleccionada™

1.1D

2. Leyenda

3. Acciones Seleccion debe ser exitosa y
5 4. Seleccion de la pregunta a Usar mostrar en grid principal
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Figura 8. Evidencia de gestion de banco de preguntas y respuestas en aplicacion Web
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Tabla 12. Caso de Prueba — Gestionar usuarios.
HISTORIA DE USUARIO / CASO DE PRUEBA
HISTORIA
) DE CASO DE
CODIGO USUARIO 2| PRUEBA 2
NOMBRE Gestionar Usuarios
ACTOR Administrador
OBJETIVO Permitir relacionar estudiantes a grupos de forma centralizada
HU )
RELACIONADA CODIGO: 1|NOMBRE:
MODULO ADMINISTRACION
BASE DE
PRUEBA | ESCENARIO ACCION RESULTADO MENSAJE |EVALUACION
HISTORIA ' Perml'te la gegtlpn de
DE Registrar usuarios administradores,
USUARIO 1 usuarios docentes y estudiantes No registra [ APROBADO
HISTORIA .
CONDICIONES DE DE Desbloquear Al desbloquear el usuario
SATISFACCION USUARIO 2 usuarios. podra iniciar sesion. No registra | APROBADO
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HISTORIA
DE
USUARIO 3

Asociar

estudiantes, Permite asociar un

docentes y estudiante al grupo de un

grupos docente. No registra [ APROBADO

Tabla 13. Disefio de la Prueba. Gestionar usuarios.

DISENO DE LA PRUEBA

ESCENARIO 1 |Registrar usuario

PRECONDICIONES PARA LA EJECUCION DE LA PRUEBA

1. El usuario con rol administrador debe haber iniciado sesion

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1. Unicamente este rol administrador tendra permiso para realizar esta accién

PASOS DE EJECUCION

PASOS

RESULTADO ESPERADO

OBSERVACIONES

El usuario con Rol Administrador

usuarios.

da clic en la funcionalidad Gestion [El sistema carga la Interfaz de consulta de

usuarios registrados

El usuario hace clic en el botén
registrar nuevo.

Se despliega una ventana modal con
informacion del usuario y roles, también el
estado del usuario

Por defecto el estado del
usuario es: Activo

hace clic en el botén guardar.

El usuario diligencia el formulario y

Los datos se actualizaron con éxito

Se despliega una ventana con un mensaje:
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Figura 9. Evidencia de gestion de usuarios
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Editar Usuario

Nombre * Apellido *

Correo electrénico *

Contrasena * Repetir contrasefna *

Roles *

ADMINISTRADOR

TUTOR

ESTUDIANTE

Tabla 14. Diseno de la Prueba. Desbloquear usuarios.

DISENO DE LA PRUEBA

ESCENARIO
2 Desbloquear usuarios

PRECONDICIONES PARA LA EJECUCION DE LA PRUEBA

1. El usuario con rol administrador debe haber iniciado sesion

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1. Unicamente este rol administrador tendra permiso para realizar esta accion
2. Un usuario debié haber bloqueado su acceso, es decir escribir erréneamente durante tres intentos de sesion

PASOS DE EJECUCION
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PASOS RESULTADO ESPERADO

OBSERVACIONES

El usuario con Rol Administrador da
clic en la funcionalidad Gestién El sistema carga la Interfaz de consulta de
usuarios. usuarios registrados

Se despliega una ventana modal con

El usuario administrador identifica el |informacién del usuario y roles, también el
usuario bloqueado y hace clic en el |estado del usuario que al estar bloqueado
botoén editar se mostrara deshabilitado

El usuario diligencia el formulario

habilitando el campo Activo. Luego |[Se despliega una ventana con un mensaje:

hace clic en el botén guardar. Los datos se actualizaron con éxito

El usuario debera comprobar que
puede acceder nuevamente al
sistema

Figura 10. Evidencia de funcionalidad desbloqueo de usuarios
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Tabla 15. Diseflo de la Prueba. Asociar estudiantes, docentes y grupos.

DISENO DE LA PRUEBA

ESCENARIO
3

Asociar estudiantes, docentes y grupos

PRECONDICIONES PARA LA EJECUCION DE LA PRUEBA

1. El usuario con rol administrador debe haber iniciado sesion

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1. Unicamente este rol administrador tendra permiso para realizar esta accién
2. Debe estar registrado el estudiante, el docente y el grupo debe estar registrado.
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PASOS DE EJECUCION

PASOS RESULTADO ESPERADO OBSERVACIONES

El usuario con Rol Administrador da
clic en la funcionalidad Asignacién | El sistema carga la Interfaz de consulta de
estudiantes estudiantes asignados a grupos

N

Se despliega una ventana modal donde el
El usuario hace clic en el boton estudiante selecciona al estudiante, docente
2|Crear nuevo y el grupo del docente.

Se despliega una ventana con un mensaje:
3| El usuario clic en el botén guardar. [Los datos se actualizaron con éxito

Figura 11. Evidencia de funcionalidad asociar estudiantes, docentes y grupos
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Tabla 16. Caso de Prueba. Practicas de Logogenia y consulta de resultados.

HISTORIA DE USUARIO / CASO DE PRUEBA

HISTORIA
i DE CASO DE
CODIGO USUARIO 3|PRUEBA
NOMBRE Practicas de Logogenia y consulta de resultados
ACTOR Estudiante
Practica de dos tipos de preguntas enfocadas a técnicas de logogenia y consulta de resultados de ejecucion
OBJETIVO de los ejercicios
HU
RELACIONADA CODIGO: 1[NOMBRE:
MODULO LECCIONES
BASE DE i .
PRUEBA | ESCENARIO ACCION RESULTADO MENSAJE (EVALUACION
Ejecutar
HISTORIA funcionalidad
DE mobile para Interactuar con preguntas tipo
USUARIO 1 ejecutar lecciones |1y tipo 2. No registra [ APROBADO
Ejecutar
funcionalidad
mobile para
HISTORIA consultar Se listan los resultados de
CONDICIONES DE DE resultados de preguntas respondidas
SATISFACCION USUARIO 2 logogenia correcta e incorrectamente. [ No registra | APROBADO

Tabla 17. Disefio de la Prueba. Ejecucion de Practicas de metodologia Logogenia.

DISENO DE LA PRUEBA

ESCENARIO

5 Ejecutar funcionalidad mobile para ejecutar lecciones con preguntas tipo 1y 2

PRECONDICIONES PARA LA EJECUCION DE LA PRUEBA

1. La funcionalidad debe tener preguntas registradas en la gestion del banco de preguntas

2. El usuario estudiante debe haberse relacionado al docente y grupo que tiene referencia al banco de preguntas
2. El usuario estudiante debe estar autenticado en la aplicacion mobile.

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1. El disefio de las preguntas debe estar enfocado a casos de logogénia reales y es responsabilidad del actor redactarlas

correctamente.

PASOS DE EJECUCION

PASOS

RESULTADO ESPERADO

OBSERVACIONES

-

El usuario con Rol estudiante toca
en su teléfono el menu y luego la
opcién Lecciones,

de menu

El sistema carga la Interfaz con las opciones
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El usuario selecciona el grupo

Carga el listado de lecciones de niveles del grupo

El usuario selecciona el tema

El sistema carga el listado de lecciones del
tema

Se carga la preguntas tipo 1

El usuario puede observar la imagen y elegir
una opcion de respuesta, luego toca la
opcién responder.

se carga la pregunta tipo 2

El usuario selecciona la imagen de la
izquierda y luego toca la opcién de la
derecha, finalmente toca la opcién ‘Asociar’

Seleccion debe ser exitosa y
mostrar en grid principal

finalmente aparece el resultado de este
ejercicio.

Si el resultado es positivo aparece un
indicador de porcentaje de leccién
satisfactoria.

en caso de ser incorrecta se
devuelve al paso anterior.

Los pasos 4, 5y 6 se repiten hasta
finalizar la leccion.
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= Lecciones
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Figura 12. Ejecucion de preguntas tipo 1 y 2 en aplicacion mobile.

Seleccionar
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Leccion en ejecucion
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Tabla 18. Disefo de la Prueba. Consulta de resultados tipo Dashboard.

DISENO DE LA PRUEBA

ESCENARIO

6 Ejecutar funcionalidad mobile para consultar los resultados de la prueba a través de un Dashboard

PRECONDICIONES PARA LA EJECUCION DE LA PRUEBA

1. El usuario estudiante debe estar autenticado en la aplicacion mobile
2. El usuario estudiante debe haber ejecutado una leccién de preguntas.

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1. Ejecutar pruebas incorrectas en las lecciones.

PASOS DE EJECUCION

PASOS

RESULTADO ESPERADO

OBSERVACIONES

El usuario con Rol estudiante toca
en su teléfono el menl y luego la
opcién Resultados,

-

El sistema carga la Interfaz con las opciones
de menu.

El usuario puede consultar el avance de
2 |lecciones contestadas

Los aciertos corresponden a las
respuestas correctas.
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Figura 13. Consulta de resultados de la prueba tipo Dashboard en aplicaciéon Mobile
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7.6 Instalacion y Configuracion.

Para el despliegue del prototipo se deben considerar los siguientes pasos bajo una
solucion On-Premise. Es de aclarar que la implementacion es soportada perfectamente bajo un

esquema SaaS.

Requerimientos Hardware:

e Hardware tipo Servidor (Preferiblemente) E2.Standard
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e CPU4

e Ram 16 GB

e SSD-128 GB

Requerimientos Software:

Sistema Operativo LINUX / Windows
Montaje Maquina Virtual Java 8.
Servidor Nginx

Motor BD Postgresql Version 13.

Servidor de Despliegues Apache Tomcat 9.

Maven

Requerimientos Red:

e Red (LAN, WAN)

e (Opcional (Acceso Internet)
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7. Anexos.

LEY ESTATUTARIA 1618 DE 2013. La Ley estatutaria 1618 de 2013, establece las
disposiciones para garantizar el pleno ejercicio de los derechos de las personas con
discapacidad. El objeto de esta ley es garantizar y asegurar el ejercicio efectivo de los
derechos de las personas con discapacidad, mediante la adopcion de medidas de inclusion,
accion afirmativa y de ajustes razonables y eliminando toda forma de discriminacion por razon

de discapacidad.

LEY 1145 DE 2007 (julio 10) Diario Oficial No. 46.685 de 10 de julio de 2007
CONGRESO DE LA REPUBLICA. Por medio de la cual se organiza el Sistema Nacional de
Discapacidad y se dictan otras disposiciones. EL CONGRESO DE COLOMBIA DECRETA:

CAPITULO I. DE LOS PRINCIPIOS GENERALES.

ARTICULO 1lo. Las normas consagradas en la presente ley, tienen por objeto impulsar
la formulacion e implementacion de la politica publica en discapacidad, en forma coordinada
entre las entidades publicas del orden nacional, regional y local, las organizaciones de
personas con y en situacion de discapacidad y la sociedad civil, con el fin de promocionar y

garantizar sus derechos fundamentales, en el marco de los Derechos Humanos.

PARAGRAFO. La formulacién de politicas macroecondmicas y sectoriales, se hara
en forma articulada con los diferentes actores institucionales y sociales involucrados, teniendo

en cuenta la situacion de la discapacidad en el pais.
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ARTICULO 2o0. Para efectos de la presente ley, las siguientes definiciones tendran el
alcance indicado a continuacion de cada una de ellas:

Sistema Nacional de Discapacidad (SND): El Sistema Nacional de Discapacidad,
SND, es el conjunto de orientaciones, normas, actividades, recursos, programas e instituciones
que permiten la puesta en marcha de los principios generales de la discapacidad contenidos en
esta ley.

Autonomia: Derecho de las personas con discapacidad de tomar sus propias
decisiones y el control de las acciones que las involucran para una mejor calidad de vida,
basada dentro de lo posible en la autosuficiencia.

Participacion de las personas con discapacidad: Derecho de las personas con
discapacidad de intervenir en la toma de decisiones, planificacion, ejecucion y control de las
acciones que los involucran.

Situacion de discapacidad: Conjunto de condiciones ambientales, fisicas, bioldgicas,
culturales y sociales, que pueden afectar la autonomia y la participacion de la persona, su
nucleo familiar, la comunidad y la poblacion en general en cualquier momento relativo al ciclo
vital, como resultado de las interacciones del individuo con el entorno.

Persona con discapacidad: Es aquella que tiene limitaciones o deficiencias en su
actividad cotidiana y restricciones en la participacion social por causa de una condicion de
salud, o de barreras fisicas, ambientales, culturales, sociales y del entorno cotidiano. Esta
definicion se actualizard, seglin las modificaciones que realice la Organizacion Mundial de la
Salud, OMS, dentro de la Clasificacion Internacional de Funcionalidad, CIF.

Descentralizacion: Reconocimiento de la diversidad y heterogeneidad de las regiones
y territorios locales y de sus estructuras operativas para ampliar la democracia participativa y

fortalecer la autonomia local, para lo cual, las entidades publicas del orden nacional y
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departamental transferiran, a los municipios los recursos que hubiesen apropiado en sus
respectivos presupuestos para la ejecucion de programas y proyectos formulados de
conformidad a la presente ley.

Promocion y Prevencion: Conjunto de medidas encaminadas a reducir la probabilidad
y el riesgo a una situacion de discapacidad, de la familia y la persona de conformidad a su
ciclo vital, fortaleciendo estilos de vida saludable, reduciendo y promoviendo la proteccion de
los Derechos Humanos, desde el momento de la concepcion hasta la vejez.

Equiparacion de oportunidades: <Aparte tachado INEXEQUIBLE> Conjunto de
medidas orientadas a eliminar las barreras de acceso a oportunidades de orden fisico,
ambiental, social, econémico y cultural que impiden al-diseapaeitade <a la persona en
condicién de discapacidad> el goce y disfrute de sus derechos.

Habilitacion/rehabilitacion: Conjunto de medidas encaminadas al logro de la maxima
autonomia personal y al desarrollo de competencias sociales y culturales de las personas con y
en situacion de discapacidad.

Grupos de enlace sectorial: Conformados por representantes de todos los Ministerios
que hacen parte del Gobierno Nacional, junto con sus entidades adscritas y las demas
entidades y organismos que se estime conveniente vincular. Serd la instancia de enlace entre lo
publico y las organizaciones no gubernamentales. Deben cumplir un papel de planificacion en
el nivel nacional y apoyar técnicamente la coordinacion del Plan en relacion con aspectos de
articulacion sectorial, intrasectorial y territorial para el desarrollo, seguimiento y evaluacion de

la politica de discapacidad.
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LEY 1618 DE 2013 (febrero 27) por medio de la cual se establecen las disposiciones
para garantizar el pleno ejercicio de los derechos de las personas con discapacidad.

Subtipo: LEY ESTATUTARIA. El Congreso de Colombia, DECRETA: TITULO I OBJETO.

Articulo 1°. Objeto. El objeto de la presente ley es garantizar y asegurar el ejercicio
efectivo de los derechos de las personas con discapacidad, mediante la adopcion de medidas
de inclusion, accion afirmativa y de ajustes razonables y eliminando toda forma de
discriminacion por razon de discapacidad, en concordancia con la Ley 1346 de 2009.

Articulo 2°. Definiciones. Para efectos de la presente ley, se definen los siguientes
conceptos:

1. Personas con y/o en situacion de discapacidad: Aquellas personas que tengan
deficiencias fisicas, mentales, intelectuales o sensoriales a mediano y largo plazo que, al
interactuar con diversas barreras incluyendo las actitudinales, puedan impedir su participacion
plena y efectiva en la sociedad, en igualdad de condiciones con las demas.

2. Inclusion social: Es un proceso que asegura que todas las personas tengan las
mismas oportunidades, y la posibilidad real y efectiva de acceder, participar, relacionarse y
disfrutar de un bien, servicio o ambiente, junto con los demds ciudadanos, sin ninguna
limitacién o restriccion por motivo de discapacidad, mediante acciones concretas que ayuden a
mejorar la calidad de vida de las personas con discapacidad.

3. Acciones afirmativas: Politicas, medidas o acciones dirigidas a favorecer a
personas o grupos con algun tipo de discapacidad, con el fin de eliminar o reducir las
desigualdades y barreras de tipo actitudinal, social, cultural o econdmico que los afectan.

4. Acceso y accesibilidad: Condiciones y medidas pertinentes que deben cumplir las

instalaciones y los servicios de informacion para adaptar el entorno, productos y servicios, asi
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como los objetos, herramientas y utensilios, con el fin de asegurar el acceso de las personas
con discapacidad, en igualdad de condiciones, al entorno fisico, el transporte, la informacion y
las comunicaciones, incluidos los sistemas y las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, tanto en zonas urbanas como rurales. Las ayudas técnicas se haran con
tecnologia apropiada teniendo en cuenta estatura, tamafio, peso y necesidad de la persona.

5. Barreras: Cualquier tipo de obstaculo que impida el ejercicio efectivo de los
derechos de las personas con algun tipo de discapacidad. Estas pueden ser:

a) Actitudinales: Aquellas conductas, palabras, frases, sentimientos, preconcepciones,
estigmas, que impiden u obstaculizan el acceso en condiciones de igualdad de las personas con
y/o en situacion de discapacidad a los espacios, objetos, servicios y en general a las
posibilidades que ofrece la sociedad;

b) Comunicativas: Aquellos obstaculos que impiden o dificultan el acceso a la
informacion, a la consulta, al conocimiento y en general, el desarrollo en condiciones de
igualdad del proceso comunicativo de las personas con discapacidad a través de cualquier
medio o modo de comunicacion, incluidas las dificultades en la interaccion comunicativa de
las personas.

¢) Fisicas: Aquellos obstaculos materiales, tangibles o construidos que impiden o
dificultan el acceso y el uso de espacios, objetos y servicios de caracter publico y privado, en
condiciones de igualdad por parte de las personas con discapacidad.

6. Rehabilitacion funcional: Proceso de acciones médicas y terapéuticas,
encaminadas a lograr que las personas con discapacidad estén en condiciones de alcanzar y
mantener un estado funcional 6ptimo desde el punto de vista fisico, sensorial, intelectual,
psiquico o social, de manera que les posibilite modificar su propia vida y ser mas

independientes.
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7. Rehabilitacion integral: Mejoramiento de la calidad de vida y la plena integracion
de la persona con discapacidad al medio familiar, social y ocupacional, a través de procesos
terapéuticos, educativos y formativos que se brindan acorde al tipo de discapacidad.

8. Enfoque diferencial: Es la inclusion en las politicas publicas de medidas efectivas
para asegurar que se adelanten acciones ajustadas a las caracteristicas particulares de las
personas o grupos poblacionales, tendientes a garantizar el ejercicio efectivo de sus derechos
acorde con necesidades de proteccion propias y especificas.

9. Redes nacionales y regionales de y para personas con discapacidad: Son
estructuras sin personeria juridica, que agrupan las organizaciones de y para personas con
discapacidad, que apoyan la implementacion de la convencion sobre los derechos de las
personas con discapacidad.

Paragrafo. Para efectos de la presente ley, adicionalmente se adoptan las definiciones
de "comunicacion", "Lenguaje", "discriminacidon por motivos de discapacidad", "ajustes

razonables" y "disefio universal", establecidas en la Ley 1346 de 2009.
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8. Conclusiones.

La Logogenia es uno de los mejores instrumentos para la ensefianza de la Lengua
Materna en poblacion joven (adolescentes y nifios) con discapacidad auditiva para
aumentar su proceso de comprension a través de la lecto escritura.
Hace aproximadamente 28 Afos surgid la Logogenia y en éste trabajo de grado
hemos encontrado que a pesar de varios intentos de apoyar ésta metodologia de
ensefianza con tecnologia aun existe mucho campo por explorar e innovar. Lo que
nos anima mucho a que la idea del proyecto de grado no se quede en un prototipo
si no que pueda ser llevado como una herramienta real completa de inclusion
social para éste grupo de personas con discapacidad auditiva.
La ensefanza de la Logogenia hoy en dia se encuentra muy restringida solo a
aquellas familias que tienen los recursos para poder tener éste tipo ensefianza
especializada, el objeto final es poder obtener los patrocinios necesarios en la fase
comercial para que aquellos nifos de escasos recursos puedan llegar a tener éste
sistema para su inclusion y avance social.
El proyecto desarrollado incluy6 las mejores practicas de gestion de
proyectos, metodologias agiles, disefo y arquitectura, aplicacion de la
gestion del servicio, patrones de calidad, politicas de seguridad de la

informacion, pruebas, documentacion, implementacion y despliegue.

51



9. Referencias y Bibliografia.

(LEn qué consiste el método de la logogenia? (2005) Recuperado de

https://www.dimecolombia.org/articulo3.html

(Que es la logogenia y como ayuda a las personas sordas? (2018) Rosalie Orens.

Recuperado de https://integrasaludtalavera.com/que-es-la-logogenia/

Logogenia Catalunya (2016) ShowtimeLine, Miquel Piquin y Pol Mallafré. Recuperado

de https://youtu.be/RHSbQVTb-uk

Una nueva aplicacion de la lingiiistica: la logogenia (1998), Bruna Radelli. Recuperado de

https://www.dimensionantropologica.inah.gob.mx/?p=652

DISENO DE UN RECURSO MULTIMEDIA PARA LA INCLUSION AL AULA
REGULAR, EN EL PROCESO DE ADQUISICION DEL ESPANOL ESCRITO EN
NINAS Y NINOS SORDOS MEDIANTE LA LOGOGENIA. (2011). Flor Maria Silva
Cuervo, Margarita Hernandez Serrano. Recuperado de
https://repository.uniminuto.edu/jspui/bitstream/10656/816/1/TINF_SilviaCuervoFlorMar

ia_2011.pdf

52


https://www.dimecolombia.org/articulo3.html#:~:text=La%20logogenia%20es%20una%20propuesta,su%20mecanismo%20de%20adquisici%C3%B3n%20de
https://integrasaludtalavera.com/author/rosalie/
https://integrasaludtalavera.com/que-es-la-logogenia/
https://www.youtube.com/channel/UCli4I9ZREmADT9GydoeVWPA
https://youtu.be/RHSbQVTb-uk
https://www.dimensionantropologica.inah.gob.mx/?p=652
https://repository.uniminuto.edu/jspui/bitstream/10656/816/1/TINF_SilviaCuervoFlorMaria_2011.pdf
https://repository.uniminuto.edu/jspui/bitstream/10656/816/1/TINF_SilviaCuervoFlorMaria_2011.pdf

