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RESUMEN

Este trabajo de grado, sé€ presenta una intervencion a partir de cinco dimensiones
geométricas (visual, construida, dibujada, medida y ludica), para desarrollar los conceptos de
perimetro y area en poligonos a través del aprendizaje significativo para lograr que los
estudiantes se apropien de forma contextualizada de estos conceptos.

Se realiz6 una intervencion a través de una secuencia didactica que contiene siete guias:
una evaluacion diagndstica, una sumativa y cinco formativas orientadas por personajes de
pelicula, cada una propone diferentes materiales concretos y una historia, donde el estudiante por
medio de la manipulacion y motivacion afianza el concepto de perimetro y area.

La implementacion del material tuvo lugar en el Colegio Nuestra Sefiora de la Paz, con
dieciséis estudiantes de tercer grado de primaria, ocho de ellos estuvieron en modalidad remota y
ocho de manera presencial, durante doce sesiones, cada una de hora y media, las cuales fueron
sistematizadas en un formato construido por la autora del trabajo y analizados los resultados de
forma cualitativa y cuantitativa.

Se concluye que el uso de las cinco dimensiones contribuye al desarrollo del pensamiento

geométrico y espacial al permite que la geometria sea de caracter vivencial y experimental.

Palabras clave: dimensiones, geometria, poligonos, perimetro y area.



ABSTRACT

This degree work presents an intervention based on five geometric dimensions (visual,
constructed, drawn, measured and playful), to develop the concepts of perimeter and area in
polygons through meaningful learning to ensure that students appropriate contextualized form of
these concepts.

An intervention was carried out through a didactic sequence that contains seven guides, a
diagnostic evaluation, a summative and five formative ones oriented by movie characters, each
one proposes different concrete materials and a different story, where the student by means of
manipulation and Motivation strengthens the concept of perimeter and area.

The implementation of the material took place at the Colegio Nuestra Sefiora de la Paz,
with sixteen third-grade primary school students, eight of them were in remote mode and eight in
person, during twelve sessions, each one hour and a half, which They were systematized in a
format constructed by the author of the work and the results were analyzed qualitatively and
quantitatively.

It is concluded that the use of the five dimensions contributes to the development of

geometric and spatial thought by allowing geometry to be experiential and experimental.
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INTRODUCCION

Esta monografia de investigacion, pretendio desarrollar procesos de ensefianza
aprendizaje significativos a través del uso de las cinco dimensiones de la geometria (visual,
construida, dibujada, medida y ludica), con nifos y nifas de tercer grado de primaria del Colegio
Nuestra Sefiora de la Paz, accion que fue desarrollada de forma sincronica y a la vez presencial,
los contenidos abordados fueron los asociados al concepto de perimetro y area.

En el primer capitulo, se encontrara el planteamiento del problema en el que se presenta
la necesidad de abordar estos conceptos en la secuencia didactica, asi como posturas de algunos
autores que afirman la importancia del desarrollo del pensamiento métrico, la importancia que
tiene la realizacion de este tipo de investigaciones y los objetivos a alcanzar.

En el segundo capitulo, se presentan los antecedentes de algunos trabajos de grado y
articulos que dan un panorama sobre lo que se ha venido desarrollando al respecto, el marco
teorico, soportado desde lo legal, disciplinar y pedagogico. En el tercer capitulo, se aborda la
metodologia. la cual se centra en una investigacion con un paradigma interpretativo puesto que
se pretende comprender la realidad de un grupo especifico de estudiantes, no brindar
generalizaciones, se muestra la planificacion didactica, la estructura del material de ensefianza
construido para realizar la intervencion, asi como la caracterizacion de los participantes.

La sistematizacion de cada una de las guias aplicadas, se presenta en el capitulo cuatro,
de forma cualitativa y cuantitativa, puesto que ofrece una mayor comprension de lo sucedi6 con
el grupo participante, asi como avances, mejoras y limitaciones durante la intervencion. En el
ultimo capitulo, se cierra con los resultados derivados de la implementacion, conclusiones y

recomendaciones sobre la estrategia didactica, su alcance y aspectos a mejorar.
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CAPITULO 1. PRESENTACION DEL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

La matematica se ha posicionado como una de las ciencias mas utiles a nivel personal y
profesional, ya que es una herramienta influyente en la mayoria de los campos del conocimiento.
Aun asi, es una de las areas en donde presentan mayor dificultad y bajo rendimiento los
estudiantes. Segin Leon (2018), la geometria es una de las ramas mas percibidas en el entorno,
sin embargo, los estudiantes presentan dificultades al momento de resolver problemas de area y
perimetro en diferentes figuras planas, esto sucede por varios motivos, el que mas sobresale es la
falta de estrategias para motivar a los estudiantes por parte del docente y para enriquecer la
resolucion de problemas de figuras planas.

Es por ello que la educacién matematica ha venido incursionando en las ultimas décadas
en nuevas didacticas, Arrieta (1998) infiere que donde el uso material concreto ha sido una de las
herramientas eficaces para la comprension y el desarrollo de multiples habilidades en los
estudiantes.

Corberan (1996), han detectado la escasa comprension de los estudiantes, en especial lo
relacionado con lo bidimensional del area y del perimetro. Asimismo, para Rangel (2017) los
estudiantes desde muy temprana edad trabajan frecuentemente con nociones de area y perimetro
de forma memoristica, donde se evidencia la falta de comprension de estos conceptos y sus
relaciones.

Si bien, los nifios a muy temprana edad se ven confrontados a situaciones de

razonamiento matematico, donde buscan estrategias para darles solucion, la resolucion de
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problemas matematicos se realiza muchas veces de manera mecanica, sin entender el verdadero
significado de los conceptos que involucra (Cardos y Cerecedo, 2008)

De acuerdo a los estandares basicos de competencias en matematicas, y Derechos
Basicos de Aprendizaje en matematicas (DBA), determinados por Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), indican que los estudiantes de educacion basica, deben desarrollar
competencias en cinco pensamientos, en este trabajo se alude a dos el pensamiento espacial y el
métrico.

En este sentido, desde mi practica docente realizada en el Liceo Femenino Mercedes
Narifio, con las estudiantes de grado quinto de primaria, donde se aplicaron unas guias de
aprendizaje a partir de s6lidos geométricos se observaban las caracteristicas de estos (vértice,
segmentos, caras, entre otros) , y asi poder llegar a la geometria plana, durante el proceso se
evidencio la poca comprension y confusion en varios conceptos geométricos como area y
perimetro.

Conforme a lo anterior, Broitman et al. (2003) afirma “una de las razones principales por
las cuales es importante la ensefianza de la geometria es porque la escuela es también un lugar de
creacion y transmision de cultura” (p.301), sin embargo, segiin Rodriguez (2015), la gran
mayoria de docentes de primaria afirma el escaso tiempo destinado a la ensefianza de la
geometria, una de las razones dadas es que la geometria es abstracta y que los docentes no
poseen el conocimiento de la misma, es asi como la geometria se centra en aspectos
superficiales, que no supone ningun reto para el alumno sin la posibilidad de generar un
pensamiento deductivo.

Segun lo expuesto anteriormente, se observa que en los resultados del grado tercero en el

area de matematicas del Colegio Nuestra Sefiora de la Paz dados por el Icfes 2017, que se
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encuentran en un nivel inferior al puntaje promedio de los establecimientos educativos de nivel
socioeconodmico, resaltando la debilidad en las competencias de comunicacion, representacion,
modelacion, y resolucion de problemas. De igual forma se presenta debilidad en el componente
geométrico-métrico.

A partir de este escenario, surge la necesidad de involucrar diferentes herramientas
didacticas, para la apropiacion del concepto de area y perimetro, respondiendo a la siguiente
pregunta de investigacion (Como desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje significativos de
los conceptos de perimetro y area a través de las dimensiones geométricas como herramienta

didactica, en los estudiantes de tercer grado del colegio Nuestra Sefiora de la paz?

1.2 Justificacion

La geometria para Villarroel et al. (2011), es una de las ramas intuitivas, concretas y
ligadas a la realidad que conocemos, y esta ofrece numerosas posibilidades para experimentar,
mediante materiales adecuados. En la actualidad, hay gran variedad de estos para trabajar la
geometria en el aula, pero la falta de conocimiento de la existencia de ellos hace que muy pocos
docentes los apliquen.

Seglin Gualdron et al. (2006), el aprendizaje matematico se ha basado en una ensefianza
de forma algoritmica, pues los estudiantes manipulan pocos materiales de forma fisica, que les
permitan construir las nociones de la geometria. De igual forma, Barrantes et al. (2014)
menciona que “la ensefianza de la geometria es dificil por el nivel de abstraccion visual, mental y
espacial, pues la ensefianza es presentada de forma tradicional, es decir, enfocandose en el

aspecto memoristico” (p.4).
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El aprendizaje por medio de material concreto, ha sido un tema de investigacion por la
comunidad de educadores y psicologos de todo el mundo, pues siempre han buscado nuevas
metodologias de ensefianza, para obtener mejores resultados en el aprendizaje del alumnado.
Hirsh et al. (2018), encuentran estudios sobre: neurociencia, educacion, psicologia y ciencia
cognitiva, en el cual concluyeron, que el aprendizaje se optimiza cuando los nifios o jovenes, son
mentalmente activos a la hora descubrir nuevos conocimientos, participar activamente,
interactuar con el material de formas significativa.

Por otro lado, la vision socio cultural de Bishop (1999), referente a los procesos de
matematizacion de diferentes culturas, postula seis actividades de tipo “universal” y
transculturales estds son: contar, localizar, medir, disefiar, jugar y explicar. Las cuales estimulan
procesos cognitivos, que implican el uso del lenguaje y la representacion, y son importantes para
el desarrollo de las ideas matematicas en cualquier cultura.

Conforme a lo anterior, en el libro Elementos para Construir la Geometria (1991),
deduce que para la ensefianza de la geometria no se debe limitar a formalidades simbdlicas y
algebraicas, ya que la geometria es una de las areas donde se posibilita mayor experimentacion
mediante materiales adecuados, asi el estudiante podra familiarizarse con todo el mundo, a través
de formas, figuras y movimientos sobre los cuales asentar posteriormente los modelos abstractos
a partir de las dimensiones presentadas (visual, construida, dibujada, medida, y ludica).

Menciona Bressan et al. (2000), que la geometria forma parte del lenguaje cotidiano, ya
que tiene aplicaciones en problemas de la vida real, esta sirve de base para comprender
conceptos avanzados de la matematica y otras ciencias, es un medio para desarrollar la
percepcion espacial, de ahi la importancia de la ensefianza de esta rama en los primeros afios de

educacidn escolar.
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De acuerdo con Tomala (2020), el docente juega un papel importante en la construccion
de conceptos y el desarrollo de habilidades donde el estudiante tenga un aprendizaje
significativo, proporcionando herramientas didécticas, y asi motivandolo para el aprendizaje de

la geometria.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje significativos de los conceptos de area y
perimetro, a través de las dimensiones geométricas como herramienta didactica, en los

estudiantes de tercer grado de la institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora de la Paz.

1.3.2 Objetivos especificos
1. Construir los referentes legales, disciplinares, didacticos y pedagdgicos que soportan el
disefio de la unidad didactica.
2. Disefiar e implementar la unidad didéctica para el desarrollo de habilidades en los
estudiantes referente al concepto de area y perimetro.
3. Evaluar el desarrollo de las actividades implementadas para el desarrollo aprendizaje
significativo del concepto de areas y perimetros en poligonos regulares e irregulares, en

los estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra Sefiora de la Paz.

1.4 Pertinencia
Este trabajo de grado es pertinente porque permite desarrollar el concepto de perimetro y

area en el nivel de educacion basica primaria, lo cual evidencia las competencias que se tiene
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como licenciado para desarrollar pensamiento matematico en cualquier nivel de educacion bésica
y media.

Conforme a lo anterior se evidencia la construccion de material pedagdgico para el
desarrollo de procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes con la matematica escolar, en este
caso especifico el desarrollo del concepto de perimetro y area a partir de diferentes estrategias
didacticas como la aplicacion en el aula de las dimensiones geométricas que se enfocan en la
visualizacidn , construccion, el dibujo, la medicion y lo ladico , desarrollando en los estudiantes
multiples habilidades académicas y emocionales.

De igual forma la implementacion de un modelo pedagogico como lo es el aprendizaje
significativo lo cual da cuenta de las competencias disciplinares, didacticas y pedagogicas.

Adicional a lo anterior debido a la época de pandemia, fue necesario hacer uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacion, como el uso de plataformas que permitid el

desarrollo de procesos con estudiantes de manera sincronica.


https://www.google.com/
https://www.google.com/
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CAPITULO 2: REFERENTES TEORICOS
2.1 Antecedentes

Muchas investigaciones sobre la ensefianza del concepto de perimetro y area, en
estudiantes de basica primaria, dejan entrever que, aunque estos conceptos han sido ampliamente
abordados, son un tema vasto y complejo que merecen toda nuestra atencion; asi como sus
resultados, que permitiran vislumbrar aquellos obstaculos en la construccion de estos
conocimientos, mitigando errores de tipo didéctico y logrando un apropiado proceso de
ensefianza aprendizaje. Por ello se inicid con la revision de algunos articulos y trabajos de grado,
que permitan establecer una estrategia para desarrollar la conceptualizacion de area y perimetro
con los estudiantes de tercer grado de primaria del Colegio Nuestra sefiora de la Paz.

La técnica origami en la enseiianza de los conceptos de perimetro, diferencia entre
cuadrado - rectangulo, y de drea del cuadrado, tesis presentada por Heber Antonio Sanchez
Giraldo, para optar por el titulo de Magister en ensefianza de la matematica de la Universidad
tecnologica de Pereira en 2017. Es una propuesta de intervencion donde emple6 el origami como
herramienta didactica para la comprension de perimetro y diferenciar el cuadrado del rectangulo
teniendo en cuenta la teoria piagetiana, ademds, emplea el modelo de Van Hiele en la ensenanza
del concepto de area con 4 estudiantes de grado segundo y tercero de la sede rural Santafé de la
Institucion Ciatd de Pueblo rico, Risaralda.

El autor plantea como situacion problema los bajos resultados de los estudiantes de
primaria a nivel nacional en las pruebas saber, aduciendo a tres posibles razones; la escasa
capacitacion de docentes frente a modelos como el de escuela nueva, donde el mismo docente
debe atender de forma simultanea a estudiantes de los cinco grados de primaria, con material

descontextualizado, bajo practicas tradicionalistas que priorizan la memoria sobre el desarrollo
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de competencias; el dejar en segundo plano los procesos de ensefianza de la geometria, por
cumplir con una programacion saturada de contenidos, que en muchos casos no atiende a las
pautas establecidas en los lineamientos curriculares, estandares y Derechos Basicos de
Aprendizaje para brindar una educacion de calidad; por tltimo, la inapropiada didactica en la
ensefanza generando estudiantes con escasas habilidades en el desarrollo del pensamiento
geométrico. Por ello se planted el siguiente objetivo “Probar la efectividad de la técnica origami
y de los postulados piagetianos constructivistas en la generacion de los conceptos de perimetro,
diferencia entre el cuadrado y el rectangulo, y el concepto de area del cuadrado, en el marco de
los niveles y fases del modelo Van Hiele para la ensefianza de la geometria” (P.12)

A partir del enfoque cuantitativo de la investigacion, el autor aplicéd 2 pruebas objetivas,
con datos diferentes, para cada una de las tres variables de estudio (perimetro, diferencia entre
cuadrado - rectangulo y area), sistematizando los resultados en una matriz disefiada por ¢l que le
permiti6é dar resultados en términos porcentuales y facilitar su posterior andlisis por estudiante y
al grupo en general.

Para trabajar sobre la comprension del concepto de perimetro el autor sefala su
efectividad del 100%, indicando como la construccion de cuadrados de diversas dimensiones a
través del origami, permitio la incorporacion de los elementos propios de estas figuras y que
comprendieran como determinar su valor, sin la necesidad de hacerlo desde la definicion o la
incorporacion de la relacion matematica correspondiente. Cabe resaltar que ¢l sefiala la
necesidad de realizar una unidad didactica que le permita abordar el trabajo con estos primeros
elementos geométricos para estos grados.

Para exponer el trabajo desarrollado en la elaboracion del concepto de érea, el autor

indica como la superposicion de cuadrados de un centimetro sobre cuadrados de diversos
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tamanos, abordando las diferentes fases del modelo Van Hiele, favorecié su comprension;
aunque sefiala que el sujeto 4 en unas de las pruebas de esta variable, confundié el concepto de
area con el perimetro, generando una efectividad del 87%.

Concluye de esta propuesta investigativa que las actividades didacticas desarrolladas
evidencian que la poblacion involucrada supera el primer nivel del modelo Van Hiele e
incursiona en el segundo nivel sin completarlo en su totalidad, porque este comprende conjeturas
intuitivas sobre la relacion entre propiedades, el razonamiento informal para sustentar o
refutarlas, las caracteristicas que no alcanzaron a evidenciarse en el curso de esa investigacion;
ademads, menciona lo conveniente de complementar este modelo con la teoria Piagetiana, cuya
profundidad tedrica se extiende no solo en la comprension de las capacidades intelectuales del
estudiante sino al complejo desarrollo historico de la geometria. Por tiltimo, menciona lo efectivo
de emplear técnicas como el origami y una metodologia activa que favorezca el trabajo en
geometria teniendo presente la etapa de desarrollo en la que se encuentra el estudiante, segun lo
descrito por Piaget.

Otro antecedente, es el titulado Uso del geoplano para contribuir a los conceptos de
Perimetro y drea, tesis presentada por Sonia Patricia Ruiz Ariza (2018), para optar por el titulo
de Magister en educacion, de la Universidad Externado de Colombia. Es una intervencion
disefiada para 35 estudiantes de grado quinto, de la [ED Santa Maria de Ubaté, Cundinamarca, en
la que se pretende desarrollar habilidades del pensamiento métrico, fortalecer los conceptos de
perimetro y area de figuras planas, empleando el modelo pedagdgico institucional, una secuencia
didactica y el geoplano como material concreto.

La autora parte del andlisis de las pruebas Saber realizadas por el ICFES en 2016, donde

se observa que, en ese afio el 29% de los estudiantes de quinto de la Institucion en matematicas
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alcanzaron un nivel de desempefio satisfactorio y un 36% de ellos en nivel avanzado; con lo cual
reafirma la efectividad de las buenas practicas y estrategias metodologicas establecidas en la IED
para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje. Su planteamiento de problema consistio en
como lograr que, ese 35% de estudiantes que se encuentran en nivel minimo e insuficiente
alcancen un nivel satisfactorio de desempefio proyectando como objetivo: “Desarrollar
pensamiento métrico mediante actividades ltdicas con el Geoplano que permitan hallar el
perimetro y el area de figuras planas, sin el uso de formulas ni de medidas de longitud” (p. 32).

La autora, al referirse a la ruta de accion, propone una secuencia didactica que permita
fortalecer los conceptos de perimetro y area, empleando material concreto como el geoplano,
fundamentada en el Modelo Pedagogico Institucional Integral Competitivo (MICO),
desarrollando cuatro fases y unos momentos, que aportan a la consecucion del pensamiento
métrico; enmarcada en una metodologia tipo investigacion accion, con la implementacion de la
estrategia ensayo — error en la que, segun la autora, se trasforma y organiza el conocimiento que
lleve a encontrar con facilidad conceptos basicos de estudio a partir de la experimentacion o
practica. Ademas, menciona tres instrumentos para la recoleccion de la informacion; una prueba
pre test y post test, que permita medir la efectividad del proceso y el diario de observacion que
facilité el analisis y comprension del progreso alcanzado.

Para la evaluacion de la propuesta de intervencion, la autora planted una matriz en la que
evidencid los desempefios adquiridos por los estudiantes en forma de indicadores, con respecto a
3 categorias: adquisicion de conocimientos y conceptos basicos de geometria; didactica en el
aula con el uso del Geoplano y aporte de la secuencia didactica al modelo pedagdgico
institucional, en contraste con dos variables o subcategorias: comprension de perimetro y

comprension de area. Encontrando que, en la primer categoria, con relacion a la comprension de
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perimetro, el 85,71% de los estudiantes logran percibir la longitud del contorno de la figura
como perimetro de esta, pero indica la dificultad en la obtencion del area de la figura sin conocer
sus dimensiones, manifestando la importancia aqui del uso del geoplano y la ludica para la
comprension del concepto; con relacion al uso del geoplano como herramienta didactica,
segunda categoria, infiere que la manipulacion de material concreto en nuestras clases, mejora
los aprendizajes, indicando que el geoplano es una herramienta esencial en la conceptualizacion
de area y perimetro.

Por ultimo, la autora concluye que “el avance en la construccion de los conocimientos
basicos de geometria depende, en gran parte, de la metodologia utilizada para su ensefianza, la
cual debe incluir herramientas didacticas que permitan a los estudiantes manipular y asi
apropiarse del aprendizaje a partir de la realidad” (p. 66).

De igual forma en el trabajo de grado E! espacio fisico, como estrategia didactica para el
fortalecimiento de las habilidades matematicas mediante ejercicios de drea y perimetro en
estudiantes del grado tercero; que es el resultado del trabajo desarrollado por Jasbleidy Katerine
Gonzélez Penagos, bajo la linea de investigacion pedagogia, didactica y curriculo de la
Universidad Nacional Abierta y a distancia UNAD, para optar el titulo de licenciatura en
matematicas en 2020; en la cual buscé mejorar la conceptualizacion de perimetro y area, con 7
estudiantes de tercer grado de la sede rural Bocademonte de la Normal Superior, del municipio

de Pasca, Cundinamarca.

La autora plantea como una barrera la determinacion de perimetro y area, la
contextualizacion de estos dos conceptos frente al entorno de los estudiantes, pues al ser la sede
rural ellos traen una idea intuitiva de su medicion, que por una inapropiada metodologia o

didactica no logran conectar estos procesos. Esto evidenciandose también en los resultados de las
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pruebas externas; donde al estudiante se le dificulta resolver situaciones planteadas en diferentes
contextos. Por ello, plantea como objetivo “Evidenciar la incidencia de una propuesta didactica
contextualizada con el entorno y la realidad del estudiante, que contribuya al fortalecimiento de
las competencias relacionadas con area y perimetro en los nifios de grado tercero de la

Institucion Educativa Normal Superior, sede Bocademonte™ (p. 14).

La intervencion fue tipo accion participacion, con un enfoque mixto; desde lo cualitativo,
la autora plantea que al buscar que el proceso de ensefanza aprendizaje sea significativo, este
debe estar enmarcado desde la realidad de los estudiantes, por ello apoya la investigacion con su
caracterizacion desde un contexto econdémico, social y familiar, aplicando para ello una encuesta
a padres de familia, estudiantes y 16 docentes de la institucion; sus resultados y posterior analisis
le permiti6 disenar desde esa realidad la propuesta didactica aplicada, en busca de mejorar las
habilidades matematicas mediante ejercicios de medicion de area y perimetro. El aporte desde lo
cuantitativo apunta a medir la efectividad de su propuesta, para ello se recolecta y analiza

resultados de una prueba diagnostica y cuatro talleres.

La autora presenta la importancia de potenciar las dimensiones visual y medida de la
geometria en el proceso de aprendizaje de perimetro y area; por ello en su propuesta los
estudiantes realizan mediciones de longitudes de objetos de la clase, del colegio, de la casa y del
entorno; posteriormente determinan su perimetro y area. Ademas, como trabajo final, cada
estudiante presenta una maqueta del plano de su vivienda, exponiendo sus dimensiones y como a

partir de ellas puede determinarse el perimetro y su area.

Concluye la autora que el trabajo realizado permitid, no solo, el fortalecimiento de las
competencias en matematicas referidas a la aplicacion de perimetro y area; si no también al

desarrollo de desempenos cognitivos, procedimentales y actitudinales. Ademas, invita a los
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docentes a tener en cuenta los presaberes de los estudiantes y su realidad para lograr aprendizajes

significativos y una didactica que contribuya a ello.

Por otro lado, Estrategia didactica para el fortalecimiento del calculo de perimetro, area 'y
volumen mediante el uso de prismas de bases rectangulares bajo el enfoque de ensefnanza para la
comprension. Tesis presentada por Nora Patricia Barrera Gémez para optar el titulo de magister
en ciencias exactas, de la universidad Nacional en 2018; es una intervencion que, bajo el trabajo
con material concreto aplicado a 26 estudiantes de quinto grado de primaria, busco fortalecer el
pensamiento métrico y sistemas geométricos a partir del calculo de perimetro, area y volumen;
bajo un paradigma critico social que incluye la investigacion accion.

La autora describe, que los estudiantes de quinto no reflejan un dominio conceptual que
les permita resolver situaciones problémicas relacionadas con perimetro, area y volumen;
mostrando dificultad en la interpretacion, andlisis y resolucion, més aun en el procedimiento para
determinar sus valores. Aduce como posible razon al hecho de que, los docentes deben cumplir
con amplias programaciones de area empleando metodologias que no propician un estudiante
activo frente a la adquisicion de conocimientos. Por ello plantea como objetivo “Disefiar un
proyecto de aula bajo el enfoque de Ensefianza para la Comprension (EpC), que contribuya al
fortalecimiento del calculo de las magnitudes perimetro, area y volumen, ajustado al grado
quinto del Colegio Bethlemitas Bello” (p. 24)

Por otro lado, la autora considerd importante tener en cuenta la etapa de operaciones
concretas, de la teoria piagetiana, en el proceso de ensefianza de la geometria, junto con la
manipulacion de material concreto y el enfoque de la EpC; que favorezca la comprension de

perimetro, area y volumen, el desarrollo de habilidades propias de la geometria, permitiendo al
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estudiante enfrentarse a la solucidon de problemas de situaciones concretas y abstractas
relacionadas con estos conceptos.

La intervencion, segun sefiala la autora, partio de la aplicacion y analisis de la guia de
exploracion o prueba diagndstica, posteriormente planted su topico generativo al que nombréd
contando y midiendo en el espacio, vinculado al hilo conductor ;Coémo medir las formas?, de alli
presenta la unidad de aprendizaje y las metas de comprension que resultan de la red de ideas que
se construy6 de manera conjunta con los estudiantes; continu6 con los seis desempeios de
comprension, donde propuso las guias y actividades que conducirian a la comprension de los
topicos propuestos; por ultimo aplico la prueba final, que le permitio contrastar los desempefos
adquiridos por los estudiantes y la efectividad de la propuesta de intervencion planteada.

La autora concluye que, el trabajo con el material concreto en el desarrollo de los topicos
propuestos de perimetro, drea y volumen, facilitd su comprension; ademas elaborar guias de
trabajo bajo un enfoque EpC permitid, no solo, la contextualizacion de contenidos geométricos y
el desarrollo del pensamiento espacial, sino que favorecio el papel del estudiante como
auténomo, activo y motivado frente a su proceso de aprendizaje. La autora afirma que, “pese al
esfuerzo que se debe realizar por parte de estudiantes y maestros frente a un trabajo con material
concreto y cercano al contexto, los resultados seran satisfactorios, ya que a partir de la
implementacion del enfoque EpC, se logr6 no solo que los estudiantes alcanzaran la comprension

deseada, sino que también se percibid un aumento motivacional frente a la asignatura” (p. 66).
9

Estos antecedentes permitieron observar la necesidad de abordar el concepto de perimetro
y area en el nivel de basica, especificamente, el grado tercero de primaria. Por ende en este

trabajo de grado se busco una estrategia distinta a la propuesta por los autores mencionados, lo
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cual permitird ampliar el espectro didactico para llevar a cabo procesos de ensefanza-aprendizaje

alternativos buscando otras vias didacticas.

2.2 Marco Legal

Se presenta los antecedentes Legales que sustentan este trabajo de grado, relacionados
con la educacion en Colombia, posteriormente la normatividad referente a la ensefianza de la
matematica a nivel nacional impartida por el gobierno a través del Ministerio de Educacion
Nacional MEN.

En la constitucion politica de Colombia de 1991 articulo 67, se contempla
la educacion como un derecho fundamental y un servicio publico que tiene una funcion social;
con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, la tecnologia y demas bienes y valores
de la cultura. Ratificdndose en la Ley general de educacion, Ley 115 de 1994 en su Articulo 4°.
Calidad y cubrimiento del servicio. Corresponde al estado, a la sociedad y a la familia velar por
el acceso, permanencia y calidad de la educacion.

En su articulo 5°. Fines de la educacion y de conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion politica, la educacion se desarrollard para posibilitar la adquisicion y generacion de
conocimientos, desarrollando la capacidad critica, analitica y reflexiva que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional, buscando mejorar la calidad de vida de la poblacion.

La educacion bésica obligatoria corresponde a la identificada en el articulo 356 de la
constitucion politica y el articulo 19 de la ley 115; Definicion y duracion. La educacion primaria
y secundaria, se estructura en torno a un curriculo comun, conformado por las areas

fundamentales del conocimiento y de la actividad humana.
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El Ministerio de Educacion Nacional en Colombia, ha venido fortaleciendo el sistema
educativo en las ultimas décadas, en busca del mejoramiento de la calidad del servicio que se
ofrece en las Instituciones Educativas y es desde la Ley 115 de 1994, que se instauraron los
estandares curriculares para las areas obligatorias y fundamentales de la educacidon en nuestro
pais

Ademas, los Lineamientos Curriculares de Matematicas (1998), orientan y desarrollan el
area, siendo un documento posibilitador, promotor, y orientador de procesos curriculares que
viven las instituciones, dando asi una mejor calidad de la educacion matematica. Esto, integrado
con los Estandares Basicos de Competencias (2006) en matematicas, que constituyen un
parametro de lo que todo nifio, nifia y joven debe saber y saber hacer para lograr los desempefios
y nivel de calidad esperado a su paso por el sistema educativo.

Estos estandares de competencia son el referente comtn para que desde su autonomia
cada institucion educativa plantee a través de su PEI la metodologia y estrategias que conlleven a
alcanzar la calidad en la educacion que alli se ofrece.

Es importante tener en cuenta que, los Lineamientos resaltan cinco pensamientos
generales de la matematica: El pensamiento numérico en la aritmética, en la geometria el
pensamiento espacial y métrico; el pensamiento métrico y variacional, para el dlgebra y el
calculo y en la probabilidad y estadistica el pensamiento aleatorio.

Se priorizaron dos pensamientos en este trabajo de grado, el métrico y espacial; el
pensamiento métrico hace referencia a la comprension general que tiene una persona sobre las
magnitudes y cantidades, los conceptos y procedimientos. Juegan un papel importante para el
desarrollo de este pensamiento, herramientas como la construccion, comprension de los

conceptos, la estimacion, la diferencia entre la unidad y los patrones de medicion, posibilita un
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mayor aprendizaje en el estudiante, donde establece diferencias conceptuales entre unidades y
patrones de medida.

El pensamiento espacial hace referencia a los procesos cognitivos mediante los cuales se
construyen y manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones
entre ellos, sus trasformaciones y sus diversas traducciones o representaciones materiales.

Hace acercamientos conceptuales que favorezcan la creacion y manipulacioén de nuevas
representaciones mentales, se requiere el estudio de conceptos y propiedades de los objetos en el
espacio fisico y de los conceptos y propiedades del espacio geométrico en relacion con los
movimientos del propio cuerpo y las coordinaciones entre ellos y con los distintos 6rganos de los
sentidos.

Lo anterior implica relacionar el estudio de la geometria con el arte y la
decoracidn, con el disefio y construccion de objetos artesanales y tecnoldgicos; es importante que
el estudiante desarrolle en conjunto el pensamiento métrico y pensamiento espacial, para adquirir
el concepto de 4reas, perimetros y la habilidad para su célculo en figuras planas.

Teniendo en cuenta que en este trabajo se propuso desarrollar procesos de ensefianza
aprendizaje de perimetro y area en nifios de tercer grado de primaria, se tuvieron en cuenta los
siguientes Estdndares Basicos por Competencias (20006) :

“Reconozco el los objetos atributos que se pueden medir (longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa)” (p.81)

“Realizo construcciones y disefios utilizando cuerpos y figuras geométricas
bidimensionales.” (p.80)

Adicional, a lo anterior los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA,2017), se definen

como el conjunto de aprendizajes estructurantes que construyen las nifas y los nifios a través de
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las interacciones que establecen con el mundo y por medio de experiencias y ambientes
pedagogicos en los que estad presente el juego, las expresiones artisticas, la exploracion del medio
y la literatura. A continuacion, se mencionara los derechos referentes a los conceptos de area 'y
perimetro para grado tercero de primaria:

DBA 4: “Describe y argumenta posibles relaciones entre los valores del area y el
perimetro de figuras planas (especialmente cuadrilateros)” (p.10).

DBA 5: “Realiza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad, longitud, area, peso
de objetos o la duracion de eventos como parte del proceso para resolver diferentes problemas”
(p.10).

2.3 Marco Disciplinar

En este capitulo se encontraran las definiciones, postulados y teoremas para el desarrollo,
comprension y construccion de la geometria plana en los estudiantes de grado tercero del
Colegio Nuestra Sefiora de la Paz, a partir de los siguientes libros, Los elementos de geometria
(2013), Geometria quinta edicion (2015) por tltimo la obra de Los elementos de Euclides.

2.3.1 Geometria

La geometria de acuerdo con Cambridge Enciclopedia, “es la parte que estudia las
propiedades de las formas y el espacio”, otra de las definiciones es la de Garcia y Lopez (2008,
p.21) “la geometria es la ciencia que modela el espacio que percibimos: cuadrados, rectangulos,
circulos, paralelas y perpendiculares, son modelos tedricos de objetos y relaciones que
encontramos en nuestro entorno”. los griegos desarrollaron la geometria desde la logica y
muchos de estos resultados esta en los famosos Elementos de Euclides. Euclides, es considerado

como uno de los mas ilustres de todos los tiempos, fue el autor de estos importantes tratados, una
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de las obras mas famosas de la literatura universal, de los trece libros que la componen, los seis

primeros corresponden a lo que hoy se entiende como geometria plana.

2.3.1.1 Elementos de la geometria plana

Segun los elementos de Euclides se enuncian cinco postulados, de los cuales se construye

toda la geometria plana, estos postulados son:

P1. Una linea recta se hace estableciendo dos puntos. Observe la figura 1.

Figura 1

Dos puntos recta.

Figura 1. Dos puntos recta (construccion propia)
P.2 Un segmento de la linea establecida puede extenderse infinitamente. Observe la
figura 2.
Figura 2

Segmento.

A B
Figura 2. Segmento (construccion propia)

P.3 Un radio puede extenderse desde un centro hasta cualquier punto de la circunferencia.

Observe figura 3.
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Figura 3

Punto-Circunferencia

A\.

Figura 3. Punto-Circunferencia (construccion propia)

P.4 Todos los angulos rectos son iguales entre si. Observe la figura 4
Figura 4

Angulo recto.

Q

1
[(e}
o
°

———-———~—————<[]

Figura 4. Angulo recto (construccién propia)

P.5 Si una linea recta corta a dos rectas de modo que esta forme angulos interiores

menores a dos rectos (180°), dichas rectas se encontraran. Ver figura 5
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Figura 5

Dos rectas-punto

B =91.037

Figura 5. Dos rectas-punto (construccion propia)

2.3.2 Poligonos

Se llama poligono a la porcidn limitada por una curva cerrada, llamada linea poligonal,
otra definicion encontrada segun el libro Introduccion a la Geometria define, “Un poligono es la
union de segmentos que se juntan solo en sus extremos, de tal manera que:

1. Como maximo, dos segmentos se encuentran en un punto y

2. Cada segmento toca exactamente a otros dos.

2.3.3 Lineas poligonales
Una linea poligonal es un conjunto de segmentos enlazados pueden ser abierta o cerrada

(Ver figura 6)



Figura 6

Lineas poligonales

F J

LINEA POLIGONAL ABIERTA LINEA POLIGONAL CERRADA

Figura 6. Lineas poligonales (construccion propia)

Los poligonos pueden ser:

Convexos, si cada uno de los angulos internos son menores de 180°

Concavos, si algunos de los angulos interiores son mayores a 180°. Ver figura7
Figura 7

Poligonos convexos y concavos.

POLIGONO CONVEXO POLIGONO CONCAVO

Figura 7. Lineas poligonales (construccion propia)
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2.3.3 Poligonos regulares e irregulares

2.3.3.1 Poligonos regulares

Segun el libro Geometria plana de Schaum (1997), denomina poligono regular al que es,
simultdneamente, equilatero y equidngulo. A continuacidn, se muestran unos principios relativos
a poligonos regulares.

A todo poligono regular se puede circunscribir una circunferencia.

Los radios de un poligono regular son iguales.

2.3.3.2 Poligonos irregulares
Simultadneamente un poligono irregular es aquel que no es equilatero ni equidngulo, es
decir, no cumple con la condicion de regularidad; no tiene todos sus lados iguales, ni tampoco
sus angulos. (ver figura8)
Elementos de un poligono regular e irregular
e Vértice: Son los puntos cuya union forma los lados de la figura.
e Lados: Son los segmentos que unen los vértices que forman el poligono.
e Angulos internos: Arco que se forma a partir de la unién de los lados, estos se
denotan con letras griegas «, 5, y, 6, entre otras.
e Apotema: Es la linea perpendicular que se une el centro del poligono con el punto
medio de cualquier de sus lados.
e Diagonales: Son los segmentos que unen cada vértice con sus vértices opuestos.

En el caso del pentagono.



A continuacion, un ejemplo de poligono regular (ver figura 8) y un poligono irregular
(ver figura 9)
Figura 8

Poligono regular

Diagonal

b Vértice

Angulos internos

Apotema

Lados

Figura 8. Poligono regular (construccion propia)
Figura 9

Poligono irregular

Veértice

Angulo internos

Angulos externos

276.4°

Figura 9. Poligono irregular (construccion propia)

Tipos de poligono regular
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A continuacion, se presentan algunos poligonos regulares con su respectiva construccion.



Tabla 1.

Poligonos regulares.

36

Nombre Numero Construccion. | Nombre Numero de Construccion.
de lados lados
Triangulo Tres Eneagono Nueve
equilatero
Cuadrilatero | Cuatro Decagono Diez
. , \ " .
Pentagono Cinco m Endecagono Once
) S —
Hexagono Seis < > Dodecagono Doce
K
L J
Heptagono Siete . | Pentedecagono | Quince
\u
e\ Los poligonos de 13,14,16,17,19 etc., lados, no
! }
‘% . .
Octagono Ocho N /‘ tienen nombre especial
Nota. Tabla de poligonos regulares (construccion propia)
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2.3.4 Perimetro y Area de figuras planas

2.3.4.1 Perimetro

Se deriva del griego mepyietog que significa periferia (Rodriguez, 2005). Perimetro se
divide en peri, que significa contorno y metro lo cual se refiere a medida (USACH, 2002). Con
lo anterior D"’ Amore y Fandifio (2009), lo define como la medida lineal de una figura plana.

Podemos inferir que el perimetro es la suma de la longitud de los lados de un poligono.

Perimetro de una circunferencia
Como bien se ha mencionado anteriormente que es el perimetro, se sabe que es la
longitud de los lados de un poligono, en un circulo seria la longitud correspondiente al limite
llamado circunferencia. Para hallar el perimetro de una circunferencia, es con la siguiente
ecuacion P = 2nr Ejemplo (ver figura 9)
Figura 10

Circulo-Perimetro

7cm
Radio (r)

Figura 10. Circulo-Perimetro (construccion propia)

P =2nr
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P =(2)(3,14)(7cm)
P = 43,96 cm
El perimetro de la circunferencia dada es de 43,96 cm
2.3.4.2 Perimetro de poligonos regulares e irregulares
Para hallar el perimetro de un poligono regular, se puede de dos formas, la primera, es
sumando la longitud de todos sus lados, y la segunda, consiste en multiplicar la longitud n del

poligono regular por el nimero de lados s, su perimetro es P = ns. Ejemplo (ver figura 10)

Figura 11

Perimetro de un poligono regular.

Figura 11. (construccion propia)

PRIMERA FORMA
Se suma la longitud de todos sus lados.

P:l1+l2+l3+l4+15
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P=35+35+35+35+35
P = 17,5 unidades
SEGUNDA FORMA
P =ns
P =(5).(3.5)

P = 17,5unidades

Para hallar el perimetro de un poligono irregular, se debe sumar la longitud de cada uno
de sus lados. Ejemplo. (ver figura 12)
Figura 12

Perimetro de poligono irregular.

7cm

10cm

14 cm

Figura 12. (construccion propia)

P=5cm+7cm + 10cm + 14cm

P=36cm
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2.3.4.2 Area

Para la Real Academia de la Lengua Espatfiola, se define como “Espacio de tierra
comprendido entre ciertos limites” (RAE, 2015). Segiin Cabanas (2005), el area se relaciona con
la cuantificacion de una superficie y es parte de la cultura y de la vida diaria de las personas. Por
otro lado, Fandifio y D" Amore (2009) la definen como: “el area admite ser expresada como el
producto de dos longitudes A = [. x, lo cual fundamenta el que se mida con unidades derivadas
de la longitud (como el m2.cm? ...)" (p.76); de igual forma los autores Joya, y Vega (2006), la
refieren como “la medida de la superficie que ocupa la figura” (p.205). A continuacion, se
presenta una tabla con el calculo del area de varias figuras geométricas, su ejemplo y se incluye
la circunferencia. (ver tabla 2)

Tabla 2

Area de figuras planas

AREA DE FIGURAS PLANAS

Area del triangulo Ejemplo

b.h

A=—
2

b 14 cm
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Area de los cuadrilateros

Cuadrado . .
A =6cm.6cm
I A=11 6cm
A = 36cm?
Rectangulo
’—,,D" .. IR

F ‘ A=7cm.9cm

‘ b A = b. h 7 cm

o I b i A = 63cm?

" h ) 9cm
Rombo A i
;D I8 cm
$ :
« v A _M 9 j sem ¢ 8cm.3cm
2 : 2
¢
v A =12 cm?
Romboide
o /tb
A=11cm.4cm
g / A = 44 cm?

11 cm
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Area de poligonos regulares

El area de un poligono regular cualquiera es igual al semiproducto del perimetro por la apotema

P =10cm.5cm

" P =50cm
_ 50cm.5cm

10 cm 2

A = 125 cm?
Area de circulo
A= m.r? N
A = m. (6cm)?

cm

A = 36mcm?

Nota: Tabla 2. Area de figuras planas (construccion propia)

2.4 Estrategia Didactica

En este trabajo de grado se desarrollaron cinco dimensiones (visualizacion, construccion,
dibujo, medida, ladica), en la ensefanza y aprendizaje de la geometria plana, propiciando en los
estudiantes herramientas para la construccion del conocimiento de perimetro y area en poligonos
regulares e irregulares.
2.4.1 Dimension visual

Segun Ballesteros (2009), todas las personas desde el momento de su nacimiento crean

representaciones del mundo que lo rodea, las cuales generan necesidades teoricas y practicas
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para entenderlas. La geometria contribuye significativamente al desarrollo de estas necesidades
espaciales de visualizacion.

Castiblanco (2004) menciona que uno de los procesos importantes en geometria es el de
visualizacidn, ya que constituye el soporte de la actividad cognitiva donde el estudiante
evoluciona en su percepcion de los objetos, esta es un componente importante, ya que a partir de
esta se acumula gran parte del conocimiento geométrico elemental.

Clements et al. (1992) [citado en Castiblanco et al., 2004] consideran que “la
visualizacion integra los procesos por medio de los cuales se obtienen conclusiones a partir de
las representaciones de los objetos bi o tridimensionales observadas en construcciones y
manipulaciones” (p. 10).

De acuerdo con lo anterior, Borges (1991) infiere que hay diferentes tipos de geometria
visual (entorno, reflejos, sombras y efimera), en este trabajo se desarroll6 la geometria del
entono definida a continuacion.

2.4.1.1 Geometria en el entorno

Esta geometria se descubre observando el entorno natural, artistico y tecnologico, la cual
dara herramientas al estudiante para experimentar la geometria, relacionando y comprendiendo
conceptos y dimensiones geométricas. Planear una clase de matematicas de un modelo abstracto,
sin haber experimentado previamente el problema real es un inmenso error. El descubrimiento
del entorno facilita y exige una dinamica activa: visitar, recolectar, buscar y vivir, en definitiva,
la realidad. Una actividad que describe esta geometria segun Borges (1991) es describir su

entorno, por ejemplo, la casa, el colegio, un domino, entre otros (Ver figura 13)
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Se pretende que, a partir de observaciones en el entorno el estudiante logre relacionarlos

con elementos geométricos, clasificando e identificando las propiedades, y medidas de forma

directa e indirecta

Figura 13

Relacionando el entorno (Guia Doki)

jExplicale a Dokil, Recorta y pega una fotografia de
cada continente (la que mds te haya gustado, ver anexo
2), en el espacio indicado, al frente dibuja la forma con la
que se relaciona, ten en cuenta las identificadas en el

punto anterior y, realiza una breve descripcién de la forma-

FOTO1

DESCRIPCION:

Figura 13. (construccion propia)

Considerando a Torregrosa et al. (2007), seialan que el estudio de la geometria se
denomina visualizacién al proceso o accidon de transferencia de un dibujo a la imagen mental de

un objeto o viceversa, es decir, que el sujeto relaciona las figuras con las imagenes y las asocia

con propiedades geométricas.
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2.4.2 Dimension Construida

En la ensefianza — aprendizaje de la geometria segin Monserrate (2015), es importante el
uso de material didactico concreto ya que tiene como finalidad ayudar a los estudiantes a
comprender conceptos geométricos, dando seguridad y confianza al sujeto.

Menciona Alsina et (1991), que todo material construido servira en el proceso de
aprendizaje para reconocer y estudiar conceptos, esto permite potencializar la creatividad y
destreza de los nifios.

Segtin Hoffer (1981), la geometria debe estar orientada al desarrollo de dimensiones
especificas (visuales, comunicacion, dibujo y construccion y de razonamiento), las habilidades
de dibujo y construccion estan ligadas a la escritura de un trazo, un dibujo o una construccion de
figuras geométricas. Las representaciones o modelos geométricos realizados por el docente o
propios estudiantes no solo sirven para evidenciar los conceptos e imagenes visuales, sino
también ayuda a la comprension de propiedades geométricas.

El material mas que un modelo de la realidad es un instrumento para describirla, en el
ambito de este disefio mencionado en el libro Materiales para Construir la Geometria (1991),
infiere que esquematiza tres etapas: etapa de material o manipulativa, donde el material se
considera como un instrumento de construccion descriptiva de un concepto o una relacion, etapa
grafica o representativa donde la construccion con lapiz es fundamental, o etapa formal o
deductiva, la construccion debe ser mas formal se pueden usar programas como GeoGebra.

En ese orden de ideas la palabra construccion habra que entenderse como tres niveles de
acuerdo a las etapas mencionadas, la primera etapa como la manipulacion, la segunda como

grafica y la tercera como formal.
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De igual forma, Arrieta et al. (1997), enfatiza en el uso de material concreto enfocandose
en el geoplano para la ensefianza y aprendizaje de la geometria, creado y disefiado con el fin de
demostrar que los estudiantes pueden aprender conocimientos geométricos por el matematico
Belga Caleb Gattegno y fue introducido en Espafa por Puig Adam en los afios cincuenta. Una
actividad que describe Alsina (1991), es que estudiante construya sobre un geoplano (ver figura
14), diferentes poligonos regulares e irregulares, identificando las propiedades, congruencias y
comparacion entre segmentos.

Figura 14

Geoplano construido por un estudiante

er—

BB AS S s, S

Geoplano (construccion del estudiante 1)

2.4.3 Dimension dibujada
Cérdova (2017) aclara, que la habilidad de visualizacion es un primer acercamiento a los
objetos geométricos, no se puede aprender geometria solo observando la figura. Las propiedades

o clasificacion de las figuras no pueden darse solo de la percepcion del estudiante, es necesario
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que el sujeto se enfrente a diferentes situaciones donde los conocimientos adquieran sentido, por
ejemplo, las construcciones geométricas a través del dibujo.

Otro autor, Hoffer (1981), menciona que los estudiantes en su aprendizaje de la
geometria deben desarrollar habilidades de dibujo y construccion relacionadas con la
representacion de figuras y cuerpos, reproduccion a partir de modelos dados y la construccion
sobre la base de datos dados.

Menciona Alsina (1991), da a conocer la importancia del dibujo trabajado en el aula, ya
que tiene un doble interés, como el lenguaje para meditar, ejemplificar o representar conceptos y
propiedades, y como finalidad de representacion fiel y rigurosa. El manejo correcto del
instrumento de dibujo es un objetivo que se alcanza a lo largo de la ensefianza geométrica,
dibujar en matematicas no es llegar a la representacion perfecta, si no comprender y relacionar
dichos conceptos geométricos.

Referente a lo mencionado anteriormente, un ejemplo es que el estudiante tenga la
capacidad de representar objetos por medio del dibujo para luego representarlo en el geo plano
(ver figura 15)

Figura 15

Dibujo y representacion casa del arbol

(construccion del estudiante 2)
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2.4.4 Dimension medida.

Segn Galina (2008), el hombre desde sus origenes necesitd comparar objetos o eventos
(cantidad de animales para comerciar, las estaciones del afio, medida de terrenos, entre otros), un
acto importante en la historia fue cuando el hombre se dio cuenta que para comparar dos objetos
podia hacerlo indirectamente a través de un tercer objeto usando una medida estar o unidad de
medida. Esto solucionaria el hecho de comparar dos cosas que no estdn en el mismo lugar.

En el Proyecto Edumat-Maestros Didactica de las matematicas para maestros que dirige
Godino (2004), se menciona que el estudio de las magnitudes y su medida es importante en el
curriculo de matematicas desde los primeros niveles de educacion, este estudio ofrece la
oportunidad de aprender conceptos estadisticos, contenidos matematicos, ideas geométricas,
entre otras.

En consecuencia, con lo anterior, Alsina et al. (1991) infiere que el proceso de medir
magnitudes interviene en un aspecto fundamental: el aritmético de contar y el geométrico de
comparar. En la geometria se describen aparatos de medidas directas e indirectas, los aparatos
de medida directa implican siempre la comparacion entre los objetos a medir y un cierto patron
de medida directa. Es decir, no solo interesa la comparacion burda (mas largo que, menos

voluminoso que, entre otros), sino una medida exacta o bien aproximada del patron.
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Figura 16

Medida indirecta

Nota. Medicion realizada por el estudiante 3

2.4.5 Dimension ludica

Seglin Paula Chacon (2001), el uso del juego didactico es una estrategia que permite el
logro de una cantidad de objetivos que estan dirigidos hacia la ejercitacion de habilidades en
determinada area académica. De aqui la importancia de conocer las destrezas que se pueden
desarrollar a partir del juego didactico, la autora mencionada hace especial énfasis en cuatro
areas fundamentales del desarrollo humano: la fisico-bioldgica; socio-emocional, cognitivo-
verbal y la dimensioén académica.

Ademas, el docente debe tener presente el tipo de poblacion a la que va dirigido el juego,
pues debe considerar los conocimientos previos y el entorno en que se desenvuelven, ya se ha

dicho que ¢l alumno no se puede desligar de su contexto.
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Seglin Alsina et al. (1991), menciona que el uso de los juegos en educacion matematica,
ofrece una estrategia para apropiarse de conceptos y propiedades, en la geometria se ofrece una
variedad de juegos planos y espaciales donde las figuras y las trasformaciones son protagonistas.
Lo importante de estos juegos serd saber sacar el goce ludico de ensefianzas.

Referente a lo anterior podemos inferir que La importancia de implementar el
juego en las aulas, es que el docente toma un papel de facilitador del proceso de ensefianza
aprendizaje, fortaleciendo el trabajo en equipo, e respeto y la tolerancia. Ademads, aumenta el

interés por los nuevos conocimientos matematicos.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente en libro Materiales Para la Construccion de

la Geometria (1991).

Figura 17

Sopa de letras (Guia de Luca)

Nota. Fotografia tomada durante la secuencia didactica
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2.5 Marco Pedagogico

De acuerdo con la propuesta de este trabajo de grado, es necesario seguir un modelo
pedagogico que medie el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de grado tercero
del colegio Nuestra Sefora de la Paz en relacion al desarrollo de las dimensiones de la
geometria, para la adquisicion de las nociones de area y perimetro.

En pedagogia se encuentran teorias, sustentadas en diversas investigaciones, que
procuran explicar de forma detallada el proceso de ensefianza aprendizaje y su interaccion con el
contexto en que se desarrolla. Segin Saldarriaga et al (2016), una de las teorias que mas ha
impactado en este &mbito es la constructivista, la cual sustenta las ideas de Jean Piaget acerca del
desarrollo cognoscitivo y funciones elementales que son constante en este proceso.

Bajo esta postura constructivista, en el presente trabajo, se tuvo en cuenta los aportes de
la teoria Piagetiana, los diferentes estadios de desarrollo intelectual aqui descritos y el papel del
estudiante, como sujeto activo y constructor de su propio conocimiento y la teoria de
Aprendizaje Significativo de David Ausubel, quien enfatiza en la relacion del entorno, los
saberes previos y los ritmos de aprendizaje, como parte fundamental en el proceso de
construccion del conocimiento, ademads, de la importancia del docente como facilitador del
desarrollo de estructuras mentales en el estudiante.

Jean Piaget, uno de los mas importantes psicologos del siglo XX, con sus trabajos sefiala
el punto de partida de las concepciones constructivistas del aprendizaje y sin pretenderlo, estas
investigaciones trascienden en este &mbito, ya que los conocimientos que se desea que adquiera
el estudiante deben adaptarse a su estructura cognoscitiva. Segiin Tiinnermann (2011), a partir de

las investigaciones de Piaget sobre el desarrollo genético de la inteligencia van desenvolviéndose
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los enfoques constructivistas, brindando el marco referencial basico para las investigaciones
posteriores, ademads, fueron decisivas para poner en crisis los enfoques conductistas.

Este mismo autor sefiala que para Piaget, el mecanismo de adquisicién de conocimiento
es un proceso a través del cual se incorporan a los esquemas o estructuras preexistentes la nueva
informacion, modificando y reorganizdndola segiin un mecanismo de asimilacion y
acomodacion, facilitado por la actividad del alumno. En otras palabras, el desarrollo intelectual,
es un proceso de reestructuracion del conocimiento, que inicia con un cambio externo, creando
un conflicto o desequilibrio en la persona, el cual modifica la estructura que existe, elaborando
nuevas ideas o esquemas, a medida que el humano se desarrolla.

Seglin la teoria de Piaget, el desarrollo cognoscitivo es un proceso continuo en el cual la
construccion de los esquemas mentales es elaborada a partir de los esquemas de la nifiez, en un
proceso de reconstruccion constante. Esto ocurre en una serie de etapas o estadios, que se
definen por el orden constante de sucesion y por la jerarquia de estructuras intelectuales que
responden a un modo integrativo de evolucion. En cada uno de estos estadios o etapas se produce
una apropiacion superior a la anterior, y cada uno de ellos representa cambios tanto en lo
cualitativo como en lo cuantitativo, que pueden ser observables por cualquier persona. Conforme
a Saldarriaga et al (2016), estos estadios de desarrollo intelectual descritos por Piaget son:

Sensorio- motriz (0-2 afios). Ocurre entre el momento del nacimiento y la aparicion de un
lenguaje en la articulacion de frases simples, se caracteriza por el desarrollo de reflejos que se
van transformando en esquemas debido a la interaccion con los elementos de la realidad. El nifio
adquiere la capacidad de representar su mundo como un lugar donde los objetos a pesar de

desaparecer momentaneamente, permanecen; hay un avance en el plano afectivo.
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Preoperatoria (2-7 afios). La inteligencia o razonamiento es intuitiva, el nifio hace
asociaciones simples para entender como funciona el mundo, ya que atin no desarrolla su
capacidad logica; el nifio es capaz de utilizar diversos esquemas representativos, donde el
lenguaje cobrard mayor importancia como instrumento posibilitador de logros cognitivos.

Operaciones concretas (7- 12 afos). En esta etapa el nifio empieza a usar la logica para
llegar a conclusiones validas a través de situaciones concretas, desarrolla sus esquemas
operatorios, clasifica, categoriza, razona sobre las transformaciones y no se deja regir por
apariencias perceptibles. Se observa una transicion entre la accion directa y la estructura logica.

Operaciones formales (12 afios en adelante). Aqui los nifios tienen la capacidad de
emplear la logica, permitiendo analizar y manipular esquemas de pensamiento.

Del trabajo de Piaget sobre los estadios de desarrollo se podria concluir que todos somos
inteligentes, empleando esta cualidad inherente a nuestro ser, en una herramienta que posibilita
la adaptacion al medio; cada etapa finaliza con la consolidacion y desarrollo cognoscitivo,
suponiendo una forma de equilibrio diferente en cada estadio, facilitando su caracterizacion; el
desarrollo de la inteligencia es producto de cuatro factores fundamentales: el desarrollo del nifio
en términos de crecimiento biologico y psicologico, la experiencia, la transmision social que
activa las estructuras previas adecuadas para incorporar un nuevo mensaje o conducta que
reorganiza la estructura mental después de cada alteracion cognitiva.

A partir de la idea piagetiana, de la importancia de los saberes previos en la construccion
de nuevos conocimientos, David Ausubel incorpora la idea de Aprendizaje Significativo. Segun,
Ausubel et al. (1983), citado por Garcés et al. (2018) se baso en el constructivismo la teoria del
aprendizaje significativo, de acuerdo a esto, este facilita cuando la nueva informacion se

incorpora a la estructura cognitiva del estudiante, provocando un proceso de asimilacion
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cognoscitiva, en el que se relaciona la nueva informacién con los conocimientos previos a partir
de actividades planificadas y organizadas que el docente propone como facilitador entre los
conocimientos y el estudiante.

Para Tlinnermann (2011) Ausubel estima que aprender significa comprender y para ello
es condicion indispensable tener en cuenta lo que el alumno ya sabe sobre aquello que se le
quiere ensenar, a través de este proceso de ensefianza se van provocando cambios en las
estructuras conceptuales y a partir de tres condiciones bésicas se generara el aprendizaje
significativo. Estas son:

¢ Que los estudiantes estén motivados, dispuestos, receptivos al aprendizaje.

e Que el proceso de ensefianza se organice respetando la estructura psicoldgica del
estudiante, en otras palabras, sus conocimientos previos y sus estilos de
aprendizaje.

¢ Que los materiales de ensefianza empleados estén estructurados l6gicamente con

una jerarquia conceptual.

Bajo esta perspectiva, Garcés et al. (2018) afirman que la motivacion es la actitud
emocional, que facilita la adquisicion y retencidon de nuevos conocimientos, siendo el
docente una parte importante en el proceso cuando estimula, organiza y planifica
actividades, para que el alumno desarrolle de manera intrapersonal apoyando el libre

proceso de ensefianza aprendizaje.
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2.5.1 Rol del docente

El docente debe convertirse en un facilitador entre los conocimientos y los estudiantes a
partir de actividades planificadas y organizadas.

Conforme con Ortiz (2005), el maestro debe reducir el nivel de autoridad, esto para que
el estudiante no se sienta dominado por lo que ¢l dice. De igual forma, el docente debe respetar
los errores y estrategias de los estudiantes y no exigir la emision simple de la “respuesta
correcta”, también, evitar el uso de la recompensa, el castigo y promover que los nifios
construyan sus propios valores morales. De acuerdo con Reategui (1997) y Raffo (1998) el
docente facilita el aprendizaje de los alumnos si:

e Conoce sus caracteristicas, problemas e intenciones.

e Interactua con el alumno afectiva y cognitivamente para alcanzar aprendizajes
significativos.

e Reconoce que el desarrollo de las capacidades de los alumnos.

e Da mayor importancia a los procesos que a los resultados.

e Potencia el aprendizaje por el descubrimiento.

e Genera conflictos cognitivos para que los alumnos construyan y desarrollen
competencias

e Considera los errores como un medio para seguir aprendiendo.

e Genera la autoevaluacion del desempeiio.

2.5.2 Rol del estudiante
En el 2006, Ortiz ha concluido que, los mecanismos de este proceso de adaptacion de

construccion del conocimiento son dos aspectos simultaneos opuestos y complementarios, la



asimilacion y la acomodacion., la asimilacion se refiere al proceso de adaptar los estimulos
externos a las estructuras mentales internas, la acomodacion hacer referencia al proceso de
adaptar estas estructuras mentales a la estructura de los estimulos.

Segtn la Diaz (2011):

e El aprendizaje implica un proceso constructivo interno, auto estructurante y en
este sentido, es subjetivo y personal. Es decir, el estudiante debe tener un rol
activo y favorable hacia el aprendizaje.

e Ser autonomo determinar los métodos para conseguir los logros propuestos,

e El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo, emocional y
social, y de la naturaleza de las estructuras de conocimiento

e Ser consciente de los aprendizajes previos.

e Participar activamente en los procesos de ensefianza aprendizaje.

e Desarrolla destrezas: trabajo en equipo, resolver problemas, toma de decisiones,

saber expresarse en publico.

56



57

CAPITULO 3: ASPECTOS METODOLOGICOS

Este trabajo de grado se baso en un paradigma interpretativo, que segin Lincoln et al.
(1995), el objetivo esta investigacion pasaria a ser la comprension de los fenomenos, donde la
relacion entre el investigador y lo conocido son inseparables. Ademas, la investigacion esta
influida por el investigador, la eleccion del paradigma, de la teoria para el analisis e
interpretacion de los resultados y los valores que forman parte del contexto.

Conforme a lo anterior para Martinez (1997,) la investigacion interpretativa es de una
orientacion pospositivista donde el conocimiento es el resultado de una interaccion, de un
dialog¢ entre el investigar y objeto investigado.

De igual forma Lincoln et al. (1995), afirma que la investigacion interpretativa tiene las
siguientes caracteristicas:

e Ambiente natural: Los fendmenos no pueden ser comprendidos sin son alejados
del contexto.

e FEl sujeto humano es el instrumento de investigacion,

e M:¢étodos cualitativos, estos métodos se adaptan mejor a las realidades multiples.

e Analisis de los datos de caracter inductivo, ya que ofrece ventajas para la
descripcion y comprension de una realidad plural.

De acuerdo con lo anterior, este trabajo no pretende generalizar los desarrollos obtenidos,
sino presentar una experiencia en el proceso de ensefianza aprendizaje de la geometria a través
de las cinco dimensiones mencionadas en el capitulo anterior, la cual puede ser usada en otros
contextos.

En coherencia se opta por un enfoque mixto, definido por Tashakkori et al. (2003) citado

en Barrantes (2014) como “un proceso que recolecta, analiza y vierte datos cuantitativos y
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cualitativos, en un mismo estudio” (p.100). Ambos enfoques son importantes y valiosos, esto
permite comprender la realidad que se estudia de manera integral. Este enfoque se uso6 para
fortalecer el analisis de los resultados o hallazgos encontrados después de la implementacion de
cada guia.

3.1 Participantes

Los sujetos de estudio, fueron dieciséis estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra
Sefiora de la Paz, calendario A, ubicado en la localidad de los Martires. El curso esta integrado
por cinco nifias, y 11 nifios con edades comprendidas entre los 9 afios a 11 afios.

3.3 Instrumentos
3.3.1 Unidad Didactica

Durante varias décadas los pedagogos, se han encargado de investigaciones para la
construccion del conocimiento en el aula, la didactica segin Arias et al. (2017), es entendida
como “aquel saber preocupado por el qué, el como y el para qué de la ensefianza” (p.42), para
desarrollar una didéctica es necesario el manejo de teorias que respaldan su ensefianza, como las
estrategias y los enfoques.

La Unidad Didéactica es una herramienta util para organizar los contenidos escolares,
conforme con Herndndez (2002), estas unidades secuencian un proceso de ensefianza aprendizaje
en el aula, otros autores, como Arias et al (2007), infieren que una unidad didéctica es el
conjunto de elementos pedagogicos organizados para desarrollar una clase en un tiempo, espacio
y contexto.

Estas se caracterizan de acuerdo con Moreira (1993), porque articulan varios
componentes: los objetivos, los contenidos, la metodologia, y la evaluacion. Estas caracteristicas

responden a los cuestionamientos que tienen que ver con el contexto y el tipo de poblacion.
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3.3.1.1 Componentes de una unidad didactica

Couso et al (2011), menciona los componentes que se proponen para una unidad

didactica, los cuales son:

1.

2.

Titulo: Debe ser breve e indica el tema que se busca trabajar.

Objetivo: es el qué y el para qué de la unidad, es lo que se considera importarte
ensenar.

Pregunta orientadora: es un interrogante potenciador cuya respuesta no es afirmativa
o negativa. Est4 permite reflexionar sobre las tareas fundamentales del profesor:
disefiar, gestionar y evaluar (Llinares,2008)

La motivacion: esta evidencia la vigencia, utilidad y el interés de lo que se va a
estudiar, esta se materializa en la estrategia, actividades, alentando a toda hora y
superando los obstaculos de manera constructiva., despertando la curiosidad,
alentando a la busqueda, generando preguntas, evita la monotonia.

Los conceptos: estos permiten entender la realidad y se construye mediante un
proceso de abstraccion y sintesis frente al analisis de los sectores de la sociedad.
Conviene abarcar pocos temas y vincularlos en periodos académicos cortos.

Los procedimientos: segiin Coll (1986), es una regla, técnica, método, habilidad, es
un conjunto de acciones ordenadas y dirigidas hacia la consecucion del objetivo.

El desarrollo de la unidad o descripcion de actividades: es la mas importante y la mas
extensa porque materializa en las actividades y pasos concretos los objetivos, los
procedimientos y los contenidos de la misma, la intencion de este componente es

evitar la improvisacion, organizacion y prevencion.
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8. Evaluacion: Bernstein (1993) dice que la escuela es un espacio q relaciona curriculo,

pedagogia y evaluacion. Se puede utilizar este recurso como una estrategia formativa

para generar nuevos aprendizajes. Una evaluacion formativa aporta a que el

estudiante comprenda la dindmica de sus procesos y se comprometa en sus planes de

cualificacion. En este punto se contrasta la evaluacion con el objetivo de la unidad

didactica.

3.4 Estructura Unidad Didactica

3.4.1 Secuenciacion diddactica

Tabla 3
Secuencia didactica

NUMERO NOMBRE OBJETIVO DIMENSION | FECHA DE
DE GUIA APLICADA | APLICACION
Determinar los conocimientos
previos de algunos elementos | Visual
Prueba bésicos de geometria, Construida 1 de septiembre
1 diagnostica estudiados en grados anteriores | Dibujada
de los alumnos de tercer grado | Medida
del Colegio Nuestra Sefiora de | Ludica
la Paz.
Identificar y comprender las
Conozcamos | caracteristicas de los poligonos | Visual
2 Nuestro Planeta | regulares e irregulares y Dibujada 8y 10de
Con Doki relacionarlos con los distintos | Construida septiembre
objetos que se encuentran en su | Luadica
entorno.
Construir poligonos regulares e
3 Construyamos | irregulares para identificar los | Construida 15y 17 de
Nuestro elementos que lo componeny | Dibujada septiembre
Entorno con | relacionarlos con los objetos de
Mani su entorno.
Comprender y calcular el Medida
4 Midamos con | perimetro de poligonos Construida 22y 24 de
Luca regulares e irregulares usando | Dibujada septiembre
el geoplano. Ludica
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Aplicar y comprender el Visual
5 Recorramos | concepto de perimetro y area a | Construida 29y 30de
Kumandra con | través de geoplano y de Dibujada septiembre
Raya recortes de una unidad en
papel.
Fortalecer los conceptos de Visual
6 Organicemos | perimetro y area para resolver | Construida 6 de octubre
un cumpleafios | situaciones de la cotidianidad | Ludica
con Po que los involucre.
Evaluar los conceptos de areay | Visual
7 Prueba Final | perimetro trabajados con las Construida 8 de octubre
con Coco guias. Dibujada
Medida
Ludica

Nota: Tabla 3. Secuencia didactica (construccion propia)

3.4.2 Estructura de las guias

Se disefi6 una secuencia didactica que cuenta con cinco guias de aprendizaje y dos

evaluaciones; una de presaberes y la Prueba final, estas dos evaluaciones se realizaron con el fin

de medir el desempefio de los estudiantes finalizada la secuencia didéctica, y asi concluir si se

alcanzo el objetivo del proyecto de investigacion, el cual se refiere al desarrollo de procesos de

ensefianza aprendizaje significativos de los conceptos de perimetro y area a través del uso de las

dimensiones geométricas, como herramienta didactica.

3.4.2.1 Prueba diagnostica

Segtn Avolio de Cols et al. (2006), el propdsito de esta prueba es la obtencion de

informacion sobre el punto de partida de los estudiantes, en cuanto a saberes que se consideran

necesarios para iniciar un proceso de aprendizaje.

El objetivo de aplicar esta prueba en los estudiantes de tercer grado, fue tener una visioén

previa sobre los conceptos adquiridos en el area de geometria en afios anteriores, ademas,

conocer si manejaban alguna de las dimensiones geométricas mencionadas anteriormente.
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3.4.2.2 Guias de desarrollo

Se implementaron cinco guias, de manera remota y presencial, a los estudiantes de tercer
grado, cada una de ellas desarrolla diferentes dimensiones geométricas (visual, construida,
dibujada, medida y ludica) a través de una historia contada por un personaje de una pelicula
animada (Doki, Mani, Luca, Raya, Po, Coco ) estas guias estan disefiadas con el fin de llamar la
atencion del estudiante, motivarlo y hacerlo receptivo a los contenidos a abordar, en ellas se
plantea una serie de ejercicios que fortalezcan el concepto de perimetro y area en los alumnos,
estos problemas se resolvieron de manera individual y conjunta, desarrollando en los estudiantes
diferentes habilidades como el trabajo en equipo, respeto, tolerancia y la amistad.

Estas guias se evaluaron con una lista de desempefios con ayuda de una escala de Likert,
con tres items satisfactorio, poco satisfactorio y nada satisfactorio. (ver figura 18), se realizaron
unas tablas con los desempefios que se espera obtener con cada una de las guias, estas contienen
el nombre de cada alumno y su respectivo desempeiio. A continuacion, se muestra un ejemplo de
la evaluacion de la primera guia aplicada (Doki).

Figura 18
Escala de Likert

Evaluacion de la guia de aprendizaje N.1 “conozcamos™

ESTUDIANTE: | Nombre del estudiante Satisfactorio Poco Nada
satisfactorio | satisfactorio

1 [ El desempefio del estudiante frente a la X
dimension visual y construida en la elaboracion
del dlbum de Doki fue

2 | El estudiante relaciona las figuras geométricas X
con las formas del entorno presentadas en las
diapositivas (Anexo 03)

3 | El desempefio del estudiante frente a la X
dimension visual, construida y dibujada, al
relacionar la imagen con la forma geométrica fue
5 | La dimension ladica desarrollada logro que el X
estudiante se viera motivado frente al trabajo
asignado
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Nota. Escala de Likert (construccion propia)

3.4.2.3 Prueba final

Esta prueba final se disef6 con el fin de evaluar el concepto y aplicacion de perimetro y
area a través de las cinco dimensiones trabajadas durante la secuencia didactica (visual,
construida, dibujada, medida y ludica), esta prueba se propuso con la misma estructura de las
guias, es decir, se utilizé un personaje de una pelicula animada (Miguel de la pelicula de Coco),
donde se presenta diferentes situaciones en las que deben manejar y aplicar el concepto de area y
perimetro.

Se evaltia a través de una evaluacion sumativa, que segiin Samboy (2009), la define como
aquella que se realiza después de un periodo de aprendizaje, tiene como proposito calificar en
funcion de un rendimiento, determina e informa sobre el nivel alcanzado por los estudiantes.

Menciona Camilloni (1998), esta evaluacion pretende averiguar el dominio conseguido
por el estudiante, midiendo, juzgando y asignando una calificacion de aptitud referente a
determinados conocimientos. Infiere Cruz et al. (2012), que el propdsito es tomar decisiones para
asignar una calificacion totalizadora a cada alumno, donde refleje la proporcion de objetivos
logrados por el curso, es decir que se trata de corroborar lo que ha sido alcanzado por el
estudiante. Otro aspecto importante dentro de la evaluacion es la autoevaluacion que debe

fomentarse en los estudiantes.

3.4.3 Organizacion de las guias.

A continuacion, se presenta la organizacion de las guias de la unidad didactica:
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e Titulo y Objetivo
Todas las guias de la secuencia didactica inician con una hoja de presentacion, esta
contiene el titulo y el objetivo a trabajar. Los titulos de cada una de las respectivas guias, ponen
en contexto al estudiante de lo que se trabajara durante las sesiones, luego se encuentra la imagen
del personaje de la pelicula animada motivando al estudiante al aprendizaje del tema a trabajar,

generando curiosidad en ellas (ver figura 19).

Figura 19

Guias aplicadas.

i - - .
B Nl e @
o~ CONOZCAMOS ~a I DE VYV COSNTRIUIVE

NUESTRO PLANETA

Movar imopen vomads da

Objative: Comprands y cal

regulores « irregu

Objetivo.
to
s Construir poligonos regulares e irregulares pere NOMERE:
dentificar los el que lo y relacionarlos FECHA:
con los objetos de su entorno EDAD:

R s

o
RECORRAMOS KUMANDRA ORGANICEMOS UN CUMPLEAROS

S

st e v che o st iy ot s g s vrnsy (2580 1)

Objetivo: Aplicar y comprender el concepto de

5 comneptos de perimetro y dres en
las guies:

wtumcionws du le cotidianidad
racorbes du uma unidad an papel - et

penmetro y drea a través de geoplarno y de [ } Kveluar loc cancaptos da dras y parimatre trebejodas con

R e

Nota. Guias aplicadas (construccion propia)
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e Actividades de las guias

Posterior al titulo y objetivo, encontramos la presentacion del personaje de la pelicula
animada (Doki, Mani, Luca, Raya, Po, Coco), ademads, de contar una pequea parte de su vida,
nos hace una breve descripcion del problema a solucionar (ver figura 20).

Figura 20

Guia “Mide y Construye”

jHOLA!

Mi nombre es Luca, vivo en el mar, pero,
como bien sabes visito mucho un pueblo
llamado Porto, de ahi son mis amigos, Alfredo
y Giulia- Quiero invitarte a que nos acompafies
a participar en un concurso de construccion
que estd organizando el alcalde, pero eso mds
adelante te lo cuento- Por ahora, necesitamos
recordar algunos elementos geométricos que
nos servirdn como herramienta para ganar el
concurso- Asi que hagamos memoria de lo que
te ensefi6 mi gran amigo Manny-
cEstds listo? JEMPECEMOS!

Nota: imagen tomada de la pelicula Luca de Disney (2027)

Objetivo: Comprende y calcular el perimetro de poligonos

regulares e irregulares usando el geoplano-

NOMBRE:
FECHA:
EDAD:

Nota. Guia “Mide y Construye” (construccion propia)

En esta secuencia didéctica es esencial, que el estudiante se sienta parte fundamental de
la historia, es por ello que el personaje animado siempre esta pidiendo su colaboracion para
resolver los problemas planteados en las diferentes guias de aprendizaje, con el fin de que el

estudiante esté comprometido a ayudar al personaje animado llevandolo a su objetivo propuesto
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en la historia, esto lo motiva y activa su curiosidad de aprender indagando, proponiendo y
socializando.

Asi mismo, durante las situaciones problema se van desarrollando las cinco dimensiones
geométricas (visual, dibujada, construida, medida, y ludica), para ello es necesario usar material
concreto, en esta secuencia se utilizaron palillos y plastilinas para la construccion de poligonos
regulares e irregulares, el geoplano fue fundamental para desarrollar el concepto de perimetro en
los estudiantes.

A medida que avanza la guia se va generando el aprendizaje de los elementos
geomeétricos (vértice, segmentos, lineas poligonales abiertas y cerradas, poligonos regulares e
irregulares, perimetro y area), dichos conceptos se adquieren basados en el modelo pedagogico
propuesto, es decir, se brindan las herramientas al alumno para que sea capaz de construir su
propio conocimiento, resultado de experiencias obtenidas en el medio, asegurando el aprendizaje
significativo en los estudiantes, esto se desarrolla en aula pidiéndole a los nifios y nifias hacer
una lluvia de ideas, en la que la docente las copia en el tablero, luego un estudiante construye la
definicion a partir de esas ideas planteadas, posterior a esto todos los estudiantes y la docente
leen y aceptan la definicion de dicho elemento geométrico.

Varias de las actividades se desarrollan en trabajo colectivo, ya que aparte de generar
conocimiento desarrolla valores en los nifios y nifias.

Una de las caracteristicas de las guias propuestas, es que siempre asocia los saberes
aprendidos en la sesion anterior, con los saberes nuevos, el personaje actual, nombra al personaje
anterior, enlazando y fortaleciendo las definiciones y conceptos adquiridos, esto se logra a través
de la dimension ludica por medio de laberintos y sopas de letras.

Por ultimo, se realiza una autoevaluacion a los estudiantes, sobre la guia.
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CAPITULO 4. ANALISIS Y RESULTADOS

En este apartado se presentan los resultados de forma cualitativa y cuantitativa para cada
una de las guias de la unidad didactica implementadas, para ello a partir de la guia 1 se utilizé una
escala de Likert, las escalas son instrumentos de medicion que se utilizan para medir las actitudes,
en esta escala se utilizaron los siguientes niveles: satisfactoria, poco satisfactorio, y nada
satisfactorio. Nos referimos a satisfactorio cuando el estudiante alcanza el desempeio propuesto
en la rabrica de evaluacion, poco satisfactorio, cuando se alcanza los niveles minimos de los
desempefios propuestos, y poco satisfactorio cuando no se alcanza el nivel de comprension de los
desempefios. Cada una de las guias cuenta con su propia rubrica, estd la encontrara al inicio de

cada tabla de andlisis. (Ver figura 21).

Tabla 3

Estructura de rubrica

Evaluacién de la guia de aprendizaje N.1 “conozcamos™

ESTUDIANTE: | Nombre del estudiante Satisfactorio Poco Nada
satisfactorio | satisfactorio

1 | El desempefio del estudiante frente a la X
dimension visual v construida en la elaboracion
del album de Doki fue

2 | El estudiante relaciona las figuras geométricas X
con las formas del entorno presentadas en las
diapositivas (Anexo XX)

El desempefio del estudiante frente a la X
dimension visual, construida y dibujada, al
relacionar la imagen con la forma geométrica fue

(VS

4 | El estudiante alcanza un desempefio satisfactorio X
en la comprensidn de figura geométrica

5 | La dimension ladica desarrollada logro que el X
estudiante se viera motivado frente al trabajo
asignado

Figura 21. Estructura de rubrica (construccion propia)

Para analizar cada una de estas guias, ademas, se presenta las causas de lo ocurrido.
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4.1 Prueba Diagnostica (Ver Anexo 01)

Las mallas de aprendizaje de matematicas (MEN, 2017), se presentan como instrumento
facilitador en la implementacion de los DBA; desde aqui se expone que, el estudiante cuando llega
a tercer grado de basica primaria debe comparar y reconocer caracteristicas o atributos que se

pueden medir en figuras, relativos a longitud y superficie, posibilitando alcanzar el DBA 4.

Por ello, se disend y aplicd una prueba diagnostica con cinco actividades encaminadas a

determinar los presaberes de los estudiantes frente a estos conocimientos.

La prueba se aplico en las instalaciones del Colegio Nuestra Sefiora de la Paz a dieciocho
estudiantes de grado tercero; ocho de ellos, trabajan en modo presencial resolviendo la prueba de
forma escrita; los ocho restantes en modalidad virtual contestaron de forma verbal a cada una de
las cinco actividades planteadas (esto con la intencién de mitigar la intervencion de padres en las

respuestas)

A continuacion, se presenta un cuadro con la descripcidon y resultados obtenidos en cada

actividad.
Fecha: 1 de septiembre 2021 | Grado: Tercero Modalidad (remota-presencial)
Nuamero de estudiantes: 16
Numero de sesion: 1 Tiempo de la sesion: | 8 remotos y 8 presenciales.
1 hora y media
Objetivo:

Identificar los atributos o caracteristicas que los estudiantes reconocen de figuras
geométricas

e Se presenta una figura compuesta con varios elementos geométricos

e De esta se sefalan rectas, un vértice, un circulo, cuatro poligonos
(hexagono, triangulo, rectangulo y un poligono irregular)

e Se solicita al estudiante escriba el nombre de cada uno de los
elementos senalados

A partir de las respuestas obtenidas, se construye la siguiente tabla, para su

Actividad 1

representacion y posterior analisis.




ELEMENTOS GEOMETRICOS
IDENTIFICADOS

0--]'--
Dos

Tres Cuatro Cinco Mas de
seis

IS

Numeros de Estudiantes
N ()]

Cero

Se observa que el 50% de los estudiantes tenian confusiones entre algunos de los
elementos geométricos sefialados, como “las orejas son conos”, “los vértices son circulos”,
uno de los estudiantes confunde los tridngulos con los rectangulos y, al hexdgono un
estudiante lo llamo heptagono, un estudiante le llamo a las rectas vértices y otro de ellos
dijo que era un rectangulo. El 6% escribio la palabra “poligono” para sefialar el hexagono

y el rectangulo.

El 100% de los estudiantes dejan alguno de los elementos sefialados sin responder
o escriben la palabra no s¢, ademas se evidencié que solamente el 6% de ellos da nombre

al poligono irregular, pero describiéndolo como “triangulado y rectangular”

Se observa que el 63% de los estudiantes no reconocen mds de tres elementos

geométricos y unicamente el 75% de ellos reconocen el tridngulo.

De acuerdo con lo anterior, se evidencian dificultades en el reconocimiento de los
elementos geométricos, probablemente porque el afio inmediatamente anterior se priorizo

en el pensamiento numérico sobre el geométrico espacial.

e Se solicita al estudiante dibujar 2 poligonos regulares y 3 irregulares
Actividad 2 que observe de su entorno, pidiendo ademds sefiale en sus
construcciones los elementos y el nombre de cada uno de ellos
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La siguiente grafica sintetiza las respuestas encontradas a esta segunda actividad, que
facilitard su analisis

POLIGONOS IDENTIFICADOS EN EL ENTORNO

16
14
12
10

Numeros de Estudiantes

TV .-

Regulares Irregulares No identifica

o N B O

El 94% de los estudiantes de tercer grado, no identifican el concepto, ni las caracteristicas
de los poligonos regulares, por tanto, se les dificulta relacionarlos con su entorno; se
encuentra que solo un estudiante realiza un acercamiento entre el concepto de poligono
regular y los elementos de su entorno, diciendo que el televisor y el computador son dos
ejemplos de estos. Ademas, el 100 % de los estudiantes no saben o no responden nada
sobre poligonos irregulares.

Es importante resaltar que explicitamente el 63 % de los estudiantes manifiestan no saber
que es un poligono, el 25% de ellos escriben no recordar, aunque de este tltimo grupo el
13% mencionan que han escuchado el término. Por ultimo, un estudiante manifiesta no
entender la pregunta.

Se comprueba que no hay una comprension sobre los elementos geométricos, dificultando

evidenciar su desempefio en las dimensiones de visualizacion y construccion.

e A partir de una figura dada, se solicita al estudiante resaltar el area de
Actividad 3 rojo y perimetro de azul.
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Se obtuvieron los siguientes resultados.

NUMERO DE ESTUDIANTES QUE IDENTIFICAN

PERIMETRO Y AREA
§ 10
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o]
g
m
(0]
T
wn
o
g
: =9 a0
Z 0
RECONOCE RECONOCE AREA RECONOCE NO RECONOCE
PERIMETRO PERIMETRO Y
AREA

Se registra que, el 69% de los estudiantes no identifican el perimetro y 4rea de la figura
dada y unicamente el 6% logra realizar de forma satisfactoria la actividad.

Cabe sefialar que el 38% de los estudiantes manifiestan no saber sobre estos atributos, en
tanto que, el 13% de ellos escriben no recordarlos. Un estudiante afirma que “area es
cuando un helicoptero baja a una superficie”

De la informacion recopilada a partir de esta actividad se evidencia que el grupo en general

no cuenta con una idea intuitiva del concepto de perimetro, aunque de area si

Actividad 4 | ¢ Sobre una cuadricula, se presenta una imagen de perrito
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e Se solicita al estudiante escriba el perimetro y el area de esta figura

Se presenta a continuacion los resultados.

NUMERO DE ESTUDIANTES QUE HALLA

PERIMETRO Y AREA

8 46
§ 14
e
g 12
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£
< 2 a A

0

PERIMETRO AREA PERIMETRO Y NINGUNA
AREA

Se encuentra que el 88 % de los estudiantes no comprenden como hallar perimetro
y area. Se evidencia en algunos estudiantes la nocion de estos atributos, cuando el 13% de
ellos manifiesta que “area es lo de adentro de la figura” , estos resultados son concordantes
con los de la actividad anterior; reafirmando que el concepto de area esta mas arraigado a

sus preconcepciones, que el de perimetro.

e Se presento al estudiante tres segmentos de recta
Actividad S | ¢  Se pide que, con ayuda de una regla los mida
e Posteriormente, con esos datos obtenidos conteste unas preguntas

En la aplicacion de esta actividad se evidencid una dificultad, especificamente con los 8
estudiantes que trabajan en modo remoto; la intencionalidad de medir los segmentos de
recta presentados, no solo haria evidente si los nifios y nifias saben emplear la regla como
instrumento de medida, sino reconocer el desempefio de ellos en la dimension medida de la
geometria. Al momento de pedir iniciar la medicion de los segmentos, 6 de los 8 estudiantes

mencionan que ellos trabajan desde el celular y no saben cuél es el tamafo real de las lineas.
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Como la premisa es tratar en lo maximo que las respuestas dadas por los estudiantes, sean
producto del trabajo de ellos, sin la intervencion de algiin agente externo, que pueda incidir
en el resultado de esta investigacion; se pensd, por tanto, en reestructurar la actividad,

enfocandolo Gnicamente hacia la verificacion del proceso de medicion.

Evidenciando los siguientes resultados

USO ADECUADO DE REGLA
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Se observa que el 75% de los estudiantes no usan apropiadamente la regla, pues empiezan
amedir desde el 1 y no desde el cero. A pesar de no desarrollar la actividad completa, como
se habia planeado, los resultados probablemente no serian muy diferentes; la medicion es

un proceso, que al parecer no se ha desarrollado con los estudiantes.

Se concluye de los resultados de esta prueba diagndstica que:
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e No hay una apropiacion en los elementos geométricos, considerando la falta de instruccioén

en el tema la principal causa.

e Las afirmaciones de los estudiantes de “no s€” o “no entiendo” frente a las actividades

propuestas ratifican la falta de trabajo en el pensamiento geométrico espacial.

e Hay una idea intuitiva muy vaga del concepto de area, aunque no de perimetro
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e No se ha desarrollado en los estudiantes, habilidades propias del pensamiento métrico

espacial. Se considera que se sigue priorizando el pensamiento numérico, sobre los demas

Para alcanzar el objetivo propuesto de generar un proceso de enseflanza aprendizaje
significativo, frente a la comprension y conceptualizacion de perimetro y area, fue necesario
empezar una intervencion con los estudiantes de grado tercero, en donde se posibilitd un
apropiado reconocimiento de los elementos de las figuras geométricas, (punto, recta, vértice,
segmento, linea poligonal cerrada y abierta), manejo de instrumentos de medicion (regla,
geoplano), construccion de concepto de poligono y el reconocimiento entre el poligono regular y
el irregular.

Lo anterior a través de la implementacion de las guias de aprendizaje, de la unidad
didactica.

4.2 Guia 1 “CONOZCAMOS NUESTRO PLANETA” (Ver Anexo 02)

A partir de las conclusiones evidenciadas en la prueba diagndstica, se optd por iniciar con
el reconocimiento de los poligonos regulares e irregulares y sus caracteristicas. Se aplicé una guia,
en la que un personaje de Discovery Kids (Doki), presenta lugares extraordinarios de los

continentes, con el objetivo que identifiquen las representaciones geométricas de varios lugares

del mundo.
Fecha: 8 de septiembre 2021 Grado: Tercero Modalidad (remota, presencial)
Numero de estudiantes: 15
Nimero de sesion: 2 Tiempo de la sesion: | 7 remotos y 7 presenciales.
1 hora y media 2 estudiantes  faltaron  por
incapacidad médica.

Objetivo: Identificar y comprender las caracteristicas de los poligonos regulares e irregulares
y relacionarlos con los distintos objetos que se encuentran en su entorno.
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Criterios de evaluacion:

Se analiza el desempefio de los estudiantes, teniendo en cuenta las Dimensiones de la
Geometria abordadas en el trabajo propuesto, a partir de los siguientes criterios de desempefio
del estudiante frente a:

La dimension visual y construida en la elaboracion del album de Doki

2 | Las figuras geométricas con las formas del entorno presentadas en las diapositivas
(Anexo 03)

La dimension visual, construida y dibujada, al relacionar la imagen con la forma
geométrica

4 | La dimension ludica desarrollada logré con relacion a la motivacion del estudiante frente
al trabajo asignado

1. El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual y construida en la elaboracion
del album de Doki

En este primer momento de la guia de Doki “Guia 1: Conozcamos” (ver Anexo 02), se presento
unas diapositivas con una historia referente a los monumentos mas representativos de cada
continente. Se les pregunt6 a los estudiantes si el recorrido que les hizo Doki fue de su agrado,
cuales fueron los continentes visitados y cual su lugar favorito de la historia.

Posteriormente Doki les pide a los estudiantes, completar el album, para tener un recuerdo de su
viaje por los continentes visitados, los estudiantes debian recortar y pegar las fotografias que se
encontraban en el anexo de la guia.

Se presentd los siguientes resultados:

El 100% de los estudiantes alcanzaron un desempefio satisfactorio, se observd entusiasmo al
realizar la actividad, muchos de ellos empezaron a comentar sobre lugares ya conocidos, como
la Muralla China o el puente de San Francisco. Algunos empezaron a hacer relaciones con las
figuras geométricas, se escuchd mas de un comentario como “eso se parece a un triangulo”
refiriéndose a las piramides.

2. El estudiante reconoce las figuras geométricas relacionadas con las formas del entorno
presentadas en las diapositivas (Anexo 03)

Se present6 a los estudiantes varias formas geométricas traspuestas y se pide que las identifiquen
y sefalen resaltdndolas con diversos colores (aquellas que se observaron en las diapositivas del
viaje de Doki).

El resultado de la actividad se presenta a continuacion
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2. El desempefio del estudiante frente a la dimension visual y
construida

=
o

Numeros de Estudiantes

Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

Satisfactorio M Poco satisfactorio = M Nada satisfactorio

El 43% de los estudiantes relacionaron de forma satisfactoria los monumentos con figuras
geomeétricas, en tanto el restante 53% de ellos, solo lo hicieron pocas veces. Cabe resaltar, que
se evidencia una mejora en el reconocimiento de figuras geométricas con relacion a los resultados
obtenidos en la prueba diagnéstica, en la que se notd una escasa apropiacion de este
conocimiento.

Se resalta una dinamica de trabajo colaborativo entre los estudiantes, puesto que comparten ideas
de forma espontanea y algunos de modalidad virtual, preguntaban con qué figura podrian
relacionar la fotografia, y sus compafieros de modalidad presencial se acercaban para
contestarles.

3. El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual, construida y dibujada, al
relacionar la imagen con la forma geométrica

Al respecto de este desempeio, se propusieron dos actividades
e Eneste primer ejercicio el estudiante escogia 5 fotos de las presentada en las diapositivas
del viaje de Doki, se les pidio identificar el poligono que mas se relaciona, dibujandolo
en un recuadro dispuesto para ello.
Presentando lo expuesto por los estudiantes en la siguiente grafica
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3. El desempefio del estudiante frente a la dimension visual,
construida y dibujada,

Numeros de Estudiantes

) -
0
Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

Satisfactorio B Poco satisfactorio B Nada satisfactorio

Aunque el 80% de los estudiantes relacionaron de forma satisfactoria la figura geométrica con
la imagen del monumento que escogieron, persiste un 20% de estudiantes que no identificaron
esta relacion en los cinco casos.

Una causa probable de esta dificultad fue que la instruccion no es comprendida y en lugar de
hacer la figura geométrica con la que se relaciona el lugar o monumento, hicieron el croquis.

Podria atribuirse a ser el primer acercamiento del estudiante con el desarrollo de las habilidades
propias del pensamiento geométrico, que le dificulta relacionar su entorno con las figuras
geométricas; o al no comprender la instruccion del ejercicio solicitado, ya que 2 estudiantes
preguntaron “profe, no entiendo, qué debo hacer en este ejercicio”

e En el segundo ejercicio, Doki pide al estudiante que busque en su casa dos objetos con
forma similar a las vistas en el viaje, las dibujen y escriban que figura geométrica
representan.

Lo que se observo del desarrollo de esta actividad se presenta a continuacion
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3.2 El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual,
construida y dibujada, en su entorno

12

10

Numeros de Estudiantes

Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

En este ejercicio se observo que el 73% de los estudiantes lograron relacionar las figuras
geométricas con su entorno, en tanto el 27% restante presento6 dificultad para hacerlo.

Este resultado es congruente con el del ejercicio anterior; se presento dificultad para relacionar
el entorno con el concepto.

4. La dimension ludica desarrollada logro que el estudiante se viera motivado frente al
trabajo asignado

Aunque esté apreciacion es subjetiva, es importante resaltar la actitud del estudiante frente a su

4. La dimension ludica desarrollada logré que el
estudiante se viera motivado frente al trabajo asignado
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proceso de aprendizaje
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El 86% de los estudiantes se vio motivado por la guia presentada, por las diapositivas y la
historia de Doki en su viaje por los cinco continentes.

Conclusiones

Se observé la motivacion de los estudiantes para desarrollar la guia de trabajo de la historia
de Doki, incidiendo directamente en la actitud positiva del estudiante frente a su proceso
de aprendizaje.

Se percibe que la dinamica de la clase y las actividades propuestas incitan a los estudiantes
a trabajar de forma colaborativa.

Se ha logrado mejorar la concepcion de figura geométrica, pero se dificulta un poco
relacionarla con imagenes de su entorno. Considerando una causa probable, que es el
escaso trabajo en las habilidades propias del pensamiento geométrico espacial, evidenciado
desde la prueba diagndstica o el correcto seguimiento de instrucciones

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la siguiente guia se seguird abordando la

relacion entre los objetos del entorno y las figuras geométrica estudiadas

4.3 Guia N. 02 “Construyamos Nuestro Entorno” (ver Anexo 05)

Siguiendo con la secuencia didactica. Se aplicd una guia en la que Manny, un
personaje de Disney es el protagonista, en esta oportunidad los estudiantes construirdn el
concepto de poligonos regulares e irregulares a través de palillos y plastilina, iniciando esta
experiencia se enfatiza en los temas vistos en la guia anterior mediante unas preguntas que

realiza el personaje sobre los poligonos en el entorno la cual se socializa durante la sesion.
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Fecha: 17 de septiembre 2021 Grado: Tercero Modalidad (remota, presencial)

Numero de estudiantes: 16

Numero de sesién: 2 Tiempo de la sesion: | 8 remotos y 8 presenciales.
1 hora y media

Objetivo: Construir poligonos regulares e irregulares para identificar los elementos que lo
componen y relacionarlos con los objetos de su entorno.

Criterios de evaluacion:

Se analiza el desempefio de los estudiantes, teniendo en cuenta las Dimensiones de la
Geometria abordadas en el trabajo propuesto, a partir de los siguientes criterios de desempefio
del estudiante frente a:

1 | La dimensién construida y dibujada en la elaboracion de lineas poligonales abiertas y
cerradas y su diferencia.

2 | La dimension visual, construida y dibujada, en la elaboracion y diferencia entre
poligonos regulares e irregulares

La dimension visual, construida y dibujada, al completar el cuadro propuesto por Manny

1. El desempeiio del estudiante frente a la dimension construida y dibujada en la
elaboracion de lineas poligonales abiertas y cerradas, y su diferencia.

En este primer momento de la guia de Manny “Guia 2: Construyamos Nuestro Entorno” (Ver
Anexo 05), el personaje inicia definiendo que es una linea poligonal, posterior a esto le pide
ayuda al estudiante que una con colores los vértices indicados, observando una linea poligonal
abierta y una cerrada, luego a través de la visualizacion tenian que comparar ambos dibujos, y
decir la diferencia de estos.

Se presenta los siguientes resultados.
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1. La dimension construida y dibujada en la elaboracion
de lineas poligonales abiertas y cerradas, y su diferencia.

14
6
12
=
.8
-g 10
2] 8
S|
32 6
v
e 4
£
0
Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio
M Satisfactorio M Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 81% de los estudiantes, alcanzaron satisfactoriamente el desempefio, diferenciando las lineas
poligonales abiertas de las lineas poligonales cerradas, aun asi, el 19% de los alumnos no
alcanzaron concluir la diferencia de las lineas poligonales los nifios y nifias concluyen que la
diferencia es el color de cada linea poligonal.

2. El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual, diferencia entre
poligonos regulares e irregulares

Manny pide a los estudiantes alistar los materiales los cuales: son palos de pincho, palillos y
plastilina, y a cada uno de ellos le asigna un nombre, los palos y pinchos seran segmentos y las
bolas de plastilina los vértices, tenemos dos instantes de construccién, en el primero, se pide
que construyan un poligono con cuatro palillos, y en el segundo, que construyan un poligono
con cuatro palillos y un palo de pincho. Luego de realizar dicha construccion el alumno debe
dibujar lo construido.

El resultado de la actividad se presenta a continuacion

2. La dimension visual, construida y dibujada, en la
elaboracion y diferencia entre poligonos regulares e
irregulares

Numeros de Estudiantes
S = N W A NN 0 0 O

Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio
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Se evidencia que el 50% de los estudiantes construyen, dibujan y diferencian los poligonos
regulares e irregulares, en tanto el otro 50% solo construyeron alguno de los poligonos pedidos
por Manny en la mayoria de los casos se presentan construcciones como las siguientes (Ver
figura 21)

Figura 21
Construccion de poligonos erroneo

Nota. (construccion estudiante 4)

Luego de realizar la construccion de los poligonos se pide a los estudiantes escribir la definicion
de los poligonos regulares e irregulares en conjunto, se propone realizar una lluvia de ideas en el
tablero y asi poder construir la definicion.

En la lluvia de ideas se encuentran palabras como: lados iguales, mismo color, igual tamafio. La
definicion fue:

Poligonos regulares: Tienen todos sus lados del mismo tamafio
En la lluvia de ideas se encuentran palabras como: lados diferentes, mismo color, diferente

tamafo. La definicion fue
Poligonos irregulares: Sus lados son de tamafio diferente.

3. El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual, construida y dibujada, al
completar el cuadro propuesto por Manny

Se pide a los estudiantes completar la tabla a través de unas caracteristicas dadas de un
poligono, luego de identificar las caracteristicas deben construirlo con los palillos, o palos de
pincho, posterior a ello deben dibujarlo, este ejercicio lo realizaran de manera conjunta.

Los resultados obtenidos fueron
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3. La dimension visual, construida y dibujada, al
completar el cuadro propuesto por Mani

=
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Numeros de Estudiantes
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 56% de los estudiantes logra construir todos los poligonos propuestos en la guia, se resalta el
trabajo colaborativo, puesto que comparten ideas y conceptos, comprendiendo los temas de
manera mas clara. Los nifios y nifias se sienten motivados por el material concreto utilizado en
la guia, aunque el personaje no les llamo6 mucho la atencion porque no lo conocian los
estudiantes trabajaron de manera activa. Se observa que algunos no realizaron la construccion
de los poligonos en su totalidad por falta de tiempo.

Conclusiones

e Se observa la motivacion de los estudiantes por el uso del material concreto
(palillos, palos de pincho, y plastilina) para construir los poligonos, afianzando los
conceptos vistos en la guia 1 de Doki.

e Los estudiantes mencionan no reconocer al personaje de esta guia, de manera que
este no generd motivacion, por tanto, para las otras guias la docente se percato de
que ellos conocieron los personajes a utilizar, puesto que este es una motivacion
para ellos sintiéndose en confianza y generando seguridad.

e Se halogrado que el 50% de los estudiantes comprendan que son los poligonos
regulares e irregulares, segmentos y vértices, a través de los ejercicios propuestos

por la guia, por consiguiente, es necesario retomar el tema en la siguiente guia
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para afianzar la comprension de los elementos geométricos necesarios para hallar

perimetro y érea.

4.4 Guia N. 03 “Midamos con Luca”

Para dar continuidad, en esta guia se trabaja el concepto de perimetro, donde Luca
personaje de Disney (ver Anexo 06) invita a los nifios y nifias a participar en un concurso
de la casa del arbol, pero antes de iniciar las actividades, se realiza una retroalimentacion
de los temas anteriores trabajados con Manny, para ello se trabajard la dimension
geométrica de la ludica, esta consiste en buscar en una sopa de letras los nombres de los

elementos plasmados a un costado.

De acuerdo con lo anterior el alumno ya cuenta con las herramientas necesarias para
enfrentarse al concepto de perimetro, por consiguiente se proponen una serie de actividades con
ayuda del material concreto geoplano, este material lo realizaron con ayuda de sus padres guiado
de un video realizado por la autora. (ver Figura 22)

Figura 22

Geoplano construido por los estudiantes.

Nota. Fotografias estudiantes construyendo el geoplano
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Fecha: 22 de septiembre 2021 Grado: Tercero Modalidad (remota, presencial)
Numero de estudiantes: 16
Nimero de sesion: 2 Tiempo de la sesion: | 8 remotos y 8 presenciales.
1 hora y media

Objetivo: Comprender y calcular el perimetro de poligonos regulares e irregulares usando el
geoplano.

Criterios de evaluacion:

Se analiza el desempefio de los estudiantes, teniendo en cuenta las Dimensiones de la
Geometria abordadas en el trabajo propuesto, a partir de los siguientes criterios de desempefio
del estudiante frente a:

1 | La dimension visual y dibujada en el geoplano de la guia, referente al croquis de la casa
del arbol.

> | La dimension construida, en la elaboracion de la casa en el geoplano fisico.

3 | La dimension medida, al hallar perimetro de cada parte de la casa

1. El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual y dibujada en el geoplano
de la guia, referente al croquis de la casa del arbol.

Se pide a los estudiantes dibujar sobre el geoplano guia, la estructura de una casa, que debe
tener techo, ventana y puerta, con el fin de ganar la competencia de la casa del arbol.
Los resultados fueron los siguientes.

1. El desempetio del estudiante frente a la dimension visual y
dibujada en el geoplano de la guia, referente al croquis de la casa

del arbol.
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio
M Satisfactorio B Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 93% de los estudiantes realizaron el dibujo en el geoplano satisfactoriamente, uniendo cada
punto y asi construir la casa del arbol (ver Figura 23). Se observa a los estudiantes motivados




86

por el personaje y por el material concreto (geoplano) que usaron en el desarrollo de la guia. En
este ejercicio los nifios y nifias muestran a sus compaieros los dibujos de las casas propuestas.
Un estudiante no realiza el dibujo en el geoplano de la guia, sino que lo hizo de una vez en el
geoplano fisico.

Figura 23
Casas dibujadas en geoplano guia
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Nota. Fotografias de algunas casas de drbol por estudiantes.

2. El desempeiio del estudiante frente a la dimension construida, en la elaboracion de
la casa en el geoplano fisico.

De acuerdo con la actividad el estudiante tiene que plasmar en el geoplano fisico lo

dibujado en el geoplano de la guia, con ayuda de los cauchos.

Los resultados se presentan a continuacion

2. El desempeiio del estudiante frente a la dimension
construida, en la elaboracion de la casa en el geoplano
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 81% de los estudiantes plasmaron correctamente la casa dibujada en el geoplano fisico (ver
Figura 24). Se observo el entusiasmo en los estudiantes al realizar esta actividad, puesto que
fue la primera vez que trabajaban con el geoplano, entonces empezaron a construir sus casas, el
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18% de los estudiantes cambiaron la estructura de la casa propuesta en la anterior actividad,
realizando una nueva casa mas innovadora, observando la motivacion y el esfuerzo por
construir la casa ganadora.

Figura 24
Casa en el geoplano fisico.

Figura 24, construcciones por los estudiantes en geoplano.

3. El desempeiio del estudiante frente a la dimension medida, al hallar perimetro de
cada parte de la casa
Referente a este desempefio, los estudiantes deben hallar el perimetro implicitamente de las
partes de la casa (techo, puerta, y ventanas), para ello se explica que de puntilla a puntilla hay 1
metro de distancia, donde se presentaron los siguientes resultados
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3. El desempefio del estudiante frente a la dimension medida, al
hallar perimetro de cada parte de la casa
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 81% de los estudiantes hallaron de forma implicita el perimetro de cada una de las partes de
la casa satisfactoriamente, sin embargo 13% de los alumnos no entendieron la manera de hallar
la cantidad de madera necesitada para su construccion, se observa como entre ellos logran
explicarle a la nifia la manera de contar las puntillas y asi saber la cantidad solicitada. Un
estudiante no logré entender el ejercicio este pertenece al grupo sincronico de la clase, se debid
a que no comprendia como tenia que contar dichas puntillas.

Al finalizar la guia Luca y sus amigos, €l les cuenta a los nifios que lo que acabaron de hacer se
conoce con el nombre de perimetro, luego les pide ayuda para construir una definicion, los
estudiantes trabajaron de manera conjunta, algunas de las definiciones construidas fueron:

“Podemos encontrarlo en cualquier lado”

“Perimetro es el entorno de una figura y es la suma de todos sus lados”
“Es la suma de todos los lados”

“El perimetro nos ayuda a aprender a medir”

Conclusiones:
e Se observa la motivacion de los estudiantes por el material didactico utilizado,
sugiriendo el uso frecuente del geoplano, de igual forma el interés presentado por

los mismos por el personaje de esta guia correspondiente a Luca.
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e (racias al personaje y la motivacion generada por este, los estudiantes se sienten
parte de la historia, comprometiéndose a desarrollar las actividades propuestas
para ayudar a Luca con la meta planteada al inicio.

e Concluimos que la dimension ludica es una herramienta fundamental para generar
interés en los estudiantes y asi mismo reforzar temas vistos en sesiones anteriores,

incitando al estudiante a concretar conceptos.

4.5 Guia N. 04 “Recorramos Kumandra” (ver Anexo 07)

Continuando con la metodologia, esta guia hizo énfasis en el concepto de perimetro, dando
un acercamiento al concepto de area, se trabajo con el personaje de Raya de la pelicula “Raya y El
ultimo Dragdén” de Disney. En la primera parte, se realizd una retroalimentacion de poligonos,
usando la dimension ludica, en esta oportunidad se propuso un laberinto para encontrar a

Sisu, y asi poder continuar con la busqueda de las gemas.

En esta guia se us6 como material concreto el geoplano, pues se observo la gran motivacion

y entusiasmo por los alumnos al trabajar con este implemento de geometria.

Fecha: 30 de septiembre 2021 Grado: Tercero Modalidad (remota, presencial)

Numero de estudiantes: 16
Numero de sesion: 2 Tiempo de la sesién: | 8 remotos y 8 presenciales.
1 hora y media
Objetivo: Aplicar y comprender el concepto de perimetro y area a través de geoplano y de
recortes de una unidad en papel.

Criterios de evaluacion:

Se analiza el desempefio de los estudiantes, teniendo en cuenta las Dimensiones de la
Geometria abordadas en el trabajo propuesto, a partir de los siguientes criterios de desempefio
del estudiante frente a:

1 | La dimensioén visual, dibujada y construida frente a la elaboracion del plano de
Kumandra
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» | La dimension medida frente a el recorrido de Raya por Kumandra (perimetro)

3 | La dimension construidas y medida frente al barco de Boun (4rea)

1. El desempeifio del estudiante frente a la dimension visual, dibujada y construida
frente a la elaboracion del plano de Kumandra

Se pide a los estudiantes, trazar el recorrido que hara Raya para obtener las gemas. Se da la
instruccion a los estudiantes de marcar el geoplano con letras y numeros para ubicar las
coordenadas de cada pueblo, y luego con cauchos unir el trayecto de pueblo a pueblo, esta
actividad la realizaron de manera conjunta.

Se obtuvieron los siguientes resultados.

1. El desempefio del estudiante frente a la dimension visual,
dibujada y construida frente a la elaboracion del plano de

Kumandra

18
w 16
Q
k= 14
s
5 12
g 10
84|
% 8
» 6
< 4
£ 2
Z 0

Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio
M Satisfactorio M Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 100% de los estudiantes alcanzaron un desempefio satisfactorio, se observo el entusiasmo de
los estudiantes al realizar esta actividad motivados por el personaje de esta guia y por el uso del
geoplano con sus compafieros.

2. El desempeiio del estudiante frente a la dimension medida frente a el recorrido de
Raya por Kumandra (perimetro)

En este segundo momento los estudiantes debian resolver dos preguntas las cuales hacian
referencia al poligono formado por el recorrido de Raya (ver Anexo 07) , posterior a esto deben
medir con la regla de pueblo a pueblo, y luego mencionar cuantos kildmetros debe recorrer Raya
para encontrar las gemas y poder salvar a su padre.

Los resultados obtenidos fueron
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2. El desempeiio del estudiante frente a la dimension
medida frente a el recorrido de raya por Kumandra

(perimetro)
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 68% de los estudiantes plasmaron de forma satisfactoria el recorrido de Kumandra, hallando
correctamente el perimetro del poligono encontrado (ver Figura 25), aun asi, el 32% de los
estudiantes tuvieron dificultad en este ejercicio ya que para ellos no fue muy claro la ubicacion
de los pueblos en el geoplano, igual muchos de ellos no hacian buen uso de la regla, midiendo
desde 1 y no desde cero como deberia ser. Se realizo la correccion pertinente para que los
estudiantes midieran nuevamente obteniendo los resultados correctamente.

Figura 25
Construccion de recorrido de Kumandra.

Nota. Fotografia de la construccion realizada por estudiante 5
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En este momento de la clase, Raya recuerda lo que se trabajé con Luca sobre el concepto de
perimetro con la casa del arbol. Luego se realizo una lluvia de ideas para definir el perimetro y
quedara consolidada la definicidn, las palabras de esta actividad fueron las siguientes: suma de
lados, borde, figuras.

De acuerdo con lo anterior la estudiante Isabela Uribe construye la siguiente definicion, siendo
aceptada por los demas compafieros

Perimetro: El perimetro es la suma total de todos los lados de unas figuras geométricas y sirve
para medir el borde.

3. El desempeiio del estudiante frente a la dimension construidas y medida frente al
barco de Boun (area)

Se propone a los estudiantes reparar el barco de Boun, colocando los tablones de madera para
que Raya y Boun puedan continuar el viaje, se pretende que los estudiantes tengan un
acercamiento del concepto de 4rea en poligonos, deben recortar y pegar los tablones en el barco
de Boun sin dejar espacio, posterior a esto, se realiza la pregunta de ;Cuantos cuadrados usaron
para arreglar el barco? Raya le dice al alumno que el proceso que acabo de realizar se conoce
como area.
Se presentan a continuacion los resultados

3. El desempefio del estudiante frente a la dimension
construidas y medida frente al barco de Boun (area)
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 75% del estudiante lograron satisfactoriamente este desempefio, logrando asi el concepto de
area, los estudiantes se vieron motivados por esta actividad e infieren que les gusta mucho las
clases con esta nueva metodologia, el 18% de los estudiantes no lograron el propdsito de esta
actividad, pues muchos de ellos no escribieron cuantos tablones necesitaban para arreglar el
barco de Boun, esto se debi6 a la falta de tiempo ya que la mayoria de ellos se demoraron en
recortar y pegar cada tablon.

En esta ultima parte de la guia para afianzar los conceptos vistos en las guias anteriores se pide
a los estudiantes escribir la diferencia de area y perimetro, como hallarlas y que propongan un
ejercicio de area y perimetro (ver Figura 26).
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Figura 26
Ultima actividad desarrollada de la guia

5 tablas necesitqs: ara cubrir el barco de oun? "9 un ejemplo para haflar Pperimetro.
' esitaste p brir e, [ Pr
de B¢ 0Ponga un ejemplo parq f,
‘ e i

; Rayel- 4o sebla que puestro amigo
0L podie resolverlo:

.
nuestro amigo se Hamae Ares

Responde  con ayuda de tus compafieros, las preguntas

siguientes preguntas de acuerdo a lo anterior:

cCudl es la diferencia de calcular el drea y |

Nota. Desarrollado por estudiante 5.

Algunas respuestas obtenidas de cada item por los estudiantes fueron:
e ;Cual es la diferencia de calcular el area y el perimetro?

“Con el area contamos todo lo que hay por dentro de la figura, y con el perimetro

medimos la parte externa de la figura”

“El perimetro es la distancia alrededor de una figura y el area mide el espacio dentro de

una figura”
Podemos concluir que los estudiantes pueden diferenciar los conceptos de area y perimetro,
ademas, se refieren que para hallar el perimetro lo que deben hacer es sumar los lados de los
poligonos, usando la regla. De igual forma, proponen varios ejercicios para hallar el perimetro
y el area de algunos poligonos.

Conclusiones
e Se observa la motivacion de los estudiantes por el uso del geoplano, cauchos y regla,
ademads, el interés que presentan por ayudarle a Raya a recuperar las gemas, sintiéndose

comprometidos con las actividades propuestas.
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e Los estudiantes han logrado concebir el concepto de area y perimetro en poligonos a

través de esta secuencia didactica, el uso de este material concreto ayuda al estudiante a

construir el conocimiento llegando a un aprendizaje significativo.

e Se percibe que la dindmica de la clase incita a los estudiantes a trabajar de forma

colaborativa, ademas de concretar ideas entre ellos se trabajan valores como la tolerancia,

el respeto y la amistad.

4.6 Guia N. 05 “Organicemos un cumpleaios” (Ver Anexo 08)

Para terminar esta secuencia didactica, nos acompanara el personaje de Po de La pelicula

Kunfu Panda con la historia de organizar el cumpleafios de su mejor amiga tigresa, encontraremos

varias actividades en las cuéles los estudiantes se enfrentara a problemas aplicando el concepto

de perimetro y area en diversas situaciones.

Fecha: 06 de octubre 2021

Grado: Tercero

Modalidad (remota, presencial)

Numero de sesion: 2

Tiempo de la sesion:
1 hora y media

Numero de estudiantes: 14

8 remotos y 6 presenciales.

2 ausentes por incapacidad
medica

recortes de una unidad en papel.

Objetivo: Aplicar y comprender el concepto de perimetro y area a través de geoplano y de

Criterios de evaluacion:

del estudiante frente a:

Se analiza el desempeiio de los estudiantes, teniendo en cuenta las Dimensiones de la
Geometria abordadas en el trabajo propuesto, a partir de los siguientes criterios de desempefio

1| La dimension medida al escoger la mesa con mayor area

» | La dimension visual, dibujada y medida frente a el pastel de Tigresa

3 | La dimensi6n dibuja y medida para hallar el perimetro de las cajas de leche chocolatada
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4 | La dimisién construida y medida hallando el perimetro del marco de la fotografia

La dimension dibujada, medida y visual frente al area y el perimetro de los implementos
necesarios para la fiesta

1. El desempeifio del estudiante frente a la dimension medida al escoger 1a mesa con
mayor area

En este primer momento se pide a los estudiantes sefialar que mesa tiene mayor area para poder
acomodar todos los implementos del cumpleaios de Tigresa.
Los resultados obtenidos fueron los siguientes.

1. El desempefio del estudiante frente a la dimension
medida al escoger la mesa con mayor area
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio
M Satisfactorio M Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 85% de los estudiantes lograron identificar la mesa que tiene mayor area, sin embargo, el
15% de los alumnos tuvieron dificultad en identificarla, esto se debi a que los nifios y nifias no
contaron los cuadros, si no supusieron la mesa que mas grande se veia y esa fue la que
marcaron.

2. El desempeiio del estudiante frente a la dimension visual, dibujada y medida
frente a el pastel de Tigresa
Se pide a los estudiantes dibujar un pastel para 12 personas teniendo en cuenta que cada
porcién es una unidad cuadrada (figura plana), y luego escribir cuales son las dimensiones del
pastel dibujado.
A continuacion, se presentan los resultados obtenidos
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2. El desempefio del estudiante frente a la dimension visual,
dibujada y medida frente a el pastel de Tigresa
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

E1 92% de los estudiantes lograron satisfactoriamente este desempefio, mostrando su interés y
dedicacion para realizar un pastel innovador (ver figura 27), solo una estudiante realiz6 el
pastel de forma circular dividiéndolo en 12 partes.

Figura 27
Pasteles dibujados por algunos estudiantes
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Nota. Dibujos de los pasteles construidos

—

En esta actividad tienen que contestar si en una bandeja de 4 unidades de largo y 2 de ancho, es
posible que se puedan acomodar 12 dumplins, si cada dumplins ocupa una unidad cuadrada.

Todos los estudiantes llegaron a la conclusién que en una bandeja con esas caracteristicas no se
podian acomodar los 12 dumplins, cabe resaltar que para llegar a la conclusion los estudiantes
trabajaron de manera conjunta dialogando referente al problema planteado y asi poder
concretar el concepto de area.
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3. El desempeiio del estudiante frente a la dimension dibuja y medida para hallar el
perimetro de las cajas de leche chocolatada

Se pide acomodar las 6 cajas de leche chocolatada, con la condicidén que cada caja ocupaba dos
unidades cuadradas y que todas deben quedar unidas. Los resultados obtenidos fueron los

siguientes.

3. El desempefio del estudiante frente a la dimension dibuja y
medida para hallar el perimetro de las cajas de leche chocolatada
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Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 78% de los estudiantes dibujaron satisfactoriamente las 6 cajas chocolatadas encontrando el
perimetro correcto de los diferentes poligonos dibujados, sin embargo, el 13% no lograron el
objetivo puesto que dibujaron las cajas por separado, no atendiendo a la instruccion dada.

4. El desempeiio del estudiante frente a la dimision construida y medida. Hallando el
perimetro del marco de la fotografia

A través de un rompecabezas se pide a estudiante hallar el perimetro para hacer el marco de la
foto, a continuacion, se muestran los resultados.
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4.El desempeiio del estudiante frente a la
dimision construida y medida. Hallando el
perimetro del marco de la fotografia

12
wn
Q
= 10
8
2 8
2
0
5 6
he)
!
=
g
0 [ ]

Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio

El 71% de los estudiantes logré hallar satisfactoriamente el perimetro del marco midiendo con
la regla, se observa a los estudiantes motivamos al desarrollar estas actividades, ya que no solo
aprenden si no también desarrollan la dimension ludica armando el rompecabezas de la
fotografia de Tigresa, sin embargo, el 21% de los estudiantes no lograron el objetivo puesto
que manejaron los lados como una unidad escribiendo que el perimetro correspondia a 4.

5. El desempeiio del estudiante frente a la dimension dibujada, medida y visual
frente al area y el perimetro de los implementos necesarios para la fiesta

En este ultimo momento de la guia Po le pide al estudiante organizar los implementos del
cumpleafios en la mesa escogida, en el primer momento, preguntando que cuadntos regalos le
pueden dar a tigresa.

Los resultados obtenidos fueron

5. El desempeio del estudiante frente a la dimension dibujada,
medida y visual frente al area y el perimetro de los implementos
necesarios para la fiesta

Numeros de Estudiantes
O R, N W b U1 O N ©

Satisfactorio Poco satisfactorio Nada satisfactorio
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El 78% de los estudiantes no lograron organizar los implementos del cumpleafios de tigresa,
pudo ser que la instruccion y la pregunta no fue clara, ya que muchos de los estudiantes
organizaron con los cuadros pequenos de la mesa (ver Figura 28), otros no tuvieron en cuenta
los cuadros. El 21% de los estudiantes logra organizar la mesa segun la instruccion dada por
Po.

Figura 28
Mesa organizada por los estudiantes.
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Conclusiones

e Se observa el avance que los estudiantes han tenido en la adquisicion del concepto
de perimetro y area gracias al uso de diferentes dimensiones geométricas
plasmadas en cada una de las guias.

e Los estudiantes muestran entusiasmo por ayudarle a Po a organizar el personaje
de tigresa, convirtiéndose los personajes de las peliculas fundamentales para la
motivacion de la ensefianza de perimetro y area.

e Concluimos que la mayoria de los estudiantes logra apropiarse de la aplicacion de

perimetro y area en diferentes contextos.
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e En cuanto a las actividades se debe ser mas claros con el objetivo de la misma, ya

que hay instrucciones que no son claras para los estudiantes y se pueden

confundir al desarrollarlas.

¢ Una de los momentos que mas gusta es la parte de la dimension ludica, ya que

mientras los nifios desarrollan una actividad como sopa de letras, laberintos o

rompecabezas, van aprendiendo obteniendo asi un aprendizaje significativo.

4.7 Prueba Final (ver Anexo 09)

Terminado la secuencia didactica, se propone una prueba final con la misma estructura de

las guias trabajadas durante este proceso, en esta oportunidad el personaje animado que nos

acompafiara serd Miguel de la pelicula de

Coco, en la guia encontraremos cuatro actividades

cada una de ellas hace referencia al concepto y aplicacion de perimetro y area. Cabe resaltar que

el tiempo estimado para la solucion de esta guia por los nifios y nifias de grado tercero, fue de

una hora aproximadamente.

Fecha: 8 de octubre de 2021

Grado: Tercero

Modalidad (remota-presencial)

Numero de sesion: 1

Tiempo de la sesion:
1 hora y media

Numero de estudiantes: 16

8 remotos y 8 presenciales.

Objetivo:

Evaluar los conceptos de area y perimetro trabajados con las guias.

Actividad 1

e Se presenta al estudiante la cancion Recuérdame de la pelicula de
Coco, dividida en cuadros de una unidad cuadrada, donde debe hallar
el 4rea y el perimetro.

representacion y posterior analisis.

A partir de las respuestas obtenidas, se construye la siguiente tabla, para su




Reconoce y halla area o perimetros
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Halla perimetroy Solo halla Solo halla area Ninguna de las
el area perimetro dos

Se observa que el 56% de los estudiantes logran hallar el perimetro y el area de la hoja de
Miguel, sin embargo, el 31% de los alumnos solo hallan correctamente el area siendo este
el concepto mejor comprendido por los nifios y nifias de tercer grado, y solo un estudiante
no logra hallar ninguna de las dos.

e A partir de la tapa de una caja en forma de hexagono, el estudiante debe
Actividad 2 elegir la cinta adecuada para bordear la tapa de tal manera que no sobre
ni falte cinta.

Se obtuvieron los siguientes resultados.

Numero de estudiantes que hallaron perimetro
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Halla perimetro No halla perimetro
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El 75% de los estudiantes lograron hallar el perimetro de la caja de regalo, se observa la
apropiacion del concepto, aun asi, se evidencia la dificultad de algunos estudiantes puesto
que el 25% no lograron alcanzar el objetivo de esta actividad esto se debe a que algunos de
Los nifios realizaron mal la operacion de la suma sumando cinco de mas o cinco menos.

Esta actividad se dividia en dos:
1. Los estudiantes debian dibujar un conejo con la misma cantidad de
cuadros usados en el perro.
2. Hallar perimetro y area del perro y el conejo.

Actividad 3

P.RETO Numero de
estudiantes

Arma el conejo

correctamente 14

No arma el conejo

correctamente 2

Total 16

El 88% de los estudiantes lograron dibujar el conejo con la misma cantidad de cuadros
usados por el perro, se observa la motivacion de los estudiantes por desarrollar actividades
diferentes a las que han estado acostumbrados a realizar, sin embargo, el 12% de los
estudiantes no lograron dibujar el conejo con los mismos cuadros, una de las razones es
porque no comprendieron la instruccion dada y dibujaron un conejo sin tener en cuenta los
cuadrados usados en el perro.

PARTE 2.

Perimetro y Area

Ay

Numeros de Estudiantes
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Halla perimetro Solo halla Solo halla drea  Ninguna de las
y el area perimetro dos
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El 50% de los estudiantes tuvieron solamente el 4rea de ambos dibujos correctamente, esto
se debe a que tal vez los estudiantes tienen mas claro el concepto de area que el de perimetro
o que la actividad propuesta no fue clara para muchos de ellos. Solamente 19% de los
estudiantes lograron hallar ambas cantidades correctamente, dejando ver asi la apropiacion
del concepto de area y perimetro

Actividad 4 | ¢ Los estudiantes deben relacionar los dibujos (pato, mariposa, perro) con
los valores de perimetro encontrados en la otra columna

Se obtuvieron los siguientes resultados

Relaciona el perimetro con la figura

=
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Cero Una Dos Tres

Numeros de Estudiantes
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El 63% de los estudiantes lograron relacionar las figuras con sus respectivos resultados de
perimetro, observamos que mas de la mitad de los alumnos se apropiaron del concepto y la
aplicacion del perimetro. El 31% de los estudiantes solo lograron relacionar una figura con
su resultado, esto se debe a la poca concentracidn al contar la linea.

Conclusiones

Se observa el avance significativo que tuvieron los estudiantes referentes a varios
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conceptos geométricos como los poligonos y sus caracteristicas, ademas de ello, més de la mitad
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comprendieron el concepto de perimetro y area, aplicandolos en las diferentes actividades
propuestas.
La motivacion de los estudiantes por las guias de implementacion en cada clase fue

fundamental en el proceso ensefanza aprendizaje.
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CAPITULO 5. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

De acuerdo con Alsina et al. (1991), se observa que las cinco dimensiones desarrolladas
en las guias implementadas en la secuencia didactica (visual, construida, dibujada, medida, y
ludica) permiten obtener en los estudiantes un aprendizaje significativo, proporcionando
herramientas al alumno para la construccion de los conceptos de perimetro y area.

Estas dimensiones geométricas juegan un papel importante en la ensefianza y el
aprendizaje de la geometria, ya que contribuye al desarrollo de habilidades espaciales,
evolucionando su percepcion en su entorno generando un conocimiento geométrico elemental.

Al iniciar la propuesta didactica, la base fundamental son las cinco dimensiones
mencionadas, se decide iniciar desde la dimensidn visual puesto que segin Ballesteros (2009),
todas las personas crean representaciones del entorno que las rodea, esta dimension apoyo
satisfactoriamente el proceso ensefianza aprendizaje, desde en la guia 01 “Conozcamos Nuestro
Entorno” se propuso relacionar los monumentos mas importantes del mundo con las figuras
geométricas, generando en los estudiantes un aprendizaje significativo y curiosidad de las
diferentes formas encontradas en su alrededor.

De igual forma la dimension construida, que se trabajo con material concreto geoplano,
este material ayuda a los estudiantes a comprender el concepto dandole seguridad y confianza,
porque es algo que estd haciendo con sus manos, esto potencializa la creatividad y la destreza de
los estudiantes, cuando se propuso la actividad de la casa de arbol (guia de Luca), observamos
como potencializaron su creatividad realizando casas innovadoras, y como este ejercicio los

ayudo a apropiarse del concepto de perimetro.
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Sin embargo, segln los resultados obtenidos es necesario realizar mas actividades que
permita afianzar este concepto a toda la poblacidn intervenida.

Gracias a la dimension dibujada, se puede plasmar lo construido por los estudiantes de
cada actividad, ademas, se llega a comprender y relacionar dichos conceptos geométricos,
representando y ejemplificando propiedades de elementos geométricos, dentro de la secuencia se
propusieron varias actividades donde trabajaban desde la dimension visual y llegando a la
dimension dibujada, a partir de su entorno y luego plasméandolo en papel.

Otra de las dimensiones trabajadas es la medida, este aspecto es fundamental para contar
y comparar, encontramos medidas directas e indirectas, se puede proponer a partir de esta
dimension varias actividades donde no solamente se use la regla, sino otros elementos como el
geoplano, proponiendo ejercicios donde se suponga que de puntilla a puntilla hay cierta medida,
y ¢l estudiante debe hallarla.

Por otro lado, se maneja la dimension ludica, este factor es muy importante no solo en
geometria sino en la educacion, debe ser fundamental en todas las areas del conocimiento, por
que motiva al estudiante al aprendizaje de manera diferente.

De acuerdo, a lo anterior se infiere que todas las dimensiones se complementan unas a
otras y para alcanzar los objetivos propuestos hay que desarrollar las cinco dimensiones
geomeétricas, pues estas contribuyen en todas las habilidades en estudiantes.

Si bien este es un ejercicio satisfactorio en la medida que en la evaluacion diagndstica los
estudiantes no reconocian los poligonos ni los elementos bésicos de la geometria, este proceso ha
desarrollado que los estudiantes ya los reconozcan ademas de construir la definicion de
perimetro y area, es necesario realizar mas actividades para que el concepto quede claro, esto no

se desarroll6 por que el tiempo para la implementacion fue corto.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La geometria es una rama de las matematicas que genera preocupacion en los maestros
por su abandono en los curriculos escolares, a través de la practica docente y de articulos, se
observa la falta de apropiacion de los profesores en basica primaria para impartir esta materia a
los estudiantes, por la falta de conocimiento en esta area.

Es importante construir un marco tedrico que permita desde lo diciplinar, pedagogico y
didactico disefiar una unidad didactica que atienda las necesidades e intereses de los estudiantes,
pero también con los minimos nacionales de calidad esto garantiza la coherencia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

A través esta secuencia didactica aplicada a los estudiantes de grado tercero del colegio
Nuestra Sefiora de la Paz, se logro alcanzar el objetivo planteado en el proyecto de grado, gracias
al desarrollo de las cinco dimensiones geométricas (visual, construida, dibujada, medida y
ludica) a través de unas guias dindmicas con personajes de peliculas animadas, se logra una
contextualizacién y comprension de perimetro y area en los estudiantes. Sin embargo, en la guia
de Mani no hubo una empatia como la tuvo con los demas personajes, esto se da por que los
estudiantes no conocian a Manny, entonces no generaron un vinculo con el personaje quitandoles
el interés.

La motivacion por los materiales concretos usados como los palillos y el geoplano en el
trascurso de las sesiones fue fundamental para lograr un aprendizaje significativo en los nifios y
nifias, a partir de ellos se construye y se refuerza el conocimiento adquirido.

Cabe resaltar que al grupo sincronico se le dificultdo mas el desarrollo de las actividades,

sin embargo, se buscaron metodologias para la explicacion de estas.
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La prueba diagndstica aplicada al comenzar la implementacién permitié tener una vision
de los conocimientos previos de los estudiantes, por los bajos resultados obtenidos se opto por
reforzar los elementos geométricos en la primera guia de aprendizaje, dando asi un gran avance
en los estudiantes de grado tercero.

Los resultados presentados en cada una de las guias muestran que la mayoria de los
estudiantes lograron satisfactoriamente alcanzar el objetivo propuesto de cada una de ellas,
mostrando avances en el conocimiento adquirido.

Con base en el trabajo realizado se realizan las siguientes recomendaciones:

e Serecomienda utilizar esta secuencia didéctica al iniciar cuarto grado, para afianzar los
conceptos adquiridos en afios anteriores referente a lineas poligonales, poligonos, perimetro y
area.

e Usar personajes llamativos o significativos del contexto de los nifios con el fin de motivar los
procesos de ensefianza aprendizaje de los nifios.

e Para la ensefianza de cualquier contenido de la geometria es pertinente utilizar las cinco
dimensiones geométricas expuestas en este trabajo puesto que permiten desarrollar
habilidades espaciales y geométricas.

e A la hora de disefiar material didactico es pertinente tener en cuenta que después de la
pandemia originada por el Covid-19 este tipo de recursos deben permitir el trabajo continuo

de forma remota y presencial.
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Anexo 01 Prueba Diagnéstica.
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COLEGIO NUESTRA SENORA DE LA PAZ
“Formémonos Integraimente para ser Artesanos de Paz”
2021: Cuidar de si y del otro es el comino para ia paz

SCUANTE

NOWMBRE: GRADPO:
Objetivo: Determinar los conocimientos previes de algunes elementos basicos

de geometria, estudiados en grados awteriores de los alummes de tercer
grado del Colegio Nuestra Sefiora de la Pac.

Bienvenidol Esta actividad diagnéstica va a determinar cudles son tus
aprendizajes previes Y asi peder imiciar wuestra gran aventura geométrica.

fEmpecemos!

RBecuerda aue wo debes usar nmauna dase de ayuda, es importawte saber
9 oy po

tudnto sabes.

1. Observa la siguiente imagen y colota los wombres de bs clementos oeométricos,
sebre las liveas scilaladas.

-\ -
————
I/ \I

3@@%
r—

/
N
\\
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COLEGIO NUESTRA SENORA DE LA PAZ
“Formémonos Integraimente para ser Artesanos de Paz"
2021: Cuidar de si y del otro es el comino para la paz

& LA AL

M LANE

- l .
o l -_'
L) d

2. Observa el espatio donde +e entuewtres en este momento, identifica y dibuja dos
poligones requlares y tres poligoes irrequlares. Escribe el vombre de bs clementos

que dibwas y del peligpne cow el que lo relacionas.

3. De acuerdo con la siguicwte imagen, seiala de azul +odo ¢l perimetre de la figura
y de rojo toda el drea de la figura.




x
COLEGIO NUESTRA SENORA DE LA PAZ
“Formémonos Integralmente para ser Artesanos de Paz” ‘Lﬂ'l
2021: Cuidar de si y del otro es el caomino para la paz '

4. Obscrva la siopiewte ﬁcyu’a y eseribe cndl es su drea y cdl es su perimetroe.
Recucrda cada cnadre es una umidad.

womwmds

..... Fromeecponeeniennes ; £ perimetro:
. L}
. 1} .
H - : Area

bomnnndennnnnbonnnn

-

.
.
.
.
"
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.
.
.
.
.
b
.
U
U
'
.

decccnnlenccndhecccead.

o-o-o*-o-o- -

.
.
. L} .
' ' .
. . .
- - e Y . - - - -
) ' .
. ' .
. ' . .
' ' L .
. ' . .
- + ¥ + - .
. ' ' ' ' .
. ' ' ' ' .
. ' ' ' ' .
. ) l ' ' .
. . ' ) . .
- - e demmmw Hemmm- - S

5. Con tu regla mide bs siguientes scamentes, | responde las siguicutes preguntas.

ARNSS

D

pCudl es la medida del scamento CD7? :
pCudl s la medida del scamento GH?
iCudl es la medida del scamento CE? :
iSi uwimes los segmewtos EF y GH , serdm mavor que ¢l scgmento CD?
Justifica +u respucsta
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Anexo 02 Guia 1 “Conozcamos nuestro planeta”

SN CONOZCAMOS
NUESTRO PLANETA

N Mrage et G vEpe) e v

Objetivo: Identificar y comprender las caracteristicas de los
poligonos requlares e irrequlares vy relacionarlos con los

distintos objetos que se encuentran en su entorno-




(NOMB’R Es

FECHA:

EDAD:

X
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jHOLA!

Mi nombre es Doki- Te doy la bienvenida
a esta gran aventura- Yo seré tu guia
virtual, te llevaré por diferentes
continentes y conocerds extraordinarios
paisajes- Eso si, tienes que prestar
atencion, la geometria esta por tooodos
lados, solo es cuestion de observar-

Recuerda que necesitas: tijeras, colbén,

y la guia de recortes-
cEstas listo?, EMPECEMOS-

—




;Te 9usto’ la visita por nuestros continentes?
SRecuerdas cémo se llamaban?

cQué fue lo mds interesante?

S Qué aprendiste, de estos continentes?

118

U

-

Amigo, estoy triste... En nuestro divertido viaje tome
muchas fotografias, pero no recuerdo de que continente
son, me puedes ayudar a organizalas en mi dlbum-

SME AYUDAS?

\

N@b’,

Ayddale a Doki, a organizar su dlbum de fotos por

continentes- Recorta y pega cada fotografia (ver anexo 1)
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GRACIAS, jlo hiciste muy bien! ]




I Ahora Doki, quiere identificar las figuras geométricas
encontradas en el viaje por los continentes- Encuentra en la
siguiente imagen, las diferentes formas vistas en las

fotografias, para ello emplea diferentes colores, retifielas-

J

121

jExplicale a Dokif, Recorta y pega una fotografia de I

cada continente (la que mds te haya gustado, ver anexo
2), en el espacio indicado, al frente dibuja la forma con la
que se relaciona, ten en cuenta las identificadas en el

punto anterior y, realiza una breve descripcion de la forma-

FOTO1

DESCRIPCION:

FOTO1

DESCRIPCION:




FOTO1
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DESCRIPCION:

DESCRIPCION:

FOTO1

DESCRIPCION:

FOTO1

JEXPLOREMOS TV CASA!

Ahora, Con ayuda de tus padres, dibuja una hoja
blanca, los objetos que encuentres en tu casa
parecidos a las fotografias y, escribe a cudl se

parece-
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Anexo 03 Guia 1 Diapositivas del viaje de Doki por los continentes

Fraseads ey slemarss s
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Anexo 04 historia de Doki (leido mientras pasaban las diapositivas)

CONOZCAMOS NUESTRO PLANETA
JHOLA!

Mi nombre es DOKI- Yo seré tu quia virtual, te llevaré por diferentes continentes
y conocerds sus extraordinarios paisajes: Eso si, tienes que prestar atencion, la geometria

esta por tooodos lado, solo es cuestién de observar-

Antes de iniciar esta aventura, la profesora, te entregara una cartilla, donde

encontraras, diferentes actividades:
jEmpecemos!

Te llevare por el primer continente: El mds antiguo de todos, de aqui vienen los
egipcios, ;Sabes quiénes eran ellos?, la primera cultura de nuestra raza humana,

jSorprendente!, verdad-

De aqui surge la matematica, y por supuesto de la geometria, jven y te muestro

un poco de ello!

Las piramides fueron construidas para que los egipcios enterraran sus faraones,
estas han sido testigos de la historia de la humanidad, pues existen hace 4-500 afios

aproximadamente-

jOhhhh! Mira ;Te gusta? Se llama Djibouti, es el complejo de rascacielos mds alto

de Africa, con una altura de 243 metros, eso es como 100 veces tu papa-

Este se construyd en 1974 por el presidente Anwar en honor de los egipcios que
perdieron sus vidas en la querra de octubre en 1973+ Se llama Monumento al soldado

desconocido-

Cape Angela, se encuentra en el extremo norte del continente africano, clasificado

como parque natural y catalogado patrimonio de la Humanidad por la Unesco-

Se llama Astana Expo city, queda en el continente de Asia, propuesta de una

mega ciudad futurista en un pais asidtico

Borobudur se construyé en el siglo IX como un templo budista, y se estima que
tardé 75 afios en completarse: El sitio alberga 504 estatuas de Buda, y pasé largos
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siglos oculta y enterrada bajo cenizas volcanicas y la selva que habia crecido por encima
durante siglos- Por suerte, en la actualidad Borobudur ha pasado por tremendas

restauraciones y ahora no es solo uno de los monumentos mds espectaculares de Asia

La Gran Muralla China es probablemente el lugar mds icénico de todo el pais, y sin duda
uno de los monumentos mds espectaculares de Asia- Se extiende por mds de 6000

kilometros a lo largo de nueve provincias

sabias que, la construccion de la torre Eiffel se demoré 2 afios, 2 meses y cinco dias, lo

cual se consideré una auténtica hazafia técnica

Viaducto de Millau, esta sobre el agua, su existencia conecto a Buda con Pest-

Uno de la mds hermosa construccién

Coliseo Romano construido en siglo I, alli se celebraban espectdculos del pueblo,

pero siglos mds tarde fue empleado como refugio y fortaleza

Vaticano, Situado en el corazén de Roma, El Vaticano es el pais mds pequefio de

toda Europa y el centro de la lglesia Catélica-

Continuamos por el Continente de América del Norte, La sede del Departamento
de Defensa de Estados Unidos es conocida como El Pentdgono, por la forma pentagonal
del edificio-

Golden Gate en San Francisco, puente mds largo jamds construido y se considera

el quinto elemento arquitectonico

Escaleras al cielo: la nueva estructura futurista que revolucionard a Nueva York

“Vessel” es un disefio basado en un panal de abejas

Por dltimo visitaremos al Continente de América del Sur, En Brasil es muy

famoso el drbol sobre el Rio de Janeiro
Ahora estamos en el centro del mundo, esto estd en Ecuador, Quito-

Cuenta la leyenda que hace 500 afios en La laguna de Guatavita, los indigenas realizaban
ceremonia que ofrendaban a sus dioses oro y esmeraldas: Para completar la ceremonia, el
cacique arrojaba a la laguna sus metales preciosos como ofrenda para los dioses: esta en

nuestro hermoso pais
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Anexo 05 Guia 2 “Construyamos nuestro entorno”

NOMBRE:
FECHA:
EDAD:

- P

Objetivo:

Construir poligonos regulares e irrequlares para
identificar los elementos que lo componen y relacionarlos

con los objetos de su entorno
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\

‘ /
/ HOLA! Mi amigo Doki me conté que visitaron cinco continentes,
Mi nombre es /nanny’ en esta oportunidad cuéntame que recuerdas esa experiencia- ;Qué figuras

. = geométricas encontraste?
vamos a construir poligonos- Te presento

mis herramientas, ellas nos ayudaran en

esta gran aventura-

{ACOMPANAME!

Formemos grupos de a cuatro estudiantes y hablemos de

las figuras geométricas encontradas en casa, socializa
quien te ayudd, y como fue la experiencia- En este

espacio escribe la figura y el objeto que mds te llamé la

atencion-




Ahora, alistaremos nuestros materiales de construccién,
los palillos y palos de pincho, los llamaremos segmentos
y las bolas de plastilina se llamardn vértices, jestds

listo!

Antes de iniciar- Ten en cuenta que una linea poligonal
es un conjunto de segqmentos enlazados unos con otros,
(cada uno empieza donde acaba el anterior) observa el

siguiente ejemplo:

En este ejercicio nuestras lineas poligonales estardn

representadas por palillos y palos de pincho-

129

Ayddame a unir las los vértices segin
te lo indique-

Une con morado los vértices A-H-J-1

Ahora ayddame con estos, color café une
los vértices O-P-@-R-T-5-0




4 )

S Qué diferencia encuentras entre las lineas poligonales de
color morado con las lineas poligonales de color café?

Entonces podemos decir que las lineas poligonales de color
morado se llaman abiertas, y las lineas poligonales de color café

se llaman cerradas-

Cuando tenemos lineas poligonales cerradas se denominan

POLIGONOS )

130

jAHORA DIBUJEMOS Y CONSTRUYAMOS!

a) Construye un poligono con cuatro palillos y dnelos
con plastilina- (Dibuja la construccién con color azul,

en este espacio)

b) Construye un poligono con 4 palillos y un palo de

pincho- (Dibuja la construccién con color rojo)-




4 )

2 Qué diferencia encuentras entre la construccién a y la

construccion b?

Ayudemos a Manny a escribir una definicion...

Hagamoslo entre todos, la profesora nos ayudara escribiendo

las ideas en el tablero

Qué podemos decir de los poligonos regulares (son los de

color azul):

Qué podemos decir de los poligonos irrequlares (son los de

color rojo):

Manny tiene curiosidad...El quiere conocer los

poligonos requlares e irregulares- jAyddale!

Rednete con un compafiero y construyan

los poligonos con palos de pincho, palillos y

plastilina- y completen el siguiente cuadro-

131

Materiales

Dibujo de

construccion

Nombre del

poligono

Namero

de lados

Namero
de

vértices

Regular o

Irregular

3 palillos

3 bolitas de

plastilina

Irregular

Cuadrado

Regular

6 palillos

1 palo de
pincho

6 bolitas de

plastilina

Poligono
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/

GRACIAS, AMIGUITO-

Escribamos que aprendimos:

<

Materiales Dibujo de Nombre del Ndmero Ndmero de Regulor o
construccion poligono de lados vértices lrreqular
2 palos de Irregular
pincho
2 palillos
4 bolitas de
plastilina
Pentdgono 5 Regular
4 palillos
2 palo de Poligono
pincho
6 bolitas de
plastilina
7 Regular
2 Regular

jHASTA UNA PRONTA OPORTUNIDAD!
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Anexo 06 Guia 3 “Mide y construye”

HOLA!

Mi nombre es Luca, vivo en el mar, pero,
como bien sabes visito mucho un pueblo
llamado Porto, de hay son mis amigos Alfredo
y Giulia- Quiero invitarte a que nos acomparies
a participar en un concurso de construccién,
que estd organizando el alcalde, pero, eso mas
adelante te lo cuento- Por ahora necesitamos

recordar algunos elementos geométricos que

nos servirdn como herramienta para ganar el

concurso- Asi que recordemos lo que te ensefio
mi gran amigo Manny-

cEstas listo?, EMPECEMOS-

Objetivo Comprende el concepto de perimetro a través del

gesplano:

- R
NOMBRE:

FECHA:

EDAD:
N _/




134

E

K wW 'Y
W O N C

Y Q VN S T U E O B P W F

0O

S
D

E

D

E A K A D Y

L

K

P

©C 2 O 0O <« U
—_ 2w > O
- ¥ & = Z n
Z 0 O € +— Z
Z2 € Z2 I £ un
O > v = w -
¥ O w &£ w o
< @ - W &£ |-
« »w O Z2 O ©
w U < O O Z2
> o O a o Z
> =2 I W o |-
- = & QO <« D
> O > 4 x X
< > X = U
¥ W I w X <
® ¥ =2 > 0O =
- = 2 L wn

> < U W

E Q A E

K W P

A T K A
S
C NM O RO RAOT CTAGUONDO

X H G I € C A K O
M A G C X L

J

c U D

B

J

X K Q OV

G

Y H E T M

F
F

P
N T O S

K
Q N

B vY Y T C O

)

C

M S O R B
F

E

0O

F

B

c C

N U K A COQM B U

O N M C

E G M E

S

Q

— |

= > wown
< << +— <
¥ O « QO
X = w <
xX X > <
©O O = «

L o= 2 0w

S

T 2 0 =2 U

AN

%GPIJ

S

,MJNRJD

S

= <« O O ©

S

= - - >

S

N x O & w

Q

w

,aa,TLP.D

<

RE >0 >

—~—

0

dRMPA

N

M.WOHF

w

Ial.HGC

S = &« 0 =

9

<

-0

S

53

o

w

S

'

N

4

<

Q

O

<

Q

N3

v

S

]

' Ayd

——————————

‘ -




( Luca, ya empezd la \
competencia de la “casa
del arbol”
jApdrate!, debemos
construir el croquis de

K nuestra casa

&

CIberto, célmate, nuesbro\

amigo nos
ayudara a hacer el croquis
de nuestra casa con ayuda
del geoplano-

jAyddale a Luca, Alberto y Giulia a construir la mejor casa

del drbol! Pare ello sigue las instrucciones de Giulia, y deja

volar tu imaginacién;

Lo primere que haremos es hacer nuest;ra\

construccién en el geoplano, de como va a
quedar nuestra casa del arbol, recuerda

que debe tener ventanas, techo, y puerta-

Entonces, con ayuda de los cauchos realiza
el croquis de nuestra casa, y luego dibdjala
en el geoplano Guia, esto para saber

cuanta madera debemos comprar- j

2

. . . L4 . . . L4 .

. - - - . - - - .

. . . . . . L . .

. . L . . . LJ . . . . .
. - L - . - L Ld . . - -
. . - - . - . - . . - -
. . - - . . - . . . . .
. . . . . . L . . . . -
. . L L . . L . . . . .
L - - - L - - - - - - -
. - - - . - - - . . - -
. . . . . . . . . . . .

Muy bien amiguito, llego el momento de
empezar a construir, pero antes de eso
debemos pasar por la carpinteria a
comprar la madera,

El sefior pepe nos dice que la distancia de
puntilla a puntilla de manera horizontal y
vertical equivale a un metro, y gue la
distancia de puntilla a puntilla de manera
diagonal equivale a metro y medio-

De acuerdo con lo que nos dijo el sefior

\pcpe completemos la siguiente lista-/




25 queremos hacer el marco del frente de la

casa, cuantos metros de madera necesitamos?

25i gueremos hacer el marco de la puerta,

cuantos metros de madera necesitamos?

25i gueremos hacer el marco de las ventanas

cuantos metros de madera necesitamos?

Ventana 7:

Ventana 2:

;

2 8 A A A 2. 2. 0. . 0.2 0. 20>

p=—1
=

#.

;5i el sefor pepe, vende la madera a $710-000 el

metro, cuanto dinero tenemos que llevarle?

136
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( \ jMuy bien amiguito!, Lo logramos, Ganamos la
Te contaremos algo importante, lo que acabamos de

hacer se llama perimetro-

competencia de la casa de drbol, no lo hubiéramos hecho
de no ser por ti-

Puedes ayudarnos a construir la definicién- —
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El 63% de los estudlantes lograron relacmnar las ﬁguras con sus respectlvos resultados de perlmetro observamos que mas de la mltad

FECHA:

NOMBRE:

EDAD:

\

—1 A an

\%

T

>

o;'

é”é”
/‘5
6’

Objetivo: Aplicar y comprender el concepto de

perimetro y drea a través de geoplano y de

recortes de una unidad en papel-
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jHOLA! \

Mi nombre es Raya, vivo en Kumandra, aqui humanos y dragones vivieron juntos hace mucho tiempo-

Pero, unas fuerzas malignas llamadas Droms amenazaron el territorio, los dragones se sacrificaron para

salvar a la humanidad, dandonos una gema para protegernos-
Esa gema estd en mi hogar Heart, aqui prospera la paz y la magia, sin embargo, las otras tierras de
Kumandra se querian apoderar de la gema- Entonces, un dia mi querido padre el Jefe Benja, decidio

invitar a los reyes de los demds reinos para vivir en armonia y paz, pero la codicia de ellos hizo que

se robaran la GEMA , en ese intento de robo, la gema se rompié liberando a las fuerzas malignas,

convirtiendo a muchas personas en rocas incluyendo a mi padre- /

La dnica solucion es tener todos los pedazos de
la gema y de eso nos encargaremos td y yo...
cEstads listo? [EMPECEMOS!

Pero antes, ayiddame a encontrar a Sisu-

o
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Ayuda a Raya a encontrar a Sisu, sigue las pistas y asi podrds encontrarla: Lo primero que hards, es buscar el hexdgono,

luego llega al octdgono, siguiendo el cuadrado, pasa por el pentdgono, encuentra al tridngulo y, jEureka! jEncontraste a Sisu!

s O

O ~ N

A jHiciste un
O O trabajo

estupendo!

Te lo

D agradezco-




recorrer Kumandra, y Sisu nos ayudara y asi recuperaré
a mi padre- Te mostraré un plano y el recorrido que
debemos hacer, y con ayuda de mi amigo Tuk Tuk,
recorreremos Kilémetros rapidamente- jMira este serd
nuestro recorrido!, pero ayddame con tu regla y color
rojo, une cada punto del plano sigue mis instrucciones-

Y asi determinar cuéntos kilbmetros tenemos que

r . o

<

jMira! Nosotros estamos aqui en
Corazén, vamos a ir primero a
Garra, luego a Cola después a
Columna, por dltimo, Colmillo y,
regresaremos a mi tierra Corazén
con todas las gemas:

Ahora sigue las instrucciones de
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/Para recuperar los pedazos de la gema tenemos que\ (

Vamos a pasar eso al geoplano, sigue los pasos al pie de la
letra-
7- Coloca el Geoplano de manera que el lado ms largo sea la
base-
2+ Con un ldpiz marca cada puntilla de forma ascendente

empezando desde el cero-

n

jEncontré un libro
Dice la ubicacion

exacta de cada
pueblo- Mira:
Corazén 5-B
Colmillo T-F
Columna 9-J
Cola 16-G

J

Con ayuda de cauchos une cada pueblo como te lo indicé

Raya, teniendo en cuenta las ubicaciones de cada uno-

-

Antes de partir, me gusta
tener todo calculado,

ayddame a completar mi

diario y asi llevaremos lo

necesario*
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; N iLo lograste compafiero de
‘," 1 . 24 < y \—J ‘ < /
P L@@ 5w§@@r l@/'s @%m as II viaje!, tenemos que recorrer
—  ___ kilbmetros-
cla figura formada en el geoplano es un poligono? 'I
;Qué clase de poligono es? II Antes de continuar nuestra bidsqueda, recordemos un

poco...

Vamos a medir, recuerda que tenemos un mapa a

_ . Recuerda, lo que hiciste con mi gran amigo Luca-
escala, entornces, cada centimetro equivale a un - 04 9 9

Ailormetro- ;Qué semejanzas encuentras entre los dos ejercicios?

cQué medida hay desde corazén a Colmillo?

cQué medida hay desde colmillo a Columna?
2 Qué herramienta o que concepto ayudé a Luca y a

cQué medida hay desde columna a Cola?______ Raya hacer el ejercicio?

cQué medida hay desde cola a Garra ?

cQué medida hay desde garra a Corazén?: Hagamos una lluvia de ideas y escribamos en conjunto una

o o definicién para Perimetro, tu profesora te ayudard
S Qué distancia tienes que recorrer con Raya?

ll escribiendo en el tablero, luego escribe la construida aqui-
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jVamos por las gemas! Raya, tranquila, he conseguido algo de

El primer pueblo al que iremos es a Garra..

L A LA
H H H jNo puede ser! El barco de Boun,

ha sufrido un dafio enorme...

madera  (ver anexo):- Nuestro amigo

nos ayudara- jCilmate!

Ayddale a Boun a arreglar el barco- Recorta y pega cada tablén de madera (ver anexo), armando el barco de Boun, para asi

poder continuar el viaje:
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cZCudntas tablas necesitaste para cubrir el barco de Boun? Proponga un ejemplo para hallar perimetro-

~
jSi ves Raya!--+ yo sabia que nuestro amigo

podia resolverlo-
-

(

Si Boun, tenias razén- Ahora si podemos

cCémo hallas el drea?
emprender nuestro viaje: Pero antes quiero

contarte algo que me ensefis mi padre el Jefe

Benja, el me dijo que lo que acabd de hacer
nuestro amigo se llama Area-

\_

Proponga un ejemplo para hallar drea-

Responde con ayuda de tus compafieros, las preguntas

siguientes prequntas de acuerdo a lo anterior-
2Cudl es la diferencia de calcular el drea y el perimetro?

;Qué mides con el drea y qué mides con el perimetro?

cCoémo hallamos el perimetro?

jlo lograste! Con tu ayuda
pudimos recupera todas las

partes de la gema- jGracias!

S e e e S ——————— L
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ANEXO PARA EL ULTIMO PUNTO-
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Anexo 08 Guia 5 “Organicemos un cumpleafios”
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NOMBRE: Objetivo:
FECHA: Fortalecer los conceptos de perimetro y drea para
Iver situaciones de la cotidianidad que los
EDAD: reso
involucre-

9 =7
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4 s

Mi nombre es Po y soy el guerrero dragén, vivo en el

jHola! , me llamo Shifu, y a
continuacién te daré la lista de quehaceres, para

Valle de la Paz, China, con mis dos padres, un ganso
llamado el Sefior Fing, experto en la cocina, el otro es organizar la’ fissta de Tigrasa-

un panda llamado Li, que es mi padre biolégico, gracias Mira, a Tigresa le encanta &l pastel y los poligonos-

af insastry:-Oqguy. s dncontrd:: Los:2as' Son. iy Entonces, pienso que deberiamos hacer una fiesta

importantes en mi vida- G
geométrica-

Pero te cuento que hoy estamos organizando el Vamos a empezar por la mesa, para estd necesitamos:

cumpleafios de Tigresa, mi gran amiga, Y queremos ¥ Mintal can disatios: da Erikivgulss:

organizarle una gran fiesta con todos sus amigos- Un pastel-

Para realizarla necesitamos un organizador de eventos, .
Los dumplins-

Leche chocolatada-
Y las cajas de regalo-

y pensé en ti..
iMe ayudarias a organizar una gran fiesta?

AN

El maestro Shifu nos dard la

lista de cosas por hacer-
Préstale mucha atencidn-

o

Ve
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Mi padre el Sefior Ping, me va a
prestar una mesa de su restaurante-
Ayddame a escoger la mesa con

mayor drea, para poner todos

\\s\\\\\\s\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\s\\\\\s\\\\\\\\\\\\\s.\\\\\\\\\\\\\\\\\s\\\\\\s\\\\\\s\\\\\\\\\

nuestros implementos-

)

Ayddale a Po-

Encierra con color verde la mesa que tenga mayor drea-

MESA 1

MESA 2 MESA 3

~N

jlisto amiguito! Como escogimos

la mesa, ahora concentrémonos

en el pastel, mi papd, el Sefor

Ping nos ayudard a prepararlo-

PRPPRRRPRPRPPRRPPPRRPPRRPPRRRPRRRPRPRRRPRPRRRPRRRRRPRRRRRPPRPRRRPEPRRRPPPPRR

Y
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\

Po me dijo que hiciéramos un
pastel para 12 personas, pero-

SQué medidas de largo y ancho
debe tener nuestro pastel?

Dibuja la forma del pastel con las 12 porciones, sabiendo

que cada porcién es una unidad cuadrada-

PRPEPPERPRRPRRPRPPEPPERPREPRRPPPPRRRRPPPRPPPPRPERPPPRPERPPPPPPRPPPR

cCudles son las dimensiones del pastel?

“t)"‘)‘.

\

,l
ks

unidades

R
N
Y
S
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Es
dumplins ;Amiguito, me puedes

hora de organizar los

ayudar?, la bandeja que tengo
mide de largo 4 unidades y de
ancho 2 unidades- 5i cada
dumplin ocupa wuna unidad

cuadrada, ;podre poner los 12
dumplins en la bandeja?

Ayuda al Sefior Ping a descubrir si los dumplin caben en la
bandeja, dibuja la bandeja en la cuadricula y, luego analiza y

responde:

Justifica tu respuesta:

(T i i T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T O O O O O TG G G O O O O G O O O O OGTGT OGT OT O O OTOT GT OGO O O O T G T O O O T T O O T T T T I I T TIIIETITIT YT Y
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4 )

jMuy bien! Ya casi terminamos,

nos falta acomodar los las 6
cajas de leche chocolatada, Mi
padre Li, las traerd y me dijo

que cada caja ocupaba dos

unidades cuadradas, si todas las

cajas  las  unimos,  ;Qué
perimetro tendriamos?

Dibuja en este espacio las cajas unidas, y halla su respectivo

Ayuda a Po a averiguarlo-

[ orimaetra

BRPPEPPPPPRERPPPPPERPRPRPERPPEEPPRPPPEPPRPRPRPRPRPPRRPPPPRPPPRPPPRPRPPPPPPPPPPR
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jAmiguito, amiguito! Necesito de tu ayuda, rdpido, ayidame a armar la foto que le voy a dar a

L |
o_~ Tigresa en su cumpleafios (ver anexo)

S5i queremos hacerle un marco de madera, ;Cudnta madera necesitaremos? , amiguito

ayddate con la regla-

FRPRPPPPERPPPPRPRPPPRRPRRPPEPPRPPPPRRERPRPRRRPPPRPRPRPRPRPPPPPRPPPRPRPRPPPRPP
PEFPPPEPPRPPEFEPPPEPPREPEPEPEPPREPEPEPRPEPPPREPPPPPPEPPPREPPPPPPREPPPPPRPPRPPEP
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o Q jMuy bien amiguito!, ya podemos empezar a decorar la mesa, ubica por colores cada elemento, segdn]

m te lo indique y responde la pregunta- I

® 4

> |

cCudntos regalos le podemos llevar N

Tigresa, para llenar la mesa por
completo, si cada regalo mide una unidad
cuadrada?

Llego el momento mds importante,

amiguito, ayidame a poner la mesa-

Pastel de color morado
Los dumplins de color amarillo

Las cajas de leche chocolatada café

YV ¥V VW

Los regalos de color rosado

jTigresa va a estar muy emocionada!

o ©

Amiguito para terminar la decoracién quisiera colocar alrededor de la mesa una cinta

rosada, ;De qué medida debe ser la cinta? (da tu respuesta por unidad)

PRPPPRPPPRPPPRRRRPPERPPRRPRPRPRPRPRPRPRPRPPRPRPREPRPRPRRPRPRPPRPRPPEPRPRPPRPPPP
PRPPEPRPRPPEPPEPRPRPPRPRPREPRPRPPEPRPPRPRPPPPPEPPPPPREPPPPREPPPPPEPPRPPRPPPPPER
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Anexo 09 Prueba Final

——

~ PRUEBA

(NOMBRE: )

FECHA:
EDAD:

\ A

Objetivo:

Evaluar los conceptos de drea y perimetro trabajados con

las guias-
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jHOLA! \
Mi nombre es Miquel, vivo en Santa Cecilia, México y amo la misica, cuando sea grande,
quiero ser mdsico, pero hay un problema, mi familia la odiaaaaa-

Un dia, mi abuelita Elena me descubrié una guitarra y la rompié junto a la cancién que habia
escrito mi abuelo Héctor- )

Yo, me puse muy triste, recuperé todos los pedazos y los logré pegar, pero,
quiero hacer un marco para que mi abuelita Elena no pueda volver a romperio-
Amiguito, ;puedes ayudarme?

A continuacién, se muestra la hoja de la cancién unida por Miguel, ayidale a pensar cudnta madera debe comprar para hacerle

un marco y, asi proteger el escrito de su cancién favorita-

}---—1 unidad--I| cCudnta madera debe comprar

Miguel para hacer el marco?

(contesta en unidades)

cCudl es el drea de la hoja que pegd
Miguel?

\ Unidades cuadradas-J

Gracias amiguito,

lo hiciste muy bien-




Ayuddale a la abuela Elena a tomar la mejor decision- Observa
la tapa, encierra con color rojo la cinta adecuada, recuerda

que la tapa de la caja es un poligono

s unidades

35 unidades

(

e siento muy mal por lo que hice con Miguel,
asi que quiero darle un regalo en esta caja, pero,
me falta ponerle la cinta de la tapa: Mira,
tengo las siguientes opciones de cintas, jcual

crees que es la correcta para que no falte ni

\sabrc?

[
jGracias por la sorpresal, abuelita-
Amiguito, mi abuelita me regald un libro con juegos
matemdticos, hoy uno que me MNamé mucho la
atencién; pero no he entendido muy bien, ;me
ayudas a resolverlo? Te mostraré la hoja de la

activided-
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MATE-MAT

A contimacion, se muestra una figura de un perro, el rete consiste en
armar un covep con la misma cantidad de cunadrados que s¢ usé para
dibwar al perro.

LCudl es el area del perro? umdades cuadradas

LCudl es el perimetro del perro? vnidades cuadradas

LCudl es el drea del conejo? unidades cuadradas

pCudl es el perimetro del coneo? unidades cuadradas

jGracias Amiguito!
Eres muy inteligente y talentoso al dibujar-
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e
Ayuda a mi amigo Dante a ganarse los premios-
Halla el perimetro de cada figura en el geoplano, y resalta la linea correspondiente, asi Dante podrd obtener los premios

50 unidades

49 unidades Q%

74 unidades
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