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Introduccion

El presente manual tiene como objetivo proporcionar orientacidén técnica a los usuarios
interesados en utilizar el software educativo del Juego de Palabras en Nasa Yuwe. Se enfoca
en facilitar la configuracién del juego, priorizando la experiencia del usuario administrador.
El contenido aborda la instalacién del software, el entorno necesario y las herramientas
requeridas para su correcta utilizacion y la forma de acceder al software.

El software es una aplicacién web compatible con computadoras y portatiles, accesible a
través de navegadores web con conexion a internet. Su funcionalidad permite a los usuarios
interactuar de manera sencilla tanto en el idioma Nasa Yuwe como en espanol,
contribuyendo asi al fortalecimiento y conservacion del dialecto nativo



1. Descripcion general del sistema

El software educativo del juego de palabras consta de dos roles o usuarios principales que
son: administrador y estudiante. Este software permite la interaccidn con docentes vy
estudiantes en el juego, dando prioridad al administrador en la interaccidn con las
funcionalidades del software y a los estudiantes jugar el juego de palabras, con la condicién
de que la aplicacién esté conectado a internet. Esto adquiere una gran relevancia en la
Institucién Educativa Agroindustrial Santo Domingo Savio.

El software educativo consta de las siguientes caracteristicas principales:

e Agregar usuarios: El administrador puede agregar varios usuarios desde su propia
interfaz en el mddulo de Usuarios, estos usuarios pueden ser administrador o
estudiante dependiendo del rol del usuario. Esto ayudara a mantener la seguridad
dentro en la aplicacion ya que no va a ser posible que otras personas externas
utilicen el software.

e Descargar informacion del juego: El administrador va a tener la capacidad de
descargar la lista de usuarios, de palabras, toda la informacién de la configuracién
del juego y las estadisticas (los puntos obtenidos) de los estudiantes.



2. Usuarios del sistema

La aplicacién solo estd disefiada para dos roles: administrador y estudiante. La diferencia
gue hay entre estos dos roles es que en el administrador es el encargado de configurar todo
lo relacionado con el funcionamiento de la légica del juego y también se encarga de
administrar quien utiliza el juego y quien no la utiliza. El estudiante solo es un usuario activo
del juego, es decir, el jugador principal de la que el administrador va a estar monitoreando
el rendimiento dentro del juego de palabras Nasa Yuwe mediante las estadisticas.



3. Requisitos de hardware y software

Los requisitos para instalar las herramientas que permitieron desarrollar el software son los
siguientes:

Computador para el desarrollo:

e Hardware: Para el desarrollo del software se recomienda utilizar un computador
portatil con un buen rendimiento, la cual se recomienda los siguientes requisitos.
e Memoria RAM de 6 GB.
e Procesador Intel Core i3 o superior.
e Espacio en disco duro de 2 GB o superior.
e Software: Es recomendable utilizar un sistema operativo Windows 10 con las nuevas
actualizaciones.



4. Instalacion de herramientas y ejecucion

Para el desarrollo del software educativo es muy importante tener en cuenta las
herramientas que se describen a continuacién.

4.1 Instalacion
Instalacion del entorno de desarrollo VS Code

Para el desarrollo de la aplicacion es necesario instalar el entorno de desarrollo Visual Studio
Code.

Para instalar VS Code en su ultima versidn es necesario ir a la pagina oficial [1] y descargar
el archivo de instalacion como modo administrador. Una vez descargado el instalador, es
necesario ejecutarlo dando doble clic sobre el archivo. Al momento de abrir el instalador,
aparecera una pantalla como se observa en la Figura iError! No se encuentra el origen de
la referencia.. Una vez aparezca esa pantalla se debe aceptar los términos o acuerdo de
licencia y luego “Aceptar”.

Figura 1: Instalacion de VS Code

3¢ Instalar - Microsoft Visual Studio Code = O =
Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informacidn antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licenda. Debe aceptar las diusulas de este acuerdo antes de
continuar con la instalacdn,

-~

Esta licencia se aplica al producto Visual Studio Code. El cédigo fuente para
Visual Studio Code estd disponible en https.//github.com/Microsoft/vscode
segun el acuerdo de licencia del MIT en

https://github.cor icrosoft/vscode/blob/main/ANCENSE txt. Encontrard
informacion adicional sobre licencias en nuestras preguntas frecuentes en

https:/feode visualstudio.com/docs/supporting/fag

TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE
MICROSOFT

VTSIIAL STIINTO cOnNF DF MTCROSNFT i
@ 5

() Mo acepto el acuerdo

Cancelar

Fuente: Elaboracion propia

En seguida se abrira una ventana para seleccionar la carpeta de destino, como se observa
en la figura 2 y luego dar clic en siguiente.



Figura 2: Seleccidn carpeta de destino VS Code

Seleccione la Carpeta de Destino
£Dénde debe instalarse visual Studio Code?

El programa instalara Visual Studio Code en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea selecconar una carpeta diferente, haga dic en Examinar.

| | Examinar. ..

Se reguieren al menos 357,2 ME de espacdio libre en el disco.

| < Atras ” Siguiente > | | Cancelar

Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente pantalla muestra la creacion del acceso directo de VS Code (ver figura 3) y

luego dar clic en siguiente.

Figura 3: Creacién del acceso directo del programa

Seleccione la Carpeta del Mend Inicio
iDande deben colocarse los accesos directos del programa?
El programa de instaladién creara los accesos directos del programa en la siguiente carpeta del

B Mend Inido.
Para continuar, haga dic en Siguiente, Si desea selecdonar una carpeta distinta, haga dic en Examinar.

| | Examinar...

Mo crear una carpeta en el Meni Inido

| < Atrés ” Siguiente>| | Cancelar

Fuente: Elaboracion propia
Luego de hacer clic en siguiente (ver figura 3), se abre una pantalla la cual permite
seleccionar algunas tareas adicionales de Vs Code, en este caso no se selecciona ninguna



casillay lo resto lo dejamos en modo predeterminado, como se muestra en la figura 4 y dar
clic en siguiente.

Figura 4: Seleccionar las tareas adicionales

Seleccione las Tareas Adicionales

£Qué tareas adicionales deben realizarse? ﬂ

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacidn de Visual Studio Code v
haga dic en Siguiente.

Accesos directos adidonales:

[ Crear un acceso directo en el escritorio
Ofros:

[ agregar la accién “Abrir con Code™ al menti contextual de archivo del Explorador de Windows
[C] Agreqar |a accién "Abrir con Code™ al meni contextual de directorio del Explorador de Windows
Registrar Code como editor para tipos de archivo admitidos

Agregar a PATH (disponible después de reiniciar)

< Atras Cancelar
Fuente: Elaboracion propia

Enseguida se abre una pantalla que muestra la carpeta de destino, la carpeta de menu inicio
y las tareas adicionales que estdn listas para hacer la instalacidn, como se observa en la
figura 5, entonces se procede a hacer la instalacién dando clic en la opcién instalar.

Figura 5: Listo para instalar VS Code.

Listo para Instalar

Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacidn de Visual Studio Code en su sistema. ﬂ

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atras si desea revisar o cambiar alguna
configuradian.

Carpeta de Destino:
Ct¥Program Files\Microsoft VS Code

Carpeta del Mend Inicio:
Visual Studio Code

Tareas Adicionales:
Otros:

Registrar Code come editor para tipos de archivo admitides
Agregar a PATH (disponible después de reiniciar)

< Atrés Cancelar
Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente figura 6 se muestra el proceso de instalacion de VS Code, se espera unos
segundos hasta que termine de instalar todas las dependencias de VS Code.



Figura 6: Proceso de instalacién

Instalando
Por favor, espere mientras se instala Visual Studio Code en su sistema.

Extrayendo archivos...
C:¥Program Files\Micrasoft V5 Code'resources.pak

Fuente: Elaboracion propia

Y por ultimo, finalizada la instalacién de VS CODE le damos clic en finalizar, como se muestra

en la figura 7
Figura 7: Instalacién completada

Completando la instalacion de Visual
Studio Code

El programa completd la instalacion de Visual Studio Code en su sistema.
Puede ejecutar |la aplicacdn utilizando los accesos directos creados.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacidn.

[ Ejecutar visual Studio Code

Finalizar

Fuente: Elaboracion propia



Instalacion del servidor local MAMP
Para el funcionamiento del software es necesario instalar un servidor local lamado MAMP.

Para instalar MAMP en su Ultima versidn es necesario ir a la pagina oficial [2] y descargar el
archivo de instalacion para Windows. Una vez descargado el instalador, es necesario
ejecutarlo dando doble clic sobre el archivo. Al momento de abrir el instalador, aparecera
una pantalla como se observa en la Figura 8. Una vez aparezca esta pantalla se debe dar clic
en “Next”.

Figura 8: instalar MAMP

Q Setup - MAMP & MAMP PRO 4.20 - X

Welcome to the MAMP & MAMP
PRO 4.2.0 Setup Wizard

This will rstall MAMP & MAMP PRO 4.2.0 version 4. 2.0 on your
computer

[t 1s recommended that you dose all other applcations before
continung.

Clhck Next to contnue, or Cancel to exit Setup,

Next > Cancel

Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente pantalla muestra si se quiere instalar o no MAMP PRO, esta es opcional, para
este caso se deja de forma predeterminada y le damos en “Next” (Ver figura 9).



Figura 9: opciones elegir

© Setup - MAMP & MAMP PRO 4.2.0 - X
MAMP and MAMP PRO
Please provide addtonal setup options.,

Irstall MAMP PRO in addition to MAMP.
A mave proO

[A tnstall Apple Bonour (used for MAMP Viewer)

Fuente: Elaboracion propia

En esta pantalla luego de aceptar las opciones que se necesita instalar (figura 9), se acepta
los términos y condiciones de MAMP, como se muestra en la figura 10.

Figura 10: aceptacion de condiciones

© Setup - MAMP & MAMP PRO 42,0 - X
License Agreement
Please read the folowing mportant nformation before you contrue.

Please read the followang License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the instalation.

Leense Agresment for MAMP and MAMP PRO

License Agreement for MAMP

MAMP combines free software packages (ke a Linux dstribution), MAMP is totally
free of charge. You can copy it under the terms of the GNU General Public

Lcense. But only the compiiation of MAMP and the MAMP program itself <

publshed under the GPL. The contained products may have dfferent icences,
Please check every sngie cence to get a summary of what s alowed and what v
(®)1 accept the agreement

(01 do not accept the agreement

ot [y ] | o

Fuente: elaboracion propia



Luego, de aceptar los términos y condiciones de MAMP, se procede a escoger la carpeta en
donde se va a almacenar toda la informacion de MAMP. Para este caso se va almacenar en
el disco local C, como se muestra en la figura 11.

Figura 11: Seleccién carpeta de destino MAMP

Q Setup - MAMP & MAMP PRO 42,0 - X
Select Destination Location
Where shoud MAMP & MAMP PRO 4. 2.0 be nstaliec?

Setup wil nstall MAMP & MAMP PRO 4.2.0 nto the followng foider

Cick Next to contnue. Oick Browse to select a dfferent foider.
. eavwl Browse...

Atleast 1,662.6 MB of free disk space is required.

< Back Next > Cancel

Fuente: elaboracion propia
En la siguiente pantalla (ver figura 12) si se quiere crear un acceso directo del programa en
el menu de inicio. Para este caso lo dejamos de forma predeterminado y se da clic en la

opcién “Next”.

Figura 12: Creacion del acceso directo del programa

Q Setup - MAMP & MAMP PRO 4.2.0 - X
Select Start Menu Folder
Where should Setup locate the program'’s shortouts?

Setup will locate the program’s shortouts in the following Start Menu foider.

Chck Next to contnue. Oick Browse f you want to select a dfferent folder,

(=@ | prowse...

< Back Next > Canced



Fuente: elaboracion propia

A continuacion, en la figura 13, se muestra que el programa de instalacion esta listo para
instalar, le damos “Next”.

Figura 13: Listo para instalar

© Setup - MAMP & MAMP PRO 4.2.0 - X
Select Additsonal Tasks

\Which additional tasks should be performed? o

Select al addtional tasks you would like Setup to perform while instaling MAMP &
MAMP PRO 4.2.0, then dick Next.

Additional icons:
Create a desktop icon

<Back | nm>§] Cancel

Fuente: elaboracion propia

A continuacién, se muestra la pantalla del proceso de instalacion del programa (ver figura
14).

Figura 14: Proceso de instalacion

Q Setup - MAMP & MAMP PRO 4.2.0

- X
Installing

Please wat whie Setup is installing MAMP & MAMP PRO 4.2.0 on your computer.

C:y

OO T AT\ OO DO ST T TR T TR T T

X

Fuente: elaboracidn propia



Por ultimo, luego de terminada la instalacién se da clic en la opcidn “Finish”.

Figura 15: Instalacién completada

O Setup - MAMP & MAMP PRO £.2.0 -

Completing the MAMP & MAMP
PRO 4.2.0 Setup Wizard

Setup has compieted the nstalation of MANMP & MAMP PRO
4.2.0 on your computer. The spplcation may be launched by
sclecting the installed cons

Click Fimish to exit Setup.

Fuente: Elaboracion propia

4.2 Conexidn y creacion de la base de datos
Para el funcionamiento de la aplicacidon, primeramente, se tiene que crear la conexién de la

base de datos que va a estar interactuando con el backend, frontend y la misma base de
dataos creada.

4.2.1 Creacion de la base de datos
Para la creacion de la base de datos se tiene que importar el script que ya se ha creado al
gestor de la BD, en este caso en phpMyadmin (ver figura 18), pero antes de hacer esto, se

tiene que activar el servidor local la cual se llama MAMP (ver figura 16)y configurarlo.

Figura 16: Servidor local activo

PASNAP

MAMP Servers Tools Clowud Help

Apache Server @

N MAMP e
Cloud O

S QR &>

Cloud Open WebStart pagse Stop Servers

Meww on MAMP TW:
5 n 0 Try MAMP PRO

Transferring wo

MAMP PRO host to a server [ Watch on MAMPTV |

Fuente: Elaboracion propia



Luego de activar el servidor local se procede a configurar los puertos, esta configuracion es

depende de las preferencias del desarrollador.

Para la ejecucidn de la aplicacion y de la base de datos se utilizaron: el puerto 3308 para la
base de datos y el puerto 84 para el servidor Apache, como se muestra en la figura 17.

Figura 17: Configuracion de los puertos

PREFERENCES

Ports

Apache Port:

a0

Mginx Port:

MySQL Port:

Set Web & MySQL ports to:

Para acceder al gestor de la base

23208

MAMP default

datos

(2-65535)
(2-65535)

(1024-65535)

80 & 3306
OK CAMCEL
se hace mediante esta url:

http://localhost:84/phpMyAdmin/index.php. En la figura 17 se muestra la pantalla principal

del gestor DB.

Figura 18: Gestor de la base de datos phpMyAdmin

php
QEle %S

Reciente Favoritas

Estado actual

il Basesdedatos [] SQL | (G

]

Cuentas de usuarios =, FExportar

= LT Servidor: localhost3308

[& Importar #* Configuracior

e Nueva

= information_schema = Server connection collation: @
T—,J mysql

#2 Mas configuraciones
T—__J performance_schema & 9

utfBmb4_unicede_ci

*+-l sys

&’ |dioma - Language @ | Espaficl - Spanish

&3 Tema: | pmahomme +

Fuente: Elaboracion propia

¥

= Servidor: localhost via TCP,
= Tipo de servidor: MySQL
» Conexion del servidor: No ¢
= Version del servidor: 5.7.24
= Versidn del protocolo: 10
» Usuario: root@localhost

» Conjunto de caracteres del

¥

= Apachef2.4.33 (Win64) Ops«
PHP/8.0.1

Luego de acceder al Gestor de la DB (ver figura 17), se procede a importar el script de la
base de datos que se ha creado, como se muestra en la figura 18 y 19.



Figura 19: Importacion del script de la base de datos

B Senvidor: localhast 3308

php
REleHe

Reciente Favoritas

| Basesdedatos L[ SOL (g, Estadoactual =: Cuentas deusuarios = Exportar (& Importar #* Configuracion Il Replicacion ¥ Mas

= Importando al servidor actual ek

e Nueva B
& h s MAMP : htdocs

=1 information_scha ¥

-4 mysql Archivo a importar: Organizar +

Tf | performance_schema El archivo puede ser comprimide (gzip, bzip2, zip) o descq

+-(1 sys Un archivo comprimido tiene que terminar en .[formato].[g -

También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina B Imigenes

Musica

[
Buscar en su ordenador: | Seleccionar ar Ningung critorio m
!

Conjunto de caracteres del archivo utf-8
index.php interactivegame_

nasayuwe.sql
Importacién parcial:
Permitir a interrupcion de una importacion en case que el
grandes; sin embargo, puede dafar las transacciones.)

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primg

Otras opciones:

Habilite la revision de las claves foraneas

Formato:

Fuente: Elaboracion propia
Se importa el script dar clic en continuar, como se muestra en la siguiente figura 19.

Figura 20: Importacion de la DB del juego interactivo

@
8 Nueva Importacion parcial:
T* J information_schema
+0) mysal Permitir la interrupcién de una impertacion en caso que el script detecte que se ha acercade al limite de tiempo PHP. (Esto podria ser un buen método pars importar archivos
+H1 performance_schema grandes; sin embargo, puede dariar las transacciones.)
-‘i-— | sys

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primera: |0

Otras opciones:

Habilite la revisién de las claves fordneas

Formato:

saL v

Opciones especificas al formato:

Modalidad SQL compatible: NONE ~

No utilizar AUTO_INCREMENT con el valor 0

Continuar

Fuente: Elaboracion propia

Luego de importar el script de la base de datos se crea automaticamente la base de datos,
en la siguiente figura se muestra la base de datos ya creada.



Figura 21: Base de datos creada

ph P B 7 Servidor: localhost3308 » @ Base de datos: interactivegame_nasayuwe
fHEle G e % Estructura | L SQL 4 Buscar | Generaruna consulta = Exportar | [& Importar #° Operaciones 57 Privilegios = «ff Rutinas ¥ Ma
QU
Reciente Favoritas
] Filtros
e Nueva
‘+* J information_schema Que contengan la palabra;
=1 interacti
1 :ﬂf:c vegame_nasayuwe Tabla -  Accion Filas | Tipo  Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
ueva .
-‘l'_k [0 game ¢ [F]Examinar 74 Estructura & Buscar 3 Insertar §§ Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utfB_general_ci  32.2 kB
¥ game E;
‘:"'J’_ game type (0 game type ¢ [7)Examinar s Estructira & Buscar 3¢Insertar I Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utf8_general ci  16.2 KB
+=b user_role [ user_role A Examinar Estructura (% Buscar ¢ Insertar Vaciar @ Eliminar 2 InnoDB  utf8_general ci  16.8 KB
b user_ w E #H 3
+- usuario O usuario ¥ [7]Examinar ¢ Estructura % Buscar 3¢ Insertar I Vaciar @ Eliminar 1 InneDB ulf8_general ci  32.2 KB
T-_kwur:s [ words f¢ [ Examinar 34 Estructura (% Buscar 3 Insertar &5 Vaciar @ Eliminar © InnoDB utf8_general_ci  32.2 k8
+-§ wordsgame .
i 1 2 [ wordsgame yf |7]Examinar s Estructura & Buscar 3¢ Insertar I Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utfS_general_ci  16.2 KB
- mys: =
T2 e Glablas  Nimero de filas 3 InnoDB ulf3_general_ci 144.0 K& o
T- | performance_schema
*- 1 sys T_ O Seleccionar tode Para los elementos que estan marcados: v

Figura: Elaboracion propia

Luego te crear la base de datos se procede a hacer una ultima configuracién, esto es en la
tabla games.

Se cambia la configuracién de eliminar y se pone la opcién CASCADE, tanto para ON DELETE
y ON UPDATE, como se muestra la figura 22.

Figura 22: Configuracion de la tabla games

ph p M Cl Senvidor: localhost3308 » @ Base de datos: interactivegame_nasayuwe » [ Tabla: game
sElenEe [Z] Examinar 3 Estructura [] SQL 4 Buscar 3t Insertar = Exportar (& Impomar =1 Privilegios ¢° Operaciones % Disparadores
Reciente || Favoritas ¥ Estucturadetabla €3 Vista de relaciones
)
B & Nueva Restricciones de clave forinea
- information_schema
B J interactivegame_nasayuwe Acciones  Propiedades de la restriccion Columna & Restriccién de clave foranea (INNODB)
ase de datos abla olumna
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Fuente: Elaboracion propia
4.2.2 Configuracion de la base datos

Lugo de crear la base de datos se procede a configurar la conexién de la base de datos con
el backend y el frontend.

Tener abierto el entorno de desarrollo VS Code para crear la conexidn de la base datos.

En la siguiente figura 23, se muestra la configuracién y conexién de la base de datos para
que interactue con la légica de la aplicacién web (Backend).



Figura 23: Configuracion de la base de datos.
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Message();

Fuente: Elaboracion propia

En la figura anterior (ver figura 23), la configuracidn y conexién de la base de datos se crea
dentro del archivo llamado conexiondb.php.

4.3 Ejecucion de la aplicacion
4.3.1 Distribucion de la creacion del desarrollo de la aplicacién software educativo
Antes de ejecutar la aplicacidn se procede a explicar la distribucién del desarrollo del cédigo.
Banckend

En la siguiente figura 24, se muestra el Backend y los archivos que son necesarios para el
funcionamiento de la l6gica del programa.

El Backend principal es la carpeta llamada PhP y es la que conecta con el frontend y la BD.



Figura 24: Backend de la aplicacion web
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Fuente: Elaboracion propia

Frontend

En la figura 25 se muestra la ldgica de la interfaz del software, que va a permitir la
interaccion con el usuario.

El Frontend principal es la carpeta llamada web y es la que conecta con todos los servicios
gue tiene la aplicacién.

Figura 25: Frontend de la aplicacion web
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4.3.2 Ejecucion de la aplicacion software educativo
En la siguiente figura 26, se muestra el archivo index.php, la cual es el archivo principal de
todo el cddigo fuente de la aplicacidn. Para que funcione la aplicacion web de juego hay que
activar el servidor local de MAMP y esto permite que se ejecute la aplicacion en un

navegador web con se muestra en la figura 27.

Figura 26: Archivo principal del cddigo fuente.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 27: Interfaz principal del juego interactivo
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Fuente: Elaboracion propia
Nota: De acuerdo con la figura 27 para acceder a la aplicacion de software educativo se
hace mediante la siguiente url: http://localhost:84/nasayuwe/web/index.php, pero antes
el servidor local (ver figura 16) tiene que estar activo.



5. Solucion de problemas

En caso de que la ejecucién de la aplicacion web no funciona bien, se procede a
reiniciar el servidor y estar conectado a internet.

En caso de que el servidor nos esta funcionando bien se procede a actualizar la
version del servidor y de las herramientas necesarias para el funcionamiento de
la aplicacién web.
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