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1. Descripcién del Manual de Usuario

1.1. Introduccion

En este manual, se proporcionara una explicacion detallada para estudiantes y docentes
de la asignatura de Biologia general sobre el uso del simulador del laboratorio denominado

“Guia 4: Macromoléculas”.

1.2. Objetivo

El manual tiene como propdsito proporcionar apoyo a los usuarios para comprender la
funcionalidad del simulador, aprender como acceder a él, navegar por su interfaz y llevar a
cabo el experimento. Tambiéen tiene la finalidad de ayudar a los usuarios a aprovechar al
maximo este software educativo en un entorno en linea, facilitando su proceso de aprendizaje

en la asignatura de Biologia general.

1.3. Alcance

Este documento abarca la explicacion sobre el uso adecuado del simulador del
laboratorio “Guia 4. Macromoléculas”, Esta dirigido para los estudiantes y docentes de la
asignatura Biologia general. EI manual cubre desde la introduccién y el uso adecuado que se
le debe dar al simulador del laboratorio, con la finalidad de facilitar su efectividad en el &mbito

educativo.
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2. Requisitos Técnicos

El simulador estard disponible dentro del curso que el estudiante esté cursando, a
través de la plataforma del campus virtual de la Universidad Antonio Narifio. Esto significa
gue los estudiantes podran acceder y utilizar el simulador como parte de su experiencia
educativa en el entorno en linea de la universidad. El simulador se integra en el curso como
una herramienta de aprendizaje interactiva y practica, disefiada para que los estudiantes
practiquen y adquieran habilidades antes de realizar las actividades de laboratorio en el
mundo real. Les brinda la oportunidad de experimentar y aprender de manera virtual antes
de aplicar sus conocimientos en situaciones practicas.

2.1. Requisitos minimos para Google Chrome:
e Sistema Operativo: Windows 7 o superior, macOS 10.12 o superior, 0 una
distribucion de Linux compatible
e Procesador: Procesador Intel Pentium 4 o equivalente AMD
e Memoria RAM: 2 GB.
e Tarjeta Grafica: No se especifica requisitos minimos para la tarjeta grafica .
e Conexidn a Internet: Se requiere una conexién a internet de banda ancha para
su navegacion y descargar contenidos
2.2. Requisitos recomendados para Google Chrome:
e Sistema Operativo: Ultima version estable de Windows, macOS o Linux
e Procesador: Procesador de doble nucleo o superior
e Memoria RAM: 4 GB.
e Tarjeta Gréafica: Preferible una tarjeta grafica con aceleracién por hardware.
e Conexion a Internet: Se requiere una conexion a internet de banda ancha para

su navegacion y descargar contenidos
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2.3. Requisitos minimos para Mozilla Firefox:

Sistema Operativo: Windows 7 o superior, macOS 10.12 o superior , Linux
distribuciones compatibles con Firefox

Procesador: Procesador Pentium 4 o equivalente AMD

Memoria RAM: 512 MB

Tarjeta Gréfica: Preferible una Tarjeta grafica que se compatible con la aceleracién por
hardware y soporte para OpenGL 2.0

Conexion a Internet: Se recomienda una conexién banda ancha para una navegacion

rapida y fluida

2.4. Requisitos recomendados para Mozilla Firefox:

Sistema Operativo: Ultima version estable de Windows, macOS o una distribucion de
Linux compatible

Procesador: Procesador de doble ndcleo o equivalente AMD

Memoria RAM: 4 GB 0 mas para un rendimiento 6ptimo

Tarjeta Gréafica: Preferible una Tarjeta grafica que sea compatible con la aceleracion
por hardware para el contenido multimedio y renderizado.

Conexidn a Internet: Se recomienda una conexién banda ancha para una navegacion

rapida y fluida

2.5. Requisitos minimos para Microsoft Edge:

e Sistema Operativo: Windows 7 o superior

e Procesador: Procesador de 1 GHz o superior

e Memoria RAM: 1 GB para sistemas 32 bits 0 2 GB si el sistema es de 64 bits
e Tarjeta Gréfica: Dispositivo grafico DirectXO9.

e Conexion a Internet: Se requiere una conexion a internet para poder navegar.
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2.6. Requisitos recomendados para Microsoft Edge:
e Sistema Operativo: Windows 7 o superior
e Procesador: Procesador doble nucleo o superior, como Intel Core i7
e Memoria RAM: 8 GB
e Tarjeta Gréfica: Tarjeta compatible con aceleracion de hardware

e Conexion a Internet: Se requiere una conexion a internet para poder navegar.

2.7. Requisitos minimos para Opera GX:
e Sistema Operativo: Windows 7, 8 ,10 o una version posterior, macOS 10.10 o
superior

Procesador: Procesador de 1Ghz

Memoria RAM: 8 GB de RAM

Tarjeta Grafica: Tarjeta grafica compatible con aceleracion por hardware

Conexion a Internet: Se requiere una conexion a internet de banda ancha para
su navegacion y descargar contenidos
2.8. Requisitos recomendados para Opera GX:

e Sistema Operativo: Windows 10 o superior

Procesador: Procesador Intel Core i5 0 equivalente AMD

Memoria RAM: 8 GB de RAM 0 maés para una navegacion optima

Tarjeta Grafica: Se recomienda una grafica con al menos 2 GB de memoria

Conexién a Internet: Se requiere una conexién a internet de banda ancha para
su navegacion y descargar contenidos
2.9. Requisitos minimos para Safari:

e Sistema Operativo: Es el navegador predeterminado de los dispositivos Apple

e Procesador: No se especifica un procesador minimo para Safari.
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Memoria RAM: No se especifica un requisito minimo de RAM , ya que Safari
no consume demasiado espacio en el disco

Tarjeta Grafica: La tarjeta integrada el dispositivo Apple

Conexion a Internet: Se recomienda una conexion de banda ancha para una

navegacion rapida

2.10. Requisitos recomendados para Safari:

Sistema Operativo: Ultima version de macOS compatible con tu dispositivo.
Procesador: Intel Core i5 0 superior

Memoria RAM: 8 GB 0 mas.

Tarjeta Gréafica: El navegador usa la tarjeta grafica que esta integrada al
dispositivo Mac

Conexidn a Internet: Se recomienda una conexion de banda ancha para una

navegacion rapida
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3. Descripcion del sistema

Este simulador abarca todo lo que se estipuld en el storyboard sobre la "Guia de las 4
macromoléculas”. En este simulador de laboratorio se muestran los procedimientos que deben
seguirse al realizar el laboratorio presencial.

3.1. Acceder al software

e Para acceder al simulador del laboratorio, debes buscar la péagina "Campus

Virtual Estudiantes Especiales” de la Universidad Antonio Narifio.

Google

&, Todos &) Imagenes E) [ Libros P MWas Herramientas

CV - Cursos especiales

It = Mambre de 0 z su nombre de

e Alingresar a la plataforma virtual de cursos especiales para estudiantes, deberas

ingresar tu usuario y contrasefia.
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UHI‘! Virtual B
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Ingrese a |la plataforma
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¢ Dentro de esta plataforma se selecciona el curso de Biologia General y una vez

dentro de esta asignatura se ingresa a Guia 4: macromoléculas de la vida

Biologia General

Area personal ursos oordinacion Nok Laboratorios Guias de Laborator Bologia Genercs

S

<

Guia I Aplicacion del Método Cientifico nto de un Guia 4: Macromoléculas de la vida
) terrestre y de
g
R

e En esta guia se ingresa al mosaico 2 donde se encontrard el simulador del

laboratorio
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Guia 4: Macromoléculas de la vida

Area personal ursos Coordinacion Nal laborotorios  Guios de laboratorio. Blologio General  Guio & Mocromokéculas de (a vida

f I ® @

0 Descargar i app para dispositivos moviles

3.2. Como usar el simulador
e Al ingresar en el simulador, se dara bienvenida al estudiante, seguida de una
breve explicacion sobre en qué consiste la Guia 4 de Macromoléculas, al final
del todo se encuentra el boton ‘Inicio’ con este se podra dar comienzo al
procedimiento del laboratorio

U n n Campus

ANTONIO NARIND wm"

Bienvenidos

En esta simulacion vas a realizar
unas pruebas cualitativas para la
identificacion de algunas
biomoléculas importantes para la
vida.

Por favor sigue las instrucciones
que van apareciendo en este
tablero.

e Al dar inicio el simulador sefialard al usuario qué instrumento debe de
seleccionar con el mouse. Al realizar esta accion se mostrara una animacion del
objeto, para posteriormente mostrar un boton llamado “Continuar”, al que se le

debe dar clic con el mouse para seguir con el siguiente paso del laboratorio
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u nn Campus

Virtual

ANTONIO NARING

Instrucciones

1. Prueba de Lugol
(Identificacion de almidones)

a. Coloca en los tubos de ensayo
rotulados como A, B, Cy D lo
siguiente:

Tubo A: 1 mL de jugo de cebolla
Tubo B: 3 trozos de papa

Tubo C: 1 mL de glucosa al 1%
Tubo D: 1 mL de almidén al 1%

L]
.m ‘
j X 1% 1%

UAn ;.

ANTONIO NARINO

Instrucciones

1. Prueba de Lugol
(Identificacién de almidones)

a. Coloca en los tubos de ensayo
rotulados como A, B, Cy D lo
siguiente:

Tubo A: 1 mL de jugo de cebolla
Tubo B: 3 trozos de papa

Tubo C: 1 mL de glucosa al 1%
Tubo D: 1 mL de almidén al 1%

N )

CEEE

e Se continua con el siguiente instrumento y de la misma manera el simulador le

indicara al usuario a que utensilio debe de darle clic, nuevamente se repite el
mismo patrén. El objeto realiza una animacion para posteriormente mostrar un

botén llamado “Continuar”, el usuario debe repetir este proceso hasta que el
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simulador no le permita proseguir , esto se podra saber ya el boton “Continuar”

no se encontrara disponible.

U n n Campus

» | Virtual

UNIVERBIDALC
ANTONIO NARIND

Instrucciones

1. Prueba de Lugol
(Identificacion de almidones)

a. Coloca en los tubos de ensayo
rotulados como A, B,Cy D lo
siguiente:

Tubo A: 1 mL de jugo de cebolla
Tubo B: 3 trozos de papa

Tubo C: 1 mL de glucosa al 1%
Tubo D: 1 mL de almidén al 1%

Continuar

Campus

> | Virtual

Instrucciones

1. Prueba de Lugol
(Identificacién de almidones)

a. Coloca en los tubos de ensayo
rotulados como A, B, Cy D lo
siguiente:

Tubo A: 1 mL de jugo de cebolla
Tubo B: 3 trozos de papa

Tubo C: 1 mL de glucosa al 1%
Tubo D: 1 mL de almidén al 1%

Continuar

N [




