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1. Introduccion
Este manual técnico esta dirigido a personas con un conocimiento previo en el &mbito
de la simulacion y la tecnologia. A lo largo de las siguientes secciones, explicaremos en detalle
el funcionamiento del simulador de laboratorio en 2D desarrollado en Unity. A través de este
manual, adquiriras las herramientas necesarias para utilizar eficazmente esta plataforma y

aprovechar al maximo sus capacidades.
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2. Requerimientos técnicos

Tanto Unity como Blender son aplicaciones exigentes en cuanto a recursos y

rendimiento, especialmente cuando se trabaja en proyectos grandes o complejos. A

continuacion, se proporcionaran los requerimientos técnicos minimos y los requisitos

recomendados para trabajar en desarrollo en Unity y Blender:

2.1. Requisitos Minimos para Unity:

e Sistema Operativo: Windows 7 SP1+, macOS 10.12+, Ubuntu 16.04+.

e Procesador: CPU de 2.5 GHz de doble nucleo.

e Memoria RAM: 4 GB.

e Tarjeta Gréfica: Tarjeta grafica compatible con DirectX 11.

e Conexion a Internet: Se requiere para la activacion del software y la descarga

de activos.

2.2. Requisitos Recomendados para Unity:

Sistema Operativo: Windows 10, macOS 10.14+, Ubuntu 18.04+.

Procesador: CPU de 3 GHz o mas rapida, con al menos 4 nucleos.

Memoria RAM: 8 GB 0 maés.

Tarjeta Gréafica: Tarjeta grafica dedicada compatible con DirectX 12.

Conexion a Internet: Conexion de alta velocidad para descarga de activos y

actualizaciones.
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3. Instalacién Unity

Unity es una plataforma de desarrollo de software para crear videojuegos, aplicaciones
interactivas y experiencias de realidad virtual, aumentada en 2D y 3D en diversas plataformas.
Es conocida por su versatilidad y accesibilidad, es ampliamente utilizada en la industria del

desarrollo de juegos y en muchas otras aplicaciones interactivas.
3.1. Descarga
e Visita el sitio web de Unity: Abre tu navegador web y visita el sitio web oficial de
Unity en https://unity.com/. AsegUrate de acceder al sitio web oficial para garantizar la

seguridad de la descarga.

@ Juegos Cine Industria Comunidad Recursos Learn PLANES Y PRECIOS > Q

HERRAMIENTAS EN TIEMPO REAL Y MAS

CREACION
CON UNITY

DESCARGAR >

e Registro o inicio de sesion: Haz clic en el icono de perfil de usuario en Unity. Veras
dos opciones, crear una cuenta o iniciar sesion si ya la tienes. Necesitaras una cuenta

para los proximos pasos, asi que si ya tienes una, puedes omitir este paso.
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PLANES Y PRECIOS -

2 Crear una cuenta de Unity

» | Iniciar sesion

e Haz clic en el botdn de “descargar” que te llevara a la siguiente pagina.

PLANES Y PRECION »

MERRAMIENTAS EN TIEMPO REAL Y MAS

CREACION
CON VINITY

DESCARGAR »
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e Haz clic en el boton de “descargar para Windows” y se descargaré el archivo .exe.

DESCARGAR UNITY

LIBERA TU
CREATIVIDAD

Descarga la pla forma de desarrollo mas popular del mundo para crear experiencias interactivas y juegos 2D y 3D

multiplataforma.

S

3.2. Instalacién

Una vez que el instalador de Unity se haya descargado, sigue el proceso de instalacion como lo
harias con cualquier otro programa.

o Para empezar, ejecuta el instalador de Unity o el archivo ejecutable de Unity.

w B0 & % 4+ 0O

K8 UnityHubSetup (1).exe

e Para iniciar la instalacién, es importante que concedas permisos a Unity Hub. Esto
permitira que Unity Hub continle con el proceso de instalacion de Unity de manera
adecuada. Asegulrate de otorgar los permisos necesarios haciendo clic en el boton “Si”

cuando se te solicite.
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Control de cuentas de usuario X

¢Quieres permitir que esta aplicacion haga
cambios en el dispositivo?

@ Unity Hub

Editor comprobado: Unit, echnologies SF
Ongen del archivo: Unid: de disco duro en este equipo

e Cuando se abra la ventana emergente de Unity para la instalacion y configuracién,

procede haciendo clic en el boton “Acepto”. Al hacerlo, estards dando tu

consentimiento para continuar con la instalacion y configuracion de Unity en tu sistema.

@ Instalacion de Unity Hub - X
Acuerdo de licencia
Por favor revise el acuerdo de licencia antes de instalar Unity Hub. @

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.

Unity Terms of Service 2
Last updated: April 3, 2023

What's changed:

We have posted an update to our Tggns of Service

Si acepta todas las condiciones del acuerdo, selecdone Acepto'™ continuar. Debe aceptar
el acuerdo para instalar Unity Hub.

Cancelar
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e En esta ventana, tendras la opcion de configurar la ruta de instalacion si asi lo deseas.
Puedes elegir donde se instalard Unity en tu sistema. Después de realizar esta

configuracion, da clic en el bot6n 'Instalar’ para iniciar el proceso de instalacion.

@ Instalacién de Unity Hub

Begir lugar de instalacion
Elija la carpeta para instalar Unity Hub. Q

£l programa de instalacion instalara Unity Hub en la siguiente carpeta. Para instalar en una
carpeta diferente, presione Examinar y seleccione otra carpeta. Presione Instalar para inidar
la instalacién.

@ Instalacién de Unity Hub

Finalizando el Asistente de
% Instalacién de Unity Hub

Unity Hub ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

M Ejeautar Unity Hub

Atras Cancelar
e Finalmente, el instalador te indicaré que la instalacion ha finalizado con éxito. En este

punto, simplemente da clic en el botdn "Terminar' para completar el proceso.
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3.3. Configuracion de Unity
e Cuando ejecutas Unity, se te presentara la opcion de crear una nueva cuenta o iniciar
sesion. En nuestro caso, ya contamos con una cuenta, ya que la hemos creado en pasos
anteriores. Por lo tanto, puedes simplemente iniciar sesién con tus credenciales

existentes.

®

Welcome to Unity Hub

The Heretic

e Una ventana aparecerd, solicitdndote que elijas la ruta de instalacion para Unity Editor
en la ultima version disponible. En este paso, debes hacer clic en el boton “Instalar

Unity Editor”.

Install Unity Editor
® 202231211 =

C:\Program Fles\Unity\Hub\Fditor

497G8 1628 G

Install Unity Editor

Locate existing instaliation
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e Se abrirda una ventana emergente en la que se te solicitara otorgar los permisos
necesarios para continuar con el proceso de instalacién. Para avanzar, simplemente haz
clic en el botdn 'Si'. Al hacerlo, estaras permitiendo que la instalacion de Unity Editor

continle sin problemas y con los permisos adecuados.

Control de cuentas de usuario X

;Quieres permitir que esta aplicacion haga
cambios en el dispositivo?

®*~' Procesador. comandos de Windows

Editor comprobado: Micr soft Windows

e En caso de que, por algin motivo, la ventana para instalar Unity Editor no se abra
automaticamente, puedes solucionarlo de manera sencilla. Dirigete a la seccion
“Installs” (Instalaciones) en Unity Hub y, en la parte superior derecha, encontraras el

boton “Install Editor” (Instalar Editor).

Installs Locate Install Editor

° 2022.2.51
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e Seabrird unanueva seccion en la que veras varias versiones de Unity Editor disponibles
para la instalacion. Se recomienda instalar la Gltima version disponible para asegurarte

de tener acceso a las Ultimas caracteristicas y mejoras.

Install Unity Editor

Official releases Pre-releases Archive

20223121 wurs

Recommended version

2021.3.311 us

2023.1.991

e Una vez que la instalacién de todos los componentes haya concluido, UnityHub te
mostrara en pantalla un mensaje que indicara que la instalacion se ha completado

satisfactoriamente.
Unity Hub 3.6.0

B Downloads

Projects

& Installs

Unity 2022.3.12f1
Learn & i plete

Community

Downloads
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4. Descarga e importacion del proyecto
4.1. Descarga del proyecto
o Paradescargar el proyecto, debes acceder al repositorio de GitHub en el que se aloja el
proyecto. Este proyecto estara comprimido en formato RAR, y puedes encontrarlo en

el siguiente enlace https://github.com/Eider23/Simulador-Guia-4-Macromoleculas.

e Cuando accedas a la pagina, dirigete a la parte derecha de la pantalla y haz clic en el

botén “Code”.

@Simulador-Guia—4—MacromoIecuIas i Unwatch 1 ~

main - P oo Go to file Add <> Code »  About

Simulador de laboratorio Unity
@ Eider23 ARchivo RAR '« D1

Guia 4 - Macromoleculas.rar

Help people interested in this repository understand your project by adding a README

e Una vez que hayas hecho clic en el boton “Code”, selecciona la opcion “Download
ZIP”. Esta eleccion te permitird descargar todo el proyecto en un archivo ZIP, que

incluye todos los archivos y carpetas necesarios para trabajar en el proyecto.

Go to file Add file ~ <> Code ~

Local

(2] Clone
HTTPS SSH GitHub CLI

https://github.com/Eider23/Simulador Guia-4-M

(¥) Open with GitHub Desktop

[?) Download ZIP

& Code 55% faster with Al pair programming.

Start my free trial



https://github.com/Eider23/Simulador-Guia-4-Macromoleculas
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e Después de haber descargado el archivo ZIP, ve a la ubicacion donde lo descargaste en

tu computadora. A continuacion, procede a descomprimirlo.

—> 3

(gt spangedtzetfss

4.2. Cargar el proyecto en unity
e Abre Unity Hub y, en la parte superior derecha de la ventana, haz clic en el boton “Add”
(Agregar). Se abrird una ventana en la que podrés buscar la ubicacién del proyecto que
descargaste previamente. Luego, carga el proyecto en Unity Hub. Esto te permitira

tener el proyecto listo para trabajar en Unity.

Projects

MODIFIED EDITOR VERSION

e Una vez que el proyecto se haya cargado con éxito, lo veras en la ventana principal de
Unity Hub. Ahora, para abrir el proyecto, simplemente haz clic sobre él en la lista de

proyectos disponibles.

Projects

MODIFIED EDITOR VERSION

Guia 4 - Macromoleculas
C:\Users\elyah\OneDrive\Escritorio\Guia 4 - Macromoleculas

NOT CONNECTED 10 minutes ago 2021.318f1
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5. Compilacion en WebGL

5.1. Requisitos Minimos para Compilar en WebGL
e Sistema Operativo: Windows 7 SP1+, macOS 10.12+, o una distribucién Linux

compatible.

Procesador: CPU de doble nucleo con soporte para SSE2.

Memoria RAM: 4 GB de RAM como minimo.

Tarjeta Grafica: Tarjeta grafica con soporte para DirectX 11.

Navegador Web: La dltima versiéon de un navegador web compatible con WebGL,
como Google Chrome o Mozilla Firefox.

5.2. Requisitos Recomendados para Compilar en WebGL.:

Sistema Operativo: La version mas reciente de tu sistema operativo preferido.

Procesador: CPU de cuatro ntcleos o0 més rapido.
e Memoria RAM: 8 GB o0 méds de RAM para trabajar en el proyecto con mayor

rendimiento.

Tarjeta Gréafica: Tarjeta grafica dedicada de gama media o alta con soporte para

DirectX 11 o superior.

Navegador Web: La ultima version de un navegador web compatible con WebGL,

como Google Chrome o Mozilla Firefox.

Conexion a Internet: Se recomienda una conexion a Internet de alta velocidad para

descargar activos y recursos necesarios durante el desarrollo.
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e Cuando te encuentres dentro del proyecto, dirigete a la parte superior izquierda de la
pantalla y haz clic en el boton “File” (Archivo). Luego, selecciona la opcion “Build
Settings” (Configuracion de compilacion). Esto te permitirda acceder a las

configuraciones de compilacién del proyecto en Unity.

G Guia 4 - Macromoleculas - Untitled - Windows, Mac, |
Filws GameObject Component Jobs
ew Scene Ctrl+N

Open Scene Ctrl+0
Open Recent Scene >
Save Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+S

Save As Scene Template...
New Project...

Open Project...

Save Project

Build Settings... Ctrl+Shift+B
Build And Run Ctrl+B

Exit

e Al abrir la ventana de “Build Settings”, notaras que en la parte superior, deberas cargar
las escenas de tu proyecto en el orden necesario para poder utilizarlas en la compilacion.
Este proceso asegura que las escenas se ensamblen en el orden adecuado al compilar

tu proyecto en Unity.

In Build

es/1

Platform = Windows, Mac, Linux

@ Windows, Mac, Lini ..

Faster runtime

Default

Asset Import Overrides

No Override

Player Settings
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e En la ventana de “Build Settings”, asegurate de seleccionar la opcion “WebGL” y, en la parte

derecha de la ventana, deja todas las configuraciones tal como se muestran.

Add Open Scenes

Asset Import Overrides

Player Settings. Switch Platform

e Debes hacer clic en el boton “Switch Platform” (Cambiar Plataforma) en la ventana de
“Build Settings”. Este boton es necesario para configurar Unity para compilar el
proyecto en la plataforma seleccionada, que en este caso es WebGL. Al hacer clic en
“Switch Platform”, Unity ajustara su configuracion interna para que todas las
operaciones posteriores estén orientadas a la plataforma WebGL. Esto es importante
para garantizar que el proyecto se compile de manera adecuada y esté listo para ser

utilizado en la web.
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Add Open Scenes

Use default format (DXT) ~

Speed v

Faster runtime

Asset Import Overrides

Player Settings. Switch Platform

e Después de haber realizado la configuracion de plataforma, continGa el proceso
haciendo clic en el boton “Player Settings”. Esto permitirda acceder a las
configuraciones especificas del proyecto en Unity, donde se ajustardn opciones
relacionadas con la compilacion para WebGL y asegurarse de que el proyecto se

comporte correctamente en esta plataforma.

Add Open Scenes
Use default format (DXT) «

Speed v

g WebGL

Faster runtime

Asset Import Overrides

Player Settings. v Bulld And Run
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e Al hacer clic en “Player Settings”, se abrird otra ventana en la que deberas seguir
detenidamente las indicaciones que se muestran en las imagenes. En primer lugar,
selecciona la opcion “Player” para verificar que la resolucion del canvas y otros ajustes
coincidan con los de tu proyecto. Esto es fundamental para asegurarte de que tu

proyecto se represente correctamente en WebGL.

etting
lcon
Resolution and Presentation
Resolution
phe
fault

E
ack

WebGL Template

Splash image

Other Settings

Publishing Settings

e Luego, dentro de la seccion “Player”, seleccione la opcion “Other Settings” (Otras
Configuraciones), donde debe verificar que la configuracion de “Color space” esté
establecida en 'Linear' y que la casilla “Auto Graphics API” esté desmarcada. Ademas,
aseglrese de haber seleccionado 'WebGL2' en la lista de configuraciones de la API

gréfica.
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Player

r WebGL

lcon

Resolution and Presentation
Splash Image

Other Settings
Rendering

Linear

v

High Quality

v

Configuration

e En la misma seccion de “Other Settings”, verifica que tanto la casilla “Optimize Mesh
Data” como la casilla “Texture Mipmap Stripping” estén marcadas. Estas
configuraciones son importantes para optimizar los datos de mallas y texturas en tu
proyecto, lo que puede mejorar el rendimiento y reducir el tamafio del archivo final en

la compilacion para WebGL.

v

Minimal

Publishing Settings
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e Después de configurar las opciones en “Other Settings”, ve a la siguiente seccion que
se llama “Publishing Settings” (Configuraciones de Publicacion). En esta seccion,
encontraras varias configuraciones importantes:

o En la casilla “Compression Format” (Formato de Compresion), selecciona la
opcion “Gzip”. Esto comprimira los archivos y recursos de tu proyecto para
reducir el tiempo de carga y mejorar la velocidad de carga en la web.

o Marca la casilla “Data Caching” (Almacenamiento en Caché de Datos). Esto
permitira que los datos se almacenen en la caché del navegador para acelerar
la carga de recursos cuando los usuarios visiten tu proyecto nuevamente.

o Marca la casilla “Decompression Fallback” (Respaldo de Descompresion).
Esta opcion proporciona un respaldo en caso de que la compresion Gzip no sea
compatible en el navegador del usuario. Habilitar esta casilla garantiza que tu

proyecto funcione en una variedad de navegadores.

icon
Resolution and Presentation
Splash Image

Other Settings

Publishing Settings

off v
v

High Performance~
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e Una vez que haya ajustado las configuraciones en “Player Settings”, cierre esa ventana
y, a continuacion, haga clic en el boton “Build and Run” (Compilar y Ejecutar). Este
botdn tiene una funcién importante:

o El botoén “Build and Run” inicia el proceso de compilacion de tu proyecto en
WebGL vy lo ejecuta en tu navegador web predeterminado. Esto significa que
Unity generaréa los archivos necesarios para que el proyecto funcione en linea
y abrird automaéticamente el navegador para mostrar tu proyecto. Es una

manera conveniente de compilar y probar tu proyecto en tiempo real.

E WebGL

Build And Run

e Al hacer clic en “Build and Run”, se abrira una ventana emergente que te pedira
seleccionar la carpeta en la que se crearan los archivos necesarios para compilar y

ejecutar el simulador en WebGL. La eleccion de la carpeta no afecta el proceso en si,
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por lo que puedes seleccionar cualquier ubicacion que prefieras. Esta carpeta contendré
los archivos finales necesarios para ejecutar el proyecto en linea.
® Build WebGL

<« v 4 B Esteequipo » Escitorio » 1

Organizar v Nueva carpeta

Nombre . ec ficacion | Tipo

B Guiaz Carpeta de archivos

Carpeta: | Guiad
Seleccionar carpeta Cancelar

e Después de seleccionar la carpeta, el proceso iniciara automaticamente el servicio web
con el simulador de tu proyecto. Esto significa que Unity compilara los archivos y los
preparara para ser ejecutados en un navegador web. Una vez que este proceso esté
completo, se abrira el navegador web predeterminado y se ejecutara el simulador del

proyecto en linea para que se pueda probar.

UAn o

Virtual

Bienvenidos

En esta simulacion vas a realizar
unas pruebas cualitativas para la
identificacion de algunas
biomoléculas importantes para la
vida.

Por favor sigue las instrucciones
que van apareciendo en este
tablero.

@ Unity' (@eboL. Guia 4 - Macromoleculas E
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6. Estructura de las carpetas
Mantener una estructura de carpetas organizada en un proyecto de desarrollo es esencial para:
e Facilitar la organizacion y busqueda de archivos.
e Colaborar de manera efectiva en equipos.
e Simplificar el mantenimiento y la depuracion.
e Mejorar la gestion de versiones y control de cambios.
e Aumentar la eficiencia en la compilacion y distribucion.
e Facilitar la comunicacion y la resolucion de problemas.
e Adaptable para el mantenimiento a largo plazo del proyecto.

En el proyecto, encontraras varias carpetas, cada una con un proposito especifico en el proyecto:

e Cddigos: En esta carpeta se almacenan todos los cédigos que se utilizaron en el
desarrollo del simulador. Aqui encontrards scripts y archivos de programacion

necesarios para que el proyecto funcione.
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e Scenes: La carpeta “Scenes” almacena, como su nombre lo indica, las escenas que se
crearon en el simulador. También contiene archivos de animaciones relacionados con
esas escenas. Es el lugar donde se disefian y organizan los entornos y experiencias del

simulador.

.‘ L

Fra

-A -A -A -A

-A -A
5‘ :'A

e Sprites: En esta carpeta se encuentran todos los objetos visuales (sprites) utilizados en
las escenas para las animaciones del simulador. Ademas, es el repositorio de algunas

otras animaciones que se emplearon en varias escenas del proyecto.

El resto de las carpetas son creadas automaticamente por Unity y tienen un propoésito

técnico en el funcionamiento del proyecto. Estas tres carpetas principales, 'Codigos’,
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'Scenes' y 'Sprites', son esenciales para organizar el cddigo, las escenas y los elementos

visuales que dan vida al simulador."
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7. Subida a Moodle
¢ Inicia WInRAR y a continuacion, afiade el directorio de la carpeta que contiene el

proyecto de Unity utilizando el formato ZIP como método de compresion.

[E Mombre de archivo y parametros ? x

General  pvanzado Opciones Ficheros  Copia de sequridad  Fechay hora  Comentario

Mormbre del archive Exarminar...
| 4 Users\juand\Downloads\Mueva carpeta (16 Simulador . zip w
Petfil predeterminado Modo de actualizacion
Petfiles. .. Afiadir v reemplazar v
Formato de archivo Opciones de comprasion
(@7 (ORARS [OF( [JEliminar ficheros tras la compresidn

[Jerear un archivo autoextraible

Métodn de compresion Crear un archiva sdlida

Nermal ~ Afiadir Registro de Recuperacian
Tamafio del diccianario [werificar ficheros comprimidos
32 KB o EBloquear el archiva

Partir en volimenes de ..,

~ (| MB ~ Establecer contrasefia...

Cancelar Avuda

e Dirigete a la plataforma de cursos especiales y luego ingresa tu nombre de usuario y

contrasefia. Una vez dentro, accede a la guia 4 -macromoléculas.

Un Campus

-
Uiy Ensioan Virtual

¢Ya tienes una cuenta?

CV - Cursos especiales © herrerars

@ Las 'Cookies' deben estar habilitados en su navegador & &

@ Algunos cursos permiten el acceso de invitados
@ Algunos cursos permiten el acceso de invitado: R bt

. i

£Olvidd su nombre de usuario o

Iniclar sesion como invitado

contrasena?
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e Parapoder subir el simulador, se debe crear una nueva actividad o recurso y elegir que

sea un recurso de tipo archivo.

rsos.uan.edu.co h A » 0
| , e co@-
al ARade actividad o recursos .
e —
DT
f3cal
+ fegme] N : Editar ~
B Juego- Sudok S et Erver ur orb
e
' Q¢
+ B 8
+ Tarea oce tene tados Imagens Editor ~
Editar ~
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Cancelar

e Después de haber afiadido el recurso, procede a subir el archivo ZIP que contiene el

simulador y asegurate de asignarle el nombre correspondiente al simulador.
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