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1. Titulo
Aplicacion web responsiva para torneos de microf(tbol comunales en el municipio

de Soacha
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2. Resumen

El proyecto se centra en el desarrollo de una aplicacion web para la gestion eficiente
de torneos de microfatbol en Soacha, Cundinamarca. Utilizando la metodologia Kanban y
una arquitectura MVC, la aplicacion aborda la problematica actual de la gestion manual de
torneos, ofreciendo una solucion integral. Desde la inscripcién de equipos hasta la
programacion de partidos y el seguimiento de resultados, la aplicacién busca mejorar la
experiencia tanto para participantes como administradores. La adopcion de tecnologias web
modernas y un enfoque inclusivo en el desarrollo refuerzan la innovacion y la usabilidad.
Este proyecto no solo aborda una necesidad local especifica, sino que también sienta las

bases para futuras mejoras en la gestion de eventos deportivos.
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3. Abstract

The project focuses on the development of a web application for the efficient
management of micro soccer tournaments in Bogota. Using Kanban methodology and MVC
architecture, the application addresses the current problem of manual tournament
management, offering a comprehensive solution. From team registration to match
scheduling and results tracking, the application seeks to improve the experience for both
participants and administrators. The adoption of modern web technologies and an inclusive
approach to development reinforce innovation and usability. This project not only addresses
a specific local need, but also lays the groundwork for future improvements in sports event

management.
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4. Introduccién

En la era digital actual, donde la tecnologia permea cada aspecto de nuestras vidas,
la necesidad de soluciones innovadoras que faciliten y optimicen procesos es mas evidente
que nunca. Este proyecto de grado se embarca en la creacién de una aplicacion web dedicada
a la gestion de torneos de microfutbol en el municipio de Soacha Cundinamarca, Colombia.
La iniciativa nace de la observacién de una brecha tecnoldgica en la administracién de
torneos locales de microfutbol, donde la mayoria de los procesos aun se llevan a cabo de
manera manual y desconectada. La aplicacion propuesta busca introducir una plataforma
moderna que transforme la manera en que se planifican, ejecutan y siguen los torneos de
microfutbol en Soacha. Al incorporar tecnologias web avanzadas, la solucion no solo tiene
como objetivo mejorar la eficiencia operativa, sino también enriquecer la experiencia de los

participantes, administradores y seguidores de estos emocionantes eventos deportivos.

En esta tesis, exploraremos en detalle el proceso de desarrollo de la aplicacion web,
desde la formulacion del problema y los objetivos del proyecto hasta la implementacion de
caracteristicas clave como la gestion de equipos, la programacion de partidos y la
automatizacion de procesos administrativos. Ademas, se abordaran aspectos cruciales como

la seguridad de la aplicacion y su capacidad para adaptarse a diversos dispositivos.

Este proyecto no solo busca ser una solucion tecnoldgica eficiente para la gestion de

torneos de microfatbol, sino también un testimonio del impacto positivo que la tecnologia
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puede tener en la mejora de procesos tradicionales. A medida que avanzamos en la era
digital, la fusion de la pasion por el deporte y la innovacion tecnoldgica representa una
oportunidad emocionante para potenciar y enriquecer las experiencias deportivas a nivel
local. Este trabajo se propone ser un paso significativo en esa direccion, explorando cémo
una aplicacion web puede ser la clave para elevar la calidad y la eficiencia de los torneos de

microfatbol en el municipio de Soacha.
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5. Formulacion y Descripcion del Problema

¢Como se puede mejorar la eficiencia y transparencia en la organizacion y
gestion de los torneos de microfutbol en Soacha, considerando la falta de
tecnologia y la necesidad de simplificar la inscripcion de equipos, la
programacion de partidos, la gestion de resultados y la comunicacion con los

participantes?

Descripcion del Problema:

Falta de eficiencia en la organizacion:

En la organizacién de campeonatos de microfatbol comunales, hay una
deficiencia en la toma de datos manual a lapiz y papel, lo que dificulta la
anotacion de los datos de todos los participantes al momento de completar
los formularios de inscripcion de los equipos involucrados. Durante el
evento, las estadisticas de los partidos se anotan en una hoja y luego se realiza
la transmision de los resultados de los partidos. Actualmente, los
organizadores de torneos de microfutbol en Soacha dependen en gran medida
de métodos manuales para programar partidos, registrar equipos Yy
administrar los resultados. Esto requiere mucho tiempo y recursos, lo que con

frecuencia lleva a retrasos y errores en la organizacion de los torneos.
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Dificultades en la comunicacion:

Suele ser dificil comunicarse entre los equipos participantes, los arbitros y
los organizadores. La falta de una plataforma centralizada para comunicar y
difundir informacidn relevante, como cambios en los horarios de los partidos
0 actualizaciones en las tablas de clasificacion, puede causar confusiones y
malentendidos. El proceso de sortear los equipos para determinar los rivales
y las fechas de los partidos a jugar es evidente debido a la manualidad

requerida, lo que puede generar inconsistencias con la informacion.

Transparencia y equidad:

Las acusaciones de favoritismo o manipulacion por parte de los
organizadores pueden surgir de la falta de transparencia en la programacion
de partidos y la gestion de resultados. Esto afecta negativamente la integridad
de los torneos y la confianza de los equipos. Ademas, no se registran las
estadisticas de los encuentros que se llevaron a cabo en los campeonatos
previamente programados, lo que impide obtener un registro preciso y
confiable de los torneos anteriores. No se divulga la informacion limitada

recopilada durante los torneos.
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Experiencia del Usuario Insatisfactoria:

e Debido a la falta de informacion actualizada y la dificultad para seguir los
torneos de microfutbol en Soacha de manera conveniente, tanto los equipos
participantes como los espectadores frecuentemente tienen una experiencia

insatisfactoria.

Por la problematica mencionada, se buscan alcanzar los objetivos que se detallan a

continuacion.
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6. Objetivo General

Construir un aplicativo web adaptable que permita la gestion de campeonatos de

microfutbol comunales en el municipio de Soacha, Cundinamarca.
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7. Objetivos Especificos

Proporcionar a los organizadores de torneos de microfutbol una herramienta
que les permita organizar un campeonato comunal de manera rapida y
sencilla.

Permitir que los grupos se conformen aleatoriamente con los equipos que
participan en el campeonato.

Permitir la creacion de equipos y el registro de jugadores.

Después del partido deportivo, se enviard una notificacion de las
actualizaciones por correo electronico del registro de los eventos mas
importantes, como las tarjetas de cada equipo, los jugadores amonestados, el
namero de goles y otros detalles.

Estadisticas del torneo.



21

8. Marco de Referencia

8.1 Estado del arte

Como parte de los componentes de investigacion para el desarrollo de este proyecto,
se realiza una busqueda en varios sitios web y se encuentran tres aplicaciones que manejan
de manera excelente los torneos de futbol profesional, nacionales e internacionales, esto

mejora la comprension de las aplicaciones de la gestion de campeonatos de futbol.

Antecedentes de Investigacion

Luego se discuten las tres aplicaciones, una aplicacion movil y dos aplicaciones web,
que han venido reflejando avances en la gestion de torneos, ademas de agilizar sus procesos
de registros y hacer que la experiencia de los interesados sea mas facil y atractiva. Las
aplicaciones que brindan informacién detallada sobre los pormenores ocurridos durante el
desarrollo de los partidos de futbol profesional y ligas de cada pais han ganado importancia
en los Gltimos cinco afos. Estas aplicaciones brindan toda esta informacion de forma
profesional y detallada a todos los interesados en tiempo real. Segun esta investigacion, las
aplicaciones web actualmente disponibles facilitan la gestion de torneos de futbol
profesional, pero debido a su alto costo, no son adecuadas para los torneos de microfutbol

comunales. Adicionalmente, la mayoria de las personas no tienen acceso a estos aplicativos.
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365scores.com

Esta App movil y web es usada actualmente para mostrar resultados en vivo de ligas
profesionales nacionales e internacionales de futbol, notificando en tiempo real a los fans

del fatbol, de cualquier novedad que se esté presentando en el partido de su interés.

“365Scores es el mas rapido y mas preciso servicio online de resultados en vivo, mas
de 100 millones de usuarios alrededor del mundo avalan confian en nosotros desde el 2012.
Nuestra cobertura de Fatbol incluye las Gltimas noticias, calendarios, resultados, tablas de
posiciones, estadisticas y actualizaciones en vivo de los partidos de las diferentes ligas
alrededor del mundo incluyendo Liga BetPlay, Champions League, La Liga, Premier

League y Copa Colombia”

ligafansport.com

Este sitio Web creado por “serversports.com” es actualmente usado para la gestion
de torneos regionales y nacionales para aficionados. Convirtiéndose en una herramienta para
el seguimiento del desarrollo de todas las actividades que se planearon en el torneo.

Es usada por muchos jugadores aficionados para tener el consolidado de los partidos
jugados, fechas de proximos partidos, etc. De los distintos torneos organizados a nivel

nacional.
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“FanSport se compromete en cada uno de nuestros eventos deportivos por poner en
primer lugar el bienestar y los intereses de todos nuestros participantes cada fin de semana,
ofreciendo una atencién personalizada mediante un canal de comunicacion con cada uno de
los capitanes, cumpliendo los tiempos de programacion de cada partido, asegurando cada
uno de los beneficios prometidos al inicio del torneo como hidratacion para los jugadores,
tiempos flexibles que se ajusten a los requerimientos iniciales de cada equipo, cumplimento
del reglamento, acompafiamiento de coordinadores en cancha que le brindara atencién

presencial a los equipos participantes.”

flashscore.co

“La pagina de marcadores en vivo de futbol en Flashscore.co ofrece los mas recientes
resultados de mas de 1.000 ligas de fatbol y torneos alrededor del mundo como la (Liga
Betplay, la Premier League, La Liga, la Serie A, la Bundesliga, la UEFA Champions
League, y también otras ligas como la Liga MX o la Liga de Argentina. Sigue todos los
marcadores de fatbol de hoy/esta noche en Flashscore.co y encontraras las previas de los
partidos de futbol, estadisticas detalladas (remates a puerta, posesion del balon, estadisticas
de tiros de esquina, tarjetas amarillas y rojas, faltas, etc.), la comparacion de cuotas, los
H2H, alineaciones, comentarios en vivo, transferencias, noticias o resumenes en video.”

En la culminaciéon del analisis del estado del arte, se ha identificado un espacio
significativo en la aplicacion de soluciones tecnoldgicas para la gestion de torneos de
microfutbol en el contexto especifico del municipio de Soacha. La revisién exhaustiva de

investigaciones y desarrollos previos resalta la necesidad de una plataforma que integre
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eficientemente procesos administrativos, optimice la participacion de los equipos y ofrezca
una experiencia en linea atractiva para los aficionados. En este sentido, el presente proyecto
busca llenar esta brecha mediante el desarrollo de una aplicacion web innovadora y
responsiva. Al fusionar las mejores practicas identificadas en el estado del arte con
soluciones personalizadas para las caracteristicas especificas de los torneos de microfatbol
en Soacha, estableciendo un nuevo estandar para la gestion moderna de eventos deportivos
locales. Este trabajo busca ser un catalizador para la convergencia exitosa de la pasion
deportiva y la eficacia tecnoldgica en el contexto especifico de los torneos de microfutbol

en Soacha.

8.2. Impacto

Los participantes de un campeonato de microfutbol comunales en Soacha podran
utilizar este aplicativo web para utilizar la tecnologia para mejorar la logistica, ayudando al
organizador del torneo a tener una planificacion clara y agil que permita a los jugadores una

inscripcidn facil, rapida y sin tantas complicaciones de tramites.

Para lograrlo, la aplicacion tendra funcionalidades que te permitiran tomar datos de
equipo, organizar y distribuir a los rivales y recibir notificaciones por WhatsApp sobre las

fechas de los partidos programados.
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8.3 Componentes de innovacién

Las aplicaciones actuales son costosas y estan destinadas a torneos profesionales,
por lo que la mayoria de la gente no las puede usar. Este aplicativo web tiene como objetivo
brindar una gestion simple y enfocada para satisfacer la necesidad de estos campeonatos de
microfutbol comunales. La informacién generada en los torneos de microfatbol amateur del

municipio serd profesionalizada.

Innovacion en Publicidad y Patrocinios:

e Explorar nuevas formas creativas de integrar publicidad y patrocinios en la
aplicacion sin comprometer la experiencia del usuario, como anuncios

interactivos o experiencias publicitarias inmersivas.

8.4 Marco Teorico

“La industria de contenidos digitales se encuentra en el espacio de convergencia de
la produccion creativa y las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC).”
MinTic, 2018 afirma De acuerdo con la ley 1341 de 2009, también conocida como ley de
TIC, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en Colombia
tiene la responsabilidad de fomentar el uso y aprovechamiento de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones entre la poblacion, las empresas, el gobierno y otras
entidades publicas para apoyar el progreso social, econémico y politico del pais. MinTIC

(2014).
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Esta aplicacion web responsiva ofrece varios beneficios en comparacion con las
paginas web convencionales, como la apariencia nativa porque la interfaz de usuario y la
navegacion son muy similares a las de una aplicacion nativa. Dado que se apoyan en el
almacenamiento de caché del navegador, mejoran la velocidad de respuesta del aplicativo

tanto en la carga como en la navegacion.

Deporte y tecnologia:

e El deporte es una parte importante de la cultura de Soacha, y el microfatbol
se ha convertido en una actividad deportiva de base en el municipio. La
tecnologia ha cambiado mucho la forma en que las personas juegan y siguen
deportes en todo el mundo. Un ejemplo de como la tecnologia puede mejorar
la experiencia deportiva y la gestion de eventos es la aplicacion web de

torneos de microfttbol.

Gestion de torneos deportivos:

e La organizacion de un torneo deportivo implica planificar los partidos,

registrar a los equipos, administrar los resultados y comunicarse con los

participantes. Tradicionalmente, estas tareas se han realizado manualmente o
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a través de hojas de calculo y comunicacion presencial o telefénica. Sin
embargo, en el d&mbito deportivo, las aplicaciones web y moviles han

simplificado y mejorado estos procesos.

Torneos deportivos en Soacha:

e El microfatbol se juega en una variedad de lugares en Soacha, desde las
comunidades locales hasta los colegios y las zonas de vecindario. Los torneos
se llevan a cabo en varios niveles, desde eventos casuales hasta competencias
mas organizadas. La eficiencia, la transparencia y la comunicacion han sido
problemas para la gestion de estos torneos.

Tecnologias.

Caracteristica Lenguaje de Descripcion
Programacion

Es un lenguaje de programacion
desarrollado por Microsoft que extiende
JavaScript al agregarle tipos estaticos. Esta
Back-end TypeScript disefiado para mejorar la calidad y la
mantenibilidad del cddigo en proyectos de
gran envergadura y para facilitar el
desarrollo en equipos grandes.

Es un popular framework de desarrollo de
aplicaciones web desarrollado por Google
Framework y una comunidad activa de desarrolladores.
Front-end Angular Esta disefiado para crear aplicaciones web
robustas, escalables y de una sola pagina
(SPA) y proporciona un conjunto de
caracteristicas poderosas y herramientas
que facilitan el desarrollo.

Es un marco de desarrollo backend que
combina  conceptos  modernos  de
JavaScript/TypeScript con una arquitectura
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Framework de
Backend

Nest js

modular y orientada a servicios para
facilitar la creaciébn de aplicaciones
robustas y mantenibles. Es especialmente
adecuado para construir aplicaciones
empresariales y APIs RESTful.

Tabla 1 - Tecnologias Lenguajes de Programacion - Elaboracion Propia

Caracteristica

Base de Datos

Descripcion

B.D.

MySQL

Es un sistema de gestion de bases de datos (DBMS)
popular y de cédigo abierto ampliamente utilizado
en aplicaciones web y empresariales.

Tabla 2 - Tecnologias B.D. - Elaboracion Propia

Caracteristica Gestor de Descripcion
Versiones
Para el control de versiones del codigo fuente, lo
Control de Git que facilita la colaboracion y el seguimiento de
versiones cambios.

Tabla 3 - Control de versiones - Elaboracion Propia

Caracteristica

Herramienta

Descripcion

Herramientas
de Desarrollo
Web

Visual Studio
Code (VS Code)

Es un popular entorno de desarrollo integrado
(IDE) de cddigo abierto desarrollado por Microsoft
que se utiliza ampliamente para programar y
desarrollar aplicaciones en diversos lenguajes de
programacion.

Tabla 4 - Herramientas de Desarrollo Web - Elaboracion Propia

Herramientas de
Seguridad

Descripcién

SonarQube

Es una herramienta de revision de codigo automatica vy
autogestionada que le ayuda sistematicamente a entregar Codigo
Limpio. Como elemento central de nuestra solucion Sonar,
SonarQube se integra en su flujo de trabajo existente y detecta
problemas en su codigo para ayudarle a realizar inspecciones
continuas del codigo de sus proyectos. La herramienta analiza mas
de 30 lenguajes de programacion diferentes y se integra en su
pipeline Cl y en su plataforma DevOps para garantizar que su
cddigo cumple con los estandares de alta calidad.
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OWASP ZAP

OWASP ZAP es una herramienta disefiada para realizar pruebas
de seguridad automatizadas en aplicaciones web. Se utiliza para
encontrar vulnerabilidades comunes de seguridad en aplicaciones
web durante el desarrollo y las pruebas de penetracién. Zed Attack
Proxy (ZAP) es una de las herramientas de seguridad gratuitas mas
populares del mundo, mantenida activamente por un equipo
internacional de voluntarios. Puede ayudarle a encontrar
automaticamente  vulnerabilidades de seguridad en sus
aplicaciones web mientras las desarrolla y prueba. También es una
gran herramienta para que los pentesters experimentados la
utilicen para realizar pruebas de seguridad manuales.

Tabla 5 - Herramientas de seguridad - Elaboracion Propia

Plataformas de Alojamiento (Hosting):

(Jorge y Remberto)

Framework de
Pruebas y Control de
Calidad

Descripcion

Katalon

El proyecto decidi6 utilizar el Framework de Katalon para ejecutar
las pruebas funcionales de manera automatizada porque era la
opcién mas adaptativa al proyecto y aseguré que el software
cumpliera con sus criterios de aceptacion, reglas comerciales y
requerimientos funcionales establecidos durante la fase previa. Su
interfaz grafica permite disefiar casos de prueba, agregar pasos,
verificar los resultados y administrar los casos de prueba.

Tabla 6 - Framework de Pruebas y Control de Calidad - Elaboracion Propia

9. Metodologia

En el marco de este proyecto, se adopté la metodologia Kanban como enfoque

principal de gestién y desarrollo. Kanban, con sus raices en el sistema de produccion de

Toyota, se ha consolidado como una metodologia agil que prioriza la visibilidad y la mejora

continua en los flujos de trabajo. La utilizacién de tableros Kanban virtuales permitié una
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representacion visual clara de las tareas, desde la concepcion hasta la implementacion, lo
que facilitd la identificacion rapida de cuellos de botella y la asignacién eficiente de
recursos. Ademas, la flexibilidad inherente de Kanban se aline6 con la naturaleza dindmica
de un proyecto en evolucion, adaptandose con agilidad a los cambios en los requisitos y

prioridades.

Kanban

La metodologia Kanban es un enfoque de gestion visual que mejora la eficiencia y
la productividad en los proyectos, incluidas las aplicaciones web. Se requiere una
metodologia que, por su naturaleza, facilite los mecanismos necesarios para identificar y
priorizar entregables, tomando como criterio el beneficio aportado, para el desarrollo de la
solucion expuesta en la formulacion del problema. Adicionalmente, esta metodologia debe
permitir un aprovechamiento adecuado de los recursos humanos, técnicos y tecnoldgicos,
teniendo en cuenta los limites de tiempo. El equipo de trabajo se ha definido de la siguiente

manera para llevar a cabo el proyecto actual:

Distribucion del equipo:

e Service Request Manager: Remberto José Priol6 Florez
e Service Delivery Manager: Jorge Enrigue Romero Murcia

e Team Developer: Jorge Enrique Romero Murcia y Remberto José Priold Florez
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Se adapta el framework de trabajo de acuerdo con la metodologia definida para el
proyecto, adicionando las ceremonias que se tienen para la implementacion del proyecto y
sus MVP (Producto minimo viable) una vez definida la ceremonia (Daily Standup) de 15
minutos para evaluar el estado de las tareas y mantenerse actualizados sobre el progreso del
trabajo y abordar posibles problemas. Los requerimientos funcionales seran definidos
mediante Historias de Usuario. La eleccién de la herramienta Trello para la gestion de este
proyecto se basé en su interfaz intuitiva, flexibilidad y capacidad para proporcionar una
visualizacion clara del flujo de trabajo. Trello ofrece tableros Kanban virtuales que se
alinean perfectamente con la metodologia Kanban adoptada para este proyecto, permitiendo
la representacion visual de las tareas, desde la planificacion hasta la implementacion. La
simplicidad de Trello facilito la rapida adopcion por parte del equipo, permitiendo una facil
colaboracion y actualizacion en tiempo real de los progresos y cambios en las tareas.
Ademas, la integracion de Trello con otras herramientas y su accesibilidad desde diversos
dispositivos garantizaron una gestion agil y eficiente del proyecto en todas las etapas de
desarrollo. La eleccion de Trello como herramienta de gestion se fundamenta en su
capacidad para fomentar la transparencia, la colaboracion y la adaptabilidad, elementos

esenciales en el entorno dindmico de un proyecto de desarrollo de software.
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Trello:

Es una herramienta de gestion de proyectos que se utiliza cominmente para
implementar la metodologia Kanban. Mediante un tablero digital creado en la herramienta
Trello se podra visualizar y dar seguimiento y control a las tareas planteadas en dicho
proyecto, permitiendo reducir el esfuerzo con un flujo continuo de actividades. Ademas,
para usar Kanban no se exigen roles con funciones especificas y los cambios se pueden hacer
en cualquier momento. La metodologia KANBAN el cual propone mostrar graficamente el

flujo de trabajo por columnas, manifestando:

1. Andlisis
2. Disefio
3. Desarrollo

4, Pruebas
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lustracién 1 - Kanban Board

& trello.com/b/EMzbu

|

1 14°C
@ 20, nublado

Nota: Elaboracion propia (2023)

Caracteristicas Clave:
Cada una de estas caracteristicas se crea manualmente para las siguientes actividades.

e Creacion de Tareas: Los miembros del equipo pueden crear tareas directamente en

el tablero agil, asignarlas a personas responsables y agregar detalles relevantes.

e Listas y Columnas Personalizadas: Puede configurar listas y columnas en el
tablero para representar las etapas del flujo de trabajo de tu proyecto, como "Por
Hacer”, "En Progreso”, "En Revision" y "Completado”. Estas listas son

personalizables segun tus necesidades.

e Arrastrar y Soltar: Los usuarios pueden mover las tareas de una columna a otra
simplemente arrastrandolas y soltandolas, lo que facilita el seguimiento del progreso

y la gestion del flujo de trabajo.
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e Asignacion de Tareas: Cada tarea puede asignarse a un miembro del equipo para
indicar quién es responsable de completarla.

e Comentarios y Conversaciones: Los usuarios pueden agregar comentarios a las
tareas para discutir detalles, proporcionar actualizaciones o hacer preguntas

relacionadas con la tarea.

e Priorizacién: Las tareas pueden priorizarse mediante etiquetas o marcadores para

destacar las mas importantes o urgentes.

10. Proceso del Software
La inclusion y la apertura son fundamentales en el proceso de desarrollo de software
para este proyecto. Reconocer la diversidad de habilidades y perspectivas que aportan los
miembros del equipo fomenta un ambiente inclusivo donde cada voz es valorada y
respetada. Se establece un compromiso con la transparencia y la comunicacion abierta, lo
gue crea un entorno donde las ideas innovadoras encuentran un terreno fértil para enfrentar
los desafios en colaboracion. Este enfoque inclusivo fomenta un equipo unido y fomenta la

creatividad y la resiliencia necesarias para el éxito en el proceso de desarrollo de software.

El proceso de desarrollo de software se divide en las siguientes fases principales:

1. Analisis:
e Definicion de requisitos.
e Priorizacion de tareas y funcionalidades.

e Disefio de la estructura general del proyecto.
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2. Disefio:
e Disefio de la arquitectura.
e Disefio de la interfaz de usuario.

e Creacion de wireframes y prototipos.

3. Desarrollo:
e Implementacion de funcionalidades.
e Caodificacion y programacion.

e Integracion de sistemas y bases de datos.

4. Pruebas:
e Elaboracién de casos de prueba.
e Ejecucion de pruebas funcionales y de rendimiento.

e Deteccion y documentacion de errores.

Cada fase se adapta a los principios de Kanban, lo que permite una gestion eficiente

y flexible de las tareas y una comunicacidn transparente entre los miembros del equipo.
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10.1 Requerimientos Funcionales:

Requerimiento Funcional

Descripcion

Registro de Usuarios

Los usuarios deben poder registrarse en la
aplicacion proporcionando informacion basica
como nombre, apellido, direccion de correo
electrénico y contrasefia.

Se debe verificar la validez de la direccion de
correo electronico y garantizar que no se utilice la
misma direccion para multiples cuentas.

Inicio de Sesidn

Los usuarios registrados deben poder iniciar sesion
utilizando su direccion de correo electronico y
contrasena.

El sistema debe autenticar a los usuarios y
permitirles acceder a sus perfiles y funcionalidades
relacionadas.

Gestion de Equipos

Los equipos deben poder inscribirse en torneos
proporcionando detalles como nombre del equipo,
informacion de contacto y lista de jugadores.

Los equipos deben poder editar su informacion y
agregar o eliminar jugadores de la lista.

Programacion de partidos

La aplicacion debe generar automaticamente la
programacion de partidos para los torneos en
funcion de los equipos inscritos y sus
disponibilidades.

Los usuarios deben poder ver la programacion de
partidos y recibir notificaciones sobre los
proximos juegos.

Registro de Resultados

Los equipos deben poder registrar los resultados de
los partidos, incluyendo detalles como marcador y
destacados del juego.

La aplicacion debe actualizar automéaticamente las
clasificaciones y estadisticas en funcion de los
resultados de los partidos.

Estadistica y Analisis

La aplicaciébn debe proporcionar estadisticas
detalladas sobre el rendimiento de los equipos y
jugadores, incluyendo goles, asistencias y otros
indicadores relevantes.

Los wusuarios deben poder realizar analisis
personalizados y ver tablas de clasificacion.

Tabla 7 - Requerimientos funcionales - Elaboracion Propia
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10.2 Requerimientos No Funcionales

Requerimiento No Funcional

Descripcion

Seguridad

La aplicacion debe implementar medidas
solidas de seguridad para proteger la
informacion de los usuarios y garantizar la
privacidad de los datos.

Rendimiento

La aplicacion debe ser rapida y eficiente,
con tiempos de carga minimos y capacidad
de respuesta en todas las funciones.

Escalabilidad

La arquitectura de la aplicacion debe ser
escalable para manejar un crecimiento
potencial en el nimero de usuarios y
equipos.

Compatibilidad con Navegadores

La aplicacion debe ser compatible con una
variedad de navegadores y funcionar
correctamente en diferentes navegadores
web.

Usabilidad

La interfaz de usuario debe ser intuitiva y
facil de usar, con una experiencia de
usuario agradable.

Disponibilidad

La aplicacion debe estar disponible y
funcionando sin interrupciones la mayor
parte del tiempo, con un tiempo de
inactividad minimo programado para
mantenimiento.

Cumplimiento Legal

La aplicacion debe cumplir con las leyes y
regulaciones aplicables, incluyendo las
relacionadas con la proteccion de datos y
privacidad.

Documentacién

Debe proporcionarse una documentacion
completa y actualizada para los usuarios y
desarrolladores  que  describa  las
caracteristicas y el funcionamiento de la
aplicacion.

Tabla 8 - Requerimientos No Funcionales - Elaboracion Propia




10.3 Disefio y Arquitectura
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En el disefio y arquitectura de este proyecto, se adopt6é el patron Modelo Vista

Controlador (MVC) como base estructural. Este enfoque divide la aplicacion en tres

componentes interconectados: el Modelo, que gestiona la légica de negocio y la

manipulacién de datos; la Vista, que se encarga de la presentacion y la interfaz de usuario;

y el Controlador, que actia como intermediario, gestionando las interacciones del usuario y

coordinando las actualizaciones entre el Modelo y la Vista. Al seguir el paradigma MVC,

se logra una separacion clara de responsabilidades, facilitando la escalabilidad, el

mantenimiento y la evolucion de la aplicacion de manera eficiente.

llustracion 2 - Disefio y Arquitectura

Structurizr Structurizr Export Export Export Export Export Export
Disgram Grazh PlamtUML  C-PlamtUML  Mermaid Dot WebSequencel Diagrams llegraph

<> View source [Container] Sistema de Torneos de Futbol (#Contenedores) v

Usuario
hersen

Servicis N
I‘lc:_u_[-‘ =R Base de Datos MySQL
[E—ree-

&

Administrador

[Container] Sistema de Torneos de Fatbol

Nota: Elaboracion propia (2023)
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El diagrama de despliegue de este proyecto proporciona una representacion visual

clara de la infraestructura técnica necesaria para ejecutar la aplicacion. Los nodos del

diagrama, que representan los distintos componentes del sistema, incluyen servidores web,

bases de datos y servicios externos. Las conexiones entre estos nodos indican las

interacciones y comunicaciones necesarias para el funcionamiento adecuado de la

aplicacion. Este enfoque de disefio permite una comprension detallada de como se

distribuyen los recursos y como interactuan entre si, facilitando la planificacion y gestion

efectiva de la implementacion.

lustracion 3 - Diagrama de Despliegue

Servidor Web

WebServer

Database

Aplicacion del Torneo

Backend

Frontend

Cliente Web

Browser1

Browser2

Nota: Elaboracion propia (2023)
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10.3.2 Caso de uso Arquitectura relevante
En el contexto de la arquitectura de este proyecto, un caso de uso relevante es la
interaccion entre los diferentes actores y el sistema. Un ejemplo de ello es el caso de uso
"Gestion de Torneos", donde el administrador puede crear, modificar y eliminar torneos,
mientras que los participantes pueden inscribirse en torneos existentes. Este caso de uso
demuestra la integracion fluida de los actores con el sistema, permitiendo una gestién

eficiente de los torneos a través de una interfaz clara y accesible.

lustracion 4 - Caso de Uso Arquitectura Relevante

< C @ stucturizr.com/ds

B3Vl Structurizr Export Export Export Export Export Export
Diagram Gragh PlancUML  C4FancUML  Mermaid oot cabiagrams | llogragh

<> View source [Component] Sistema de Torneos de Futhol - Servicios (N

ComponentesServicios) v

estadisticas programacion usuarios equipos
[r— [ronem—— [raem—— camasnent: e
Estadisticas del Torneo Programacién de Partidos Gestién de Usuarios Registro de Equipos.

[Component] Sistema de Torneos de Futbol - Servicios (Nest|S)

1 14°C

& 1250 nublado

Nota: Elaboracion propia (2023)
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El diagrama de secuencia de este proyecto ofrece una vision detallada de la

interaccion entre los diferentes objetos y componentes del sistema a lo largo del tiempo. En

un escenario especifico, como la inscripcién de un equipo en un torneo, el diagrama de

secuencia muestra las llamadas de métodos y los mensajes intercambiados entre los objetos

involucrados, revelando la secuencia precisa de eventos. Esta representacion visual facilita

la comprension de los flujos de trabajo y la identificacion de posibles puntos de optimizacion

en el proceso de inscripcion.

llustracion 5 - Diagrama de secuencia

Tournam Team Player Match PlayerinMatch

Crea torneo

User

'y

Crea equipo
Agrega jugador

Programa partido

Registra eventos del partido

<+

Registra eventos del partido

>
»

Tournam Team Player Match PlayerinMatch

User

Nota: Elaboracion propia (2023)
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10.3.4 Diagrama de clases

El diagrama de clases de este proyecto ofrece una representacion visual de las
estructuras de clases y las relaciones entre ellas en el sistema. Cada clase, identificada con
sus atributos y métodos, encapsula la légica y los datos relacionados. Las asociaciones entre
clases ilustran las conexiones y dependencias entre los distintos componentes,
proporcionando una vision integral de la arquitectura del sistema. Este diagrama es esencial
para comprender la organizacion de las entidades en el sistema y facilita el disefio y la

implementacion efectivos.



lustracion 6 - Diagrama de clases
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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10.3.5 Arquitectura de Alto Nivel

El Diagrama de Arquitectura de Alto Nivel proporciona una vision panoramica de la
estructura general del sistema, identificando los componentes clave y sus interconexiones.
En este proyecto, el diagrama destaca las capas fundamentales, como la interfaz de usuario,
la l6gica de negocio y la capa de datos. Las flechas indican la direccion de las interacciones,
ilustrando como fluye la informacién a través de las distintas capas. Este enfoque de alto
nivel facilita la comprension rapida de la arquitectura general del sistema, siendo una

herramienta valiosa para los desarrolladores, arquitectos y otros stakeholders.

llustracion 7 - Arquitectura de Alto Nivel (MVC)

YRl vz B Epoc  Egon  Epon Expont Exporc
e FamML  CPamUML Mermsid oot Gamimeeabae wE

¢pViewsource  [Deployment] Sistema de Tomeos de Fithol - MVC (Deployment-001 v

Aplicacion Web (Angular)
[Cartainer: Permite alos usuaios adminiswrar .
‘tomecs] Servicios (NestJS)
Aplicacion web deszrrollada con o [Comines) B Base de Datos MySQL
Angular proporciona — Consume — Este contenedor alberga los — — Persisteen —
funcionalidades para la gestion de servicios esenciales para la
torneos de fiitbol. gestion de un torneo de fiitbol
desarrollados con NestJS.
E‘
Tomeat MariaDB
[Deploymen Mode] Deployment Nod]
Servidor App JBoss Servidor DB
[Deploymment o Windows, Linue s Mad X2 [Deplaymert Node] [Depioymen Nade Windwrs, Linur o Misd] x2

Servidor Negocio
[Dealoyment Mode: Virdows, Linwe o Mad] x2

[Deployment] Sistema de Torneos de Fitbol - MVC

Nota: Elaboracion propia (2023)
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11. Construccion

La fase de construccién en este proyecto representa el ntcleo del desarrollo, donde
se traducen los conceptos y disefios en una aplicacion funcional. Durante esta etapa, los
desarrolladores trabajan en colaboracion, implementando las diversas caracteristicas
definidas en las etapas de disefio. Se lleva a cabo la codificacion, la integracion de
componentes y la resolucién de posibles problemas que puedan surgir. La construccion
implica una iteracion constante y pruebas continuas para garantizar la coherencia y calidad
del cédigo. Ademas, se enfoca en la optimizacion del rendimiento y la adaptabilidad del
sistema a medida que evoluciona. La atencion se centra tanto en la funcionalidad como en
la eficiencia, asegurando que la aplicacion cumpla con los requisitos especificados y

proporcione una experiencia de usuario fluida y efectiva.

La fase de construccion del software en este proyecto se realizd de manera integral, con el
desarrollo del back-end utilizando NestJS, mientras que el front-end se construyé con

Angular. Esta fase comprendio varias etapas clave:

1. Configuracion del Entorno de Desarrollo:

» Se establecié un entorno de desarrollo compatible con TypeScript y NestJS para el
back-end, y Angular para el front-end.

»  Las dependencias y herramientas necesarias, como Node.js y npm, se instalaron y

configuraron.
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lustracion 8 - Entorno de Desarrollo Node JS

Nota: Elaboracion propia (2023)

llustracion 9 - Entorno de desarrollo npm

Nota: Elaboracion propia (2023)

2. Desarrollo del Back-end con TypeScript y NestJS:
» Se implement6 la logica de negocio del back-end utilizando el lenguaje de
programacion TypeScript, aprovechando las capacidades de este superset de

JavasScript.
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> Se utilizaron los principios de disefio de NestJS para crear controladores, médulos

y servicios que gestionaran las funciones del servidor.

llustracién 10 - Backend

Nota: Elaboracion propia (2023)

3. Desarrollo del Front-end con Angular:
» Se crearon componentes, servicios y modulos en Angular para la interfaz de
usuario.
» Se implementd la l6gica de interaccidn del usuario, la manipulacién del DOM y

las llamadas a la API del back-end.
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lustracion 11 - Llamado a las apis del Backend

Nota: Elaboracion propia (2023)

4. Pruebas

La fase de pruebas en este proyecto despliega un enfoque meticuloso para garantizar
la calidad y confiabilidad del software desarrollado. Se implementan diversos niveles de
pruebas, desde pruebas unitarias hasta pruebas de sistema, para evaluar la funcionalidad, la
integridad y el rendimiento de la aplicacién. Durante este proceso, se identifican y corrigen
posibles errores, se verifica la conformidad con los requisitos establecidos y se asegura la
coherencia del sistema en diferentes escenarios. La fase de pruebas no solo busca detectar
defectos, sino también validar que la aplicacion cumple con las expectativas y necesidades

del usuario final, garantizando asi un producto final robusto y de alta calidad.
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a. De Proceso

Las pruebas de proceso son un conjunto de pruebas funcionales disefiadas para
evaluar la ejecucion y el flujo de un proceso en un aplicativo web. Para garantizar que los
procesos importantes se lleven a cabo de manera adecuada, estas pruebas se enfocan en
verificar la interaccion entre las diversas funciones y caracteristicas de la aplicacion. El
objetivo principal es garantizar la coherencia y eficiencia en la ejecucién de las operaciones
criticas necesarias para que la aplicacion funcione correctamente. Basado en una serie de
requisitos que deben cumplirse para poder llevar a cabo las pruebas, asi como para
determinar si estan cumpliendo con las reglas comerciales acordadas inicialmente por parte
de las partes interesadas. A continuacion, explicaremos cémo se deben llevar a cabo o qué

caracteristicas deben tener las pruebas de proceso.

Caracteristica Descripcion
e Las pruebas de proceso verifican que las
Secuencia de Procesos operaciones Yy las actividades de la aplicacion

siguen el flujo l6gico previsto.
e Se enfocan en como las diversas funciones y
Interaccion de mddulos de la aplicacion interactian entre si
Funcionalidades para garantizar la coherenciay la integridad de
los datos a lo largo del proceso.
e En cada paso del proceso, verifican la entrada
Validacién de Datos y la salida de datos para garantizar la precision
y la consistencia de los datos.
e Evallan cdémo la aplicacion maneja
situaciones excepcionales o errores durante la
Manejo de Excepciones ejecucion del proceso, asegurandose de que se
proporcionen mensajes de error claros vy
asegurandose de que la aplicacién mantenga
un estado coherente.
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e Evaluan el rendimiento general del aplicativo

Eficiencia del Proceso web durante la ejecucion de procesos clave
para detectar cuellos de botella o retrasos
imprevistos.

e Verifican que el proceso cumpla con los

Cumplimientos de Requisitos requisitos funcionales y comerciales de la

aplicacion.

Tabla 9 - Tabla de Pruebas de Proceso - Elaboracion Propia

Para las pruebas de proceso cumplieran con las anteriores condiciones se utilizaron
los flujos funcionales y se dara un ejemplo de dos de ellos donde se veran las evidencias del
aplicativo web que fueron probados en el marco del proyecto. Nos basamos en una creacion
de casos o escenarios de prueba utilizando el framework de Katalon y su entorno gréafico
para hacer una descripcion de los casos contemplados, agregando una metodologia de
equipo como es la BDD (Behavior Drive Development). Basandonos que en BDD se enfoca
mas en una prueba de alto nivel, la prueba funcional o la prueba de aceptacion. Para la
construccion de los casos de prueba en una posterior mejora del aplicativo se tendréa la base
para realizar unas pruebas de regresion y a su vez automatizarlas. Luego se presentara un
caso de prueba que contiene cuatro escenarios, donde se mostrard el marco de trabajo y

cdmo se adapto al proyecto para realizar pruebas funcionales automatizadas y manuales.
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lustracién 12 - Pantalla Inicial

A ToumamApp

(&) D localhost:

r)
L2)

TournAppi&ﬁ

TournApp, organizan y gestionan tus torneos de futbol. Con su interfaz amigable, caracteristicas y funcionalidad completa, te ofrecemos una experiencia

sin igual tanto para organizadores como para participantes. TournApp te proporciona las herramientas que necesitas para crear, personalizar y gestionar
torneos con una facilidad y eficiencia sin precedentes.

© 2023 Copyright: Tu App de Torneos.

-ﬂh‘\

Nota: Elaboracion propia (2023)

La pantalla inicial tendra dos opciones. Uno para registrarse como usuario y ver el torneo
en el que esté participando, y otro para crear un nuevo torneo. Para este ejemplo no se tiene

un torneo creado, asi que se hara un flujo ent to end para su creacion.
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llustracién 13 - Create First Tournament

A ToumnamApp

> C @ localhost42!

Blanvenido a TournAgd

Lz nzjor plaifors gurs crzar Y priridipar 20 torns

W Empieza creando tu primer torneo

n
TournAppEdy
TournApp, organizan y gestionan tus torneos de futbol. Con su interfaz amigable, caracteristicas y funcionalidad completa, te ofrecemos una experiencia
sin igual tanto para organizadores como para participantes. TournApp te proporciona las herramientas que necesitas para crear, personalizar y gestionar

torneos con una facilidad y eficiencia sin precedentes.

© 2023 Copyright: Tu App de Torneos.

:37 p. m.

1 15°C = = £
- Busqueda 7
Q Busqued /1172023

_lal
Precipitaciones [ ]

Nota: Elaboracion propia (2023)

lustracion 14 - Register User

A TournamApp

T C @ localhost

Registrar usuario

Nombre del usuario

Nombre del usuario

Correo Electrénico

Correo electrénico
Contrasefia /
Contrasenia

Rol de usuario

Registrarse

¢Ya tienes cuenta?

- 15C

Precipitaciones

Nota: Elaboracion propia (2023)
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llustracion 15 - Create User

A TournamApp

< C  ©® localhost

Registrar usuario

Nombre del usuario

Jorge Romero

Correo Electrénico

jorge@gmail.com

Contrasefia

Rol de usuario

ADMINISTRADOR

Registrarse

¢Ya tienes cuenta?

Ll Q Busqueda

Nota: Elaboracién propia (2023)

llustracion 16 - Registro Exitoso

A TournamApp

< C  ® localhost

A

Change your password

The password you just used was found in a data breach. Google Password

Manager recommends changing your password now

o E3

Success

Registro exitoso:

: CEEIZNEED = & m

Nota: Elaboracion propia (2023)
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llustracién 17 - Confirmacion

Success

Registro exitoso:

Nota: Elaboracién propia (2023)

llustracion 18 - Login Exitoso

Iniciar Sesién

Correo Electrénico

jorge@gmail.com

Contrasefia

Ingresar

¢No tienes cuenta? Registrate

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 19 - Opcién Creacion de Torneo

A ToumamApp

Torneos  Partid

Crea tu primer torneo aqui

TournApp, organizan y gestionan tus torneos de futbol. Con su interfaz amigable, caracterfsticas y funcionalidad completa, te ofrecemos una experiencia
sin igual tanto para organizadores como para participantes. TournApp te proporciona las herramientas que necesitas para crear, personalizar y gestionar
torneos con una facilidad v eficiencia sin precedentes.

Nota: Elaboracion propia (2023)

llustracién 20 - Autenticacion de Usuario

A TournamApp

Jorge Romero
=

Editar Perfil

Logout

Crea tu primer torneo aqui

TournApp, organizan y gestionan tus torneos de futbol. Con su interfaz amigable, caracteristicas y funcionalidad completa, te ofrecemos una experiencia
sin igual tanto para organizadores como para participantes. TournApp te proporciona las herramientas que necesitas para crear, personalizar y gestionar
torneos con una facilidad y eficiencia sin precedentes.

Nota: Elaboracion propia (2023)



llustracién 21 - Creacién de Torneo

A ToumamApp

< &) localhost

Nuevo Torneo
Nombre del Torneo
Torneo Quintanares

Fecha de Inicio
11/07/2023

Lz fecha de inicio debe ser posterior a la fecha actual.

Fecha de Finalizacién (opcional)

mm/dd/yyyy

Ubicacion

Comuna 4. Cazuca

Liga
VETERANO

Cerrar

Nota: Elaboracién propia (2023)

llustracion 22 - Creacion de Torneo Exitoso

< c localhost

Success

Torneo creado con éxito! Torneo Quintanares

Nota: Elaboracion propia (2023)

56




57

lustracién 23 - Verificacién de Creacion de Torneo

A ToumamApp

Torneo Quintanares

TournApp, organizan y gestionan tus torneos de futbol. Con su interfaz amigable, caracterfsticas y funcionalidad completa, te ofrecemos una experiencia
sin igual tanto para organizadores como para participantes. TournApp te proporciona las herramientas que necesitas para crear, personalizar y gestionar
torneos con una facilidad v eficiencia sin precedentes.

Nota: Elaboracion propia (2023)

Iustracion 24 - Creacion de Equipos para el Torneo

A ToumamApp

C @ localhost

Crea los equipos que requieres para tu torneo

Crear Equipo

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 25 - Registro Equipo

A TournamApp

< [¢] localhost

Nuevo Equipo

Nombre

Nombre del Equipo

Entrenador

Entrenador del Equipo (opcional)

Logo

Loge del Equipo (opcional)

Cerrar

-l Q Busqueda 20N

Nota: Elaboracién propia (2023)

llustracion 26 - Verificacién de Equipos creados

A TournamApp

&

(] localhost - Q 2 % 4 0@

u-,
Tou rnnppl—-.a‘
Crear Equipo

# Nombre Logo Jugadores Entrenador
0.9

1 UAN “ A4 Remberto Priold

2 uec “ 2+ Blacimir Mosquera

3 uac :+ Norbey Borrero
0.9

4 Los novios de sus hermanas “ ot Jorge Vélez

B 1y10- “ =+ Maria Pefia

6 Los Pitufos -
0.0

, N 1] 2

8 The Champions “ 2+
0.0

9 Los Calidosos -t
.0

10 The Martians “ o

11 La Sagrada Familia “ A+

-l Q sisqueds

Nota: Elaboracion propia (2023)
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llustracion 27 - Creacién de Jugadores y asociarlos a un Equipo

<« C @ localhost

Lista de jugadores

LMl Q Busqueda <2, | =

Nota: Elaboracién propia (2023)

llustracion 28 - Registro de Jugador

localhost:

Nuevo Jugador

Nombre

uaN

Fecha de cumpleafio

12/06/2006

-l Q sosqueda

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 29 - Registro Jugador Exitoso

A ToumnamApp

< C @ localhost

Success

Jugador creado con éxito! |

1 15°C ; =
*V.!awﬁ'm nublado e L a’ “

Nota: Elaboracion propia (2023)

lustracién 30 - Verificacion de Creacion de Jugador EXitoso

A TounamApp

&« [¢] @ localhost
u
TournAppNY Tomeos Partidos Estadisticas
# Nombre Logo Jugadores. Entrenador
o
1 UAN ;+ Remberto Priolé
2 uGe 5 Bladimir Mosquera
o
3 uce a2 Norbey Borrero
.2
4 Los novios de sus hermanas - Jorge Vélez
o
5 1yi0+ a2+ Maria Pefia
o
6 Los Pitufos ;+
.2
; —— 2
o
8 The Champions a2+
P
9 Los Calidosos: -
P
10 The Martians -t
(o]
" Lz Sagrads Familia a2

1 15°C ~ =
o e = " m

Nota: Elaboracion propia (2023)
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llustracion 31 - Mddulo de Partidos

A TournamApp

< c

H Nombre Logo Jugadores Entrenador
.0
1 [ -t Remberto Pricld
o
2 uGC =+ 8ladimir Mosquera
o
3 ucc =+ Norbey Borrero
o
4 Los novios de sus hermanas =+ Jorge Vélez
5 1y10+ 2+ Maria Pefia
6 Los Pitufos :*
P
7 Los eliminados -
o
& The Champions 3¢
o
] Los Calidosos &
o
10 The Martizns 2
o
1 La Sagrada Familia 2+

Nota: Elaboracion propia (2023)

llustracién 32 - Modulo Pantalla de Partidos

A TournamApp

< C

Cuartos de final Semifinales Final
Partido 1 =
i ucc 2
& Los Caligoses 3 |[partido (]
= L equipa 1 2
Partido 2 )
wh UAN 2 & equipo 4 3
= Partico ©
& The Martians 3
i equipa 1 2
Partido 3 © =
=3 cauipos 3
LS Los novios de sus hermanas 2 partio “
2 < Pitufos "
® L e e .
Partido 4 ® ﬂ equipo £ 3
L 1y10+ 2
£ uec 3

TournAppEiTy

TournApp, orgar estionan tus tomeos de futbol. C Tterfaz

1 15°C
* ayorm. nublado Q Busqueda )

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 33 - Mddulo Pantalla Estadisticas Jugadores

A TournamApp

< c localhost

TuurnAppl-».a_‘

Estadisticas del Jugador

Maximos Goleadores Maximas Tarjetas Rojas

Equipo Jugador Equipo Jugador Tarjetas Rojas

Maximas Tarjetas Azules

Jugador Tarjetas Amarillas Equipo Jugador Asistentes.

ToumApp, organizan y gestionan s , caracterls cionalidad complet:
organizadores com para participante «

[l O Busqueds

Nota: Elaboracién propia (2023)

llustracion 34 - Funcionalidad de Envio de notificaciones a E-mail.

Success

Los correos se han enviado exitosamente

Nota: Elaboracion propia (2023)



lustracién 35 - Verificacién de notificacion al E-mail
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Prioritarios tro J
TournApp
Notificacic sticas del Jugadorv  829PM
Estad 3 yador Masimes Golead
tereses 45 ™M
Google
i 23 PM
Tir
aste B Aparta 45 AM
Flo )
03 pasar la oportur 978 AM
Rarlway
All aboard! Welcome 1o Raldway 35 AM
Login
Log in to Rabway 9 A
Ra the 3
anca
Oh no! Se acaba el FLASH SALE_
), |
iento y tu Mié 925 PM

= Notificacién Estadisticas del Jugador v

Equipo

Estadisticas del Jugador

Maximos Goleadores

Jugador

Goles

L Equipo
equipo 115

E Equipo

" Equipo

TournApp,

Maximas Tarjetas Rojas

Jugador

jugador 1 el 15

Jugador

Maximas Tarjetas Azules

Jugador

w.loge

Tarjetas Rojas
1

Tarjetas Amarillas

Asistentes

yganizan y gestionan tus tormeos de futbol. Con su interfaz amigable

caracteristicas y funcionalidad completa, te ofrecemos una expenencia sin igual tanto para

organizadores como para participantes. TournApp te proporciona las herramientas que

Nota: Elaboracion propia (2023)

lustracién 36 - Login Exitoso BDD

a

@
Y buid gradie

gibgnore

Y console propertes

# avaion Studic - A00-22154178 - Testing - [L Proyects EspecisizaciéeTesting - PrejectTesting] - o
Fe Adion Edt Proect Debug H
©- -8 0 PO E- 20 ot | oo w0 D A @
Tests Explorer = Bk Smifage  Jlogn [Etogin it Faled [ Account Mo Registered [ Incomect Password (2] Test Suite,Login e
[0 [reen Login_Exitoso Waw Destboend
- Crested Date Modfid Date _Sat Oct 28 180440 COT 2023
v [ Test Cases R
- Comment
=0 Append ags Manage Puges
Description  Escenare i de sesén extozo con redencisies vildas Mansge AP Keys
et e Logowt
E Lognna Help
~ [ Object Repasitary
) Test Sine Login
2 Oata Fies
) Checkpons W Vs > gt X s <> Veratoes gt mose) [ o Bang B gt —
= Keywords
P st Listenens £ Probiems (@ Eventlog @ Log Viewer [ Self-nesing Insgnts - -]
o
Rums: 11 Passes 1 i faros © Sipe 0

<% Test Coses/Login/Login_Ini Failed (6 485)

ory/init Faied/Page ToumsmAps button Ingresar

“Object Repository/Ina_FaiedPage Tousnamapgbutton_0K'))

18-25-2823 97136117 p. m. Test Cases/Login

&,548s

& Cases/Login/Login_Init_Pailed

SeHFOLY
y

login_Init_failed

Nota: Elaboracion propia (2023)




lustracion 37 - Login Init Failed

64

€ Katalon Studio - 90.0- - o x
0.@&-2- e ®-@ - . .. - % - = E defav Keyword | % Dabug 4 -
Ea =0 i Page ] Logn Exitosa Logninit Faled % [ Account Mo Registesd [ Incomect Pasword (1) Test Suite Login
0 Test Casen/Login/Login_init Failed i D aaad
Append tags Maage Pluges
I3 corvect Passward Description  Escanaric: inicio de sesibn fallido con contrasehs mcomects Manage AP Ky
3
Y i Fe
[ Then el usuarsa deberis ver un <mensage>
[ Test Suites
[ Checipoints W Manusl ¢/>Script X Voriables </> Varisbles (Script mode] dng B Integraton [ Properties
1 Keywords
1 et Latens . Probiems (D Eventlog [ Comsole [ Log veewer [ Se¥-healing Insights ) v =-na
B Reports 5
| Lo R i o ) T TR WITIT 5w TRt Cate/TegTa Cegn TTE ValTeR
€ gtignore % 1- openBrowser
Y buildgradie i aaeToUr(“hetp: /o< aihost A0 suthvlogin) psed 76,0483
= B reScreenshot
Nota: Elaboracion propia (2023)
lustracion 38 - Account No Registered
# Katalon Studic - 200-2235¢178 - Testing - [Locations & o & ancibeTesting - Prejectestingl - 8 x
¢o-6BEeL P -O-2E- -~ - 8] - (8] [ O wmn | ke 0n -
e B TemEpion £ = O SutPage [ Login Frioso S— ectPusswond ] Test St Login
a o st Caex/Login Account N Regatsred Hame Account No Regitered o
{7 Account No_Regetered °
™ Logn Then ¢ usuano deberi 1 <mensaje:
— » And o deberia ser redirigida al panel de control
v [ Test Suites Menssje
{3) st Suite Login et
54 Data Fie
B Ches W Manusl ) Scgt X venables ¢/ Wanabies (Scrpt mode) Tata Ending 8 Mtegraton peres.
5 Ky
P Test Listeners 5] Problems (2 Event Log (& Console iewer [ Se-healing Insights - =o
Include 7%, Test Cases/Login/Ac coumt_Ne_Registered (7,4235) 10-28-2023 88:11:36 p. m. Test Cases/Login/Account_Mo_Registered
Y buildgeadie 2 iqgaraToUr(” hamp:/ o callost 200 suthylogin ) (0514 Elapsed 4238
Y comolepra 3 manimaehinden .

Nota: Elaboracion propia (2023)
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llustracion 39 - Incorrect Password

Nota: Elaboracion propia (2023)

Luego simulamos una prueba de carga utilizando una de las funcionalidades que nos
proporcionaba la herramienta y era armar una suite con estos 4 escenarios y se lanzé en una
sola ejecucién brindando un reporte en un formato HTML, mostrando cada uno de los
elementos de tiempo de carga, cuanto se tardd y cuél fue el resultado final de la prueba,
adicional en el reporte construimos el script de cada escenario y en cada paso tomara una
captura de pantalla para asi poder tener un mejor panorama de cada uno de los pasos que se

evaluaron.
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llustracion 40 - Load Test Suite

-
©-6@® @ @ S ~ - T |0 detaun Keyword | % Debug 4 3
2 B Tess Explover BE% =0 Sat Page. 1 Logn_inis_Faied ount_No_Registersd ] Incomect Password DHep = O
. et
[]
L] mplcit timsout
Mail Reciprertts A
e O Ry faies secsons sty 3
B Login_Exitoso Retey sfter executing sl 9
~ ) Ouject Repositery
P Legin Zdd ] Delete (4] Move Up (2] Meve Down T View Test Run History Show Dats Binding
[ Page Teumampe
[ Checkpoints 2 Escenaria: Inicio de sesién falldo con ¢ -
P Tt Liteners 4 Test Casew/Login/Login it Failed Escananc: Inicio de sssdn falldo con ¢ -
Nota: Elaboracion propia (2023)
llustracién 41 - Execution Load Test Suite
-
o @ - -BE- e - - = [ et Keyword % Debug 4
B -} & i & OHp = 0 ob Progress =0
Test Cases Table Chrome - 20231028_203503 o
Profiles @ T Passed @ T Falled @ T Evor @ B Incomplete @ T Stipped Exportreport v (1l Katalon TestOps
v 5 Test Cases Test
v [ Logn Chrome - 20231028 201132
{E] Account No_Registered N Name Resolution <Passed> - Chrome
&) Incomect Passmord % Account_No_Regrstered
; | oo
) Login_init Failed 3 "0 logn Extoso <Passed> - Chrome
e

Total TC. 4

Probiems ) Event Log () Console (=] Log Viewer [ Selt-hewing Insghts

fest
Cases/Login/Account_No_Registered

Chrome - 2023108192414
<Paszed> - Chrome

S 20231028, 203503 Runs: 44 Passes: 4

T TestOps
P include O TestSuts/ Tt St Login (2596%)
® hasthare = USER - DESKTOP-UFPCRKY
G o3 « Windows 11 646

Do hostAddress = 1921681181

[ 2
x Test Cases/Login/Account_No_Reg

e/Loginincorrect Pessword

ses/LoginLogin_Exi

Login/Login_init Failed
exporthatsionReports

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 42 - Report HTML Load Test Suite

Test Sute_Login Test Log

Nota: Elaboracion propia (2023)

b. De Producto

Las pruebas de producto son un conjunto de acciones disefiadas para evaluar el
producto final de un aplicativo web desde la perspectiva del usuario. Estas pruebas tienen
como objetivo principal garantizar que la aplicacion cumpla con los requisitos funcionales
y no funcionales, funcione de manera consistente y brinde una experiencia de usuario
satisfactoria. Basandose en una serie de requisitos para poder llevar a cabo las pruebas y
determinar si estan cumpliendo con el punto de vista de la experiencia de usuario. A
continuacion, explicaremos como se deben realizar o qué caracteristicas deben tener las

pruebas de producto.



Caracteristicas Principales
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Caracteristicas

Descripcion

Validacion de Requisitos

Las pruebas de producto confirman que la
aplicacion cumple con todos los requisitos,
funcionales y no funcionales, especificados.

Experiencia de Usuario
(UX)

Para garantizar una experiencia de usuario
positiva, se enfocan en evaluar la interfaz de
usuario, la navegacion y la usabilidad general.

Funcionalidad General

Verifican que todas las funciones vy
caracteristicas de la aplicacion funcionen
correctamente y que no haya errores criticos.

Compatibilidad

Evaltuan la compatibilidad de la aplicacion para
garantizar un rendimiento consistente en una
variedad de navegadores web, dispositivos y
sistemas operativos.

Para maximizar el rendimiento, se enfocan en la

Rendimiento velocidad de carga, la respuesta del sistema y la
eficiencia general.

Verifican la seguridad de la aplicacion y protegen

Seguridad los datos del wusuario contra amenazas

potenciales.

Pruebas de Estrés y Carga

Evaluan la capacidad de la aplicacion para
manejar cargas de trabajo elevadas y situaciones
de estres, identificando posibles problemas de
rendimiento bajo presion.

Tabla 10 - Tabla de Pruebas de Producto - Elaboracién Propia

Los siguientes flujos se utilizaron para realizar pruebas de producto para el proyecto:

e Verificacion de la funcionalidad de inicio de sesion y registro de usuarios.

e Evaluacion de la usabilidad de la interfaz de usuario.

e Comprobacion de la compatibilidad con varios navegadores y dispositivos.
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Para las pruebas de producto cumplieran con las anteriores condiciones se utilizaron
los flujos funcionales y se dard un ejemplo de una prueba end to end donde se veran las

evidencias del aplicativo web que fueron probados en el marco del proyecto.

lustracién 43 - Test End To End

tion: EADownloads Proyecto £ esting - Project Testing] E—

Nota: Elaboracion propia (2023)



llustracion 44 - Registerd Failed
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@ Katlon Snudic - 90022354178 - Testing - Location:E " EspeciizacianTestng - PojectTestng] - o0 x
Fle Acion Edit Debug TextOps Window Tools Help
. ® L@ .. e - &l - . 5
©-6a ©- 2@ % N [ | Eiai o @ € @
= I et Bxploer e £ Login it ¥ ccount bo,.  (Eecomectp. () estSunel. (3 203i0es 20 ) Regise e % Ehegsrote. [Tt % @ = 0 4
=] . o Test Cases/Regist de Usuario Ragistro alido Harme Regisiro alda
= - Created Date  Sat Oct 24 21:03:02 COT 2003 Modfied Date  Sun Oct 29 15:43.44 COT 2023
o [ Test Cazes Ty
Comment
[ Login =
Aasount Ne Regisimred
e Desciption  Registr falldo debico » correo sectonico duplicado.
Login,Bitezo ey un i g con o <orenceciric e
it Faled e ol i accede o paina e g
Login it Faik St el o cormpees e Frlas co el misme coen lechénice
5 Registrsde Usuario ‘nd el usuano hace chc en el botén Registarze
] Registrs de Ususrio Exitoss End To End o deberia rexibi un <Mensaje>
] Registra fallde o e
Regitro Wesk Pazsuord abede@gmaiLcom | Eror de registe: The user with emaitabcde@gmail.com aready essts!
(5} Object Repostony
[ Incomeet_Passward
[ Legin
[P Page.Teumamipa.
[ Register Emsi_Duph
) Page Toumamien
B Register.EneTo_End
) Page Toumamien
v B Weak_Password
) Page Toumamien
[} et Stes
5] st Suie Login
(5] st Suie Regiter User
2 Dsta Fies W Mavual < Scrpt X \arables </> Vasiables (Seript mode] ] Data Sindling A btegration (5] Prepertes
[E) Checkpaints cbiems [ Brentlog (O Comscle = Log Viewsr [ Self-hesing ncights @~ P=na
Runs 1/1 Passes 1 Failures: 0 Erors: 0 Skips 0 I
v uc.mrﬁmwaeu.ummgm.uw.wwsm] 10-29-2023 B4:22:43 p. m. Test Cases/Registro de Usuario/Registre fallido
s —
B 2- navigateToUnl("http://|ocalvost4200/auth/register”) Elapsed time: 6,090s
3 Tl Ot i e DupicatecPage ToumemAgp it ssmame’) e 1__¢ Cyees egistro de Usuario/Registre fallide
2 TestOps . - Onject Reposicory Ragiste_Ema DupicatedPage. put amai), “rembenc
[ Ince 5| B 5. minepeeeatieatuuat Ot Repag g
B Piugins T 6+ secOptond et Ot Ctjct Rpos
. BT Pbuton FegistrerseT)
£ fepor EY) Oject Repost e O "
& gitignore B 9- closeBrowsen)
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Utilizando una de las funcionalidades de la herramienta, se realizd una prueba de
carga. Construimos una suite con estos tres escenarios y los lanzamos en una sola ejecucion.
En el reporte, mostramos el tiempo de carga, el tiempo de carga y el resultado final de la
prueba. Ademas, construimos el script de cada escenario y tomamos una captura de pantalla

en cada paso para asi poder tener una idea de como funcionaba la herramienta.

llustracion 46 - Test Load Suite Register User
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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Ilustracion 47 - Reporte HTML Register User Suite

1 'i"’."’.:".‘:"..' o

Nota: Elaboracion propia (2023)

c. De Seguridad

Las pruebas de seguridad son un conjunto de acciones destinadas en evaluar la
capacidad de un aplicativo web para resistir amenazas y vulnerabilidades potenciales. El
objetivo principal es identificar y abordar los riesgos de seguridad para proteger los datos,
garantizar la integridad del sistema y prevenir posibles ataques malintencionados. Las
pruebas de seguridad, al igual que las dos pruebas anteriores, incluyen caracteristicas para

satisfacer la necesidad de su funcién.
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Objetivos de Pruebas de seguridad

Identificacion de vulnerabilidades: Identificar y corregir cualquier falla en el
aplicativo web que pueda ser utilizada por personas malintencionadas.

Prevencion de Ataques: Asegurarse de que las medidas de seguridad sean efectivas
para prevenir y mitigar posibles ataques.

Proteccion de Datos: Garantizar que la informacion que almacena y procesa la
aplicacion sea segura y privada.

Cumplimiento de Normas: Garantizar que el aplicativo cumpla con las normas y

estandares de seguridad establecidos.

Escaneo de Vulnerabilidades:

Utilizacion de herramientas automatizadas para buscar posibles vulnerabilidades en

el codigo y la configuracion.

Ilustracion 48 - Pruebas estaticas Sonarqube

Nota:

sonarqube Projects  Issues Rules  Quality Profiles  Quality Gates  Administration  More Q. o -

My Favorites  All
Perspective | Overall Sta Sortby Name 2t 1

Elaboracion propia (2023)
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A continuacion, se anexan las evidencias de las pruebas realizadas con la herramienta
de OWASP ZAP que se divide en 10 subcategorias las cuéles se mencionan a continuacion:
e Recopilacion de Informacion.

e Pruebas de gestion de la configuracion.
e Pruebas de ldgica de negocio.

e Pruebas de Autenticacion.

e Pruebas de autorizacion.

e Pruebas de gestion de sesiones.

e Pruebas de validacion de datos.

e Pruebas de denegacion de Servicio.

e Pruebas de Servicio Web.

e Pruebas de AJAX.
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llustracién 53 - Prueba OWAS ZAP V

Nota: Elaboracion propia (2023)

Recopilacién de la Informacion:

La primera fase de la evaluacidn de seguridad se centra en recopilar la mayor cantidad de
informacion posible sobre la aplicacion deseada. Un paso necesario en es la recopilacion de
informacion una prueba de la infiltracion. Esta tarea se puede realizar de muchas formas
diferentes.

» Spiders, Robots y Crawlers

Reconocimiento mediante motores de busqueda.
Identificacion de puntos de entrada de la aplicacion.
Pruebas para encontrar firmas de aplicacion web.

Descubrimiento de aplicaciones.

YV V. V V V

Anaélisis de codigos de error.
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Pruebas de gestion de la configuracion:

Los andlisis de infraestructura o topologia de arquitectura con frecuencia pueden revelar

informacién importante sobre una aplicacion web. Se pueden obtener datos como por

ejemplo el cddigo fuente, los métodos HTTP permitidos, funcionalidades administrativas,

métodos de autenticacion y configuraciones de la infraestructura.

>

YV V. V V V V V

Pruebas de SSL/TLS

Pruebas del receptor de escucha de la BD

Pruebas de la gestion de la configuracion de la Infraestructura.
Pruebas de la gestion de la configuracion de la aplicacion.

Gestion de extensiones de archivo.

Archivos antiguos, copias de seguridad y sin referencias.

Interfaces de administracion de la Infraestructura y de la aplicacion.
Métodos HTTP y XST.

Comprobacién del Sistema de Autenticacion:

Autenticar a una persona implica con frecuencia verificar su identidad, mientras que

autenticar un objeto puede significar confirmar su procedencia. La autenticacion depende

de al menos uno de los elementos de autenticacion. La autenticacion es el proceso de intentar

verificar la identidad digital del remitente de una comunicacion en seguridad informatica.

>

YV V V V V V

Transmision de credenciales a traves de un canal cifrado.

Enumeracion de usuarios.

Pruebas de diccionario sobre cuentas de usuario o cuentas predeterminadas.
Pruebas de fuerza bruta.

Saltarse el sistema de autenticacion.

Comprobar sistemas de recordatorio/restauracion de contrasefias vulnerables.

Pruebas de gestion del caché de navegacion y de salida de sesion.
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» Pruebas de CAPTCHA.
> Mudltiples factores de autenticacion.
» Probar por situaciones adversas.

Gestion de sesiones:

La gestion de sesiones abarca todos los controles de usuario, desde la autenticacion hasta la
salida de la aplicacion. Como protocolo sin estados, HTTP responde a las peticiones de los
clientes sin enlazarlos entre si. Es fundamental considerar la seguridad de la aplicacion en

funcion de las necesidades y expectativas del proveedor.

Pruebas de Autorizacion:
El concepto de autorizacion es permitir el acceso a recursos solo aquellos que tienen permiso
para hacerlo. Las pruebas de autorizacion implican comprender como funciona el proceso

de autorizacion y utilizar esa informacion para evitar el proceso.

Pruebas de logica de Negocio:
Es necesario considerar métodos no convencionales para detectar fallas en la logica

comercial de una aplicacién web multifuncional.

Pruebas de validacion de Datos:
La falta de validacion adecuada de las entradas del cliente o del entorno de la aplicacion es
la falla mas comun en la seguridad de las aplicaciones web. Casi todas las principales

vulnerabilidades en aplicaciones son causadas por esta falla, como inyecciones en el
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intérprete, ataques locales/Unicode, sobre el sistema de archivos y desbordamientos de

bufer.

Pruebas de Denegacion de Servicio:

El tipo mas comin de ataque de denegacién de servicio (Dos) se utiliza en una red para
hacer que otros usuarios validos no puedan comunicarse con un servidor. Un ataque DoS de
red se basa en un usuario malicioso inundando una maquina objetivo con suficiente trafico
para que no pueda manejar la cantidad de peticiones que recibe. Los ataques de denegacion
de servicio distribuidos (DDoS) se producen cuando un usuario malicioso utiliza una gran

cantidad de maquinas para inundar de trafico una sola maquina objetivo.

Pruebas de servicio WEB:

Las aplicaciones emergentes como los servicios web y la arquitectura orientada a servicios
(SOA) estan permitiendo que las empresas interoperen y crezcan a un ritmo sin precedentes.
Los clientes de servicios web generalmente no son frontales web, sino otros servidores. Los
servicios web estan expuestos a la red como cualquier otro servicio; sin embargo, pueden
usarse con HTTP, FTP, SMTP o con cualquier otro protocolo de transporte. Las
vulnerabilidades en servicios web son similares a otras vulnerabilidades como la inyeccion

SQL, revelacion de informacion, etc, pero también tienen vulnerabilidades de XML.
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Pruebas de AJAX:

Las técnicas AJAX pueden mejorar significativamente la experiencia de uso de los usuarios
de las aplicaciones web. Sin embargo, desde el punto de vista de la seguridad, las
aplicaciones AJAX son mas wvulnerables a los ataques que las aplicaciones web
convencionales, ya que a veces se desarrollan con mas enfoque en lo que se puede hacer que
en lo que deberia hacer. Ademas, las aplicaciones AJAX son mas complicadas porque se

procesan tanto en el lado del cliente como en el lado del servidor.

5. Instalacion y Configuracion

El proceso de despliegue se llevo a cabo de manera meticulosa y eficiente. Después
de completar el desarrollo y las pruebas pertinentes, la nueva funcionalidad fue
implementada en el entorno de produccion de manera escalonada, minimizando cualquier
impacto potencial en la disponibilidad del sistema. La coordinacion estrecha entre el equipo
de desarrollo y el equipo de operaciones garantizd una transicion suave, y las métricas de
rendimiento y monitoreo se establecieron para asegurar el correcto funcionamiento de la
nueva funcionalidad de manera local. Este enfoque cuidadoso de despliegue asegurd una
experiencia de usuario continua y sin contratiempos al introducir mejoras especificas en la
aplicacion.

La fase de despliegue local utilizando XAMPP implica configurar y ejecutar el entorno de
desarrollo en una maquina local antes de implementar la aplicacion en un servidor en vivo.

Aqui hay un resumen de los pasos béasicos para la fase de despliegue local con XAMPP:
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1. Instalacion de XAMPP:

e Descarga e instalacion de la herramienta XAMPP desde el sitio oficial.

lustracién 54 - Instalacion XAMPP

XAMPP X +
@ nuevo P 0 )] 2 0] Tl Ordenar = ver
4 v |le Buscar en XAMPP »
~
» @ Jorge - Personal Nombre Tipo Tamafio
',.__i Bitnarni for XAMPP Acceso directo a l... 1KB
@ Escritorio #% Uninstall XAMPP Acceso directo 1KB
) Descargas GXAMPP Control Panel Acceso directo TKB
5 Documentos 2 XAMPP htdocs folder Acceso directo 1KB
PN Imégenes
) Misica
i Videos
Capturas de par
& Descargas
ProyectoEspeciz
Sonarqube
> [ Este equipo
dclementos 1 clemento seleccionado 630 bytes E o
I

Nota: Elaboracion propia (2023)

2. Configuracion del Proyecto:

e Se realiza el alojamiento de la aplicacion en el directorio "htdocs™ de la instalacion

de XAMPP. Esto serd la raiz del servidor local.

3. Configuracion de la Base de Datos:

e Utiliza phpMyAdmin, incluido en XAMPP, para crear la base de datos necesaria

para tu aplicacién.
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e Importa la estructura de la base de datos desde tus archivos SQL.

4. Configuracion del Archivo de Configuracion:
e AsegUrate de que el archivo de configuracion de tu aplicacion (por ejemplo,

“config.php’) refleje la configuracion de la base de datos local, con el nombre de

usuario y la contrasefia correctos.

5. Inicio de Servidores:

Inicia los servidores Apache y MySQL desde el panel de control de XAMPP.



llustracién 55 - Inicio de XAMPP
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D XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ]

XAMPP Control Panel v3.3.0

[mysgl] Attempting to start MySQL app...
[mysgl] Status change detected: running

WModules
Service  Module PIDYs} Port{s) Actions
15384
Apache E764 a0, 443 Stop Admin
MySaL 14156 3306 Admin
FileZilla Start -
WMercury Start A
Tomeat 4232 8080 Stop Admin
[Tomcat] Java is already running on port 8080!
[Tomeat] Is Tomcat already running?
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app...
[Apache] Status change detected: running

Config
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

O x
¥ ~ Config
&) Netstat
B shell

Explorer

B Services

& Help

[ it

Nota: Elaboracion propia (2023)

6. Inicializar o levantamiento de los ambientes Front y Back

Se va a la raiz donde se encuentran alojados los dos frentes.




lustracion 56 - Ubicacion Proyecto
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ProyectoEspecializacion X + = X
@ Nueva &g 18] D W Tl ordenar = ver
< v o > Esteequipo > Muevovol (E) > Descargas > ProyectoEspecializacion Buscar en ProyectoEspecializacion »
£ Inici Nombre Fecha de modificacion  Tipo Tamafio
@ Jorge - Personal angular-front-master Carpeta de archivos

futbol-app_backend-nestjs-master

Carpeta de archivos

B Escritorio Pruebas Funcionales Katelon 2871072

Carpeta de archivos

Testing - Project 28/1072

L Descergs Carpeta de archivos
] Documentos
P Imdgenes
1) Misica
[ Videos
Capturas de pantall
L Descargas
ProyectoEspecialize

Sonarqube

[ Este equipo

W Red

delementes 2 elementos seleccionados

Nota: Elaboracion propia (2023)

7. Levantamiento Back:

e Abre la carpeta donde se encuentra localizado el proyecto y se ubica en el directorio

raiz y abre la consola (cmd).
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llustracién 57 - Proceso Levantamiento de Ambiente Backend

futbol-app_backend-nestjs-m X 4 - a x
@ Nueve T ordenar = ver
< v o ~ | C Buscar en futbol-app_backend-nestjs-master 0
A Inicio Nombre Tipe Tamafio
> @ Jorge - Personal config Carpeta de archivos
dist Carpeta de archivos
B Escritorio node_modules Carpeta de archivos
L Descargas sre Carpeta de archivos
7 Documentos test Carpeta de archivos
P Imégenes [ env Archive ENV 1KB
% Misica [] .envtemplate Archivo TEMPLATE 1KB
. [] .eslintrejs ISFile 1KB
[ videos
< .gitignore Archivo de origen .. 1 KB
Capturas de pantall
[7] prettierrc Archivo PRETTIER. 1KB
L Descargas
1] docker-compose Archivo de origen .. 1 KB
ProyectoEspecializz
nest-cli Archivo de origen 1 KB
Sonarqube
package Archivo de origen .. 3KB
package-lock Archivo de origen .. 316 K8
> [ Este equipo
¥ README Archive de origen 1KB
> #Red
tsconfig.build Archivo de origen .. 1 KB
tsconfig 2023 7:07 p. m. Archivo de origen .. 1 KB
17 elementos E ]

Nota: Elaboracion propia (2023)

e Abre el DOS desde la carpeta raiz y ejecutamos el siguiente comando “Npm run

start:dev” para levantar automaticamente el ambiente back.



87

lustracion 58 - Comando para levantar Ambiente Back con NPM

CAWINDOWS\system32\cmd. X + -~

Microsoft Windows [Versioén 10.8.22621.2u28]
(c) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

E:\Downloads\ProyectoEspecializacion\futbol-app_backend-nestjs-master>Npm run start:dev

> nest-backend@0.0.1 start:dev
> nest start —-watch

Nota: Elaboracion propia (2023)

llustracién 59 - Confirmacion Ambiente Backend Arriba

Nota: Elaboracion propia (2023)
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e Luego se daclic en el XAMPP en la opcién de MySQL en la opcién de Admin y se

confirma el levantamiento del back y el navegador se abre automaticamente la BD.

lustracién 60 - Validacién de la BD Arriba

[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready

[Apache]
[Apache]

Attempting to start Apache app...
Status change detected: running

[mysqgl] Attempting to start MySCQL app...
[mysgl] Status change detected: running

I ] XAMPP Control Panel v3.3.0 g Config
Modules .
- . Netstat
Service Module PID(s) Portis) Actions &
15334
Apache 6764 80, 443 Stop Logs Bl shell
MySQL 14156 3306 Stop | Admin I Config Logs Explorer
FileZilla Start dmin Logs E Services
Mercury Start Logs & Help
3030
Tomcat 4232 Stop Logs [ aui
[Tomeat] Java is already running on port 8080!
[Tomcat] Is Tomcat already running?

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 61 - Confirmacion en el Navegador

@ (1) Whatsapp x | @ AppWeb Micofitbol Grad: X XAMPP Installersand Dowr: X | @) vaciladores obacilador - Be - Xy localhost/ 127001 /tourr % +

<«

M (7 Server 127001 » @ Datsbae: foumaments

. Jo Stuctwrs | ] SGL 4 Sesh ) Query = Export [ Import * Opemations o Privieges | o Routnes | Events | Triggers | 48 Designer

Recent | Fay

Filters

i New
= information_schema Lo R
-0 mysal

o peromanss schems = T

Rows § Type  Collstion Size Overhead
-3 phemyacin mtones - S
4 st
i partcipations & Search & oDt son
~ ) wourmaments
F o New players 2 IneD8 urE ki
- players_in_matches o ImoD uiE ExY?
i
- partcipatons teams 1 InnoD8 ute i
¥ playe toumnaments 4 oD ute son
(o pners In_ matches users. 6 InaDB urEmbe o 48.0 KiB
17 twams 7 tables Sam 15 InnoDB ulftmbspanish_ci 5.6 Kis 88
17 toumamerss
36 oare 1 Check Vih seiecied v
@ Pt sta sctonary

& Create new table
Table name Number of columns

Create

w Consoie

Nota: Elaboracion propia (2023)

8. Levantamiento Front:

e Abre la carpeta donde se encuentra localizado el proyecto y se ubica en el directorio

raiz y abre la consola (cmd).



llustracién 62 - Levantamiento de Ambiente Frontend
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angular-front-master

M Escritorio
L Descargas
| Documentos

I8 Im3genes

1) Misica

[ Videos
Capturas de pantall

L Descargas
ProyectoEspecialize

Sonarqube

[ Este equipo

‘@l Red

13 elementos

03

03

node_modules

src
editorconfig
.gitignore
angular
package
package-lock
README
tsconfig.app
tsconfig

tsconfig.spec

@ Nuevo N Ordenar = ver
< v o
2 Inicio Nombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio
@ Jorge - Personal -angular Carpeta de archivos
wscode

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Archivo de origen 1KB
Archivo de origen 1KB
Archivo de origen 3KB
Archive de origen ... 2Ke
Archive de origen ... 429KB
Archiva de origen ... 2Ke
Archiva de origen ... 1KB
Archiva de origen ... 1KB
Archivo de origen 1KB

Nota: Elaboracion propia (2023)

e Se escribe el comando “code .”

c:\Windows\System32\cmd.e

4k

Microsoft Windows [Versidn 16.8.22621.2u428]
(c) Microsoft Corporation. Todos los dereches reservados.

lustracion 63 - Apertura IDE VSC

E:\Domnloads\ProyectoEspecializacion\angular-front-master>code .

Nota: Elaboracion propia (2023)
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e Se abre la herramienta de Visual studio code y abrimos una terminal para ejecutar el

comando “ng serve -0”

llustracién 64 - Inicio Terminal IDE

Visual Studio Code

Nota: Elaboracion propia (2023)
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lustracion 65 - Ejecucion Comando Levantamiento Frontend desde el IDE

Visual Studio Code

Start

Nota: Elaboracion propia (2023)

llustracién 66 - Verificacion Levantamiento Ambiente Frontend

Visual Studio Code

Start

Nota: Elaboracion propia (2023)
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9. Acceso a la Aplicacion:

e Abre un navegador web y accede a tu aplicacién utilizando la URL local, por
ejemplo, http://localhost:4200/start.

llustracion 67 - Acceso a Ambiente

@® (1) WhatsApp x | @ AppWebMicrofitbe x | [B XAMPPInstallersanc X | @ vac acila U} localhost /127001 x

< C @ localhost

Toumhpp!':a

Rienvenido a TournApp

) s plnimuris g ey Dl S s,

@ Empieza creando tu primer toreo

© 2023 Copyright: Tu App de Tomeos.

Nota: Elaboracion propia (2023)

10. Pruebas Locales:

e Ejecucion de pruebas exhaustivas para asegurar de que la aplicacion funciona

correctamente en el entorno local.


http://localhost:4200/start

94

11. Conclusiones

Este proyecto de desarrollo de una aplicacion web responsiva para la gestion de
torneos de microfutbol en el municipio de Soacha Cundinamarca, representa un avance
significativo hacia la modernizacion y eficiencia en la administracion de eventos deportivos
locales. La aplicacién, disefiada bajo la metodologia Kanban y respaldada por una
arquitectura MVC, busca superar las limitaciones actuales en la gestion de torneos al ofrecer
una plataforma integral, desde la inscripcion de equipos hasta la programacion de partidos
y el seguimiento de resultados. La adopcion de tecnologias web modernas y un enfoque
inclusivo en el desarrollo subrayan nuestro compromiso con la innovacion y la experiencia
del usuario. Este proyecto no solo aborda una necesidad especifica en el contexto del
municipio, sino que también sienta las bases para futuras mejoras y adaptaciones en la
gestion de eventos deportivos a nivel local. La combinacion de tecnologia, metodologia agil
y un enfoque centrado en el usuario resalta la relevancia y el impacto positivo que esta

aplicacion puede tener en la comunidad deportiva del departamento.



12. Anexos
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