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Resumen

En lugares como Bogoté cada dia es mas facil encontrar una gran variedad de
conjuntos y edificios que presentan inconvenientes al momento de llevar un seguimiento
de las personas que visitan las instalaciones, dado a que dichos procesos se registran de
manera manual y en muchas ocasiones se pierden los registros realizados por parte de los
residentes y vigilantes.

Dichos problemas se incrementaron con la llegada de nuevas aplicaciones para
renta de apartamentos, ya que los administradores se vieron en la necesidad de llevar un
registro de las personas que ocuparian temporalmente dichas copropiedades, con el fin de
evitar problemas de acceso y seguridad.

Con el fin de solventar este tipo de inconvenientes, este proyecto tiene la finalidad
de ofrecer una aplicacion web que ofrezca a los propietarios de los apartamentos hacer el
registro de huéspedes que vienen de aplicaciones como Airbnb y Booking y asi mismo
otros residentes puedan realizar registros de visitas y zonas comunes, para que los
administradores y vigilantes puedan llevar un seguimiento y control mas seguro de las

instalaciones.



Abstract

In places like Bogoté, every day it is easier to find a wide variety of complexes and
buildings that present problems when keeping track of the people who visit the facilities,
given that these processes are recorded manually and are often lost. the records carried out
by residents and security guards.

These problems increased with the arrival of new applications for apartment
rentals, since the administrators found it necessary to keep a record of the people who
would temporarily occupy said co-properties, in order to avoid access and security
problems.

In order to solve this type of problem, this project aims to offer a web application
that allows apartment owners to register guests who come from applications such as
Airbnb and Booking and also other residents can register guests. visits and common areas,
so that administrators and security guards can monitor and control the facilities more

safely.



Introduccion

El presente proyecto tiene la finalidad de simplificar y mejorar significativamente
procesos de control que hoy en dia se realizan de manera manual en las copropiedades, ya
que hoy en dia una gran cantidad de propietarios se ven en la necesidad de reportar de
manera eficiente la ocupacion temporal de huéspedes provenientes de plataformas como
Airbnb y Booking.

Actualmente, muchos conjuntos residenciales y edificios de interés social no
cuentan con los recursos suficientes para solventar grandes plataformas para
administracion de propiedad horizontal y a corte de 2021 segun el ministerio de vivienda,
ciudades como Bogota contaban con mas de 209.638 viviendas nuevas vendidas de enero a
noviembre de ese mismo afio (Con 209.638 viviendas nuevas vendidas en los ultimos 11
meses, el 2021 ya es el mejor afio en ventas para Colombia | MinVivienda, s. f.-b),
logrando identificar un gran mercado potencial que necesita implementar este tipo de
aplicativos en sus instalaciones.

Por lo anterior, se pretende suministrar una Aplicacion Web Responsive gque
permita a los administradores y usuarios de la copropiedad, optimizar sus procesos de
control de visitantes y reserva de zonas comunes de una manera facil y segura, en la que se

brinde una experiencia de autogestion mas satisfactoria.



1. Sistema de Administracion de Propiedad Horizontal

1.1 Formulacion y descripcion del problema

El presente proyecto se realiza con la finalidad de facilitar procesos administrativos
que se realizan por parte de la administracion y habitantes de la copropiedad, puesto que
en muchos casos existen proceso manuales y susceptibles a errores propios de la
manualidad, que dilatan la atencion y respuesta oportuna por parte de la administracion a
los interesados de la Copropiedad.

Un caso de ellos nace a partir del surgimiento de aplicaciones para ocupacion de
vivienda temporal como Airbnb o Booking, donde los propietarios y apoderados de los
apartamentos se ven en la necesidad de anunciar a la administracion y vigilantes, quienes
van a estar ocupando su propiedad durante cierta cantidad de tiempo.

Por lo anteriormente mencionado, se requiere automatizar los procesos realizados
actualmente por el administrador como, control e ingreso de visitantes, asignacion y
reserva de zonas comunes.

Teniendo en cuenta los inconvenientes anteriormente mencionados, ;Como
mejorar el ingreso de visitantes en las propiedades horizontales de una manera mas eficaz,

eficiente y segura?



2. Objetivos
2.1 Objetivo general

Desarrollar una Aplicacién Web Responsive que permita a los administradores y
usuarios de la copropiedad, la gestion de sus procesos por medio de un canal digital donde

se lleve un control de visitantes y reserva de zonas comunes de una manera facil y segura.

2.1 Objetivos especificos

Proveer una plataforma tecnoldgica que permita, autogestion por parte de los

propietarios y/o residentes en el registro de ingreso de visitantes a la copropiedad

por medio de un canal virtual.

e Ofrecer a propietarios y/o residentes opciones de consulta y reserva de las Zonas
comunes.

e Disponer de una aplicacién web que permita el acceso a cualquiera de los residentes
de una copropiedad.

e Gestionar los permisos de acceso y disponibilidad de la informacion de la
copropiedad.

e Proveer una interfaz de cara a los vigilantes, que facilite la validacién y revision de

la informacion de los visitantes y reservas de Zonas comunes.



3. Marco de Referencia

3.1. Estado del Arte

Para la ejecucion de este proyecto, se realizé un analisis general de algunas de las

plataformas que més se utilizan actualmente en el mercado para la administracion de

conjuntos en propiedad horizontal y algunas de sus principales caracteristicas. Lo cual

suministro informacién valiosa que permite conocer las necesidades con que cuentas los

administradores y propiedades horizontales, y las carencias en las plataformas existentes y

de qué manera poder suministrar una herramienta con un factor adicional de Innovacion y

muy competitivo en el mercado.

Nombre Funcionalidades Enlace
Edificios e Manejo de la cartera. https://www.edificiosda
Davivienda vivienda.com
e Conciliacion automatica de los recaudos.
e Publicacion de comunicados.
Mensajes privados.
e Pago de la administracion con débito y
crédito.
e Reserva de zonas comunes.



https://www.edificiosdavivienda.com/
https://www.edificiosdavivienda.com/

Edifito

¢

Registro de Proveedores.

Noticias y Asambleas.

Informes de Gestién Administrativa.

Reserva de zonas comunes.

Alerta de emergencias.

https://edifito.co

Propiedata

L

Reservacion de zonas comunes.

Solicitudes al administrador (PQR).

Novedades del conjunto.
Votaciones en linea.
Control de visitantes.
Registro de mascotas.

Biblioteca de documentos.

https://www.propiedata.
com

Metro
cuadrado

Publicacion de comunicados.
Registro de visitantes con QR.
Reserva de zonas comunes.
Chat con la administracion.
Recepcidon de paquetes.

Simulador de gastos.

https://www.metrocuadr
ado.com

Tabla 1. Estado del arte. Fuente: Elaboracién propia



https://edifito.co/
https://www.propiedata.com/
https://www.propiedata.com/
https://www.metrocuadrado.com/
https://www.metrocuadrado.com/

De acuerdo con la investigacion realizada, se encuentra que la mayor parte de
aplicaciones gque existen actualmente en el mercado, estan enfocadas en facilitar el pago de
la administracion, publicar comunicados y hacer reserva de las zonas comunes.

En cuanto a control de visitantes, son muy pocas las aplicaciones que se
especializan en ofrecer dicho servicio, motivo por el cual se encuentra una oportunidad de
intervenir en dicho segmento para captar la atencion de conjuntos que presentan

inconvenientes para control de visitantes.



3.2. Impacto

Actualmente muchos conjuntos de la ciudad de Bogota estan acoplados a un
modelo de ingreso en el que los vigilantes por medio de un citéfono deben anunciar la
llegada de pedidos o visitantes, pero en muchas ocasiones los residentes se encuentran
ocupados o fuera de las instalaciones, lo cual ocasiona problemas de ingreso en la
recepcion.

Con la creacion de la herramienta web, se pretende intervenir en el control de
registro de las copropiedades de una manera facil y efectiva, agilizando el ingreso de

visitantes y la reserva de zonas comunes para los siguientes interesados:

Administradores:

e Registro de propietarios.

e Consulta de visitas

e Autorizacion y control de uso en zonas comunes
Residentes:

e Agilidad en el ingreso de visitantes.

e Registro de huéspedes temporales.

e Separacion de zonas comunes.
Vigilantes:

e Registro y control de visitantes.

e Procesos de ingresos mas rapidos.



3.3. Componente de Innovacion

A raiz del surgimiento de aplicaciones como Booking y Airbnb, los administradores
de los conjuntos se vieron en la necesidad de exigir a los anfitriones los datos de las personas
que van a ingresar a las instalaciones para evitar el ingreso de personas no deseadas.

Actualmente no existe una plataforma que dentro de sus funcionalidades implemente
el registro de usuarios que vengan de estas plataformas y de esta manera evitar que se hagan
filas o se diligencien formularios largos en papel para autorizar el ingreso.

Es por esto por lo que, al ofrecer una aplicacion facil e intuitiva a los propietarios y
administradores de los predios para el registro de visitantes, otorga una experiencia de uso
en la que se ahorran tiempos, se aumenta la seguridad de la copropiedad y se lleva un mejor

control de las personas que se pueden llegar a hospedar.



3.4. Marco teorico

3.4.1. Marco legal

El presente proyecto busca generar una herramienta que permita gestionar y dar
cumplimiento a las medidas entregadas por la ley 675 de 2001, la cual define o establece la
normativa que aplica sobre los bienes o inmuebles que se conciben como régimen de
propiedad horizontal.

Adicionalmente todo el manejo de informacion y proteccion de esta se fundamenta
sobre la ley 1581 del 2012 Correspondiente a la ley de proteccion de Datos personales de
Colombia, dentro de la cual se establece las normas y principios, para brindar un manejo
adecuado de la informacidn personal de todos los ciudadanos y otorgar el derecho a la
privacidad y la proteccion de datos personales.

Dentro del control de ingreso y salida de visitantes y personas en general, se tiene
como base o referencia legal la Ley 675 de 2001. Art. 63.03 de agosto de 2001
(Colombia). por medio de la cual se definen y establecen los mecanismos de control
apropiados o acordes a los establecido por la normay velando por el cumplimento de la

reglamentacion o normativa interna de la copropiedad.



3.4.2. Metodologia Scrum

Se propone como marco de trabajo metodolégico el uso de Scrum, teniendo en
cuenta que permite realizar la organizacion de las tareas y gestion de los requerimientos
dentro un marco de agilismo y sobre el cual se tiene como base que son equipos
autogestionados y comprometidos, trabajando colaborativamente en el objetivo de un finy
que en cada iteracion o Sprint, se genera un incremento de producto funcional que nos
permite generar valor o ganancias tempranas y que son percibidas por nuestros interesados.

Los Sprint, se ejecutan en ciclos cortos y de duracion fija de manera iterativa, y los
mismos tendran una duracion de 3 semanas. Cada iteracién completada debe entregar un
incremento de producto o producto minimo viable, con el menor esfuerzo al cliente cuando
lo solicite.

El proceso parte de la lista de requisitos priorizada, en esta lista el Product Owner
establece una prioridad a los requisitos basados en el valor que le aportan respecto a su costo
o0 esfuerzo y quedan repartidos en sprints y entregas.

Se realiza una reunion de planeacion o planificacién del Sprint donde se presenta al
equipo el listado de requisitos que previamente fueron priorizados por el Product Owner y
en esta misma se aclaran las dudas y se definen los requisitos que se encontraran incluidos
dentro del mismo y que podran ser entregados al cliente como MVP.

Una vez identificados lo requisitos, se procede a realizar la definicién de las tareas
que seran trabajadas dentro de la duracion del sprint por parte del Team Developer. Estas
tareas una vez iniciado el sprint se realizan reuniones diarias de seguimiento (Dailys) con el
fin de poder tener de primera mano el avance y conocer los posibles impedimentos o

bloqueantes sobre la ejecucion de las tareas, los cuales seran gestionados por el facilitador



0 Scrum Master del equipo, con el fin de mantener el foco del equipo en el desarrollo de sus
actividades y facilitando la adopcion y conocimiento de la metodologia.

Durante la ejecucion del Sprint en conjunto con el Product Owner y el Team, se
refinan los requisitos de los proximos Sprints, con el fin de garantizar y maximizar la utilidad
y funcionalidad de lo que se desarrolla y que se obtenga una ganancia o incremento que
genere valor.

El Gltimo dia del Sprint se realiza una reunién con el fin de presentar al Product
Owner el incremento del producto a liberar y validando que se cumpliera el objetivo
planeado, ademas de revisar si es necesario reevaluar o replantear algun tipo de accién para
el préximo sprint.

Finalmente se realiza por parte del Scrum Master y el Team Developer una reunién
de retrospectiva en donde se analiza como se ha estado trabajado y los que posibles
problemas u oportunidades para tener en cuenta en la ejecucion del proximo sprint, con el
fin de ir mejorando en cada una de las iteraciones que se van generando y adicionalmente
identificar y escalar los posibles obstaculos que puedan afectar la productividad del equipo
en la consecucion de los objetivos.

e Scrum Maéster: Jose Alberto Mendoza Ocampo
e Team Developers: Andrés Felipe Diaz, José Alberto Mendoza Ocampo



3.4.3. Marco Técnico

3.4.3.1 Ingenieria de software

L., Durango, A., & Ramos, D.
(2015). Curso de Ingenieria de
Software. IT Campus
Academy.

una forma de ingenieria que
utiliza  herramientas  de
cémputo y las matematicas
para  resolver  diferentes
problemas de software con
una mejor relacion en cuanto
a costo-beneficio. Por lo
tanto, se trata de la aplicacion
correctiva de software para el
desarrollo,  operacion vy
mantenimiento.

Autor Definicion Referencia
Sommerville, 1. La ingenieria de software es Link
(2005). Ingenieria del una dependencia de la
software. Pearson educacion. ingenieria que controla varios

aspectos en la ejecucion de

software, desde las etapas

iniciales procura utilizar la

especificacion del sistema

hasta el  mantenimiento

posterior su debido uso.
Martinez, R. N., Fuentes, J. R. | La ingenieria de software es Link

Tabla 2. Definicién de ingenieria de software. Fuente: Elaboracion propia



https://books.google.es/books?id=gQWd49zSut4C&lpg=PA1&ots=s86atpvxxa&dq=Ingenier%C3%ADa%20de%20Software&lr&hl=es&pg=PA7#v=onepage&q=Ingenier%C3%ADa%20de%20Software&f=false
https://books.google.es/books?id=7tKgCgAAQBAJ&lpg=PA13&ots=XHhkYO1ehC&dq=Curso%20de%20Ingenieria%20de%20Software&lr&hl=es&pg=PA13#v=onepage&q&f=false

3.43.2 .NET

Se trata de una plataforma de desarrollo de software que fue creada por Microsoft
con el objetivo de unir diferentes variedades de catilogos de productos, dentro de sus
funcionalidades incluye herramientas de desarrollo y varios sistemas operativos para
optimizar procesos. La creacion de.NET tenia como objetivo permitir la creacion de
aplicaciones y sistemas que fueran independientes a la arquitectura fisica y del sistema o en
el que se encuentra desarrollando.

Se pueden realizar diferentes desarrollos web e incluso programas dedicados a
escritorio o aplicaciones para dispositivos moviles. Ademas, fomenta el desarrollo en gran
variedad de plataformas, como permitir la comunicacion entre apps en diferentes sistemas
operativos mdviles, dentro de los que encontramos 10S o Android. Algunos de sus
beneficios son:

e La posibilidad de usar las varias funcionalidades ya disefiadas permite a los
disefiadores realizar proyectos de importacion y adaptacion a las necesidades
en lugar de crear desde cero.

e Acortar el tiempo de ejecucion de los proyectos.

e Facilitar la gestion de mantenimiento de las aplicaciones creadas en esta
plataforma.

e Disminucién de costos como resultado de la reduccion de los tiempos de
desarrollo y mantenimiento.

Recuperado el 21 de octubre de 2021, de https://www.emagister.com/blog/que-es-el-net-
para-que-sirve/



https://www.emagister.com/blog/que-es-el-net-para-que-sirve/
https://www.emagister.com/blog/que-es-el-net-para-que-sirve/

3.4.3.3 SQL server 2019

Se trata de un RDBMS, o sistema de gestion de bases de datos relacionales, que
puede usarse en entornos informaticos de corporaciones para el procesamiento de diferentes
transacciones, la gestion empresarial y el analisis.

Microsoft SQL Server se basa en SQL, al igual que otros programas RDBMS, pero
se basa en manejar un lenguaje de programacion estandar que los administradores de bases
de datos y otros profesionales de tecnologias de la informacion principalmente utilizan para
administrar bases de datos y consultar sus datos.

De igual manera, por medio de Big Data otorga a los usuarios unir contenedores de
SQL Server, Spark y HDFS. Ademas, incorpora el enmascaramiento de datos estaticos y la
reconstruccion de indices. De igual manera con la recuperacion de datos también realiza y
elimina una fase de rehacer en el nimero de secuencias de registros de pagina mas antiguos.
Esto se hace, cuando un usuario cierra una aplicacién que ha estado funcionando durante
mucho tiempo, para que no tenga que esperar mucho tiempo a que esta tenga que ser cerrada

para Ssu uso.

Recuperado el 13 de abril de 2023, de

https://www.computerweekly.com/es/definicion/Microsoft-SQOL-Server



https://www.computerweekly.com/es/definicion/Microsoft-SQL-Server

3.4.3.4 SonarQube

Se trata de una herramienta que proporciona retroalimentacion del codigo mediante
un proceso de analisis estaticos en el que se identifican diferentes aspectos sensibles en los
que se puede llegar a mejorar. Esta tarea ayudara a adquirir gran variedad de métricas que
permiten la optimizacion del codigo.

SonarQube tiene muchas caracteristicas que hacen mas facil su correcto
funcionamiento y otorga grandes ventajas al usuario, como que es ideal para la integracion
continua. Basicamente, se dedica a compilar y ejecutar pruebas en el proyecto que vamos a
realizar, con el objetivo de detectar errores, fallos o vulnerabilidades del sistema antes de
que nuestro aplicativo salga a produccion.

Al tratarse de una herramienta enfocada en la correccion del codigo de forma
automatizada, se ofrece la posibilidad de integrarla dentro de nuestro flujo de trabajo, lo que
ayudara en las labores de analisis e inspeccion continua del cddigo nuestro proyecto

proyecto, asi como en las solicitudes relacionadas con la inclusién de modificaciones.

Recuperado el 22 de julio de 2022, de https://keepcoding.io/blog/que-es-sonarqube/



https://keepcoding.io/blog/que-es-sonarqube/

3.4.3.5 Azure DevOps

La plataforma de desarrollo de software manejada en la nube Azure DevOps ofrece
unas alternativas integrales para planificar, desarrollar, entregar y supervisar el ciclo de
vida del software. Es una herramienta que permitira a nuestro equipo de desarrollo de
software trabajar juntos para desarrollar y entregar aplicaciones mucho maés réapido y
eficiente.

Esta plataforma crea un entorno flexible y colaborativo que ayuda a nuestro
proyecto dentro del ciclo de vida de desarrollo. Se integra con la mayoria de las
herramientas de desarrollo méas populares en el mercado, admite Git e integracion continua
y ofrece herramientas Agile para la planificacion, comunicacion y seguimiento del trabajo
para alcanzar los objetivos definidos objetivos de manera mucho més efectiva.

Por medio de esta herramienta nuestro equipo podra mejorar el rendimiento y
producir un producto de mejor calidad en menos tiempo, siempre y cuando se adopten las

culturas, practicas y herramientas DevOps

Recuperado el 08 de agosto de 2022, de https://sentrio.io/blog/que-es-azure-devops/



https://sentrio.io/blog/que-es-azure-devops/

4. Proceso de software

A continuacion, se procedera a realizar la explicacion del proceso de desarrollo de

la aplicacion, junto con los respectivos items que se abordaran para el correcto

funcionamiento del software, dentro de los que se encuentran:

Andlisis: Identificacion de interesados y levantamiento de requerimientos

transformados en historias de usuario.

Disefio: Opciones de arquitectura a abordar y explicacion general de la estructura del

software.
Construccion: Seleccion de herramientas, aplicativos, lenguajes de programacion.
Pruebas: Validacion de la calidad y seguridad del software.

Instalacion o despliegue: Explicacién de como poner el software en funcionamiento.



4.1. Stakeholders

Compromiso
Interesado Desconoce | Se resiste | Neutral | Apoya | Lider | Poder/Influencia| Interés
Administradores X D A A
Arrendatarios X D B B
Propietarios X D A A
Huéspedes X D A A
Visitantes X D B B
Vigilantes X D A A

Tabla 3. Identificacion de StakeHolders. Fuente: Elaboracion propia

Notas:
X: Actual; D: Deseado

A: Alto; B: Bajo

Dentro de la matriz de interesados se logra identificar que los usuarios mas
interesados en la adquisicion de este tipo de aplicacion estarian entre los administradores,
propietarios, vigilantes y huéspedes que estarian ocupando los apartamentos, dado a que son
los perfiles mas afectados en procesos manuales al momento de gestionar reservas en zonas
comunes y reportar visitas de personas que vienen de aplicaciones para renta de

apartamentos, por lo cual se toman como eje para el registro de historias de usuarios.




4.2.

Requerimientos Funcionales

Historias de Usuario

No

| Usuario: |

Administrador

Titulo

Ingreso al sistema

Caracteristicas/Funcionalidad

Yo como usuario administrador, requiero ingresar al sistema para poder hacer uso de las
funcionalidades de la aplicacion de manera segura.

Razdén/resultados

Para llevar el control de las personas que ingresan al sistema.

Criterios de Aceptacion

Funcional X \ No Funcional
No Titulo Contexto Evento
Cuando el ingreso del El sistema permitira el
1 Ingreso exitoso usuario y contrasefia son ingreso al sistema.
correctos.
Cuando el ingreso del El sistema NO permitira el
usuario y contrasefia ingreso y el sistema
2 Ingreso fallido son incorrectos. presentara una alerta con el
siguiente mensaje: “Usuario
y/o contrasefia no valida”
: ., |Cuando el usuario El sistema NO permitira el
3 Tiempo de sesion. supere mas de una ingreso y devolverd al
hora se debe cerrar usuario al login.
la sesion.
Cuando el usuario ingrese | El sistema debe exigir el
Cambio de por primera vez la cambio por una nueva.
4 contrasefia contrasefia provisional.
Cuando el usuario no Podra solicitar él envi6 de
Recuperacion de  |recuerde su contrasefia. una contrasefia provisional al
5 contrasefia correo electrdnico personal y
debe ser cambiada una vez la
ingrese.

Tabla 4. HU: Ingreso al sistema. Fuente: Elaboracion propia




Appartment

Correo

andiaz99@uan.edu.co

Contrasefa

Recuperar Contrasef

llustracion 1. Login Fuente: Elaboracion Propia

Appartment

Correo

andiaz99@uan.edu.co

Correo enviado

llustracion 2. Recuperar contrasefia. Fuente: Elaboracién Propia

X @& mailgoogle.com

M Gmail Q, Buscar en todas las conversaciones T @ 533 HH qﬂn
Antonio Narifio
- e > -
¢/ Redactar o N Es
appartment2023 Appartment - Cambio de clave - Tu nueva contrasefia es: 5051 20:27

[lustracién 3. Correo recuperar contrasefia. Fuente: Elaboracion Propia



Appartment

Nueva Clave

J:]_ Appartment Inicio  Salir
Bienvenido
¥ i =] _
Personas Zonas Reserva Zonas Visitas
— P
™ % =]

Huesped Asaciar Aptos Empleados

Privacy

llustracion 5. Home. Fuente: Elaboracion Propia

Historias de Usuario

No 2 Usuario: | Administrador

Titulo Registro de propietarios

Caracteristicas/Funcionalidad

identificar y actualizar los datos en el sistema.

Yo como usuario administrador, requiero registrar los datos de propietarios para poder

Razdén/resultados

Almacenar y editar los datos de los propietarios de la copropiedad

Criterios de Aceptacion

Funcional X | No Funcional
No Titulo Contexto Evento
Almacenamiento de |Registrar la informacion El sistema debera solicitar los
1 informacion. de un nuevo propietario. siguientes datos.
e Nombres
e Apellidos

e Tipo de Documento




e Numero de

Documento
e Teléfono
e email

e Fecha de Nacimiento
e Tipo de Persona
e NuUmero Inmueble

Corregir 0 actualizar Se debera incluir un boton de
datos de los editar en el que el
2 Editar propietarios administrador pueda cambiar
informacion almacenados en el los datos almacenados.
sistema.
. Visualizar los datos El sistema debera incluir un
3 Matriz de. , registrados. listado en el que se visualicen
informacion.

los propietarios registrados.

Tabla 5. HU: Registro de propietarios. Fuente: Elaboracion propia

|| Appartment Inicio

Persona

Nombre Apellidos Tipo de Documento
ANDRES FELIPE DIAZ LEAL C

Numero de Documento Fecha de Nacimiento Correo
123456789 12/02/2023 06:03 p. m [m] andiaz99@uan.edu.co

Teléfono
113456789 8 Activo

(o ] o

llustracion 6. Registro de persona - propietario. Fuente: Elaboracion Propia



P
| || appartment Inicio  Salir

Tipo Namero Fecha de Fecha Ultima
Nombre pellid: D D: Nacimiento Correo Teléfono Creacion Actualizacion Estado
ANDRES  DIAZLEAL CC 123456789 12/02/2023 andiaz99@uan.edu.co 113456789 12/09/2023 26/10/2023 m
FELIPE 60300 p. m 6:3323p.m.  80653p.m
JuLio MENDIETA  CC 1231123 13/06/2023 julio1234@gmail.com 3212456789  24/09/2023 6/11/2023
91800 p.m 91846p.m. 42227 p.m
JOSE MENDOZA CC 72021795 29/04/1983 jomendoza95@uaneduco 3103405345 5/11/2023 6/11/2023 m

12:00:00 a. m. 5:2421p.m. 4:21:56 p. m.

llustracion 7. Listado de personas — propietario. Fuente: Elaboracion Propia

Appartment Inicio  Salir

Asociar Persona - Apartamento

Persona Tipo Persona Apartamento
ANDRES FELIPE DfAZ LEAL PROPIETARIO TORRE UNO - A 101

Crear | Volver
)

llustracion 8. Asociar apartamento a propietario. Fuente: Elaboracion Propia

J:D Appartment Inicio  Salir

Asociar Persona Apartamento

Crear

Tipo Activa Apartamento Persona
ARRENDATARIO TORRE UNO - A Apto 101 JULIO MENDIETA m
PROPIETARIO TORRE UNO - A Apto 101 ANDRES FELIPE DIAZ LEAL m

[lustracion 9. Listado de residentes. Fuente: Elaboracion Propia

Historias de Usuario

No 3 Usuario: | Administrador

Titulo Registro de Arrendatarios

Caracteristicas/Funcionalidad

Yo como usuario administrador, requiero registrar los datos de arrendatarios para poder
identificar y actualizar los datos en el sistema.




Razén/resultados

Almacenar y editar los datos de los arrendatarios de la copropiedad

Criterios de Aceptacion

Funcional X | No Funcional
No Titulo Contexto Evento
Almacenamiento de [Registrar la informacion El sistema debera solicitar los
1 informacion. de un nuevo siguientes datos.
arrendatario.
e Nombres
e Apellidos

e Tipo de Documento
e Numero de

Documento
e Teléfono
e email

e Tratamiento

e Fecha de Nacimiento
e Tipo de Persona

e NuUmero Inmueble

Corregir 0 actualizar Se debera incluir un boton de
Editar datos de los editar en el que el
2 informacion arrendatarios administrador pueda cambiar
almacenados en el los datos almacenados.
sistema.
. Visualizar los datos El sistema deberd incluir un
3 Matriz de_ , registrados. listado en el que se visualicen
informacion.

los propietarios registrados.

Tabla 6. HU: Registro de Arrendatarios. Fuente: Elaboracion propia

Appartment Inicio  Salir

Persona

Nombre Apellidos Tipo de Documento
JuLio MENDIETA cc

Numero de Documento Fecha de Nacimiento Correo
1231123 13/06/2023 09:18 p. m a julio1234@gmail.com

Teléfono
3212456789 B Activo

aca

llustracion 10. Registro de persona - arrendatario. Fuente: Elaboracion Propia



<« c # localhost

N
| || appartment Inicio  Salir

Tipo Niamero Fecha de Fecha Ultima
Nombre pellid D D imi Correo Teléfono Creacion Actualizacion Estado
ANDRES  DIAZLEAL CC 123456789 12/02/2023 andiazg9@uan.edu.co 113456789 12/09/2023 26/10/2023 m
FELIPE 603:00 p. m 63323p.m. 80653 p.m
Juuo MENDIETA CC 1231123 13/06/2023 julio1234@gmail.com 3212456789 24/09/2023 6/11/2023
9:18:00 p. m 91846p.m. 42227 p.m
JOSE MENDOZA CC 72021795 29/04/1983 jomendoza95@uan.educo 3103405345 5/11/2023 6/11/2023 @
12:00:00 2. m 52421p.m. 421:56p.m
Privac

llustracion 11. Listado de personas — arrendatario. Fuente: Elaboracion Propia

I’r_ Appartment Inicio  Salir

Asociar Persona - Apartamento

Persona Tipo Persona Apartamento

JULIO MENDIETA ARRENDATARIO

ol
tment.Wi

TORRE UNO - A 101

llustracion 12. Asociar apartamento a arrendatario. Fuente: Elaboracion Propia

J:D Appartment Inicio  Salir

Asociar Persona Apartamento

Crear

Tipo Activa Apartamento

Persona
ARRENDATARIO TORRE UNO - A Apta 101 JULIO MENDIETA m
PROPIETARIO TORRE UNO - A Apto 101 ANDRES FELIPE DIAZ LEAL m

llustracién 13. Listado de residentes. Fuente: Elaboracion Propia

Historias de Usuario

No 4 Usuario: | Administrador

Titulo Registro de Vigilante

Caracteristicas/Funcionalidad




Yo como usuario administrador, requiero registrar los datos de vigilante para poder
identificar y actualizar los datos en el sistema.
Razén/resultados
Almacenar y editar los datos de los vigilantes de la copropiedad
Criterios de Aceptacion
Funcional X \ No Funcional
No Titulo Contexto Evento
Almacenamiento de |Registrar la informacion El sistema debera solicitar los
1 informacion. de un nuevo vigilante. siguientes datos.
e Nombres
e Apellidos
e Tipo de Documento
e Numero de
Documento
e Teléfono
e email
e Fecha de Nacimiento
e Tipo de Persona
Corregir o actualizar Se deberd incluir un boton de
Editar datos de los vigilantes editar en el que el
2 informacion almacenados en el administrador pueda cambiar
sistema. los datos almacenados.
Matriz de Visualizar y filtrar El s_igtema (_jeberé incluir una
3 . . los datos registrados. opcidn de filtros para que la
Informacion. consulta sea mas facil.

Tabla 7. HU: Registro de Vigilante. Fuente: Elaboracion propia

u Appartment Inicio  Salir

Crear Empleado

Persona Tipo Persona

JULIO MENDIETA VIGILANTE

llustracion 14. Crear empleado. Fuente: Elaboracion Propia



Ll Appartment Inicio  Salir

Tipo Empleado
ADMINISTRADOR ANDRES FELIPE DIAZ LEAL

VIGILANTE JULIO MENDIETA

llustracion 15. Empleados. Fuente: Elaboracion Propia

Historias de Usuario

No 5 | Usuario: | Administrador o vigilante

Titulo Historial de visitas

Caracteristicas/Funcionalidad

Yo como usuario administrador o vigilante, deseo poder acceder a un historial de todas las
visitas registradas Para llevar un control de ingreso de las personas que van a ingresar a las
instalaciones

Razo6n/resultados

Control y seguimiento de visitas

Criterios de Aceptacion

Funcional X \ No Funcional
No Titulo Contexto Evento
Visualizar los registros Mostrar un calendario con la
1 Visualizacion de  |de visitas realizadas por relacion de todas las visitas
visitas. los usuarios registradas, ordenadas por
fecha y hora.
Corregir o actualizar Se deberé incluir un boton de
3 . datos de las visitas editar en el que el usuario
!Ed|tar L almacenadas en el pueda cambiar los datos
Informacion sistema. almacenados.
El vigilante podra dar aviso | Implementar un botén de
Confirmacion de  (de la llegada del visitante en | confirmacion al momento
4 llegada. el sistema de la llegada del visitante.

Tabla 8. HU: Historial de visitas. Fuente: Elaboracion propia




C & localhost

Ul Appartment Inicio  Salir

Control de Visitantes

Crear

Visitante Tipo Doc. Numero Décumento Fecha Permitida Apartamento

Paula Lopez cc 123245676 10/11/2023 10:00:00 a. m TORRE UNO - A 101 mm

llustracion 16. Registro de visita. Fuente: Elaboracion Propia

Historias de Usuario

No 6 | Usuario: | Propietario

Titulo Registro de huésped

Caracteristicas/Funcionalidad

Yo como usuario propietario, requiero poder registrar la informacién bésica de un huésped
gue va a ocupar temporalmente mi apartamento por medio de aplicaciones como Airbnb o
Booking

Razdén/resultados

Para que la seguridad del edificio esté informada de dichas visitas y permita el ingreso

Criterios de Aceptacion

Funcional X \ No Funcional
No Titulo Contexto Evento
Almacenamiento de |Registrar la informacion El sistema debera solicitar los
1 informacion. de un huésped. siguientes datos.
e Nombres
o Apellidos

e Tipo de Documento

e Numero de
Documento

e Teléfono

e Fechade ingreso

e Fechade salida

e Hora de ingreso

e Horade salida

e Origen de Reserva
e CaAdigo de reserva
e Numero Inmueble




Visualizar en una lista

Mostrar una vista de cara al

contar con un cddigo
que debe ser

LisFado de los registros de propietario en el que sea facil
2 registros huésped realizados. visualizar los registros de
huéspedes.
Cédico d Al finalizar el Generar un codigo Unico de
3 re(;islgr?) € formulario se debe reserva para brindar mayor

seguridad al momento de
ingreso.

suministrado por
parte de los
huéspedes al
vigilante.

El usuario puede
tener acceso a
eliminar el registro,
en caso de que el
huésped ya no pueda
asistir.

Eliminar registro en el listado de registros.

Incluir un boton de eliminar

Tabla 9. HU: Registro de huésped. Fuente: Elaboracion propia

U_ Appartment Inicio  Salir

Registrar Huesped

Nombre Apellido Tipo Doc

MANUEL CORREA cc
Nimero Apartamento Desde

1233412466 TORRE UNO - A 101 13/11/2023 03:00 p. m. m]
Hasta Origen Telefono

16/11/2023 12:00 a. m [m] AIRBNB 3244567567

llustracion 17. Registro de huésped. Fuente: Elaboracion Propia

ﬂ Appartment Inicio  Salir
Huespedes

Nombre y Apellido Tipo Doc  Niimero Desde Hasta Reserva No. Ingresé Apartamento Origen

o (D

MANUEL CORREA cC 1233412466  13/11/2023 12:00000 a. m.  16/11/2023 12:00:00 a. m. AIR-2-171230 1A 101

llustracion 18. Listado de huéspedes. Fuente: Elaboracion Propia



Inicio  Salir

_m_ Appartment

¢;Esta seguro que desea eliminar la informacion?

Nombre
Apellido
Desde

MANUEL
CORREA
13/11/2023 3:.00:00 p. m.

Hasta 16/11/2023 12:00:00 a. m.

Eliminar Volver

© 2023 - Appartment.Web - Privacy

lHustracion 19. Eliminar registro huésped. Fuente: Elaboracion Propia

| apportment tnicls  Salir

Huespedes

Mombrey Apellido  TipoDoc  Nimaero Desde Mass

MANUEL CORREA [ 12540008 AWTL2I 00000 IR1/202) 00000 1A 104

OEVALDO AxaLA «< TR O6/11/2003 00000 31172003 00000

M-S 21519

2412

lHustracion 20.Ingreso huésped. Fuente: Elaboracion Propia

P

=

No 7

Usuario:

Propietario o arrendatario

que va a ingresar al apartamento.

Funcional X No Funcional

Titulo Registro de visitante

Yo como usuario propietario, requiero poder registrar la informacion basica de un visitante

Para que la seguridad del edificio esté informada de dichas visitas y permita el ingreso

No Titulo Contexto

Evento

Almacenamiento de Registrar la informacion
1 informacion. de un visitante.

El sistema debera solicitar los
siguientes datos.

e Nombres
e Apellidos
e Tipo de Documento




Numero de
Documento

Teléfono (opcional)
Tratamiento

Foto (opcional)
Fecha de ingreso
Hora de ingreso
NUmero Inmueble

Visualizar en una lista

Mostrar una vista de cara al

asistir.

tener acceso a
eliminar el registro,
en caso de que el
visitante ya no pueda

LisFado de los registros de visitas propietario en el que sea facil
2 registros realizados. visualizar los registros de
huéspedes.
Elimi ist El propietario o Incluir un botdn de eliminar
3 Iminar registro o rendatario puede en el listado de registros.

Tabla 10. HU: Registro de visitante. Fuente:

L \ Appartment Inicio  Salir

Registrar Visitante

Nombre Apellido

PAULA LOPEZ
Numero Apartamento
1231164345 TORRE UNO - A 101
Email Telefono

paulalopz12@gmail.com 3214523445

[ [

[lustracion 21. Registro de visitante. Fuente:

Elaboracion propia

Tipo Documento

Fecha

15/11/2023 10:30 a. m

Elaboracion Propia




r[_ Appartment Inicio  Salir

Control de Visitantes

Visitante Tipo Doc. Numero Documento Fecha Permitida Apartamento
PAULA LOPEZ c 1231164345 15/11/2023 10:30:00 2. m TORRE UNO - A 101 m

ﬂ Appartment Inicio  Salir

;Esta seguro que desea eliminar la informacion?
Nombre PAULA

Apellido LOPEZ
Ingreso 15/11/2023 10:30:00 a. m.

[lustracién 23. Eliminar registro de visitante. Fuente: Elaboracion Propia

Historias de Usuario

No 8 Usuario: | Propietario o arrendatario

Titulo Reserva de Zonas Comunes

Caracteristicas/Funcionalidad

Yo como usuario propietario o arrendatario, deseo poder realizar la reserva de zonas
comunes de la copropiedad.

Razdén/resultados

Para hacer un uso adecuado y organizado de las instalaciones compartidas de la copropiedad

Criterios de Aceptacion

Funcional X \ No Funcional
No Titulo Contexto Evento
El administrador debe Incluir una opcion de

Creacion de zona |poder ingresar las zonas creacion de zonas y dar la
1 comun comunes disponibles opcién de editar.




Visualizar la ocupacion Mostrar un listado con el

2 Visualizacion de  |de zonas comunes listado de fechas reservadas
areas comunes. realizadas por los
usuarios
. . Validar si la reserva Se debe mostrar un mensaje
Confirmacion . . L
3 se registré de confirmacion de la reserva
exitosamente y aclarar que los cargos

asociados al pago de la
reserva seran cobrados en la
préxima cuota de
administracion.

Eliminar registro  |Los usuarios pueden tener | Incluir un boton de
acceso a eliminar la reserva, | eliminar en el listado de
4 en caso de no usar el registros.

espacio

Tabla 11. HU: Reserva de Zonas Comunes. Fuente: Elaboracion propia

J_‘D Appartment Inicio  Salir

Crear Zonas

Zona

BRecordStatus

Crear | Volver

llustracion 24. Crear zona comun. Fuente: Elaboracion Propia

n[ Appartment Inicio  Salir
Zonas
Zona Fecha Creacion Fecha Modif Activo
SALON COMUNAL UNO 24/09/2023 9:03:23 p. m. 1/11/2023 11:09:55 p. m
SALON COMUNAL DOS 21/10/2023 10:56:50 p. m. 21/10/2023 10:56:50 p. m
GIMNASIO 30/10/2023 8:32:57 p. m 30/10/2023 8:32:57 p. m

[lustracion 25. Listado de zonas. Fuente: Elaboracion Propia



C @ localhost

m Appartment Inicio  Salir

Crear Reserva Zona Comun

Zona Comiin Persona

SALON COMUNAL UNO JOSE MENDOZA
Hasta

11/11/2023 07:00 p. m. (m]

ol

2023 - Appartmer

Desde
11/11/2023 10:50 a.m [m]

[lustracion 26. Crear reserva de zona comun. Fuente: Elaboracion Propia

ﬂl Appartment Inicio  Salir

Reservas de Zonas Comunes

Crear

Reserva Id Inicio Fin Activo  Reservado Zona
14 30/10/2023 9:54:00 p. m 30/10/2023 10:54:00 p. m. JULIO MENDIETA GIMNASIO

e Lomen
15 2/11/2023 4:00:00 p. m. 2/11/2023 6:00:00 p. m JULIO MENDIETA GIMNASIO
16 1/11/2023 9:30:00 p. m. 1/11/2023 9:30:00 p. m. JULIO MENDIETA SALON COMUNAL UNO

e Lomen
17 6/11/2023 7:00:00 a. m. 6/11/2023 8:00:00 a. m. JOSE MENDOZA GIMNASIO
18 8/11/2023 7:41:00 p. m. 8/11/2023 8:42:00 p. m JOSE MENDOZA SALON COMUNAL UNO

e Lomen
22 11/11/2023 10:50:00 a. m 11/11/2023 7:00:00 p. m. JOSE MENDOZA SALON COMUNAL UNO

llustracion 27. Registro de zonas comunes. Fuente: Elaboracion Propia



4.3. Requerimientos No Funcionales

A continuacion, se procede a hacer el listado de los requerimientos no funcionales

a tener en cuenta sobre el proyecto.

e Laaplicacion web debe ser responsiva.

La aplicacion web debe estar disponible 24/7.

La interfaz debe ser entendible y facil de usar para los usuarios.

La aplicacion debe mostrar mensajes de error en los casos en los que se diligencien

mal los datos.

La aceptacion de términos y condiciones serd un proceso externo a la aplicacion el

cual debe ser solicitado por la administracion.



4.4. Disefio y arquitectura

De acuerdo con los requerimientos establecidos y las necesidades de los usuarios, se
opté por realizar una arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador), con el fin de
segmentar e identificar de una manera mas facil los datos e interfaz que se requieren para
atender este tipo de gestiones.

Asi mismo, se tiene en cuenta el posible crecimiento que puede tener la aplicacion
en cuanto a usuarios y funcionalidades, para que de esta manera sea mas facil aplicar

opciones de microservicios al sistema.

Respuesta Envid de datos
Vista Appartment |«

Controlador
Appartment

Envit de Solicitud

Usuario Solicitud de
datos

¢e— | Respuesta

Modelo Appartment de datos

llustracion 28. Disefio y arquitectura. Fuente: Elaboracion Propia

En la anterior imagen se logra evidencia como el usuario inicia enviando las

solicitudes requeridas al controlador, para que posteriormente el sistema realice



las validaciones y logica de las solicitudes que corresponda y posteriormente remitir
los datos al modelo y esperar la respuesta a la solicitud realizada; retornando al controlador

y redireccionando a la vista para finalmente ser presentado el resultado al usuario.

4.5. Diagrama de despliegue

El diagrama que se expone a continuacion muestra como los diferentes componentes
instalados en el sistema de informacidn se comunican entre si en el momento de ejecucion,
con el fin de proporcionar una experiencia sencilla y coherente al momento de desarrollar.

La aplicacion principalmente se va a desarrollar en el framework de .Net Core
version 7, por medio de Visual Studio, cuya base de datos estara montada en un servidor de
SQL server 2019 la cual almacenara toda la informacidn de registros a realizar por parte de

los usuarios de la copropiedad.

AwslAzure/Gsp

Kubernetes

Servidor Appartment

Visual Studio 17.7.4 D
M Usuario
— -
% Metcore 7 Mavegador

Servidor BD

llustracion 29. Diagrama de despliegue. Fuente: Elaboracion Propia



4.6. Diagrama de secuencia

A continuacidn, se presentan dos diagramas de secuencia enfocados en mostrar como

se realizarian las actividades principales realizadas en la aplicacion, las cuales se basan en

realizar el registro de visitas y zonas comunes por parte de los diferentes usuarios de la

copropiedad.

Usuario
Appartment
% Pagina UserControler UserModel BD
H :
Registrar
visita >
Muevo
Registrar
visita
Agregar
visita
e mmmm o mmm oo -
Ftm '
Agregar
< Refome T VISl
o R TR R R, || iy
Retorno : vk
Mueva
visita
~ Retorno |
Mueva

- Visita

X

llustracion 30. Diagrama de secuencia 1. Fuente: Elaboracion Propia

La secuencia principal se enfoca en llevar la solicitud de registros realizada por parte

de usuario al controlador, modelo y posteriormente a la base de datos, con el fin de retornar

el nuevo registro al sistema.



Usuario
Appartment

% Pagina UserControler UserModel BD
H :
Registrar o
Zona -
Comin Muevo »
Registrar
Zona
Comun >
Separar
Zona
Comun
R -
Ftm !
Agregar
- ST - Zona
O SRR RSN BT RRURIA || ;DUHFQD : Comdn
Retorno Comtn
Mueva
Zona
oL - Comun
Retorno !
Mueva i
T Zona '
i Comun E

X

llustracion 31. Diagrama de secuencia 2. Fuente: Elaboracion Propia

4.7. Diagrama de clases

De acuerdo con los lineamientos definidos en el disefio de datos y dando prioridad a
la relacion que se presenta en el modelo relacional. A continuacion, se presenta un diagrama
de clases en el que se muestra de una manera mas facil la forma en la que los datos seran

almacenados y como se han decidido organizar para poder acceder a ellos de una manera

mas efectiva.




w Archivo  Editar Ver Git  Proyzcto ompilar  Depurar  Equipo  Di ma de clase  Prueba 2 eramientas ensiones ana \yuda a Appartment

H-wBO Debug ~ AnyCPU ~ P htps + ¢ 0% ~ %k @@L

ClassDiagrami.cd + X # luc

05 0@ %W

ApartmentsCon... BoarderRegistra... ErrorViewModel HomeController
Clase Clase Clase Clase
* Controller * Controller * Controller

bin
PeopleControll 7 B Models
Clase Clase Clase Clase
+ ActionFiltarattribute + Controller + Contrcller + Controller

ClassDiagram1.cd
partment.Web

ReservationZon... SessionController ¥ Utilities VisitorRegistrati...
Clase Clase Clase Clase
+ + +

Controller Controller Controller S Properies

wwwroot

ZonesController

Clase B3 Models
+ controller ) o2 obj

2, ClassDiagrami.cd
JwtAuthorizeAttribute:
Program.cs

Explorador de soluci.

110/0a 23 §§develop a T3 Appartment-System « (3

Editar Ver Git Proye pilar rar  Equpo D eclase  Prue r Herramientas  Extensio entana a J Appartment

-8B Debug Any CPU q - @ @ 9  EBEPLT] 5

ClassDiagram1.cd* # X gram v # b
SR o-sO8 W K=
Buscar en Exploredor de soluciones (Ctrl+?)

Apartment Appar i i a3 Solucion "Appartment” {2 de 2 proyectos)
Clase Clase
# DbContext

ContactExternal
Clase

PersonalPhoto i ReservationZone ¥

Clase Case

SourceType
Clase

VisitorRegistrati...
Clase JwtAuthorizeAttribute.
Program.cs

Explorador de soluci.

T1L0/0a #3 Jgdewlops T8 Appartment-System o« )

llustracion 33. Diagrama de clases 2. Fuente: Elaboracion Propia



4.8. Arquitectura de alto nivel

Gestion de personas SN Gestion de visitantes Sean
Comunes huéspedes
A i . 4 y _ ; A
v A A v
‘Comrolador personas Gaoliadoc 20l Controlador visitantes SOoor
‘ Comunes huespedes
3

S \ / /

Rol Usuario
Persona Persona residente
N 4
Visitante Zona
AppartmentContext

7/ ~ -4

Huesped Persona empleado I ’S aL Server]
> Entidades > g
% 2

Torre Apartamento N
Reserva de Zona J
<

lHustracion 34. Arquitectura de alto nivel. Fuente: Elaboracion Propia



5. Construccioén

Para la construccion de la aplicacion web desarrollada se decidio optar por brindar a
los administradores y usuarios de copropiedad una plataforma digital que facilite la gestion
de procesos y mejore la interaccion con la propiedad. Para lograr dicho objetivo, se procedid
a realizar una arquitectura solida y segura que incluye el backend creado en .NET 7 con
Visual Studio y una base de datos alojada en SQL Server 2019. De igual manera el frontend
se ha disefiado de manera responsive para garantizar una experiencia de usuario que sea

optima en diferentes dispositivos.

Explorador de soluciones
R0

Buscar en Explorador de soluci

> 5 Dependencias
b a @@ Models
= | Appartment.Web
»» Connected Services
> &4 Dependencias
> &3 Properties

Controller.cs

onResidentApartmentsController.cs

rvationZonesController.cs

tribute.cs

rogram.cs

llustracion 35.Capas implementadas a nivel de cddigo. Fuente: Elaboracion Propia

El backend de la aplicacion alberga la logica principal de los servicios que ofrece

Appartment e incluye funciones importantes para el control de visitantes y la reserva de



zonas comunes. Para permitir un almacenamiento seguro y eficiente de datos, la base de
datos de SQL Server 2019 se ha integrado estrechamente con el backend. Esta seguridad es
de suma importancia y se implementaron procesos de autenticacion y autorizacion para
garantizar la privacidad de los datos y la proteccion de la aplicacion contra accesos no
autorizados.

Para el frontend de la aplicacion crea una interfaz de usuario facil de usar y
responsive utilizando tecnologias web convencionales como HTML y CSS. Esto permite a
los usuarios interactuar con la aplicacion de manera facil y eficiente, independientemente

del dispositivo.



6. Pruebas

6.1. Pruebas de proceso

Se procede a lanzar el escaneo por medio de SonarQ Local a fin de poder obtener los

resultados o hallazgos resultantes del analisis de cddigo estatico.

Simbolo delsistema

Users\ joalneoc795\0neDrive\Personales\Fuentes\Appartnent-Systen\Appartment>SonarScanner. HSBuild.exe begin /k:"Apparment” /d:sonar.host.url="http://localhost:9886" /d:sonar.tol
Uicb6201c7d937aTe1"
SonarScanner for MsBuild 5.13

NET Framework version of the Scanner for MSBuild

preparing working directories.
12:40:48.674 Updating build integration targets...
12:49:48.747 Fetching analysis configuration settings
12:49:49.672 Provisioning analyzer assemblies for cs
:49:49.874 Installing required Roslyn analyzers
:49:49.876 Processing plugin: csharp version 8.55.8.65544
:49:49.104 Processing plugin: vbnet version 8
109:49.271 Provisioning analyzer assemblies for vbnet
:49:49.271 Installing required Roslyn analyzers
109:49.271 Processing plugin: csharp version 8.55.8.65
148:9.273 Processing plugin: vbnet version 8.55.6.655u1
109:49.283 Incremental PR analysis: Base branch parameter was not provided.
:49:49.284 Cache data is empty. A full analysis will be performed.
109:49.316 Pre-processing succeeded.

C:\Users\ joalneoc795\0neDrive\Personales\Fuentes\Appartment-systen\Appartnent>HsBuild.exe /t:Rebuild
Versién de MSBuild 17.7.2+d6998bcfa para .NET Framework
Compilacién iniciada a las 86/11/2023 12:48:57

Proyecto "C:\Use: e Personales\Fuent
ebuild destinos)
validatesolutionConfign

EL pr e r nent " (1) esta com
pilando "C:\User: one e e n Appartmen artment.D
atabase.csproj* (2) en el nodo 1 (Rebuild destinos)

oreClean

B =y |

llustracion 36. Pruebas SonarQube 1. Fuente: Elaboracion Propia



B Simbolo de sistama

or C# [csharp]

Inporting results
Inporting

2 MAIN projects
57ns

Apparment
sed the submitted analysis report
Localhost Lukv7¢DpgLAnUNh6b

Total time
Final Menory

\Fuentes\Appartnent-System\Appartment>|

B Q sisqueda

[lustracion 37. Pruebas SonarQube 2. Fuente: Elaboracion Propia

Una vez como se muestra en la imagen inmediatamente anterior confirma la
finalizacién de la ejecucion podemos visualizar a nivel de la interfaz Web de SonarQube los

resultados obtenidos como los reflejan las imagenes seguidamente presentadas.

Prcjcts - SonarQube.

€ 9 C O localhosto

sonarqube Projects lsues  Rues  Qulty Pofles @

SEpmOaAT"DOONEREIGTT]

llustracion 38. Pruebas SonarQube 3. Fuente: Elaboracion Propia



sonarqube)  Pojets sses  Rues  QuiltyPofies  QuiyGates  Adminstaton  Q o

34 e c
0 gwwsen — sam A
Se 00 o @
4h 2min = 77 e A
0%, LoC

Chocse graph tyoe

llustracion 39. Pruebas SonarQube 4. Fuente: Elaboracion Propia

Procederemos a revisar y remediar los hallazgos resultantes que representen un

riesgo para el buen funcionamiento de nuestro aplicativo.

Posterior a analisis

QUALITY GATE STATUS © veas
Passed NewCode Overall Code
A congtons pased.

0 wew p—

00.0% —
3h 47min = 69 Goueseas v @
0) 0.0% - 17.8% 134

Comapen klnssoime Ut OtctorsonsSktes O pacs
yyyyyyy
araph type November 6, 2023 at
= £

lHustracion 40. Pruebas SonarQube 5. Fuente: Elaboracién Propia



Para lograr solucionar los Bugs y Security Hotspots fue necesario hacer unos ajustes
anivel de HTML en las imagenes para adicionar el atributo alt, Quitar una carpeta de estilos
CSS que no estaba siendo utilizada por la aplicacion y que presentaba inconsistencias en sus
hojas de estilos y finalmente validar siempre en ejecucion gue lo objetos que cargan data

antes de usarse se revise que no sean null.

6.1. Pruebas de producto y seguridad

le Appartment

jose mendoza ocampo@gmail com

llustracion 41. Local Host. Fuente: Elaboracion Propia



R Sesion sin Nombre - 20231105-145622 - ZAP 2140
Archivo Edfar Ver analzer Informe  Heriamientas Imootar Expartar Enlinea  Ayuda

wopestiner v| 1B HE @G I 2ED0E00DE&a Ve XE-me®de
@siios  + , ¥ InicoRapidy < Peficiin = Respuesta (5 Solictante
enEad Cabecer VistaRaw || CusrpoVistaRaw ~ (1] []
5 contetos HITP/1.1 200 0K
T Context dete " Conzert-Type: text/hzml; charset=utf-8
18] Contexto predeterminad Date: Hon, 06 Nov 2023 20:25:45 GHT
@ sitos Server: (estrel
R Cache-Cortrol: no-cache, 70-store
— Pragme: n0-cache
Set-Cookie: .AspNetCore.Antiforgery.tp! =CrL JhFp_YtYNMFXBT4ZLpF gt -
QEEDTN FyuT2 2 . path=/; =strict; attponly
X-Frane-Options - SAMEORIGIN
conzert-length: 2785
<ID0CTVPE heal>
<htnl 1ang="en”>
<head>
<meta char
<nets nare=
<titlestogin
<linc
<linc
<ine
</heac>
<body>
<y ¢
<diy ¢
 Historial &, Buscar [ Alartas salica  #Spider(aia) ) EscaneoAdivo o
G - CHETD U
08 / ¢ WASC D 0
L Aeras Oigen: Acivo (10104 - User Agent Fuzer)
U User Agent Fuzzer (36) Vector de Entradz:
Descripcisn:

Compare las dferenias enlarespuesta segtn el fizzeo de User Agent (por ejempo, sitios mavles, zcceso coma un mator e bsa.eda). Cempara el codign 2 estado de a rzspuestay el hash del cuerpo de la respuesta con larespuesia
original.

Otra informaidn:
Soluciin:

Referencias
hips;flowas o'ghusty

Nettae [0 {50 [Ho [1 MainProxy:localros:8ca1 Escaneoactial G0 $0 @0 ) ¢ @0 S0 o o

llustracion 42 Pruebas Owasp Zap. Fuente: Elaboracién Propia

La imagen anterior nos permite visualizar el resultado del andlisis dindmico
efectuado con la aplicacion Owasp Zap. Y en donde podemos apreciar que no tenemos
hallazgos resultantes del escaneo, gracias a las bondades provistas por el framework de

desarrollo que provee los controles para evitar o mitigar posibles vulnerabilidades.



7. Instalacion y Configuracion

A continuacion, se realizan la explicacion del paso a paso realizado para poder
generar la instalacion y contenerizacion por medio del IDE de Visual Studio .Net y Docker

Desktop.

R Q bisuess A B S mMO@AYDOYYERE =

llustracion 43 Instalacion y configuracion 1. Fuente: Elaboracidn Propia

En la anterior imagen, se presenta la ventana de explorador de soluciones en la cual
se evidencia el archivo Dockerfile, que contiene la definicion para la generacion de la
imagen que serd desplegada a nivel de Docker y los puertos por medio del cual se

disponibilizara la aplicacion en el contenedor.



llustracion 44 Instalacién y configuracién 2. Fuente: Elaboracién Propia

Nos ubicamos sobre el archivo de nombre Dockerfile y presionamos click derecho

para que de esta forma se presente el men( contextual.

Albrir

Abrir con...

Compilar imagen de Docker

Limpieza de codigo

Limitar el &mbito a esto

Mueva vista de Explorador de soluciones
Comparar con...

GIT

Excluir del proyecto

Cortar Ctri+X
Copiar Ctrl+C
Eliminar Supr
Cambiar nombre F2
Copiar ruta de acceso completa

Abrir carpeta contenedora

Propiedades Alt+Entrar

llustracion 45 Instalacion y configuracion 3. Fuente: Elaboracion Propia



En la imagen anterior, podemos observar las opciones que se presentan en el menu
contextual y de las cuales seleccionaremos la de nombre compilar imagen de Docker y de
esta forma se procede con la generacién de la imagen, obtencién de los recurso y

compilacion de esta.

llustracion 46 Instalacién y configuracién 4. Fuente: Elaboracién Propia
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llustracion 48 Instalacion y configuracion 6. Fuente: Elaboracién Propia
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llustracion 50 Instalacion y configuracion 8. Fuente: Elaboracién Propia

Una vez finalizada la compilacion y generacién se presenta la confirmacion del
resultado de la generacion al igual que el SHA id correspondiente a la nueva imagen

generada y desplegada en el Docker Desktop.



Docker Desktop  Upgrade plan ima iners, volumes, extensions and more... 5 & pame. @ - O
Images

Local  Hub Artifactory EARYAcGEsS

288.28 MB

@ Add Extensions

211.87 MB
b444b17Mbade

211.87 MB

llustracion 51 Instalacién y configuracién 9. Fuente: Elaboracién Propia

CPU(%) | Port(s) Laststarted  Actions

0.01% 5 minutes ago
4a00a88cotaD

@ Add Extensions

Walkthroughs

llustracion 52 Instalacion y configuracion 10. Fuente: Elaboracion Propia

En la imagen anterior podemos observar la imagen dispuesta en Docker Desktop que
fue generada y gque se encuentra en uso, por medio de la cual ya contamos con el aplicativo

publicado para poder hacer uso del mismo desde nuestro navegador.



Appartment

llustracion 53 Instalacién y configuracion 11. Fuente: Elaboracion Propia

Se procede abrir la aplicacion por medio de un browser en la que se logra evidenciar

que la misma esta ejecutandose en el Docker por el puerto 32769.



8. Conclusiones

Se desarrolla y se ejecuta el proyecto cumpliendo con los objetivos generales y
especificos planteados en el presente documento, brindando una aplicacion Web Responsive
que permite a los administradores y usuarios de la copropiedad, optimizar el control de
visitantes y reserva de zonas comunes de una manera facil y segura.

Asi mismo, se logro implementar perfiles y usuarios de acceso, con el fin de que la
seguridad dentro de las instalaciones sea mucho mas robusta y permita a los vigilantes llevar
un control mas detallado de las personas que ingresan.

Con el desarrollo de la aplicacion se logra brindar una solucion alternativa a
diferentes copropiedades que hoy en dia presentan problemas al momento de llevar el
control de visitas de personas desconocidas, ayudando a que vigilantes y residentes puedan
adaptarse al uso de herramientas tecnoldgicas de una manera mas sencilla evitando procesos
que hoy en dia se realizan de manera manual.

Durante el proceso se lograron aplicar diferentes conocimientos adquiridos durante
el tiempo de estudio de la especializacién, dentro de los que se encuentra tacticas para
gestidn de proyectos, manejo de metodologias agiles, aplicacién de modelos de arquitectura,
tacticas para uso de cddigo limpio y seguridad de software.

Ahora bien, pese a que la aplicacion actualmente se encuentra enfocada en reserva
de zonas comunes y control de visitantes, a futuro cuenta con una gran oportunidad de
expansion ya que se pueden implementar nuevos médulos en los que se permita realizar
pagos de administracion y contar con opciones en las que se puedan atender PQR, haciendo

mas integral los procesos que se pueden llevar a cabo dentro de las diferentes copropiedades.
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