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COMO NAVEGAR POR EL MANUAL

En este documento se muestra el funcionamiento de la aplicacion desarrollada, asi
como un instructivo de usuario para las diferentes funcionalidades presentadas en
el aplicativo. También son presentados los roles que se desempefan para el
correcto uso de esta. Se recomienda realizar la comprobacion de cumplimiento de
los requisitos de hardware y software que se presentan antes realizar la instalacion

y configuracién del sistema para su uso.



1. OBJETIVOS DE LA APLICACION
La aplicacion desarrollada es un sistema cuyo objetivo principal es permitir al
usuario, la visualizacion y respuesta de cuestionarios formulados en Moodle
haciendo uso de la realidad aumentada en un dispositivo movil con sistema
operativo Android. Para ello se desarrollaron tres mddulos principales que seran
descritos en este documento junto con su funcionamiento y un instructivo para hacer

uso de estos.



2. REQUISITOS DE HARDWARE Y DE SOFTWARE

2.1. Hardware

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion se requiere un dispositivo movil con

las siguientes caracteristicas:

2.2. Software

Sistema operativo Android.

Procesador: Mediatek MT6737, Quad-core 1.25 GHz Cortex-
A53 o superior.

Giroscopio.

Camara delantera Resolucion: 8 Mpx.

150 Mb libres en almacenamiento.

Memoria RAM: 4GB.

Version de Android: Android 6 Lolipop
Conectividad a Internet.
Resolucion de Pantalla: 800x480.

Instalador de APK’s nativo.



3. INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
3.1. Ingreso a Moodle y creacion del cuestionario
Antes de utilizar la aplicacion de Realidad Aumentada en el dispositivo movil, se
debe ingresar a Moodle para la creacion de los cuestionarios; luego de esto el

usuario podra visualizarlos en Realidad Aumentada.

1. Para ingresar a Moodle dirijase desde un computador de escritorio
preferiblemente al siguiente enlace:

https://questuan.moodlecloud.com/login/index.php

Se mostrara una pantalla para el ingreso de credenciales como la ejemplificada

en la figura No.1.

Figura No.1. Pantalla de ingreso de credenciales a Moodle

Cuestionario Aumentado UAN

{Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Las ‘Cookies' deben estar habilitadas en su
navegador

Recordar nombre de usuar
Acceder

Fuente: Moodle



https://questuan.moodlecloud.com/login/index.php

2. Debera ingresar sus credenciales y presionar el botdén “Acceder”.

Nota: la creacion y gestion de usuarios de Moodle se encuentra a cargo de un
administrador, si desea evaluar la aplicacion como jurado se han generado
cuentas con privilegios de profesor y privilegios de estudiante para probar el
sistema. No olvide que solo el rol de profesor permitira la creacion de

cuestionarios. Las credenciales de las mismas son las siguientes:

Jurado 1
Si desea ingresar como estudiante utilice la siguiente cuenta:
USUARIO: juradoestudiante

CONTRASENA: juradoestudiante10

Si desea ingresar como profesor utilice la siguiente cuenta:
USUARIO: juradoprofesor1

CONTRASENA: juradoprofesor10

Jurado 2
Si desea ingresar como estudiante utilice la siguiente cuenta:
USUARIO: juradoestudiante2

CONTRASENA: juradoestudiante20

Si desea ingresar como profesor utilice la siguiente cuenta:

USUARIO: juradoprofesor2



CONTRASENA: juradoprofesor20

3. Unavezingrese al sistema, encontrara en el area de pagina principal o home

los siguientes cursos, la figura No.2 muestra este apartado.

Figura No.2. Area principal de Moodle

= Cuestionario Aumentado UAN ESPANOL - COLOMBIA (ES_CO) ~

# Inicio del sitio

Vista general de curso
4 Calendario

‘ Y Todos (a excepcion de los eliminados de la vista) =

[ Archivos privados

= Mis cursos

7= Programacion

Miscellaneous Miscellaneous

T Optimizacion

Optimizacion de algoritmos Programacion de computadores

Cursos accedidos recientemente

No hay cursos recientes

Fuente: Moodle

Si ingres6 con la cuenta con privilegios de profesor podra editar el curso,

agregando cuestionarios de la siguiente manera:

4. Elija uno de los dos cursos



La figura No.3 muestra un curso registrado en Moodle

Figura No.3. Curso de Moodle

Optimizacion de algoritmos -

Pagina Principal / Cursos / optimizacion

Fuente: Moodle
5. Presione el boton de la parte superior derecha “Activar edicion” mostrado en

la figura No.4.

Figura No.4. Boton para activar edicion.

Fuente: Moodle

6. Se activara el modo de edicién, a continuacion, presione el boton “Afade una

actividad o un recurso” mostrado en la figura No.5 en uno de los temas del curso.

Figura No.5. Boton para afiadir actividades y recursos
=+ Afiade una actividad o un recurso

Fuente: Moodle



7. Se desplegara un menu con recursos que puede agregar como el mostrado

en la figura No.6, seleccione la opcién “Cuestionario”.

Figura No.6. Menu de recursos

7l

Fuente: Moodle

8. Al seleccionar la opcion “Cuestionario” se desplegara la pantalla mostrada en

la figura No.7 para la configuracion del mismo.

Figura No.7. Pantalla de configuracion del cuestionario

v Agregando un nuevo Cuestionario a Tema 1

General

Nombre

Descripcin

I
lil
lil
&

SO = H Y @) WP

() Muestra la descripcion en la pagina del curs:

Temporalizacién
Calificacion
Esquema

Comportamiento de las preguntas

Fuente: Moodle



9. Asigne un nombre al cuestionario

Figura No.8. Asignacion del nombre del cuestionario

General

Nombre o Primer cuestionario

Fuente: Moodle

10. En la pestafia temporalizaciéon configure los parametros de apertura, cierre y
tiempo limite del cuestionario como se ejemplifica en la figura No.9, para ello

presione el botdn de Habilitar en cada opcion que desee utilizar.

Figura No.9. Configuracion de temporalizacion

Temporalizacion

Abrir cuestionario .

18 = octubre * 2020 = 19 = 14 +  f# @ Habilitar
Cerrar cuestionario 18 = octubre s 2020 = 21 = 14 & 8 B Habilitar
Limite de tiempo 30 minutos % Habilitar

Cuando el tiempo ha terminado

4

El envio se realiza automaticamente

Fuente: Moodle

11. En la pestafia de calificacion configure los parametros como desee, dicha

pantalla se muestra en la figura No.10.



Figura No.10. Configuracion de calificacion

Calificacion

Categoria de calificacion Sin categorizar 4

-

Calificacién para aprobar

-

ntentos permitidos Sin limite *

Método de calificacion Calificacién més alta a

Fuente: Moodle

12. Muy Importante: en la pestafia esquema seleccione en el apartado de
pagina nueva la opcion “Nunca, todas las preguntas en una pagina” como se
muestra en la figura No.11. Esto debido a una restriccién en el funcionamiento
de la aplicacion. Ya que de lo contrario el desarrollo de la aplicacion cambiaria,
generando la necesidad de agregar un modelo de lectura diferente para cada

tipo de esquema.

Figura No.11. Configuraciéon de esquema

Esquema

Pagina nueva

-

MNunca, todas las preguntas en una pagina =

Fuente: Moodle

13. Los demas parametros de configuracion para el cuestionario déjelos por

defecto, no agregue restricciones de acceso y presione el botén “Guardar



cambios y mostrar” mostrado en la figura No.12 que se encuentra al final de la

pagina.

Figura No.12. Boton para guardar cambios

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Fuente: Moodle

14. Se mostrara la pantalla principal de edicién del cuestionario como se muestra

en la figura No.13, presione el boton “Editar cuestionario”.

Figura No.13. Pantalla principal para la edicion de cuestionarios

Este cuestionario se abrio el domingo, 18 de octubre de 2020, 19:14
Este cuestionario se cerrara el domingo, 18 de octubre de 2020, 21:14
Limite de tiempo: 30 minutos

Meétodo de calificacion: Calificacion mas alta

Aun no se han agregado preguntas

Editar cuestionario

Volver al curso

Fuente: Moodle



15. Muy Importante: en este apartado podra agregar preguntas al cuestionario,
recuerde que la aplicacion solo permite el uso de preguntas de tipo “Opcion

multiple” y “Verdadero/Falso”.

Figura No.14. Apartado de edicion del cuestionario

Editando cuestionario: Primer cuestionario

Preguntas0 | El cuestionario se abre (se cierra 18/10/2020 21:14) Calificacion maxima | 10.00 @
Total de calificaciones: 0.00

O Reordenar las preguntas al azar

Agregar ~

Fuente: Moodle

16. Presione el botdn “Agregar” que se encuentra en la parte derecha de su

pantalla como se muestra en la figura No.15.

Figura No.15. Boton para agregar preguntas

] Reordenar las preguntas al azar

Agregar ~

Fuente: Moodle

17. Seleccione la opcién “Una nueva pregunta” como’ se muestra en la figura

No.16.



Figura No.16. Boton para agregar una nueva pregunta.

+ una nueva pregunta
+ del banco de preguntas

+ una pregunta aleatoria

Fuente: Moodle

18. Se desplegara un menu con los diferentes tipos de preguntas que se pueden
crear, recuerde agregar solo preguntas de tipo “Opciéon multiple” vy
“Verdadero/Falso”. Seleccione el tipo de pregunta que desea y presione el boton

“Agregar’ como se muestra en la figura No.17.

Figura No.17. Menu de preguntas

Elija un tipo de pregunta a agregar x
Elige |a palabra Permite la seleccién de una o varias respuestas a
T perdida

partir de una lista predefinida.
Emparejamiento

Emparejamiento

aleatoric
) D Ensayo
D b Numérica
@ iZ  Opcion miltiple
) 093 Respussta corta

= Respuestas

anidadas (Cloze)

Verdadero/Falso

) E  Descripcion

Fuente: Moodle



19. Para las preguntas de seleccion multiple asigne un nombre a la pregunta, un
enunciado y agregue las respectivas opciones de respuesta como se muestra

en las figuras No.18 y No.19.

Figura No.18. Configuracion general de la pregunta

Agregando pregunta de opcion multiple

General

Categoria Por defecto en optimizacion ]
Nombre de la pregunta (1] Primera pregunta

Enunciado de la pregunta (1]

11l
liil
[l
(P
o’)
©

1 A~ B I =

:Un algoritmo genético es?

Fuente: Moodle

20. Las respuestas son ingresadas de manera independiente en el apartado de

respuestas que se encuentra en la parte inferior de la pagina.



Figura No.19. Configuracion general de las respuestas.

Respuestas

Eleccion 1
1 A B I | = E B E % & © @ M & ™ FH wp
Un algoritmo inspirada en los procesos de evolucion natural

Calificacion .

Ninguno :

Retroalimentacion

1 A B I £ EEE % & © @ B & ™ P wp
Eleccion 2 — [ —
1 A B I |2 2 EE % & © @ & & ™ @ we
Un algoritmo lineal
Calificacion Ninguno s
Retroalimentacion
1 A- B I = EEE % S O B &N 4 M EH ue

Fuente: Moodle

21. Se recomienda ingresar como minimo tres opciones de respuesta.
22. En la respuesta correcta debera seleccionar en el apartado de calificaciéon
“100%” como se muestra en la figura No.20.

Figura No.20. Seleccion de respuesta correcta

Calificacion 100% $
Ninguno

100% B
90% |
83.33333%

80%

75%

o .
Eleccién 2 70%

Retroalimentacién

60%
50% e
- 40%
Calificacion 33.33333%
30%
Retroalimentacion 25%
20%
14.28571%
12.5%
11.11111%
Eleccion 3 10%

Fuente: Moodle



23. Una vez ingrese las opciones de respuesta y seleccione la correcta presione
el boton “Guardar cambios” de la parte inferior como se muestra en la figura
No.21.

Figura No.21. Boton para guardar cambios

Guarde cambios y continte editando [SRRUEIEIFE]y

e

Fuente: Moodle

24. Se mostrara el resumen del cuestionario con la pregunta creada como se

muestra en la figura No.22.

Figura No.22. Resumen de edicion del cuestionario

Editando cuestionario: Primer cuestionario

Preguntas:1 | El cuestionario se abre (se cierra 18/10/2020 21:14) Calificacién maxima | 10.00
Seleccionar varios elementos Total de calificaciones: 1.00

rd O Reordenar las preguntas al azar

Pagina 1 Agregar ¥
1 i 4% Primera pregunta ;Un algoritmo genético es? Q @ 1.004
Agregar ¥

Fuente: Moodle

25. Si desea agregar mas preguntas presione el botén “Agregar”’ de la parte
derecha vy siga los pasos desde el paso 17; una vez termine de agregar las
preguntas deseadas presione el botén “Guardar” ubicado en la parte superior

derecha mostrado en la figura No.23.



Figura No.23. Boton de guardado

Calificacion maxima  10.00

Total de calificaciones: 1.00

Fuente: Moodle

26. Si presiona el boton con el nombre del curso en el panel lateral izquierdo

mostrado en la figura No.24, deberia poder ver su cuestionario creado.

Figura No.24. Panel lateral de Moodle

& Participantes
U Insignias

¥ Competencias
B Calificaciones
O General

0O Tema 1

O Tema 2

0 Tema 3

O Tema 4

Fuente: Moodle



27. Presione el botén “Desactivar edicion” ubicado en la parte superior derecha

como se muestra en la figura No.25 del curso para terminar.

Figura No.25. Boton desactivar cambios

Optimizacion de algoritmos -
Pagina Principal / Curses / optimizacién
Editar ~
+ Avisos & Editar ~ &
+ Afade una actividad o un recurso
+ Temales Editar =
b o/ Primer cuestionario & Editar ~ &

+ Afade una actividad o un recurso

Fuente: Moodle

3.2. Generacion de cédigo QR.

Importante: para que el cuestionario creado anteriormente sea visualizado en la
aplicacion de Realidad Aumentada, su direccion de acceso debe ser codificada de

acuerdo con ciertas condiciones en un codigo QR.

El cédigo QR se generara para la lectura por parte de la aplicacion de Realidad
Aumentada instalada en el dispositivo movil con los datos para obtener acceso al
cuestionario. Este coédigo es generado por el profesor después de publicar el
cuestionario en la plataforma Moodle; el profesor puede hacer uso de cualquier
aplicativo para generaciéon de codigos QR y se encargara de distribuir el mismo a

sus estudiantes. El cédigo QR a generar debe contener la siguiente informacion:



URL de Moodle, Identificador del curso, identificador del cuestionario. Ejemplo:

https://questuan.moodlecloud.com/,5,25

Dichos datos pueden ser encontrados en la URL de Moodle de la siguiente manera:

3.2.1. Identificacion de la URL de Moodle.

28. La direccion principal de la plataforma se encuentra en la barra de direcciones
del navegador, para este caso es la siguiente:

https://questuan.moodlecloud.com/

3.2.2. Extraccion del identificador del curso
Para el identificador del curso, ingrese al curso que contiene el cuestionario a
resolver como se muestra en la figura No.26.

Figura No.26. Seleccion de curso

Cursos disponibles

Optimizacion de algoritmos
Profesar: jurada 01

Profesor: jurado 02
Profesor: Cesar Rodriguez

Programacion de computadores

Profesor: jurado 01
Profesor: jurado 02
Profesor: Cesar Rodriguez

Fuente: Moodle


https://questuan.moodlecloud.com/,5,25
https://questuan.moodlecloud.com/
https://questuan.moodlecloud.com/

29. Una vez se encuentre dentro del curso, en la URL podra visualizar el nUmero
del curso como se muestra en la figura No.27. En este caso el identificador del curso

“Optimizacién de algoritmos” es el 5 de acuerdo con la URL.

Figura No.27. Identificador del curso

https://questuan.moodlecloud.com/c

Fuente: Moodle

30. El identificador del cuestionario puede encontrarse ingresando al mismo, en
este caso se ejemplifica con el cuestionario “Primer cuestionario” como se puede

ver en la figura No.28.

Figura No.28. Primer cuestionario

Tema 1

‘V{ Primer cuestionario

Fuente: Moodle

31. Una vez se encuentre en la pantalla de resumen del cuestionario podra

encontrar en la URL el identificador de este como se muestra en la figura No.29.



Figura No.29. Identificador del cuestionario

https://questuan.moodlecloud.com/mod/quiz/view.php?

Fuente: Moodle
En este caso el identificador del cuestionario seleccionado es el 25, como puede

verse en la URL.

Importante: una vez Ud. ha reunido la URL de Moodle, el identificador del curso, y
el identificador del cuestionario, debe proceder a la creacion del codigo QR de
acceso. No debe olvidar que sin el codigo QR no podra visualizar el cuestionario en
realidad aumentada. Las instrucciones para la creacion del codigo se dan a

continuacion:

3.2.3. Creacion del cédigo QR para la visualizacion del estudiante

Con la informacién anterior, el profesor debera generar el codigo QR y facilitarlo a
sus estudiantes para que puedan acceder al cuestionario haciendo uso de la
aplicaciéon. Si bien puede hacer uso de cualquier aplicativo para generar cédigos
QR, se recomienda que ingrese al siguiente enlace en un computador de escritorio.
Asi Ud. podra activar el cuestionario desde el teléfono maovil leyéndolo desde el

monitor mientras revisa este manual:

https://www.codigos-gr.com/generador-de-codigos-qr/



32. Una vez ingrese al aplicativo, copie y pegue los datos del cuestionario
identificados en los pasos 28,29 y 31 separados por comas, como se muestra en la

figura No.30.

Figura No.30. Ejemplo para generar el codigo QR.
| i I:III-II-I Ii T ..q =3 'dl 'i'l'i | ™ C -_:'_
-II.I.F:_I" ql_ |_S|.||.'_ IIlI-lI-IE:”: ':.L I_ll_'“: |I:I_|I-H-I|-_-I|_:|

Fuente: elaboracion propia

La estructura debe ser (URL de Moodle, identificador del curso, identificador del

cuestionario).

33. Ingrese los datos en el aplicativo como se muestra en la figura No.31 en el

apartado de URL.

Figura No.31. Ingreso de los datos al aplicativo

url @

https://questuan.moodlecloud.com,5.25
Tamaiio @ Redundancia @

Mediano v Media

2 GENERAR CODIGO QR

Fuente: cédigos QR

34. Presione el boton rojo “Generar cédigo QR”; en la parte superior se generara el

cédigo QR como se muestra en la figura No.32.



Figura No.32. Generacion del cédigo QR.

Descarga el QR pulsando el botén derecho
del ratén o usa el boton para el cédigo

LINIR.  INSERTAR HTML EN TU WEB

CONVERTIR EN QR DINAMICO (2]

Fuente: codigos QR

35. Una vez generado, presione el boton derecho del raton y seleccione “Guardar
imagen como”, posteriormente seleccione un destino para la imagen mostrado en
la figura No.33 y guardelo en la carpeta de su preferencia para facilitarlo a sus
alumnos.

Figura No.33. Descarga de cédigo QR

¥ Inserta aqui tu publicidad

icarga el QR pulsando el botd
el ratén o usa el botén para

LR |NSERTAR HTMLEN T . .
% AdBlock: el mejor blogueador de anuncios

= Inspeccionar Ctrl+Mayts+1

Fuente: cédigos QR



Nota: En caso de que la pagina para generar QR’s sugerida falle, puede utilizar una
de las siguientes o en su defecto una de su eleccion:

https://es.qr-code-qgenerator.com/

https://www.qrcode-monkey.com/es

36. Facilite el codigo a los estudiantes.

Nota: si es un jurado evaluando la aplicacion, guarde el cédigo QR. Acceda en la
aplicacion de realidad aumentada con credenciales de estudiante para el uso de

este codigo QR.


https://es.qr-code-generator.com/
https://www.qrcode-monkey.com/es

4. INSTRUCCIONES DE INSTALACION APLICACION DE REALIDAD

AUMENTADA

Para la instalacion de la aplicacion se plantea hacer uso de Drive como repositorio
del aplicativo. Mediante esta herramienta es posible restringir el acceso a la
aplicaciéon a la comunidad educativa de la universidad Antonio Narifio para facilitar

su evaluacion.

4.1. Instalacion de la aplicacion de Realidad Aumentada
Para acceder a los cuestionarios disefiados en Moodle, primero se debe descargar
e instalar la aplicacion de Realidad Aumentada en el dispositivo movil. A

continuacion, se presentan las indicaciones para el proceso mencionado:

4.1.1. Para descargar la APK, el usuario debe escanear el codigo QR (Este cédigo
NO tiene nada que ver con la lectura del cédigo que contiene la direccion del
cuestionario) que se muestra en la figura No.1 desde el lector de cdédigos QR
instalado por defecto en el dispositivo movil, si no cuenta con un lector de codigos
QR ingrese al siguiente enlace:

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1MvoF HMxMgrSmXPQixngR0ZADwUe

CAEo

Una vez abierto el lector de codigos QR del teléfono movil, proceda a escanear la

figura No.34, para descargar de la aplicacion.


https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1MvoF_HMxMqrSmXP0ixnqR0ZADwUeCAEo
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1MvoF_HMxMqrSmXP0ixnqR0ZADwUeCAEo

Figura No.34. Cédigo QR de descarga

Fuente: elaboracion propia

4.1.2. Al momento de ingresar al enlace debera seleccionar con su cuenta

institucional.

La figura No.35 muestra la pantalla para la seleccion de cuenta al momento de

ingresar al Drive.



Figura No.35. Ingreso a Google Drive

9:30 AM ©&

n/file/d
‘una cuental! o

=sharing

sicarsoft@gmail.com

cesararodriguez@uan.edu
.co

Fuente: elaboracion propia

Una vez seleccionada la cuenta institucional se mostrara el archivo APK.

Puede presentarse el caso de que se presente una pantalla como la mostrada en la
figura No.36, si es asi presione el botdén “Descargar”.

Figura No.36. Archivo en Google Drive

No hay ninguna vista previa disponible

4, Descargar

Fuente: elaboracién propia

4.1.3. Descargar el archivo llamado “Cuestionario Aumentado UAN.apk” en el

dispositivo movil presionando el botén “Descargar”; se iniciara la descarga.



La figura No.37 muestra el proceso de descarga de la aplicacion.

Figura No.37. Proceso de descarga.

93IAM B @ @ ©

ARQuestUAN.apk
[=]

< [ —

[Ao%)
4,88 de 36.7 Mb (13%) cargados

Fuente: elaboracion propia

4.1.4. Posteriormente seleccione el programa de instalacion de paquetes de su
dispositivo movil para realizar la instalacion. La figura No.38 muestra la seleccion

del programa de instalacion.



Figura No.38. Seleccion del programa de instalacion

Abrir con

Programa de instalacion del
paquete

CANCELAR

Fuente: elaboracion propia

En caso de que esta pantalla no sea desplegada de forma automatica por su equipo

debera seguir los siguientes pasos de esta guia.

4.1.5. Para la instalacién de la aplicacion es necesario activar la instalaciéon de
aplicaciones de origenes desconocidos en el dispositivo movil. A continuacion, se
presentan las instrucciones para habilitar la opcién en Android 6.0. Si no cuenta con
este sistema operativo, dirijase al manual de usuario de su equipo:

e Ir a Configuracion.

La figura No.39 muestra la opcién de configuracién en el equipo.



Figura No.39. Opcién de Configuracion en Android 6.0
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Fuente: elaboracion propia

e En la pestafia General ir a la opcién Seguridad.

La figura No.40 muestra la opcién de seguridad en el equipo.

Figura No.40. Opcion de Seguridad en Android 6.0
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Fuente: elaboracién propia

e Activar la opcion de “Origenes desconocidos”.



La figura No.41 muestra la opcién de origenes desconocidos en el equipo.

Figura No.41. Opcién de origenes desconocidos en Android 6.0.
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Fuente: elaboracion propia

4.1.6. Instalar la aplicacion.
La figura No.42 muestra el mensaje de instalacion para la aplicacion en el equipo.

Figura No.42. Mensaje de instalacion.
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Fuente: elaboracién propia



4.2. M6dulo de autenticacion de usuarios

Una vez instalada la aplicacion, ubique el siguiente icono en su teléfono movil.

Este médulo es el encargado de la autenticacion, la cual es hecha para verificar que
el usuario se encuentra registrado en la plataforma Moodle, asi como para generar
un token para el mismo, que permitira al usuario el uso del médulo de cuestionario.
El mdédulo de autenticacion es el primero con el que el usuario tendra interaccion en
la aplicacién y consta de una pantalla en la cual se requerira las credenciales de
Moodle; la pantalla principal de este moédulo es la mostrada en la figura No.43.

Figura No.43. Pantalla de Login
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Fuente: elaboracion propia



37. Ingrese su usuario y contraseia; dichas credenciales son las mismas de Moodle.
Importante: si es un jurado, ingrese con las credenciales de Moodle con el rol de

estudiante presentadas al inicio de este documento.

38. Una vez ingresadas sus credenciales, presione el boton azul “Acceder al

cuestionario en realidad aumentada” mostrado en la figura No.44.

Figura No.44. Boton para acceder a la aplicacion
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Fuente: elaboracion propia

39. Si las credenciales ingresadas son incorrectas se mostrara el mensaje de la

figura No.45.

Figura No.45. Mensaje mostrado por credenciales erroneas
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Fuente: elaboracién propia



El mensaje de error en la autenticacion varia dependiendo del error encontrado y

dejara saber al usuario el problema.

Si previamente se encontraba una sesion abierta, se mostrara la pantalla de la figura

No0.46 en la cual podra decidir si continua con dicho usuario.

Figura No.46. Pantalla para continuar con usuario activo
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Fuente: elaboracion propia

Una vez ingrese se desplegara el modulo de lectura de QR, que se describe a

continuacion:

4.3. Médulo de lectura de QR

Para este modulo se solicitara al usuario escanear un codigo QR con la informacion

previamente generada y asi poder acceder al cuestionario. Para ello basta con



hacer uso de la camara vy fijar el codigo en frente de la misma; si la estructura del
cbédigo QR no es valida, la aplicacidn mostrara un mensaje de error similar a los
mostrados en el médulo de autenticacion; si la lectura es correcta se concedera

acceso al cuestionario.

40. Escanee el codigo QR generado por el profesor, posicionandolo en frente de la

camara cuando vea la interfaz mostrada en la figura No.47.

Figura No.47. Médulo para escanear QR.

Fuente: elaboracién propia

En caso de que el QR escaneado no sea valido o el cuestionario al que este hace

referencia no exista, se mostrara el mensaje de la figura No.48.



Figura No.48. Mensaje de error al escanear QR
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Fuente: elaboracion propia

4.4. Médulo de despliegue de AR
Este modulo se encarga de desplegar la realidad aumentada, para ello se realiza
un escaneo del entorno haciendo uso de la camara del dispositivo movil; el sistema

intentara detectar una superficie plana para el despliegue.

41. Enfoque la camara en una superficie plana como se muestra en la figura No.49

o en su defecto el Emulator Ground Plane que se presenta en la Figura 50.



Figura No.49. Escaneo de superficie plana
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Fuente: elaboracion propia

El Ground Plane Emulator es el mostrado en la figura No.50, haga uso de este si su
teléfono no detecta una superficie plana convencional.

Nota: la aplicacion detecta superficies planas de forma horizontal como el suelo,
escritorios, mesas, tapetes y demas, por ende, un muro o superficies verticales en

general no seran detectadas.



Figura No.50. Ground Plane Emulator

Fuente: Vuforia

42. Una vez se detecte una superficie plana se mostrara un recuadro en pantalla,
presione y se desplegara el cuestionario en realidad aumentada como se muestra

en la figura No.51.

Figura No.51. Pantalla inicial modulo de cuestionarios.
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Fuente: elaboracion propia



4.5. Médulo de cuestionarios

El médulo de cuestionario es el modulo principal de la aplicacion, se encarga de
mostrar al usuario el cuestionario y permitir dar respuesta al mismo. Es importante
tener en cuenta que, para el correcto funcionamiento de este médulo, el profesor
debe tener en cuenta a la hora de generar el cuestionario en la plataforma Moodle

las limitaciones descritas en el apartado “5. LIMITACIONES”.

43. La primera pantalla que observara es la vista previa para comenzar el intento,
en esta pantalla aparecera el resumen general del cuestionario como se muestra en

la figura No.51.

44. Presione el botdn en pantalla “Intente resolver el cuestionario ahora” mostrado

en la figura No.52.

Figura No.52. Boton para intentar un cuestionario

| cuestionarioahora 1 |1

Fuente: elaboracion propia

45. Se desplegara una pantalla de confirmacién para iniciar el intento como se

muestra en la figura No.53.



Figura No.53. Pantalla de confirmacion para iniciar un intento
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Fuente: elaboracion propia

46. Presione el botén “Comenzar intento” mostrado en la figura No.54. Si presiona

el boton “Cancelar” volvera a la pantalla anterior.

Figura No.54. Boton comenzar intento

Comenzar intento

Fuente: elaboracion propia

47. Se desplegara el cuestionario para su resolucion como se muestra en la figura

No.55.



Figura No.55. Cuestionario
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Fuente: elaboracién propia
48. Para seleccionar una respuesta, presione el botén circular que se encuentra a

la izquierda de cada una de ellas.

49. Las flechas a la izquierda y derecha del cuestionario como se muestra en la
figura No.56 permiten navegar entre preguntas.

Figura No.56. Flechas para navegacion
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Fuente: elaboracion propia

50. Si alguna pregunta cuenta con una imagen, esta imagen podra encontrarla en

la parte superior del cuestionario como se muestra en la figura No.57.



Figura No.57. Pregunta con imagen
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Fuente: elaboracion propia

51. El botén “Finalizar intento” presentado en la figura No.51 permite terminar el

intentd, presiénelo cuando termine el cuestionario.

Figura No.58. Botén finalizar intento
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Fuente: elaboracion propia

52. Se desplegara la pantalla de resumen del intento como se muestra en la figura

No.59.



Figura No.59. Pantalla de resumen del intento
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Fuente: elaboracion propia

53. Presione el botén “Enviar todo y terminar” como se observa en la figura No.60.

Figura No.60. botdn enviar todo y terminar
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Fuente: elaboracion propia

54. Se desplegara una pantalla de confirmacién para cerrar el intento y realizar él

envio de sus respuestas, como la mostrada en la figura No.61.



Figura No.61. Pantalla de confirmacion de envié
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Fuente: elaboracion propia

55. Presione el boton “Enviar todo y terminar” como aparece en la figura No.62 para

finalizar el cuestionario.

Figura No.62. Boton enviar todo y terminar de la pantalla de confirmacion

Enviar todo y terminar

Fuente: elaboracion propia

56. Se mostrara una pantalla en la que podra navegar para ver la revision del intento,

donde podra evidenciar sus resultados como se muestra en la figura No.63.



Figura No.63. Pantalla de revision

= A

1

#uex.-‘sfennudosenﬁho;‘a - e
1 -

> =

Fuente: elaboracién propia

57. En la parte izquierda de la pantalla podra ver si su respuesta fue correcta o no,

como se muestra en las figuras No.64 y No.65.

Figura No.64. Pregunta incorrecta

Fuente: elaboracién propia

Figura No.65. Pregunta correcta
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Fuente: elaboracién propia



58. Podra navegar a través de la revision haciendo uso de las flechas de

navegacion, como se muestra en la figura No.66.

Figura No.66. Flecha de navegacion
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Fuente: elaboracion propia

59. Al finalizar la revision, presionando la ultima flecha de navegacién de la revision
se mostrara la cantidad de respuestas correctas y se permitira salir de la aplicacién,

como se muestra en la figura No.67.

Figura No.67. Calificacion final
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Fuente: elaboracion propia

En cualquier momento durante el modulo de cuestionarios podra hacer uso de los

diferentes botones de la interfaz ubicada en la parte derecha de su pantalla.



60. El botdon que se muestra en la figura No.68 le permitira cerrar la aplicacion.

Figura No.68. Boton cerrar aplicacion
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Fuente: elaboracion propia

61. El botdn que se puede observar en la figura No.69 le permitira minimizar la
aplicacion.
Figura No.69. Boton minimizar aplicacion
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Fuente: elaboracién propia

62. El boton mostrado en la figura No.70 le permitira rotar el contenido mostrado en

realidad aumentada.

Figura No.70. Boton rotar contenido
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Fuente: elaboracion propia




63. El botdn que se muestra en la figura No.71 le permitira aumentar el tamafio del

contenido mostrado en realidad aumentada.

Figura No.71. Botén agrandar contenido
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Fuente: elaboracion propia

64. El botdon que se observa en la figura No.72 le permitira reducir el tamafio del

contenido mostrado en realidad aumentada.

Figura No.72. Boton reducir contenido
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Fuente: elaboracidn propia
65. El boton que aparece en la figura No.73 le permitira reposicionar el contenido

mostrado en realidad aumentada.

Figura No.73. Boton reactivar posicionamiento
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Fuente: elaboracién propia




5. LIMITACIONES
La aplicacion cuenta con ciertas limitaciones al momento de mostrar y permitir la
resolucion de los cuestionarios generados, por lo que dichos cuestionarios deben

cumplir ciertas condiciones, las cuales se mencionan a continuacién:

° El cuestionario debe ser generado con todas las preguntas en una sola
pagina.
° La aplicacion solo mostrara preguntas de tipo “verdadero o falso” y preguntas

de tipo “seleccion multiple”.

° El cuestionario debe ser generado sin contrasefia de acceso.

° Las preguntas de seleccion multiple deben contar con un maximo de 4
opciones de respuesta.

° Se recomienda encarecidamente que, al iniciar un intento desde la
aplicacién, este se termine desde la misma, no se debe cerrar la aplicacién sin
terminar el intento ya que la aplicaciéon no puede cerrar ni retomar intentos de forma
automatica.

° La aplicacion no contempla en esta version el uso de imagenes, por lo que

se debe generar preguntas basadas en texto.

6. SOLUCION DE PROBLEMAS

Errores Frecuentes:
° Si al momento de la instalacion de la aplicacion aparece el mensaje de error

“No se encontré ninguna aplicacién que pueda abrir este tipo de archivo”, quiere



decir que el dispositivo movil carece de un instalador de APK's nativo, el cual es un
requerimiento de software establecido en el apartado No 3.2.

° Si al momento de realizar la busqueda de la superficie para desplegar el
cuestionario este no aparece, se recomienda buscar otra superficie o tener acceso
a una habitacion con buena iluminaciéon o en su defecto hacer uso del Emulator
Ground Plane (Anexo D) y volver a intentar el despliegue.

° En caso de que la aplicaciéon no permita acceder a un cuestionario debido a
que un intento se encuentra abierto, se debe cerrar el mismo desde la plataforma
Moodle, o en su defecto, esperar hasta que se termine el tiempo maximo del intento

programado en el cuestionario.



7. GLOSARIO

APK: en inglés “Android Aplication Package” hace referencia a un archivo ejecutable
de aplicaciones para el sistema operativo Android, para la instalacion de

componentes y aplicaciones.

Cdédigo QR: es un cédigo de barras bidimensional cuadrado que tiene la capacidad

de almacenar datos.

Moodle: es un LMS (Learning Managment System) o sistema de gestion de

aprendizaje.

Sistema de gestién de aprendizaje: es un software que ofrece programas para la

gestion de aprendizaje en linea con diversas herramientas electronicas para facilitar

el proceso académico.

Quiz: hace referencia a los cuestionarios generados en Moodle.



