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1. Como navegar en el manual de usuario

El presente manual contiene una guia de navegacion que permite al usuario conocer de forma
grafica el paso a paso de como acceder y usar el sitio web de Rhythme, determinando las diferentes
funcionalidades de la aplicacion con las que el usuario puede interactuar de una manera dinamica.
Para realizar esta actividad es primordial tener claro los requisitos basicos de software para poder
acceder al sitio web. Adicionalmente, podrd encontrar las posibles soluciones a los problemas
presentados durante la navegacion por la aplicacion. Por ultimo, encontrara un glosario donde

podré adquirir conocimientos sobre los términos basicos usados en el sitio web Rhythme.



2. Objetivos de la aplicacion

Permitir a los nifios practicar los patrones ritmicos en el sitio web, con el fin de brindar una
descripcion clara y detallada de las diferentes funcionalidades y los elementos que cuenta el sitio

web Rhythme, orientando al usuario en la busqueda de la informacion.

Funcionalidades

El aprendiz podra:

e Practicar 8 diferentes patrones de ritmos.

e Consultar los conceptos que estan relacionados a los patrones.

e (Consultar el manual del multipad con Arduino, con el que podra construir su propio
multipad.

e Consultar el manual del multipad con el teclado, con el que podra tener una alternativa
de practica.

e Cambiar el idioma del sitio web de espafiol a inglés.

e [Editar los patrones ritmicos y asi comprender el concepto.



3. Requisitos del sitio

El sitio web Rhythme cuenta con los siguientes requerimientos basicos para poder usarlo:

¢ Contar con un computador con minimo 4 GB de memoria RAM.

R

% Acceso a internet banda ancha no inferior a 5 MG.

R

¢ Navegador Google Chrome 79.0.3945.88 o superior.



4. Presentacion y manejo de los modulos
El disefio del sitio web debe garantizar que las interfaces y los espacios de interaccion con los

que se relacionan los usuarios cuenten con la calidad, facil usabilidad y estén a la altura de las

necesidades y expectativas.

4.2. Pagina de inicio / Home.

Una vez que el aprendiz ingrese al sitio web de Rhythme, lo primero que encontrara es la pagina

principal del sitio, como se observa en la figura 1.

Figura 1. Pagina de inicio

X RHYTHHE! @ @ = - Practica Definiciones HMultipad Acercade

Rhythme!

Te ayudaremos en tu aprendizaje musical

;Como te
ayudamos?

tendrds retroalimentacion inmediata acerca de la
precisian de fus golpes. tambien podras cambiar la
velocidad de tus ejercicios para ajustarte al nivel que

posees actualmente.

) Practica |

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

1. En el encabezado se encuentra un acceso rapido y directo a la pagina de inicio.
2. En el ment principal se encuentra la navegacion principal del sitio web, es un acceso rapido
para direccionar a esa seccion como para retornarlo, encontrara el boton de idioma que se

representa con la bandera de Colombia para espafiol y con la bandera de Estados Unidos



para el idioma inglés; ademas de accesos como: practica, definiciones, multipad y acerca
de.

3. Cuando visualice el nombre de Rhythme “Te ayudamos en tu aprendizaje musical”, indicara
que se encuentra en la pagina principal.

4. Encontrara una definicion corta que hace referencia a una seccion especifica.

5. Encontrard accesos rapidos y directos adicionales a los del ment principal.

4.3. Sitio web en inglés

Una vez haya accedido al sitio web, tendra la posibilidad de cambiar el idioma principal, que
por defecto viene en el idioma espafiol, lo podra cambiar al idioma inglés, solo cuenta con esos

dos idiomas. Como se observa en la figura 2 y que posteriormente se describe.

Figura 2. Pagina de inicio en idioma inglés.

X RHYTHME! @) (= =) practice Definitions Hultipad About

Rhythme!

Will hel.p you in your musical Leurning pu'l'h

How this will help
you?

by having a perfect feedback about you precision you
will hove better and better timing. Also you can
change the speed of you exercises, with this you can
adjust the exercise to your level.

Practice

Fuente: tomada del sitio web Rhythme



1. El sitio web viene por defecto en el idioma espafiol, en el icono de la bandera en la parte
superior derecha lo podra cambiar presionando clic sobre la bandera de Estados Unidos y

las siglas EN.

2. Una vez haya presionado sobre la bandera de USA notard que todo el contenido del sitio

fue traducido al idioma inglés.

4.4. Pie de pagina

Al finalizar el sitio web en la parte inferior con alineacion centrada se encuentra el copyright
del sitio web, cuenta con un acceso directo a la pagina web de la Universidad Antonio Narifio

como se observa en la figura 3 y que posteriormente se describe.

Figura 3. Pie de pagina sitio web.

X RHYTHHE! — - Practica Definiciones Multipad Acerca de

Multipad

Te ensefiamos a construir un multipad para que
practiques mas facil.

Multipad

Nuestro Proyecfo

Este proyecto estd orientado a ser una ayuda para los
estudiantes de ritmo especialmente entre 4 a 12 afios.

Proyecto

(1)
© 2020 Copyright; Universidad Antonio Narifio

Fuente: tomada del sitio web Rhythme




4.5. Practica / Practice

Para acceder a la seccion, debe dar clic la parte superior derecha llamado “practica”. Cuando
ingrese encontrara dos secciones una llamada “practica” y “como usar”. Como se presenta en la

figura 4 y que posteriormente se describe.

Figura 4. Pagina de practica.

X RHYTHHE! .7\ Practice | Definitions Multipad  About

Do you want to pracl'ice or learn how to use it?

Practice How To

{ -. E
Q'
‘RT Ready o
|

u
P

@

N

e )

Practice the Patterns from the site or edit your Learn How to use the site

own
View more @
&

© 2020 Copyright: Universidad Anfonio Narifio

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

1. En la parte superior derecha se encuentra el boton de “practica” que permite acceder a la
seccion, al seleccionar nuevamente este boton lo direcciona a la seccion principal de
“practica” con el fin de salir de las secciones “practica” o “como usar”.

2. Para poder realizar una practica o jugar debera dirigirse al boton de “Practica” que se
encuentra en la parte inferior izquierda resaltada con color azul y el nimero 2.

3. Para comprender a profundidad cémo funciona el juego puede consultar las instrucciones
especificas dirigiéndose a la parte inferior en el centro y presionar en el boton ver mas que

se encuentra resaltado con color azul y el nimero 3.



4.6. Practica / Player

La figura 5 muestra la seccion del juego corresponde a la pagina de practica, con la que como
usuario interactia directamente usando el teclado multipad o el multipad con Arduino, en ¢l se
puede observar: el juego/player, las teclas con las que puede practicar el patron ritmico, los
instrumentos y el menu.

Figura 5. Pagina prdactica

X RHYTHME! = Prictica Defniciones Multipad  Acercade

Aqui puedes practicar fus patrones
@ I > 60 BPH rockg i= 1 Repeticiones Demostracion

R/ [Listo ol
< o
P®| o e o

© 2020 Copyright: Universidad Antonio Narifio

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

1. Los botones de funcionalidad del juego se muestran de izquierda a derecha en la parte
superior de juego y son los siguientes:
% play y pause que se representa con el icono ™ Il

s BPM que corresponde a la velocidad del patron a la que se reproducira el patron

*

dependiendo de la dificultad.

*

Nombre del patron “rock”.

*0

Lista de patrones

L X4

*

Numero de intentos o repeticiones del patron (1).

*0



% Demostracion, podra correr una demostracion del juego antes de practicarlo para

comprender la dindmica.

2. Para poder jugar o practicar debera presionar las letras del teclado. En caso de que use solo

el teclado las letras son: Q-R-U-P, dependiendo del nivel de dificultad se habilitara las letras

de la siguiente manera:

+
+

El nivel bésico 1 y 2 solo usara la letra Q con el instrumento redoblante.

El nivel basico 3 usara las letras Q y R con los instrumentos bombo y redoblante.

El nivel medio basicRockl usara las letras Q y R con los instrumentos bombo y
redoblante.

El nivel medio rock4 usaré las teclas Q y R con los instrumentos bombo y redoblante.
El nivel medio rock$5 usar las teclas Q, R y U con los instrumentos bombo, redoblante
y platillo.

El nivel dificil rock6 usara las teclas Q, R, y U con los instrumentos bombo, redoblante
y platillo.

El nivel dificil rock7 y rock8 usaran las teclas Q, R, U y P con los instrumentos bombo,

redoblante, platillo y tom de piso.

A medida que el juego se reproduce y dependiendo del nivel de dificultad, se visualiza en

pantalla los golpes que se dan cuando se presiona una tecla o se golpea con la baqueta, ellos

se desplazaran de derecha a izquierda.

En la parte inferior izquierda de la pantalla resaltada con color azul y el numero 4 se

presentard la seccion de estado del juego, cuenta con dos estados: detenido y estado

reproduciendo.



5. En la parte inferior, en el centro de la pantalla resaltada con color azul y el nimero 5 se
presenta la velocidad a la que est4 practicando el patrén ritmico.
6. En la parte inferior derecha de la pantalla resaltada con color azul y el nimero 6 se muestra

el nimero de compases que tiene el patron ritmico se representa como 4/4.

4.7. Lista de patrones ritmicos

Para poder realizar la practica de los patrones, se han creado un total de 9 patrones ritmicos,
que consta de tres niveles de dificultad (basico, medio y dificil), cada patrén tiene un nimero de

compads, velocidad en BPM, ntimero de repeticiones o intentos que se muestran en la figura 6.

Figura 6. Lista de patrones ritmicos.

X RHYTHME! = - Préctica  Definiciones Multipad  Acercade

Aqui puedes practicar tus patrones

BPH : Repeticiones Pemostracion

Selecciona el patrén que quieres ejecutar

basict (2/4) 60 8PH @)

basicl Editar patron(#”

basicz (3/4) 80 &PH ) (220 e

. -
basic3 (4/4) 100 £°H (B} (22 0 D' - _dud(B ”

eLoCie -

basicRock1 (4/4) 60 BPH

Compis:  2/4
rocd(3/4) B0 211 a N:r:z::de Instrumentos:
rock5 (1/4) 100 BPH () (2D '

Redoblante:

rock (t/4) 120 BPH ) XN
rock8 (4/4) 160 BPH [} D

)
)
rocké (3/4) 80 6P E) CED
)
)

= a1

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

1. La lista de patrones se puede interpretar de la izquierda a la derecha y de arriba hacia abajo

de la siguiente manera:

7

¢ Nombre del patrén: inicia la fila con el nombre del patrén (basicl, basic2, basic3,

basicrockl, rock4, rock5, rock6, rock7 y rock8).



X/
X4

% Compas: seguido del nombre se encuentra el nimero de compases con el que cuenta
cada patron, dependiendo del nivel de dificultad serd el nimero de compases se
representa de la siguiente manera (2/4, 3/4 y 4/4).

¢ Velocidad (BPM): seguido del compés del patron se ubica la velocidad con la que se
reproducira el mismo, se presenta asi: (80 BPM).

* Numero de repeticiones: cada patrén podrd ser practicado una o varias veces, después

de encontrar la velocidad del patron se observa el nimero de repeticiones de este, va

minimo una repeticion y maximo cuatro repeticiones, se muestra asi (1, 2, 3 0 4).

7/

% Dificultad: para saber en qué nivel se encuentra el usuario, se presentan tres niveles de
dificultad (basico, medio y dificil), el cual se observan al final del nombre del patrén, el
nivel basico se representa con el color verde, el nivel medio con el color azul y el nivel
dificil con el color rojo).

2. Cuando se selecciona un patron ritmico de la lista, este se presenta en el lado derecho de la
pantalla, mostrado en detalle. Rhythme tiene cuatro instrumentos musicales (redoblante,
bombo, platillo y tom de piso), si el patrén utiliza uno o mas estos serd mostrados uno a uno
junto con su linea de pulsos. Al presionar el boton “cargar patron” se utilizara este patron

para la practica.

4.8. Practica

Luego de haber seleccionado el patrén de la lista, esta preparado para divertirse realizando la
practica con Rhythme, en la figura 7 se observa una prueba de un usuario jugando en tiempo real,
los colores representan el resultado que va obteniendo el aprendiz durante el juego, el color verde

indica que lo est4 realizando correctamente, amarillo regular y el rojo indica que esta mal.



Figura 7. Practica en tiempo real.

Aqui puedes practicar tus patrones

BPH

Estado: Reproduciendo Velocidad: 80 bpm Compas: 4/4

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

4.9. Resultado

Como toda préactica se espera saber cudl es el resultado obtenido luego de realizar un rapido
recorrido por el juego, podra obtener los resultados en tiempo real, ademas, una retroalimentacion

inmediata de su proceso. A continuacion, en la figura 8 se muestra cada resultado.

Figura 8. Resultado de la practica.

X' RHYTHMHE! = " Prictica  Definiciones Multiped  Acercade

Aqui puedes prnc’ricnr tus pafrones

BPH rock5 5 Repeticiones

Resultados:

Golpes perfectos: 1
Golpes buenos: 0
Golpes regulares: 0 @
Golpes perdidos: 8
Golpes fallidos: 1

Estodo: Terminado Velocidod: 100 bpm Compts: 4/4

© 2020 Copyright: Universidad Antonio Narifo

Fuente: tomada del sitio web Rhythme



1. Se presentan cinco resultados para la retroalimentacion:

o
A5

Golpes perfectos: presenta la cantidad de golpes que fueron realizados de manera

perfecta, esto quiere decir; que fueron ejecutados en el momento esperado.

% Golpes buenos: presenta la cantidad de golpes que fueron realizados de manera buena,
esto indica; que fueron ejecutados muy cerca al momento esperado.

% Golpes regulares: presenta la cantidad de golpes que fueron realizados de manera
regular, esto refiere; que fueron ejecutados pero su precision no fue la correcta.

% Golpes no realizados: indica la cantidad de golpes no realizados en el tiempo esperado

% Golpes fallidos: indica la cantidad de golpes que fueron ejecutados sin haber sido

esperados.

4.10. Editar patréon

Ademas de poder practicar los patrones ritmicos, Rhythme le permite realizar una edicion de

los patrones existentes, con el propdsito de afianzar sus conocimientos adquiridos.

Lista de instrumentos:

Para realizar la edicion de patrones, debe comprender los instrumentos que encontrara en el

sitio web Rhythme.

% Redoblante: conocido también como caja, es un instrumento de percusion de sonido
indeterminado y pertenece a la familia de los membran6fonos, como se muestra en la

figura 9.



Figura 9. Instrumento ritmico redoblante.

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

% Bombo: es un instrumento actstico de percusion muy abierto y preciso que se golpea

con un pedal que tiene una masa y se toca con el pie, como se observa en la figura 10.

Figura 10. Instrumento ritmico bombo.

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

+¢ Platillo: conocido también como plato, cimbalo o cimbal, también son instrumentos de
la familia de percusion de sonido indeterminado y pertenece a la familia de los

idi6éfonos, como se muestra en la figura 11.

Figura 11.Instrumento ritmico platillo.

Fuente: tomada del sitio web Rhythme



% Tom de piso: es un tambor de doble parche, forma parte del componente de la bateria.

Es un instrumento de la familia de percusion, como se observa en la figura 12.

Figura 12. Instrumento ritmico Tom de piso.

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

Con esto, ya se encuentra un poco familiarizado con los instrumentos y estard listo para la

edicion de los patrones, como se muestra en la figura 13.

Figura 13. Editar patrones ritmicos.

RHYTHME! = " Prictica  Definiciones Multipad  Acercade

Aqui puedes practicar tus patrones

Repeticiones

Selecciona el patrén que quieres ejecutar

basic1 @ basic1 Editar puhévi?.'

Redoblon v h:-:-:-:-:-:.:—:l Dificultad: Fécil
@ Velocidod(BPH): 60

Compds: 214

Mamera de Instrumentos:
Redoblante:

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

1. Alingresar a la seccion de préctica, en la lista de patrones ritmicos, podra realizar la edicion

de estos presionando clic en el boton “Editar patron”.



2. Cuando ingrese a la seccion de “Editar patrén”, en el lado izquierdo de la pantalla resaltado
con color azul y el nimero 2, encuentra el nombre del patrén y una lista desplegable de los
instrumentos, selecciona uno para editar y practicar.

3. En la mitad de la pantalla se visualiza una linea recta con casillas de color azul de seleccion
que indica que puede dar clic sobre ¢l y modificar el patrén a su preferencia.

4. EI simbolo (+) resaltado con color azul y el nimero 4, indica que puede agregar mas
secciones a la lista del patron y asi personalizar su patron.

5. El simbolo de la (X) resaltado en color azul y con el nimero 5, indica que puede salir de la
seccion de edicion o cerrarla.

6. Cuando ya tenga listo el nuevo patrén que edito, estara preparado para practicarlo con solo

presionar clic en el boton “cargar patron” resaltado con color azul y el numero 6.

4.11. Como usar

Para comprender a profundidad como usar la herramienta de practica en sitio web Rhythme,
puede acceder a la segunda seccion de practica (Como usar) resaltada en color azul y con el nimero

3, como se muestra en la figura 14.



Figura 14. Pagina como usar.

.\' RHYTHHE! = ""|Prictica|  Definiciones Multipad

¢Quieres practicar o aprender como usar la herramienta?

Préctica Como usar

P °
Practica los patrones del sitio o edita el tuyo Aprende a usar la herramienta de préctica
=) =)o

© 2020 Copyright: Universidad Antonio Narifio

Fuente: tomada del sitio web Rhythme

4.13. Definiciones

Para poder brindar un sitio web adecuado es necesario aprender un poco sobre musica,
principalmente sombre ritmo y percusion, para esto se presentan los siguientes términos y

definiciones que encontrard al ingresar a Rhythme.

#+ Pulso: “el pulso en musica es una unidad basica que se emplea para medir el tiempo. Se
trata de una sucesion constante de pulsaciones que se repiten dividiendo el tiempo en
partes iguales. Cada una de las pulsaciones, asi como la sucesion de estas reciben el
nombre de pulso”. (Wikipedia, 2020)

#+ Velocidad (Tempo): “la velocidad a la que se reproducen los patrones se llama tempo.
El tempo se mide en beats por minuto o BPM. Asi que, si decimos que una pieza musical
estd "a 120 BPM", queremos decir que hay 120 beats (pulsos) por minuto.” (Ableton,

2020)



+ Compas: es la entidad métrica musical compuesta por varias unidades de tiempo (figuras
musicales) que se organizan en grupos, en los que se da una contraposicion entre partes
acentuadas y atonas. Los compases se pueden clasificar atendiendo a diferentes
criterios. En funcion del nimero de tiempos que los forman, surgen los compases
binarios, ternarios y cuaternarios. Por otra parte, en funcion de la subdivision binaria o
ternaria de cada pulso, aparecen los compases simples (o compases de subdivision
binaria) en contraposicion a los compases compuestos (0o compases de subdivision
ternaria) (Wikipedia, 2020).

+ Figuras: “en musica, una figura musical es un signo que representa graficamente la
duracion musical de un determinado sonido, en una pieza musical. La manera gréafica
de indicar la duracion relativa de una nota es mediante la utilizacion del color o la forma
de la cabeza de la nota, la presencia o ausencia de la plica, asi como la presencia o
ausencia de corchetes con forma de ganchos. Segiin donde esté ubicada la clave sobre
un pentagrama, determina la altura del sonido. Las figuras mas utilizadas, denominadas
elementos graficos de la musica, son siete: redonda, blanca, negra, corchea,

semicorchea, fusa y semifusa.” (Wikipedia, 2020).

Estos conceptos lo familiarizan con las definiciones que encontrara en el sitio web Rhythme, si
presenta alguna dificultad y necesita repasarlas, solo basta con dirigirse a la seccion de

definiciones, lo anterior se puede visualizar en la figura 15.



Figura 15. Pagina definiciones.

\ RHYTHHEI = -~ Practica | Definiciones Hulﬁpod Acerca de

Aprende

Aqui tienes algunos conceptos que te ayudaran en tu Aprendizaje
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Al dar clic sobre la opcion “Definiciones” del ment en la parte superior derecha, resaltado
con color azul y el nimero 1, se encontrardn ocho secciones que corresponden a las
definiciones presentadas en el sitio web.

Resaltado en color azul y con el namero dos, se encuentra el nombre del término referente
a ritmo y percusion.

Alusivo a la definicion de ritmo encontrara una imagen resaltada en color azul y con el
nimero 3.

Si desea comprender mas sobre ese término y repasarlo antes de realizar su practica puede
acceder a €l con presionar clic sobre el boton “ver més”, inmediatamente lo llevara a la
definicion que desea ver. Para salir puede seleccionar la opcion “Definiciones” del menu

resaltada con color azul y el nimero 1.



4.14. Multipad

Con el fin de hacer divertida y facilitar la practica de patrones ritmicos, hemos disefiado para
usted un componente adicional que le ayudaré a realizar la practica de forma dindmica y asi obtener

una retroalimentacion inmediata y precisa. Esta herramienta la llamaremos multipad, ver figura

16.

Figura 16. Pagina multipad.
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Fuente: tomada del sitio web Rhythme

1. Debe dar clic sobre la opcién del menu en la parte superior derecha llamado “Multipad”,
resaltado con color azul y el ntimero 1, cuando ingrese encontrard dos secciones que
corresponden a los manuales del multipad con Arduino y teclado.

2. Resaltado en color azul y con el nimero dos, se encuentra el titulo de la seccion “teclado”
0 “Arduino”.

3. Encontrard una imagen alusiva a cada seccion resaltada en color azul y con el nimero 3.

4. Si desea comprender més sobre cada seccion y dar un recorrido puede acceder a él, obtener

el conocimiento de coémo construir los multipad, con solo presionar clic sobre el boton “ver



mas”, inmediatamente lo llevara a la seccion que desea ver, para salir solo debe volver a dar

clic sobre el boton “Multipad” resaltado con color azul y el numero 1.

4.15. Acerca de

Una vez realizo un recorrido por el sitio web Rhythme, puede dar un tltimo paso por la seccion
del sitio “Acerca de”, en ella se puede encontrar toda la informacién relacionada al proyecto,
visualizar (poster, datos del proyecto y equipo de trabajo), asi comprendera el proceso, motivacion
y vision que conllevaron a compartir una idea que contribuyera al arte de la musica, como se

muestra en la figura 17.
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Fuente: tomada del sitio web Rhythme

5. Debe dar clic sobre el boton del menu en la parte superior derecha llamado “Acerca de”,
resaltado con color azul y el nimero 1, cuando ingrese encontrard tres secciones que
corresponden a la informacion del proyecto.

6. Resaltado en color azul y con el nimero dos, se encuentra el titulo de la seccion.



7. Encontrard una imagen alusiva a cada seccion resaltada en color azul y con el nimero 3.

8. Si desea comprender mas sobre cada seccion y dar un recorrido puede acceder a €l con solo
presionar clic sobre el boton “ver mas”, inmediatamente lo llevara a la seccion que desea
ver, para salir solo debe volver a dar clic sobre el boton “Acerca de” resaltado con color
azul y el numero 1, en el caso de la seccion “poster” es una url externa al sitio, para regresar

debe presionar sobre la flecha del navegador atrés.



5. Solucion de problemas

En caso de que presente problemas con la navegacion del sitio web Rhythme debe realizar la

siguiente verificacion:

%+ Compruebe la conexion a internet: verifique que cuenta con conexion a internet

estable para que cuente con un 6ptimo funcionamiento del sitio.
% Presione la tecla F5 para refrescar la pagina del navegador donde tiene abierto el

sitio web Rhythme.
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6. Glosario

Pulso: “el pulso en musica es una unidad basica que se emplea para medir el tiempo. Se
trata de una sucesion constante de pulsaciones que se repiten dividiendo el tiempo en
partes iguales. Cada una de las pulsaciones, asi como la sucesion de las mismas reciben
el nombre de pulso”. (Wikipedia, 2020)

Velocidad (Tempo): “la velocidad a la que se reproducen los patrones se llama tempo.
El tiempo se mide en beats por minuto o BPM. Asi que, si decimos que una pieza
musical esta "a 120 BPM", queremos decir que hay 120 beats (pulsos) por minuto.”
(Ableton, 2020)

Compas: Es la entidad métrica musical compuesta por varias unidades de tiempo
(figuras musicales) que se organizan en grupos, en los que se da una contraposicion
entre partes acentuadas y atonas. Los compases se pueden clasificar atendiendo a
diferentes criterios. En funcion del nimero de tiempos que los forman, surgen los
compases binarios, ternarios y cuaternarios. Por otra parte, en funcién de la subdivision
binaria o ternaria de cada pulso, aparecen los compases simples (o compases de
subdivision binaria) en contraposicion a los compases compuestos (o compases de
subdivision ternaria) (Wikipedia, 2020).

Figuras: “en musica, una figura musical es un signo que representa graficamente la
duracién musical de un determinado sonido, en una pieza musical. La manera gréafica
de indicar la duracion relativa de una nota es mediante la utilizacion del color o la forma
de la cabeza de la nota, la presencia o ausencia de la plica, asi como la presencia o
ausencia de corchetes con forma de ganchos. Segin donde esté ubicada la clave sobre

un pentagrama, determina la altura del sonido. Las figuras mas utilizadas, denominadas


https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica

elementos graficos de la musica, son siete: redonda, blanca, negra, corchea,

semicorchea, fusa y semifusa.” (Wikipedia, 2020).
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