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INTRODUCCION

En el presente documento se describen las caracteristicas técnicas y el
procedimiento realizado para la instalacion y despliegue de la aplicacion web
desarrollada para el comercio de productos por parte de los productores, en el

hosting de Firebase.

Dentro de este manual se encuentra la descripcion de los requisitos de hardware
como de software y el paso a paso del procedimiento que se debe llevar a cabo

para el correcto despliegue de la aplicacion.
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1. DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

Esta aplicacion web fue desarrollada con el propdésito de que los campesinos
puedan comercializar sus productos directamente con los compradores, evitando

los intermediarios.

El ingreso a la aplicacion se puede realizar desde un dispositivo con acceso a

internet como: celular, computador o laptop y tablet.

2. CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS DEL SISTEMA

Esta aplicacion esta desarrollada para los roles de: administrador, comprador,

productor y transportador.

Administrador: tiene acceso al modulo de creacidbn de productos para la

retroalimentacion dentro de toda la aplicacion y perfil de usuario.

Comprador: tiene acceso a los médulos de productos publicados, carrito de
compras y perfil de usuario. Esta en capacidad de agregar productos al carrito como

removerlos y realizar compras dentro de la aplicacion.

Productor: tiene acceso a los médulos de creacion de productos, productos
vendidos, lista de transportadores y perfil de usuario. Esta en capacidad de publicar
productos en el catalogo, gestionar los pedidos que realizan los compradores y

establecer contacto con el transportador que va realizar la entrega de éstos.

Transportador: este rol puede publicar el o los vehiculos disponibles para prestar
el servicio de transporte y entrega de los pedidos realizados a través de la

aplicacion.
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3. REQUISITOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

Para el correcto funcionamiento de la aplicacién web es necesario:

e Contar con una conexion a internet.
e Disponer de un dispositivo mévil o computador.

e Tener algun navegador web, el que sea de preferencia del usuario.
4. INSTRUCCIONES DE INSTALACION
4.1. INSTALACION DEL GIT

1. Ingresar al siguiente enlace: https://git-scm.com/downloads

2. Seleccionar el sistema operativo Windows y descargar el programa, como se
muestra en la Figura 1.

Figura 1. Seleccién SO

Downloads

et (3.34.3) 6-bit vermsion of Git for Windows.
e 1 was released abowt 2 months

8§ mac0s :f Windows

ke (3, 03.36) l-i'. wr Git for Windows downloads
Wt

_\ Linuy, Unix

Download 2.31.1 for Windows

¢y is om GitHub

Fuente: elaboracién propia

3. Abrir el archivo descargado y dar clic en ejecutar para comenzar la instalacion,
como se muestra en la Figura 2.

4. Dar clic en el botdon Next para aceptar los términos y condiciones, como se
muestra en la Figura 3.
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5. Hacer clic en el boton Finish, para terminar la instalacion, como se muestra en

la Figura 4.

Figura 2. Ejecucion Git

;Quieres ejecutar este archivo?

Mombre: D\Down\Git-2.31.1-64-bit.exe
Editor: Johannes Schindelin
Tipo:  Aplicacian
Der  DADown\Git-2.31,1-64-bit.exe

Preguntar siempre antes de abrir este archivo

tipo de archive puede llegar a dafiar el equipo. Solo gjecute software de

i T | Aunque los archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, este
“\'/
los editores en los que confia. ;Cual es el riesgo?

Fuente: elaboracion propia

Figura 3. Términos y condiciones Git

Information

Please read the following impartant information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

12. IN NO EWENT UNLESS REQUIRED BY APFLICABLE LAW CR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GEMERAL, SPECIAL, INCIDEMTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

Fuente: elaboracion propia

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS
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Figura 4. Instalacién completada
Git 2.31.7 Setup —

Completing the Git Setup Wizard

Setup has finished installing Git on your computer., The
application may be launched by selecting the installed
shortcuts,

Click Finish to exit Setup.

[ Launch Git Bash
View Release Notes

Fuente: elaboracion propia

4.2. INSTALACION DEL ID VISUAL STUDIO CODE

1. Ingresar al siguiente link: https://code.visualstudio.com/download.

2. Seleccionar el instalador segun las caracteristicas del pc. En este caso, Windows,

como se muestra en la Figura 5.

Figura 5. Instalacion visual studio

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.

4 Windows 4 deb 4 rpm 4 Mac
Windows 7, 8, 10 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE macOs 1010+

User Installer «deb IR (0 (D R universai] e crip | Appie sicon
ystem Installer [32 bt L] -rpm CED (0 A
ip 64 bit D32 bit | ARM RE127 6 bit| AR ARM 64]

Fuente: elaboracién propia
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3. Dar clic en el botdn Siguiente, para aceptar los términos y condiciones, como se

muestra en la Figura 6.

Figura 6. Acuerdo de licencia visual studio.

) Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User) — =
Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informadién antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar las ddusulas de este acuerdo antes de
continuar con la instalacidn.

contenido (lo que incluye el cédigo) en sitios de Internet de terceros, o ~
aplicaciones de terceros; y (b) las reclamaciones por incumplimiento de contrato,
incumplimiento de garantia o condicidén, responsabilidad objetiva, negligencia u

otra responsabilidad extracontractual, en la medida permitida por la legislacign
aplicable.

También se aplica incluso si Microsoft conocia o deberia haber conocido la
posibilidad de que se produjesen dichos dafios. La limitacidn o exclusidn
precedente puede no serle de aplicacidn a usted en caso de que su pais o estado
de residencia no admita la exclusidn o limitacién de dafios consecuenciales,
incidentales o de otra indole.

EULA ID: Visual Studio Code 14 November 2018

(@) Acepto el acuerdo
)Mo acepto el acuerdo

Siguiente > Cancelar

Fuente: elaboracion propia

4. Seleccionar la carpeta en donde se va a instalar visual studio y dar clic en el boton

Siguiente, como se muestra en la Figura 6.

Figura 7. Seleccion carpeta de destino

Jq Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User) - *
seleccione la Carpeta de Destino
&Dinde debe instalarse Visual Studio Code?

El programa instalard Visual Studio Code en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente. 5i desea seleccionar una carpeta diferente, haga dic en Examinar.

Examinar...

Se requieren al menos 293,2 ME de espadio libre en el disco.

< Atrds Cancelar
Fuente: elaboracidn propia

5. Seleccionar la carpeta donde va a colocar el acceso directo o dejar el que aparece

por defecto y dar clic en el boton Siguiente, como se muestra en la Figura 8.

11
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Figura 8. Seleccion carpeta del Menu Inici

id Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User) — X
Seleccione la Carpeta del Menii Inicio
iDdnde deben colocarse los accesos directos del programa?
El programa de instaladidn creard los accesos directos del programa en la siguiente carpeta del

BEmm  Mend Inicio.

Para continuar, haga dlic en Siguiente. 5i desea selecdonar una carpeta distinta, haga dic en Examinar.

Visual Studio Code Examinar. ..

Mo crear una carpeta en el Mend Inicio

< Atras Cancelar

Fuente: elaboracion propia

6. Elegir las acciones o tareas adicionales que desea que haga la herramienta y dar

clic en el botén Siguiente, como se muestra en la Figura 9.

Figura 9. Seleccionar tareas adicionales

id Instalar - Microsoft Visual Studic Code (User) - X
Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante |a instalacidn de Visual Studio Code y
haga dic en Siguiente,

Accesos directos adidonales:

Crear un acceso directo en el escritorio

Otros:

Agregar |a acddn "Abrir con Code™ &l meni contextual de archivo del Explorador de Windows
Agregar |a accidn "Abrir con Code™ al mend contextual de directorio del Explorador de Windows
Registrar Code como editor para tipos de archivo admitidos

Agregar a PATH (disponible después de reinicar)

< Afras Cancelar

Fuente: elaboracion propia
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7. Luego, dar clic en el boton Instalar, para comenzar la instalaciéon, como se

muestra en la Figura 10.

Figura 10. Fin de instalacion

’o Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User) — X
Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacidn de Visual Studio Code en su sistema.

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atrés si desea revisar o cambiar alguna
configuraddn.

Carpeta de Destino:
C:\Users\HP\AppDatalLocal \ProgramsMicrosoft VS Code

Carpeta del Mend Inico:
Visual Studio Code

Tareas Adicionales:

Accesos directos adicionales:
Crear un acceso directo en el escritorio

Otros:
Agregar la accidn "Abrir con Code™ al men contextual de archivo del Explorador de Windows
Agregar la accidn "Abrir con Code™ al menu contextual de directorio del Explorador de Windows
Registrar Code como editor para tipes de archive admitides
Agregar a PATH (disponible después de reinidar)

< Afrds Cancelar
Fuente: elaboracion propia

8. Cuando se despliegue la confirmacién de instalacion de la herramienta, hacer clic
en el botdn Finalizar, para terminar el proceso, como se muestra en la Figura 11.

Figura 11. confirmacién instalacion
:Q Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User)

Completando la instalacion de Visual
Studio Code

El programa completd |a instalacidn de Visual Studio Code en su sistema,
Puede ejecutar |a aplicacidn utlizando los accesos directos creados.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

Ejecutar Visual Studio Code

Finalizar

Fuente: elaboracién propia
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4.3. INSTALACION DEL NODE.JS

1. Ingrese a la siguiente ruta: https://nodejs.org/es/download/
2. Seleccionar el sistema operativo Windows y descargar el programa, como se

muestra en la Figura 12.

Figura 12. Seleccién S.O

Descargas

Versién actual: 14.17.0 (includes npm 6.14.13

Descargue el codigo fuente de Node.js o un instalador pre-compilado para su plataforma, y comience a desarrollar

hoy.
LTS Actual
Recomendado para la mayoria Ultimas caracteristicas
= ¢ N
mim| L
Instalador Windows Instalador macOS Cédigo Fuente

Fuente: elaboracion propia

3. Abrir el archivo descargado y dar clic en ejecutar para comenzar la instalacion,

como se muestra en la Figura 13.

Figura 13. Ejecucidn instalacion
Bdvertencia de seguridad de Abrir archive >

;Quieres ejecutar este archivo?

Mombre: [\Down\node-v14.17.0-x86.msi

Editor: OpenlS Foundation
Tipo: Paquete de Windows Installer

De:  DADown\node-v14.17.0-x86.msi

Preguntar siempre antes de abrir este archive

e Aungque los archivos procedentes de Internet pueden ser (tiles, este
l\F tipo de archive puede llegar a dafiar el equipo. 5olo gjecute software de
los editores en los que confia. ;Cual es el riesgo?

Fuente: elaboracidn propia
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4. Dar clic en el boton Next para confirmar la instalacion, como se muestra en la

Figura 14.

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Figura 14. Confirmacion de instalacion

15 Nodejs Setup - *
Welcome to the Node.js Setup Wizard
n . d e The Setup Wizard will install Node. js on your computer,
©
==

5. Dar clic en el boton Next, para aceptar los términos y condiciones, como se

muestra en la Figura 15.

Fuente: elaboracion propia

Figura 15. Licencia Node.js

[ Modejs Setup

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

contributors, see AUTHORS file.

[1 accept the terms in the License Agreement

Print Back

Copyright 1998 by the Massachusetts Institute of Technology.

Permission to use, copy, modify, and distribute this software

copies and that both that copyright notice and this permission

and its documentation for any purpose and without fee is hereby
granted, provided that the above copyright notice appear in all

notice appear in supporting documentation, and that the name
of M.L.T. not be used in advertising or publicity pertaining to

L

Cancel

Fuente: elaboracidn propia
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6. Seleccionar la forma en que se quiere instalar y dar clic en el botén Next, como
se muestra en la Figura 16.

Figura 16. Configuraciones de instalacion
15 Nodejs Setup - >

Custom Setup

Select the way you want features to be installed. n ‘ d e
)

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed,

Node. js runtime Install the core Node. js runtime
npm package manager (node.exe).
Orline documentation shortcuts
Add to PATH

This feature requires 49MB on your
hard drive. Ithas 1of 1
subfeatures selected. The
subfeatures require 12KB on your
hard drive.

Browse...

Reset Disk Usage Back Cancel

Fuente: elaboracion propia

7. Dar clic en el botédn Install para comenzar la instalacién, como se muestra en la
Figura 17.

Figura 17. Comenzar instalacion
i Modejs Setup - X

Ready to install Node.js n .[T Jd c

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back oy Install Cancel

Fuente: elaboracién propia

16



UNIVERSIDAD

ANTONIO NARINO FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

8. Una vez completada la instalacion, dar clic en el boton Finish para terminar el

proceso, como se muestra en la Figura 18.

Figura 18. Instalacion completada
i Nodejs Setup - s

Completed the Node.js Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.
nege
©

MNode.js has been successfully installed.

Back Cancel
Fuente: elaboracion propia

4.4. CLONACION DEL REPOSITORIO DE GITHUB
Repositorio del proyecto: https://github.com/karolGiseth/mercapp

1. Crear la carpeta en donde se alojara el proyecto.
2. Hacer clic derecho en la carpeta y seleccionar la opcion Git Bach Here, como se

muestra en la Figura 19.

Figura 19. Seleccién de carpeta para el proyecto

Ver

Ordenar por
Agrupar por
Actualizar

Personalizar esta carpeta...

Deshacer Cambiar nombre
U Git GUI Here
i Git Bash Here

Abrir con Code
Dar acceso a
Nuevo

Propiedades

Fuente: elaboracion propia
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3. Se abre una terminal, escribir el comando git clone

https://github.com/karolGiseth/mercapp, como se muestra en la Figura 20.

Figura 20. Clonacion de proyecto

'De a

sed 174

, done.

4. Luego, ubicarse en la carpeta del proyecto y escribir el comando git pull origin
main, como se muestra en la Figura 21.
Figura 21. Traer rama main

5 g1t clone https://github.c
1 g into 'm p'...

~/Desktop/Para manual tecnico

» cd mercapp

~/Desktop/Para manual tecnico/me
5 g1t pull 1gin main
rom https carolGiseth,/mercapp
i main -» FETCH_HEAD

Fuente: elaboracion propia

4.5. INSTALACION DEL NODE PACKAGE MANAGER — NPM

1. Ingresar a la ruta: Visual Studio > New folder>Carpetacreada\proyecto, para abrir

el proyecto, como se muestra en la Figura 22.

18
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Figura 22. Traer proyecto a Visual Studio

) File Edit Selection View o Run Terminal Help a ) Para manual tecnic al Studio Code

2. v PARA MANUAL TECNICO

@ public
% favicon.ico

action) {

QO (dispatch)

> OUTLINE
> TIMELINE

Fuente: elaboracion propia

2. Para instalar npm en el proyecto, abrir el terminal y escribir el comando npm

install, como se muestra en la Figura 23.

Figura 23. Instalacion npm

TERMNAL

Fuente: elaboracion propia
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4.6. EJECUTAR EL PROYECTO

1. Para ejecutar el proyecto, escribir en la terminal de visual studio el comando

npm start, como se muestra en la Figura 24.

Figura 24. Ejecucidn del proyecto

You can now view mercapp in the browser.

Local: http://localhost:3000
On Your Network: htip://192.168.56.1:3000

Note that the development build is not optimized.
To create a production build, use

Fuente: elaboracion propia

2. Automaticamente, en su havegador se abrira la aplicacion web, como se muestra

en la Figura 25.

Figura 25. Despliegue del proyecto con éxito

or & A
c = = Q
“ MERCAAPP 2

&
F N\ CAMPESINO /S
()
J‘/€M 1rp Wi \@\\'
8RA 5 Q

Iniciar sesién
* Correo electrénico:

* Contrasefia:

* Ingresar como:

Fuente: elaboracion propia
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4.7. CREACION Y CONFIGURACION DEL PROYECTO EN FIREBASE

Para el correcto despliegue de esta aplicacion se debe crear un proyecto dentro del
servicio de firebase.

1. Ingresar al enlace https://firebase.google.com/ e iniciar sesion en firebase, se

despliega una ventana para crear el proyecto, como se muestra en la Figura 26.

Figura 26. Servicio firebase
¥ Firebase

irala documentacion M 5/

Tus proyectos de Firebase

mercaap

mercaap-adcd9

Agregar proyecto

B9 van.edu.co

Explorar un proyecto de Los proyectos de Firebase
demostracién son contenedores para tus
apps

Las apps de un proyecto comparten

Fuente: elaboracion propia

05 <f>

2. Dar clic en el boton Agregar proyecto, como se muestra en la Figura 27.

Figura 27. Agregar proyecto

Tus proyectos de Firebase

i +

Agregar proyecto

Fuente: elaboracion propia

3. Después de crear el proyecto, ir al panel lateral y seleccionar la opcién Hosting,
como se observa en la Figura 28.
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Figura 28. Panel firebase

" Firebase mercaap v Iraladocumentacion M {i/

Recibe notificaciones por correo electronico sobre nuevas funciones de Firebase, investigaciones y eventos Registrarse X

Compilacion

Plan Spark |
= Authentication mercaap i ol
Firestore

Realtime Database

Storage

Hosting Comienza por agregar
2] L Firebase a tu app

Machine Learning

Lanzamiento y supervision @ e 0 Q

Agrega una app para comenzar
¥ Extensions

Actualizar

Fuente: elaboracion propia

4. Configurar el hosting, para esto firebase proporciona una secuencia de pasos,

como se muestra en la Figura 29.

Figura 29. Configurar hosting firebase
% Configurar Firebase Hosting

@ Instala Firebase CLI

Necesitas Firebase CLI (una herramienta de linea de comandos) para alojar tu sitio con
Firebase Hosting.

Ejecuta el siguiente comando de npm [ para instalar la CLI o actualizar a su version mas
reciente.

S npm install -g firebase-tools rD

onsulta |a referencia de Firebase CLI [ o cambia tus permisos de npm [

[0 Mostrarme también los pasos para agregar el SDK de Firebase JavaScript a mi app web

Performance Monitoring y mucho mas

@ Inicializa el proyecto

e Implementa en Firebase Hosting

Fuente: elaboracion propia

5. Lo primero, es instalar las herramientas de firebase en el computador, como se
muestra en la Figura 30.
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Figura 30. Instalacién de firebase tools

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma https://aka.ms/pscore6

PS C:\Users\karoache\Documents\tesis\prueba\mercapp> npm install firebase-tools
npm EI deprecated har-validat: 1.5: this library is no longer supported

npm [EE deprecated request@2 request has been deprecated, see https://github.com/request/request/issues/3142
added 711 packages, and audited 712 packages in 1m

28 packages are locking for funding
run “npm fund™ for details

found @ vulnerabilities
PS C:\Users\karoache\Documents\tesis\prueba\mercapp> [|

Fuente: elaboracion propia

6. Luego, se debe iniciar sesién en firebase desde la terminal e inicializar el

proyecto, dando clic en el botdn Siguiente, como se muestra en la Figura 31.

Figura 31. Inicializando firebase
x Configurar Firebase Hosting

° Instala Firebase CLI

o Inicializa el proyecto

Abre una ventana de la terminal y navega a un directorio raiz para tu app web (si no tienes uno,
deberas crearlo)

Acceder a Google
S firebase login |_|:|

Inicia el proyecto
Ejecuta el siguiente comando en el directorio raiz de tu app

S firebase init |_|:|

e Implementa en Firebase Hosting

Fuente: elaboracion propia

7. Después, se debe acceder con el usuario registrado, como se muestra en la

Figura 32.
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Figura 32. Login correcto a firebase

rting L_{cnnation?
A F

firebas

/ pps . gDugléu‘:lCOV‘t?nT com&scope=enail
%2 ¢ 2F%2Fwww. googleapis. co ZFauth ’FdoudleHompro)rcl,.r dv tps e S f2Fauth%2Ffirebas
e420ht tpsi3A%2F2Fwaw. googleapls. comi2Fauthi2Fcloud-plat form&response_type=code&state=828921235&red1 rcct uri=httpi3At2Fi2Flocalhost43490

Fuente: elaboracién propia

8. Seguidamente, para dar permisos a firebase de acceder a la informacion, dar

clic en el botén Permitir, como se muestra en la Figura 33.

Figura 33. Acceso a firebase CLI

Firebase CLI quiere acceder a tu
cuenta de Google

&) kacunall@uan.edu.co
Esto permitira a Firebase CLI hacer lo siguiente:

® Ve, editar, configurar y eliminar tus datos de @
Google Cloud Platform

WVer y administrar la configuracian y los datos de @
Firebase

®  Vertus proyectos de Cloud Platform @

Confirma que confias en Firebase CLI

tés compartiendo informacion sensible con
este sitic esta aplicacion. Consulta los

términos del servicio y las politicas de privacidad de
Firebase CLI para saber como se trataran tus datos
Puedes ver o retirar el acceso en cualguier momente en tu
cuenta de Google.

Mas informacion sobre los riesgos

Cancelar m

Fuente: elaboracion propia

9. Se muestra el mensaje de acceso correcto, como se muestra en la Figura 34.
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Figura 34. Login completo

Woahoo!

repase CLI Login Successt
You are logged into the Firebase Command-Line
interface. You can immediately close thes window and
continue using the CLI

Fuente: elaboracion propia

4.8. INICIALIZACION DEL HOSTING

1. El siguiente paso es inicializar la aplicacion con el comando npm init y escoger

el servicio de hosting, como se muestra en la Figura 35.

Figura 35 Inicializando hosting

Fuente: elaboracién propia

2. Seleccionar la opcion de Usar un proyecto existente, como se muestra en la

Figura 36.

Figura 36. Seleccionando proyecto mercapp

Fuente: elaboracion propia

3. En la consola se despliega la configuraciéon del hosting, como se muestra en la

Figura 37.
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Figura 37. Configuracion del hosting

Which Firebase CLI features do you want to set up $S Space to select features, then Enter to confirm your choices.
Hosting: Configure and deploy Firebase Hosting sites

=== Project Setup

Please select an opt
Select a fault Fi

what do you want to use as your public directory? ic
7 Configure as age app (rewrite all urls ndex.html)? N
and deploys with GitHub?

dex.html already exists. Overwrite? No
e of public/index.html

n info to firebase.json...
ation to .firebaserc...
o .gitignore...

Fuente: elaboracion propia

4. A continuacién, en el hosting se despliega el codigo fuente proporcionado por

firebase, como se muestra en la Figura 38.

Figura 38. Deploy firebase
=== Deploying to 'mercaap-a@cd9’...

deploying hdating

hosting{mercaap-abcdd]:
hostingimercaap-adcd9]:
hostingimercaap-adcds):
hosting[mercaap-adcdd]:
hostingimercaap-adcd9]:
hostingimercaap-adcd9):
hosting[mercaap-adcds]:

i
1
i
v
i
v
i
4

Fuente: elaboracién propia

5. Al terminar, se obtiene el dominio que proporciona firebase para acceder a la

aplicacion web en internet, como se muestra en la Figura 39.

Figura 39. Dominio aplicacién web en internet

€ C ilk mercaap-a0cd9.web.app/mercapy B % G E @ »

Fuente: elaboracion propia
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4.9. ELIMINAR LA APLICACION DE AMAZON

1. Ingresar a la seccidn de proyectos y en la opcidén Ajustes, dar clic en el botén

borrar proyecto, como se muestra en la Figura 40.

Figura 40. Eliminar proyecto

@ Borrar proyecto

Fuente: elaboracién propia

2. Confirmar que se hayan eliminado todos los servicios en firebase, como se

muestra en la Figura 41.

Figura 41. Autorizando remover servicios de firebase

A Borrar proyecto

También se borrara tu proyecto de la Consola de APIy Google Cloud Console

D del proyecto
prueba-18064

Si borras tu proyecto, aceptas lo siguiente:

Se inhabilitarén todos los servicios de Firebase que se usan actualmente en este proyect

cer este proyecto

| Cancela Borrar proyecto

Fuente: elaboracién propia

5. BACKUP DEL APLICATIVO

Una de las ventajas que tiene Firebase es que se permite generar copias de

seguridad de forma automatica o manual, de manera que asegura los datos del
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aplicativo si ocurre alguna eventualidad. Esto se realiza por medio de datos con

formato JSON, que pueden ser importados y exportados en cualquier momento.
1. Seleccionar el proyecto como se muestra en la Figura 42.

Figura 42. Seleccién de proyecto

Tus proyectos de Firebase

mercaap

mercaap-alcdg

_|_

Agregar proyecto

& uan.edu.co

Fuente: elaboracién propia

2. Seleccionar la opcion Realtime Database, como se muestra en la Figura 43.

Figura 43 Realtime Database
ﬁ Firebase

Compilacion

Authentication
Firestore Database
Realtime Database
Storage
Hosting

() Functions

(o Machine Learning

Fuente: elaboracion propia

3. Seleccionar las opciones de archivos JSON, como se muestra en la Figura 44
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Figura 44 Opciones archivo JSON
G htips://mercaap-aOcdd-default-ridb.firebaseio.com/ 0 @ |Z|

mercaap-a0cd9-default-rtdb

Q- carritoCompras

u productos

u productosPublicos
u usuarios

l'.l vehiculos

Fuente: elaboracion propia

4. Dar clic en la opcién Exporta JSON, como se muestra en la Figura 45.
Figura 45 Exportar JSON

GO hitps:/mel Exportar JSON
Importar JSON
mercaap-a0cd9-default-ridb Mostrar leyenda

- carritoCompras
ﬁ productos
productosPublicos

- usuarios
[+]

vehiculos

Fuente: elaboracion propia

5. Se descarga un archivo JSON de los datos actuales que tiene la aplicacién Web,

como se muestra en la Figura 46.

Figura 46 Backup exitoso

d — [m) X

[ e he\D. aap-a0cdS-default-rtdb-export json - Notep
Archive  Editar Buscar Vista Codificacion Lengusje Configuracién Heramientes Macro  Ejecutar Plugins Ventana  ?
sJHERGRA shhlaec e BREISITEEENo® IO EE

[0 7oty | B B0 de 5 ) [ merosap-acdS defaut-tdb-export json £ |

=

2 % "carritoCompras" : {

3 " MaV1E eiwiyy-50 {

4 "cantidadStock™ : "2",

s "comprade” : true,

6 "comprader® : "Karol Hernandez®,

7 "eorreoComprador” : "gkaritol@gmail.com",
8 "correoVendedor” : "gkaritol@gmail.com”,
] "descripeion” @ "Papaya deslicissa”,

10 "direccion® : "13a-33, Cl. 3 Sux",

"direccionVendedor” : "13a-53, Cl. 3 Suz",
2 mestado”

13 "fecha"

2021-05-26",

1 "fechaEntrega
15 "fechaRecogida "2021-05-26",
16 "image" : "https://images.pexels.com/photos/701969/pexels-photo=701968. jpeglauto=: =tinysrobidpr=2&h=650Lw=54(

17 nomProducto apaya”,
pesoProducto ‘Arroba
mprecio” : ™
"telefonoVendedor" : "3014862823",

"transportadorfcepto” : "Aceptado”,
"transportadorAsignado "pablo@gmail.com”,
"vendedozr" : "Giseth Hernéndez"

te

"-Ma_dpvSSfnK1bgrays t
mcantidadStock” :
mcomprado™ : true,
"comprador” : "Karol Hernandez",
mcorreoComprador” : "gkaritol@gmail.com",
mcorreovendedor” gkaritol@gmail.com”,
descripcio; ananc cricllo”,

"direccion” : "13a-53, Cl. 3 Sur",
"direccionVendedor" : "13a-53, Cl. 3 Sur",
"En camipo”

Fuente: elaboracion propia
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6. SOLUCION DE PROBLEMAS

La realizacion de los pasos conforme se describe en el manual técnico, hara que no
tenga inconvenientes, sin embargo, a continuacion, se describe uno de los posibles

errores que se pueden presentar y su respectiva solucion.

Configuracién de variables de entorno:

Un error que se comete frecuentemente es la configuracion de las variables de
entorno y esto no permite la ejecucion del proyecto, como se muestra en la Figura
47.

Figura 47. Solucion de problemas

TERMINAL

PS C:\Users\HP\mercapp> npm start

Fuente: elaboracion propia

Para solucionar este inconveniente:

1. Ir a la ruta: Este equipo-> Propiedades-> Configuraciones avanzadas->
Variables de entorno-> Variables de usuario entorno-> Path-> Editar y escribir:

C:\Users\HP\AppData\Local\Programs\Microsoft VS Code\bin y dar clic en

Aceptar.

2. Intentar de nuevo y ya no aparecera el error, como se muestra en la Figura 48.
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Figura 48. Configuracion de las variables de entorno

Varizbles de entorno X

Variables de usuario para HP

Variable Valor
OneDrive Ci\Users\HP\OneDrive
HP\AppData\Local\Programs\Microsaft VS Code\bi
TEMP Ci\Users\HP\AppData\Local Temp
™P Ci\Users\HP\AppData\Local Temp
Nueve... Editar.. Eliminar

Variables del sistena

Varisble Valor A

ComSpec CAWINDOWS\system32\cmd.exe

DriverData C\Windows\System32\Drivers\DriverData

NUMBER_OF PROCESSORS 4

os Windows_NT

Path Ci\Program Files (x86)\Java\jdk-14.0.2\bin;C:\Program Files (BB/\C...

PATHEXT COM;.EXE; BAT:.CMD; VBS;.VBE;.JS; JSE; WSF. WSH; MSC

PROCESSOR ARCHITECTURE  AMDE4 ©
Nueva.. Editar.. Eliminar

Cancelar

Fuente: elaboracion propia
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