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RESUMEN

Actualmente, el mundo se enfrenta a una de las mayores crisis humanitarias con un
impacto significativo en la economia mundial. Entre los afectados se encuentra el
grupo de campesinos quienes adolecen de medios de transporte y tecnolégicos
para sacar su producto desde el cultivo hasta los centros de acopio. Para apoyar
este proceso, se propuso la construccién de una aplicacion web que facilita la
compra y venta de productos entre el campesinado y consumidor final, incluyendo
el transporte del mismo. Para el desarrollo de la aplicacion se utilizaron tecnologias
como Javascript y Firebase para el backend y React.js para el frontend. Ademas,

como metodologia de desarrollo se usé Scrum.

Palabras claves: Campesino, aplicacion web, productos, consumidor, Javascript,

Firebase, React.js, transporte.
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ABSTRACT

Currently, the world is facing one of the biggest humanitarian crises with a significant
impact on the global economy. Among those affected is the group of peasants who
lack the means of transportation and technology to get their product from the crop to
the collection centers. To support this process, it was proposed to build a web
application that facilitates the purchase and sale of products between the peasantry
and the final consumer, including its transportation. Technologies such as Javascript
and Firebase for the backend and React.js for the frontend were used to develop the

application. In addition, Scrum was used as a development methodology.

Keywords: Farmer, peasant, products, consumer, Javascript, Firebase, React.js,
transportation.
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INTRODUCCION

A lo largo de la historia la poblacion mundial ha tenido que combatir varios tipos de
enfermedades y padecimientos que han ocasionado altas tasas de mortalidad, una
de las mas actuales es el Covid19, que aparte de las afecciones de salubridad,
representa una perturbacion sin precedentes de la economia y el comercio mundial,

ya que provoca la contraccion de la produccién y el consumo en todo el mundo .

En Colombia, la pandemia ha afectado significativamente el ambito laboral,
especialmente a los trabajadores informales o independientes; entre ellos los
campesinos, quienes han visto sus ventas disminuidas por las bajas oportunidades
de distribucion de sus productos, por representar un riesgo de contagio y mas en
época de cuarentena, sumado a los inconvenientes que se han presentado a través
del tiempo. Por ejemplo, los intermediarios que compran a un precio bajo e injusto

para revender a precios mas altos.

Por lo anterior, se propone crear una aplicacion web de facil acceso que permita la
comercializacién de productos agricolas incluido el domicilio (transporte), llevando
un seguimiento de los pedidos por medio de “estados” (enviado, en camino,
entregado, entre otros), los cuales se modifican de acuerdo a la confirmacién del
usuario correspondiente (productor, transportador, comprador) de esta manera se
busca asegurar confiabilidad y puntualidad en la entrega, logrando asi mas
oportunidades de venta por medio de la tecnologia, reactivacién de la economia y

proteccion, al minimizar el contacto con el virus.

Para el desarrollo de la aplicacién se usé la metodologia agil Scrum, marco de
trabajo liviano, facil de entender y que permite entregar productos del maximo valor

posible, productiva y creativamente.

1 Organizacién Mundial del Comercio. COVID-19 y comercio mundial en linea. Disponible en World
Wide Web: https://www.wto.org/spanish/tratop_s/covid19_s/covid19_s.htm#:~:text=La%?2
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El sector campesino a lo largo de la historia del pais se ha catalogado como el eje
central de la economia y la subsistencia nacional, siendo este el encargado de
producir la mayoria de los alimentos que se distribuyen a lo largo del territorio
colombiano. Sin embargo, y a pesar de su relevancia el Departamento
Administrativo Nacional de Estadistica - DANE indica que “solo el 31% de la

poblaciéon mayor de 18 afios se identifica subjetivamente como campesina” 2.

Dentro del marco de la emergencia sanitaria presentada globalmente, este grupo
se ha visto perjudicado economicamente, tal como lo demuestra una encuesta
realizada por el Banco Interamericano de Desarrollo - BID, en donde “el 65% de los
productores afirmaron que el Covid19 afect6 la venta de su produccion agricola,
principalmente por la dificultad para transportar los productos a los mercados
(reportado por un 70%) o por una disminucion de la demanda (reportado por un
40%), entre otros factores” 3, también estan a la exposicion de un virus que puede
detener sus tareas y represar los alimentos en sus fincas. Esta situacion puede ser
catastrofica, en la medida en que, segun la Organizacion de las Naciones Unidas
de la Alimentacién y la Agricultura - FAO, Colombia puede catalogarse como una
despensa de alimentos en el mundo; teniendo en cuenta que el 70% de la
produccion nacional proviene del trabajo campesino®. Todo esto se puede ver

2 DANE. ECP Identificaciéon subjetiva de la poblacién campesina 2019 en linea. Bogota D.C. marzo
2020 en linea. Disponible en World Wide Web:
https://www.dane.gov.cof/files/investigaciones/ecpolitica/cp_ecp_poblacioncampesina_19.pdf

8 Schling, Salazar, Palacios, Pazos. ¢Como esta afectando la pandemia del Covid-19 a nuestros
campesinos? en linea. Junio 2020. Disponible en World Wide  Web:
https://blogs.iadb.org/sostenibilidad/es/como-esta-afectando-la-pandemia-del-covid-19-a-nuestros-
campesinos/

4 ECCI. La importancia del campesinado colombiano en linea. Disponible en World Wide Web:
https://www.ecci.edu.co/es/Bogota/la-importancia-del-campesinado-colombiano-
2438?language_content_entity=es-
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significativamente afectado si no se genera un sistema de distribucion efectivo en la

pandemia.

“‘Por lo tanto, es importante proteger la vida de los campesinos e invertir en
tecnologia para mejorar las condiciones del agro y el abastecimiento de productos
a todos los sectores y regiones de Colombia, ofreciendo facilidad en el transporte e

intermediacion del mismo™.

De acuerdo con lo anterior, se identifica dos principales elementos que son
problematicos: los intermediarios y el transporte. Los intermediarios, que compran
a los campesinos productos a un precio muy bajo y re venden a un precio muy alto
al consumidor final ® y el transporte, si se considera que, para trasladar los productos
se hace mas complejo y costoso el trabajo teniendo en cuenta que en donde no hay
vias, el 75 % de las zonas rurales en Colombia estd a mas de cuatro horas de alguna

de las 18 ciudades principales del pais’.

Teniendo en cuenta que uno de los objetivos de la profesion Ingenieria de Sistemas
es identificar las problematicas que surgen en un determinado sector y acondicionar
las mismas hacia una solucion; algunas entidades de Colombia han implementado
estrategias tecnoldgicas donde se comprometen a brindar alternativas a los
campesinos que aminoren cada uno de los inconvenientes con lo que se han
encontrado en estos meses de pandemia. No obstante, estas no contemplan incluir
el transporte particular como parte de esa solucion, ni llevar registro del estado
actual del pedido, ademas de no ser adaptables para cualquier dispositivo
tecnologico, lo cual hace que el usuario se limite mas y que la aplicacién sea

exigente en cuanto a su uso.

51lbd.p.1
6 Cerosetenta, Uniandes, La liga contra el silencio. Del campo a la mesa: los depredadores de la
cadena alimentaria en linea. Disponible en World Wide Web:

https://cerosetenta.uniandes.edu.co/liga-contra-el-silencio-depredadores-alimentarios-campesinos/
7ECCI. Op.Cit ., p. 1.
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Es indispensable ofrecer a los campesinos la oportunidad de adquirir una
contraprestacion adecuada, por el esfuerzo que invierten en cada cosecha que
realizan, asi mismo es necesario ampliar el catdlogo de oportunidades con las que
cuentan al momento de comercializar cada producto, que el transporte se realice
con facilidad; con esto no solo se propende por el progreso individual de cada
campesino, sino a su vez permite que todo el colectivo nacional pueda, bajo esta
situacion de emergencia sanitaria, adquirir de manera rapida y sencilla el producto

que desee.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

El desarrollo de una aplicacién web facilita la distribucion de productos agricolas por
parte de los campesinos a las personas en sus domicilios, disminuyendo

intermediarios.

1.3. JUSTIFICACION

La situacion actual de los campesinos necesita de intervencidn estatal para que sea
completa. Sin embargo, bajo la perspectiva tecnoldgica y la funcion social se pensé
en desarrollar una aplicacion web que suma a esa oportunidad que merece cada
agricultor colombiano de mejorar su condicion actual. Implementar una plataforma
de facil acceso resulta elemental para que el negocio de los campesinos se logre
expandir. Es asi como se estipula que, al incluir el transporte particular como una

forma de empleo, se genera mas oportunidades a la hora de entregar el producto.
Teniendo en cuenta estadisticas realizadas por el DANE, en Colombia sélo el 19%

de las personas cuentan con un ordenador con conexion a internet, mientras que el

86% (Zona rural 2.7 millones de celulares) de la poblacidon colombiana tienen
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celular®, lo que facilita el acceso a las plataformas tecnolégicas para su uso y
beneficio continuo, razén por la que se hace necesario que la aplicacion web sea

adaptable a cualquier dispositivo movil.

En una sociedad utdpica estariamos en igualdad de condiciones y de
oportunidades, alcanzar este escenario es un gran reto que se plantea en la mayoria
de textos de economia, siendo Colombia uno de los paises mas desiguales. El
propésito del presente trabajo de grado es plantear nuevas oportunidades dirigidas
a campesinos, dispuestos a vender sus productos en una plataforma digital, para
tratar de mitigar no solo esta brecha social sino también las consecuencias post-
Covid. Con lo anterior no solo se ven beneficiados los campesinos sino también las
personas en sus hogares quienes podran acceder a estos productos sin necesidad

de salir a una plaza de mercado.

Ahora bien, el dilema a la ahora de mercar en la actualidad radica en las
restricciones para acceder a una plaza de mercado debido a las diferentes medidas
de prevencién, por lo que el comercio electronico y la entrega a domicilio son

servicios que ahorran tiempo y evitan salidas innecesarias a espacios publicos.

En vista de que toda la poblacion es consumidora de alimentos agricolas, el impacto
social a menor o mayor escala se vera reflejado en la mayoria de la poblacién, y
aun mas en aquellas personas que siguen la tendencia de consumir alimentos
organicos, de manera que también se promueve el bienestar y la salud de los

colombianos.

Teniendo en cuenta que Colombia es una despensa agricola en potencia, este
calificativo lo escriben con él, cada compatriota desde el sector rural, ya que sin su

trabajo seria imposible mantener un desarrollo consecutivo y exponencial de todas

8 Semana. El 26% de los hogares en Colombia tienen un computador en linea. Disponible en World
Wide Web: https://www.semana.com/pais/articulo/el-26-hogares-colombia-tienen-
computador/121246/
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las cadenas de valor del pais, es entonces una razén fundamental tenerlos en
cuenta para incluirlos de una manera sencilla y agil en las nuevas tendencias
tecnoldgicas que les ayuden a comercializar sus productos, con el fin de retribuir su
esfuerzo con herramientas digitales, que disminuyan la carga fisica, producto de su
arduo trabajo. De esta manera, por medio de la tecnologia se facilita la compra y
venta de productos agricolas, permitiendo que este proceso pueda ser gestionado
y rastreado desde la comodidad de un dispositivo movil, computadora, entre otros

logrando conectar el sector agricola con centros de acopio de forma mas directa.

La pandemia del COVID-19 ha provocado un giro en la esfera mundial,
especialmente en paises tercermundistas, como es el caso de Colombia, una regién
gue ha sufrido afectaciones a gran escala en el sector econdémico. Por esto, se da
inicio a una iniciativa que posibilite a los campesinos y transportadores recoger
ingresos de una forma alternativa y de facil uso y acceso. Asimismo, podran
intensificar potencialmente sus ganancias, ya que no habra intervenciones de
intermediarios, la utilidad del negocio solo incluye al campesino, transportador y al
usuario que solicita el servicio. Por otro lado, cualquier sujeto que tenga intenciones
de ser transportador, sélo debe cumplir con el requisito de ser propietario de un
medio de transporte, ya sea una bicicleta (para pequefios encargos) o un camion

gue esté en la capacidad de transportar mercancia a mayor escala.

Frente a esta situacion, el proyecto "MercApp campesino”, logra aportar a la
poblacién desempleada en tiempos de Covid, aprovechando las oportunidades que
brinda la era digital y que de una u otra manera ha llevado a la adopcién de nuevas
situaciones, donde el papel como ingenieros debe salir a flote aplicando los
conocimientos adquiridos durante la carrera para hacer frente a un problema de la

vida real.
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1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web para la distribucion de productos agricolas de los
campesinos a las personas en sus hogares, para dar solucion al problema de
transporte e intermediarios, implementando los conceptos fundamentales de la

ingenieria de software por medio la metodologia Scrum.

1.4.2. Objetivos Especificos

e Crear el APl REST en el back-end, para que la aplicacion pueda consumirla
y proporcionar su funcionalidad y la comunicacion entre los cuatros roles

correspondientes de modo que el producto cumpla con su ciclo de vida

e Construir el Modelo, Vista, Controlador, para manipular de manera adecuada
los datos pasados por el back y el front, por medio del editor Visual Studio
Code, junto con las bibliotecas disponibles de disefio, persistencia de datos,

consumo de APIS y visualizacién.

e Probar la aplicaciéon para asegurar que las funcionalidades cumplan con lo
definido en la seccién de alcance, mediante la verificacion de los casos de

prueba.

1.5. ALCANCE Y LIMITACIONES DEL PROYECTO

Luego de la identificacion de cada uno de los roles, individualizados como:
productor, transportador, comprador (clientes) y administrador se dividié el
desarrollo para cada uno, se requiere comunicacion entre ellos para que se logre

completar el ciclo de venta de un producto. En la Tabla 1, se muestra una vision
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general de todo lo que tiene la aplicacion, detallando lo que esta dentro y fuera del

alcance:

Tabla 1. Alcance y limitaciones de la aplicacion

Médulo

Dentro del alcance

Fuera del alcance

Autenticacién de usuarios

Inicio de sesion

Gesti6n de usuarios

Registro de usuario
Editar usuario
Eliminar usuario
Consultar usuario

Gestién de productos

Crear producto
Editar producto
Eliminar producto
Consultar producto

Generar pedidos

Carrito de compras

Anadir productos del carro de
compras

Pago por medio de una
entidad financiera

Enviar pedido a
transportadores  especificos

que estén mas cerca del
comprador y el transportador
utilizando geolocalizacién

Eliminar productos del carro
de compras

Seguimiento del pedido por
medio de geolocalizacién

Consultar pedido

Eliminar pedido

Mostrar pedido a productor

Chat entre roles dentro del
aplicativo

Notificar transportador

El productor
imagenes

pueda subir

Aceptar pedido

Cambio de estados

Registrar fecha de recogida
de pedido

Registrar fecha de entrega
de pedido

Ver fechas por los tres roles

Fuente: elaboracién propia
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En la Tabla 2, se muestran los médulos que estan dentro del alcance del proyecto;

estos desde el punto de vista de cada rol.

Tabla 2. Alcance por rol
Rol Modulo

Carga de productos: podra subir informacion de los productos dispuestos
a la compra.

Productos disponibles: podra definir cuales de sus productos estan
disponibles para la venta.

Productor
Cambio de estados: podra cambiar el estado del pedido segin como se
encuentre (enviado, en camino, entregado/pago)
Contactar transportador: el productor contactara al transportador para el
domicilio del pedido.
Consultar productos: podra ver los productos disponibles subidos por el
productor.

Comprador
Carro de compras: se podra ver la lista de los productos escogidos por el
comprador. (pedido)

Transportador Aceptar pedido: luego de llegar a un acuerdo con el productor, el

transportador tendra la opcion de aceptar el pedido.

Subir producto: si el comprador no encuentra un producto, el

Administrador .
administrador es el encargado de crear uno nuevo.

Fuente: elaboracién propia
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2. METODOLOGIA

Para el desarrollo de la aplicacion web que permite la comercializacion de
mercados campesinos, se utilizd la metodologia Scrum. A continuacion, se

describen y definen los aspectos mas relevantes de la metodologia.

2.1. DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA

Scrum es un marco de trabajo (framework) para desarrollo agil de software,
adaptable, iterativo, rapido y flexible, ideal para proyectos en donde los
requerimientos suelen cambiar frecuentemente. En Scrum el trabajo se divide en
ciclos cortos y concentrados, llamados “sprint”, permitiendo tener una mayor
claridad al momento del desarrollo. También, es importante la comunicacion, el
trabajo en equipo y la entrega incremental de software; esto hace posible minimizar

los errores y proporcionar la informacion necesaria al equipo de trabajo.

Scrum cuenta con una serie de roles, artefactos y eventos que hacen posible la
aplicacion de la metodologia. En la Figura 1, se muestra en forma general el flujo

de trabajo de un proyecto Scrum.

Figura 1. Flujo de trabajo en Scrum.

S— SCRUM

diarias

Construir
entregables
(Sprints) Lista Lista de

Incrementos producto

Fuente: elaboracion propia
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2.1.1. Roles

A continuacion, se describen los roles principales del equipo central de Scrum, los

cuales intervienen directamente en el proyecto y en todo el proceso de Scrum.

2.1.1.1. Product Owner: es el encargado de definir los requerimientos, por ello
debe entender tanto el negocio, como las necesidades de éste, desde la

perspectiva de los clientes y los stakeholders.

También se encarga de comunicar al equipo Scrum, los requerimientos priorizados,

con la definicion de los criterios de aceptacion.

2.1.1.2. Scrum Master: facilita la creacion de entregables del proyecto y gestiona
riesgos, cambios e impedimentos. Asegura un ambiente laboral apropiado

verificando que se esté aplicando la metodologia adecuadamente.

2.1.1.3. Equipo de desarrollo: se encarga de crear los entregables del proyecto

los cuales aportan valor tanto al negocio, como a los stakeholders.

2.1.2. Artefactos

Son los elementos “fisicos” que permiten que cualquier faceta de algun proceso de
Scrum sea observada por toda persona, para garantizar un flujo de informacion facil

y transparente para todo el equipo de trabajo.

2.1.2.1. Listadel producto: o backlog, es la lista de requisitos que el proyecto debe
cumplir. Los requisitos generalmente se expresan mediante historias de usuario; se

le estima el esfuerzo de construccion y se discriminan segun su importancia.

2.1.2.2. Lista de sprint: es la lista de las tareas que se van a realizar en un sprint

para realizar un incremento.

2.1.2.3. Incremento: es una parte del producto que puede ser entregada al cliente,

por lo que debe estar completamente terminada y funcional.
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2.1.3. Eventos

2.1.3.1. Sprint: es el lapso de tiempo tomado para contruir los incrementos y
ejecutar los demas eventos de scrum. Tienen una duracion de minimo una semana

hasta maximo un mes.

2.1.3.2. Reuniones diarias: son encuentros que se realizan idealmente cada dia,
para sincronizar el trabajo realizado, identificar problemas y el porqué de los
mismos; con el propdsito de evitar atrasos en el proyecto. Generalmente, tienen

una duracion de quince minutos.

2.1.3.3. Revision del sprint: andlisis e inspeccion del incremento generado y

adaptacion de la lista del producto, si resulta necesario.

2.1.3.4. Retrospectiva del sprint: revision de lo sucedido durante el sprint.
Reunion en la que el equipo examina aspectos operativos de la forma de trabajo y

crea un plan de mejoras para aplicar en el proximo sprint.

2.1.4. Procesos

Los procesos de Scrum abordan las actividades especificas y el flujo de un proyecto
de Scrum, estos procesos se agrupan en cinco fases tal como se muestra en la
Tabla 3.
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Tabla 3. Procesos de Scrum

Fase Proceso

Inicio Crear vision del proyecto

Identificar al Scrum Master y Stakeholder(s)
Formar equipos Scrum

Desarrollar épica(s)

Crear la lista de producto priorizada

Realizar la planificacion de lanzamiento

ogakrwpE

7. Crear historias de usuario

8. Estimar historias de usuario

9. Comprometer historias de usuario
10. Identificar tareas

11. Estimar tareas

12. Crear la lista de sprint

Planificacion y estimacion

Implementacion 13. Crear entregables
14. Realizar reuniones diarias
15. Refinar la lista de producto priorizada

Revision y retrospectiva 16. Demostrar y validar el sprint
17. Retrospectiva del sprint

Lanzamiento 18. Enviar entregables
19. Retrospectiva del proyecto

Fuente: guia SBOK

2.2. APLICACION DE LA METODOLOGIA

2.2.1. Roles

En la Tabla 4, se describen los roles que intervienen en el desarrollo de la aplicacion

web.
Tabla 4. Roles del proyecto
Rol Responsable

Product Owner Este rol lo ejecuta Karol Giseth Acufia Hernandez en la medida en que
es la proponente del proyecto

Scrum Master Este rol lo desempefia Maria Nury Escobar Guzméan ya que es la
directora de trabajo de grado.

Equipo de desarrollo Este equipo lo conforma Karol Giseth Acufia Herndndez estudiante de
la Universidad Antonio Narifio, quien desarroll6 la aplicacion.

Fuente: elaboracion propia
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2.2.2. Artefactos

A continuacion, se listan los artefactos utilizados en el desarrollo de la aplicacion

web.

2.2.2.1. Lista del producto: la lista del producto la conforman las historias de
usuario que reunen todas las funcionalidades esperadas de la aplicacion “MercAap

Campesino”.

2.2.2.2. Listade sprint: es la lista de las historias de usuario que se desarrollan en
cada uno de los tres sprint definidos para el proyecto.

2.2.2.3. Incrementos: se entregan tres incrementos que corresponden con los
modulos de los diferentes roles; es decir, el incremento 1, corresponde al modulo
para productor; el incremento 2, al médulo para el comprador y el tercer incremento

al médulo para el transportador y administrador.

2.2.3. Eventos

2.2.3.1. Sprint: de acuerdo con la metodologia se trabajaron tres sprint definidos

de la siguiente manera:

e Sprint 1. Mdédulo Productor: en el primer sprint se construye el modulo del
productor; en este sprint se espera que la aplicacion funcione de manera
completa e independiente, con todos los entregables asociados y con las
funcionalidades definidas en el alcance.

e Sprint 2. Modulo Comprador: en el segundo sprint la aplicacién tiene un
incremento asociado al médulo del comprador, por lo que tiene como base al
modulo del productor, dado a que el comprador necesita consultar todos los
productos registrados por los productores. El incremento debe estar

completamente terminado y funcional con sus respectivos entregables.
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e Sprint 3. MAdulo Transportador y administrador: en el dltimo sprint se integra el
modulo del transportador y administrador, este primero recibe el pedido con su
emisor y receptor (productor y transportador), es por ello que se trabajo de
ultimas, porque depende de los dos mddulos entregados en los sprint anteriores.
El segundo seré el responsable de subir los nuevos productos a la aplicacién

web.

2.2.3.2. Reuniones diarias: por tener poco tiempo para el desarrollo este evento

se realiza dos veces por semana.
2.2.3.3. Revision del sprint: la revision del sprint se hace una vez cada 15 dias.

2.2.3.4. Retrospectiva del sprint: al finalizar cada sprint se hace la entrega del
incremento desarrollado y la respectiva retroalimentacion para conocer las buenas

practicas y corregir los errores, asi no replicarlos.

2.2.4. Desarrollo de los sprint.

2.2.4.1. Inicio

e Creacion de la lista del producto priorizada para la aplicacién, de acuerdo con

la reunion con el product owner.
Entregable:

e Lista de producto priorizada.

2.2.4.2. Planificaciéon y estimacién
¢ Definicion de las épicas alineadas al objetivo general.

e Creacion de las historias de usuario de la aplicacion web, con base en los

requerimientos.

e Disefiar el diagrama de clases.
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e Disefiar el diagrama de secuencia para cada una de las historias de usuario

identificadas.
Entregable:

e Documento con las historias de usuario y diagramas.

2.2.4.3. Implementacion

e Preparar el entorno de base de datos.

e Desarrollo del frontend de cada una de los roles

e Desarrollo backend de los cuatro roles

e Realizar las pruebas necesarias

e Documentar los resultados de las pruebas.

Entregable:

e Cddigo/ desarrollo de los respectivos requerimientos

e Aplicacion funcionando correctamente con el flujo de los datos.

e Documentaciébn de los casos de prueba para demostrar el correcto

funcionamiento de los componentes.

2.2.4.4. Revision y retrospectiva
e Reuvision de los entregables al finalizar el sprint.
Entregable:

e Cronograma de planificacion del lanzamiento actualizado.

2.2.4.5. Lanzamiento

¢ Realizar los ajustes necesarios para la entrega final.
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Entregable:

e Entrega del producto con manuales de usuario y técnico.
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3. MARCO DE REFERENCIA

3.1. MARCO TEORICO

3.1.1. Cadena de comercializacion de productos campesinos

Gran parte de Colombia pertenece a la poblacion campesina, la cual desempefia
sus labores en el &mbito rural, normalmente en actividades agricolas o ganaderas
gue tienen como principal objetivo la produccién de diversos tipos de alimentos o
sus derivados. Por lo general, producen productos para su subsistencia o para
comercializarlos en el mercado y obtener algun tipo de ganancia®.

El ciclo actual de comercializacion de los productos agricolas, que esta poblacion
saca al mercado, inicia con la entrega de los alimentos por parte del agricultor al
transportador, este ultimo lo lleva hasta los centros de acopio ubicados en ciudades
y pueblos, y desde alli comienza la distribucién a las tiendas minoristas y fruver’s
desplegados en toda la geografia urbana. En esta cadena el agricultor no tiene la
oportunidad de tener un contacto directo con el consumidor final, sino que debe
acudir a centrales mayoristas, centro urbano o plazas de mercado mas cercanas y
otros intermediarios quienes se quedan con gran parte de la ganancia, sumado a
los costos de transporte y gastos; lo que no permite recibir un buen precio por el
producto cultivado.

Como iniciativa para que el campesino y el consumidor tengan un medio de
contacto que permita realizar una compra directa de los productos agricolas y asi
obtener un beneficio econdbmico mutuo, la aplicacion web MercaApp hace posible
la adquisicion y distribucién de productos campesinos al consumidor final, por
medio de 9 sencillos pasos que registran cada transaccion y le hacen seguimiento
por medio del reporte del estado en que se encuentra. Esto evita los intermediarios

en el proceso de compra, minimizando los costos.

9 Definicion de Campesino. 2020.Dispobible en: DefinicionABC. [Online],

https://www.definicionabc.com/social/campesino.php
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En la Figura 2, se observa el flujo del proceso que se realiza en el aplicativo web,
en donde interviene el comprador, productor o vendedor y transportador.

Figura 2. Proceso de compra de productos campesinos

Modulo Modulo Modulo
Comprador Productor Transportador
Inicio

Ingresar al aplicativo CI
Iniciar sesion (2
Buscar producto (3
Elegir producto (4
Confirmar pedido<5

N

. . Aceptar pedido ,segin
Alistar pedido (6) capacidad 8
Elegir transpurtadorlzl[é Transportar pedid0:£9>

Fin

(NN AN

_/

Fuente: elaboracién propia

El comprador ingresa al aplicativo a realizar la compra del producto ofrecido.

N

Debe iniciar sesién. Si no se encuentra registrado debe hacer el proceso de
registro.

El comprador realiza la busqueda de los productos que desea comprar.
Elige los productos que desea adquirir y completa el pedido.

El aplicativo arroja el precio de la compra y el cliente confirma.

El productor alista los productos seleccionados por el comprador.

El productor elige al transportador segun su disponibilidad de carga.

El transportador acepta el pedido segun su disponibilidad.

© © N o 0 b

El transportador lleva el pedido al comprador y éste realiza el pago en

efectivo (pago contra entrega).
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3.1.2. Herramientas tecnoldgicas

Ademas de conocer y entender el proceso de comercializacién de los productos

agricolas, es importante tener claridad sobre algunos conceptos y/o herramientas

utilizados en el desarrollo del proyecto, estos se describiran a continuacion:

Modelo Vista Controlador (MVC): es una arquitectura de software que separa
en tres componentes diferentes: los datos de la aplicacion, la interfaz de usuario
y la légica de control. Es muy usada en la medida en que se ha comprobado su
funcionalidad en distintos tipo de aplicaciones y sobre diversos lenguajes y
plataformas de desarrollo®. El proyecto se desarrollé utilizando el MVC por su

facil implementacion en aplicaciones web.

React.js: es una libreria de JavaScript para el desarrollo de paginas web. React
cuenta con una variedad de médulos, herramientas y componentes que ayudan
al desarrollador a construir las paginas facilmente y sin esfuerzo!!. React se

utilizé para el desarrollo de la aplicacion web.

Firebase: es una plataforma movil creada por Google, usada para el desarrollo
de apps, que permite almacenar la informacion en la nube y configurarla de
forma distribuida. El almacenamiento de la informacién de la aplicacion web se

hizo a través de Firebase.!2.

10 "Modelo vista controlador (MVC). Servicio de Informéatica ASP.NET MVC 3 Framework"., [Online],
https://si.ua.es/es/documentacion/asp-net-mvc-3/1-dia/modelo-vista-controlador-
mvc.html#:~:text=Modelo%20Vista%20Controlador%20(MVC)%20es,control%20en%?20tres%20co
mponentes%?20distintos.

11“Que es react . por qué usar react”.,Online],Disponible en: https://desarrolloweb.com/articulos/que-
es-react-motivos-uso.html.

12 "Firebase, qué es y para qué sirve la plataforma de google "., [Online], Disponible
en:https://lwww.iebschool.com/blog/firebase-que-es-para-que-sirve-la-plataforma-desarroladores-
google-seo-sem/
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e Tailwind CSS: es un framework CSS de bajo nivel que permite personalizar el
disefio de las aplicaciones al eliminar los estilos de componentes pre-definidos®.
El disefio de la aplicacion web se trabajo con este framework, economizando

tiempo y esfuerzo.

e Ant design: es una biblioteca React Ul y un lenguaje de disefio para construir
interfaces de usuario, se orienta al desarrollador que requiere usar Ant Design,

para mejorar la experiencia del usuario en su aplicacion React'4.

3.2. ANTECEDENTES O ESTADO DEL ARTE

De acuerdo con las probleméticas mencionadas anteriormente, se han desarrollado
diferentes aplicaciones que pretenden minimizar pérdidas, comercializar productos
y el comun denominador: generar oportunidades, de forma gratuita; entre ellas se

puede encontrar:

1. Campoagro: elimina intermediarios en el proceso de compra y venta de
productos agricolas a través de una plataforma web, permitiendo la
comercializacién directa entre campesino y consumidores, mejorando los
ingresos y calidad de vida de los agricultores.'® El campesino se registra en la
plataforma, luego selecciona la actividad a la que se dedica: productor,
comprador o ambos, ingresa la ubicacion (incluyendo departamento y

municipio), foto del producto o productos (maximo 12), la descripcion de este y

13"Qué es Tailwind y por qué usarlo "., [Online], Disponible https://www.atsistemas.com/es/blog/que-
es-
tailwind#:~:text=%E2%80%9CTailwind%20CSS%20es%20un%20framework,%2Describir%20en%
20todo%20caso%E2%80%9D.

14 "Disefio de Interfaz: Aprende a utilizar el kit de Ant Design para Figma"., [Online], Disponible en
-https://www.scribbr.es/detector-de-plagio/generador-apa/new/webpage/

15 ChispaRural.Gt ., “Sin intermediarios , red social para agricultores y consumidores”, [Online] ,
Disponible en : https://chisparural.gt/red-social-para- agricultores-emprendimientos-adaptables-
para- centroamerica/#:~:text=Comproagro%20es%20un%20emprendimiento%20so
cial,ingresos%20y%20la%20calidad%20entregada>
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los datos de contacto (celular, teléfono, pagina web o e-mail), se realiza la
publicacién en la web y el vendedor y comprador cuadran la logistica.

2. Fruvii: es una aplicacion movil de domicilios donde se tiene contacto directo
con el agricultor, siendo el Unico intermediario entre el campo y el cliente final.
Por medio de este las familias campesinas de Antioquia, Cundinamarca y
Boyaca pueden comercializar los productos que cultivan. La empresa recoge
los productos en el cultivo y los lleva a las centrales de abastecimiento. La
aplicacion recibe pedidos por un minimo de 30.000 pesos y se entregan a
domicilio en un plazo de 24 a 48 horas en Bogota y Medellin, en donde se

encuentran estas centrales.

3. FincaYA: es una aplicacién web que promueve la compray venta de ganaderia,
maquinaria, caprinos, equinos, agricultura, piscicultura, avicultura, entre otros?’.
En la aplicacion el campesino crea un perfil, sube las fotos del articulo o
producto en venta, las caracteristicas, el precio y datos de contacto, para poder
manejar el proceso de venta, compra y entrega, dando la oportunidad de que

campesinos y compradores pueden negociar para lograr un mutuo acuerdo.

4. Croper: aplicacion web que permite a los productores comprar agro insumos
cotizando con diferentes proveedores de forma sencilla para seleccionar la
opcion que mejor se adapte a sus requerimientos y presupuesto. La plataforma
cuenta con diferentes medios de pago como: Pago Seguro en Linea - PSE ,
tarjeta de crédito mastercard y visa, entre otros.'® Los productores cotizan los

16 E| tiempo., “La app que lo conecta con la agricultura colombiana en el aislamiento”.,[Online],
Disponible en: https://lwww.eltiempo.com/tecnosfera/apps/fruvii-la-aplicacion-para-que-los-
agricultores-vendan-sus-productos-directamente-493950

17 SAC., “Fincaya la aplicacion para el campesino colombiano”., Online] , Disponible en :
https://sac.org.co/fincaya-la-aplicacion-para-el-campesino- colombiano/ [10 Septiembre 2020].

18 Contexto Ganadero “Croper.co, una app para hacer compras inteligentes para el
agro”,,[Online],Disponible en: https://www.contextoganadero.com/agricultura/croperco-una-app-
para-hacer- compras-inteligentes-para-el-

36


http://www.eltiempo.com/tecnosfera/apps/fruvii-la-aplicacion-para-que-los-
http://www.eltiempo.com/tecnosfera/apps/fruvii-la-aplicacion-para-que-los-
http://www.contextoganadero.com/agricultura/croperco-una-app-para-hacer-
http://www.contextoganadero.com/agricultura/croperco-una-app-para-hacer-
http://www.contextoganadero.com/agricultura/croperco-una-app-para-hacer-

UNIVERSIDAD
ANTONIO NARINO

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

productos por medio de la plataforma y en un plazo méximo de 5 dias hébiles

reciben la respuesta para que puedan decidir qué y a quien compratr.

Tabla 5. Comparacioén de las aplicaciones para comercializar productos agricolas

Caracteristica CampoAgro Fruvii FincaYA Croper
Tipo de .
L Web Movil Web Web
aplicacion
Ganaderia,
magquinaria, E )
Productos Agricultura, Agricultura caprinos, equinos, m:rr;]iigr?é
que ofrece ganaderia agricultura, bi q '
piscicultura, l0INSUMos
avicultura
) El campesino crea
El campesino se | | 4 empresa | un perfil y alli Los productores
registra en el sitio, | yuefia  de la | promaciona el | cotizan los agro
promociona el aplicacion le | producto a in_sumos con
producto, compra a los | vender, da los | diferentes
Como proporciona los campesinos y | datos de contacto proveedores y
funciona datos de contacto luego le distribuye |y el comprador pueden elegir a
y entre comprador | 4 los | puede  negociar quien comprar de
y vendedor | consumidores directamente con | acuerdo a la
acuerdan 12 | finales a domicilio. | él y llegar a un | necesidad y
logistica acuerdo. presupuesto.
Gestion de
transporte No No No No
de
Productos
Pagos en PSE,
9 No No No MasterCard, Visa,
Linea
entre otros.
Licencia Gratis Gratis Gratis Gratis

Fuente: elaboracion propia

agro#:~:text=Croper.co%2C%20una%20app%20para%20hacer%20compras%?20inteligentes%20para%20el%20agro, -
Por%3A&text=Croper.co%2C%20una%20app%20web,de%20forma%20eficie
nte%20y%20sencilla.&text=%22Croper.c0%20es%20una%20herramienta%2 Ocompletamente%?20gratuita
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Como se observa en la Tabla 5, existen varias aplicaciones similares en el mercado,
de estas no hay ninguna que tenga en cuenta el transporte de productos, ni que
lleve consigo el seguimiento de estos. MercaApp esta pensada para suplir esta
necesidad de modo que sea facil y segura la comercializacion de los productos
agricolas, desde el momento en que se publica la oferta por parte de la poblacion

campesina hasta que se realiza la entrega al consumidor final.

3.3. MARCO LEGAL
La aplicacion web se encuentra regulada por las siguientes normas y leyes:

1. Ley n° 23 de 1982 (Derechos de autor): los autores de obras literarias,
cientificas y artisticas gozaran de proteccion para sus obras en la forma
prescrita por la presente ley y, en cuanto fuere compatible con ella, por el
derecho comun. También protege esta ley a los intérpretes o ejecutantes, a los
productores de fonogramas y a los organismos de radiodifusién, en sus
derechos conexos a los del autor *°. Este trabajo respeta lo indicado por la

anterior ley.

2. Ley 1266 de 2008 (Habeas Data): teniendo en cuenta que se trata con datos
personales de los usuarios, la aplicacién se rige bajo la ley 1266 de 2008, esta
se encuentra encaminada a regular el uso de esta informacion, por tanto, otro

tipo de datos se encuentran excluidos de la aplicaciéon de esta norma?°,

3. React: “Esta licencia es una Licencia de software libre permisiva lo que significa

19 Plan Nacional de Desarrollo “Ley Numero 23 de 1982”., Online] , Disponible en
:http://derechodeautor.gov.co:8080/documents/10181/182597/23.pdf/a97b875 0-8451-4529-ab87-bb82160dd226> [10
Septiembre 2020].

20 Actualicese ., “10 puntos que debe conocer sobre la Ley de Habeas Data”., Online] , Disponible en :
https://actualicese.com/10-puntos-que-debe-conocer- sobre-la-ley-de
habeasdata/#:~:text=La%20Ley%20de%20Habeas%20Data%200torga%20a%20l0os%20ciudadanos%20el,vale%20la%20p

ena%20tener%20presente/].
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que impone muy pocas limitaciones en la reutilizacion y por tanto posee una

excelente Compatibilidad de licencia??.

21 Que es react . por qué usar react.,Online], Disponible en: https://desarrolloweb.com/articulos/que-
es-react-motivos-uso.html
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4. DESARROLLO DEL PROYECTO

En esta seccion se describe el desarrollo del aplicativo, utilizando las fases del
proceso de Scrum. Se presenta el detalle de la implementacioén de la metodologia y

el proceso que se sigui6 para el desarrollo de la aplicacion web.

4.1. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura usada para la implementacion de la aplicacion web fue MVC (Modelo
Vista Controlador), con el fin de separar los datos de la aplicacion, la interfaz de
usuario y la légica de control. El modelo realiza el manejo de los datos, el controlador
toma las instrucciones, solicita los datos al modelo y los entrega a la vista, que se

encarga de mostrar las respuestas al usuario, como se muestra en la Figura 3.

Figura 3. Arquitectura de la aplicacion

USUARIO

~ A (-
® o o

Solicitd(1) |
Vista Controlador Modelo
<HTM|_> Invoca Pide g
e > ———»  NoSql .
Sute D@Ita
Q) Ant Design ® J S @ ]
Procesay
> Entrega envia

Fuente: elaboracion propia

e Modelo: en esta capa se trabaja con los datos, por tanto, contiene los
mecanismos para acceder y actualizar el estado de la informacién. El manejo de

los datos se realizé por medio de firebase realtime databagse.
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e Vista: contiene el codigo que permite visualizar las interfaces de usuario o que
renderiza los estados de la aplicacion en HTML. Ant Design y Tailwind se

utilizaron para la visualizacion de las interfaces de usuario de la aplicacion.

e Controlador: contiene el codigo para responder a las acciones solicitadas en la
aplicacion, como: visualizar o buscar un elemento, realizar una compra, entre

otras. Por medio de react.js, libreria de javascript se trabajo este componente.

4.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los requisitos funcionales definidos para la aplicacion web se listan en la jError! No

se encuentra el origen de la referencia..

Tabla 6 Requerimientos funcionales

Identificador Requerimiento Descripcién
REO1 Autenticacién de usuarios rEc:kzglghca'uvo debe permitir iniciar sesion de los cuatro
REO2 Gestion de usuarios El sistema debe permitir crear, editar, eliminar y

actualizar usuarios.

El sistema permitird que el productor pueda, crear,
editar, eliminar, actualizar sus productos.

El sistema permitira que el comprador haga el pedido
por medio del carro de compras.

El sistema permitira que tanto el comprador como el
vendedor y productor puedan consultar el pedido.

El sistema debera enviar (ver) el pedido realizado por
el comprador al productor.

El sistema debera notificar al transportador cuando
haya sido seleccionado por parte del productor para
el domicilio del pedido.

El sistema permitird que el transportador acepte el
pedido para confirmar el envio de este.

RF04 Generar pedido El sistema permitira que el comprador pueda afadir
y eliminar productos del carro de compras.

El aplicativo podra registrar por medio de cambios de
estados (enviado, en camino, entregado/pago), el
pedido hasta llegar consumidor final, este sera
sefialado por el vendedor.

El aplicativo debera permitir guardar/registrar la
fecha de recogida del pedido, la cual sera
proporcionada por vendedor.

El aplicativo debera permitir guardar/registrar la
fecha de entrega del pedido, la cual sera
proporcionada por vendedor.

RFO03 Gestion de productos
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El

(recogida/entrega) del pedido a cualquiera de los
roles.

sistema podr& mostrar las fechas

Fuente: elaboracién propia
4.3. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Los requisitos no funcionales definidos para la aplicacion web se listan en la Tabla

7.

Tabla 7 Requerimientos no funcionales

Identificador

Requerimiento

Descripcién

RFO1

Espacio

El aplicativo no requiere de espacio en el
dispositivo, solo contar con algin navegador e
internet.

RF02

Usabilidad

La aplicaciéon debe emitir mensajes de error claros
que sean facil de entender para el usuario, teniendo
en cuenta que es orientado a personas que no
acostumbran a hacer uso de la tecnologia.

RFO3

Compatibilidad

El aplicativo podra funcionar en cualquier
navegador (Choorme , Firefox, Brave, entre otros)

siempre y cuando tenga acceso a internet.

4.4. INICIO

Fuente: elaboracion propia

En esta etapa se identificaron los roles y se formé el equipo Scrum, luego se cre6

la lista de producto priorizada.

4.4.1. Roles de Scrum

En la Tabla 8, se muestran los roles que intervinieron en el desarrollo de la

aplicacion web.

Tabla 8. Roles de Scrum

Rol

Responsable

Product Owner

Karol Giseth Acufia Hernandez, proponente del proyecto.

Scrum Master

Maria Nury Escobar Guzman, directora de trabajo de grado.

Equipo de desarrollo

Karol Giseth Acuifia Hernandez estudiante de la Universidad
Antonio Narifio, desarrolladora de la aplicacion.

Fuente: elaboracion propia
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4.4.2. Lista de producto o backlog

En la reunién inicial que se realizé junto al duefio del producto se logré establecer
la lista de producto para el desarrollo de la aplicacidbn web, en esta se defini6 la
prioridad de los requerimientos y de acuerdo a esto, el nimero de sprint y el orden

a ser desarrollados, como se muestra en la Tabla 9.

Tabla 9. Lista de producto

Identificador Requerimiento Historias de usuario Prioridad
RFO1 Autenticacion de HOO1 | Inicio de sesién 5
usuarios
HO002 Registro usuario 5
L . HO03 Editar usuario 4
RF02 Gestién de usuarios HO04 Eliminar usuario 2
HO005 Consultar usuario 4
HO06 Crear producto 5
REO3 Gestion de HOO07 Editar producto 3
productos HO08 Eliminar producto 3
HO09 Consultar producto 2
HO010 Carrito de compras 5
HO11 Afadir productos del carro de 5
compras
HO12 Eliminar productos del carro 4
de compras
HO013 Consultar pedido 4
HO014 Mostrar pedido a productor 5
RFO04 Generar pedidos HO15 Notificar transportador 4
HO16 Aceptar pedido (transportador) 4
HO17 Cambio de estados 5
HO18 Reg_|strar fecha de recogida del 5
pedido
HO19 Reg_|strar fecha de entrega de 5
pedido
H020 Ver fechas por los tres roles 5

Fuente: elaboracion propia

Para determinar la prioridad se identifico la parte vital del proyecto, en esencia se
determinaron las tareas principales del usuario, junto con las historias de usuario
para luego priorizar de acuerdo con: la urgencia, orden en el que se genera el

pedido, tiempo de desarrollo, complejidad técnica y preferencias de los
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stakeholders. Se definié una escala de 0 a 5, siendo 5 la mayor prioridad y 0 la

menor.

Una vez definida la lista de producto y analizada la prioridad de las historias de

usuario se establecié desarrollar tres sprint:

e Sprint 1 Rol Productor: se construye el modulo del productor.

e Sprint 2 Rol Comprador: tiene como base la aplicacién del productor, dado
que el comprador necesita consultar todos los productos registrados por los

productores.

e Sprint 3 Rol Transportador y administrador: se integra el médulo del
transportador, el cual recibe el pedido con su emisor y receptor (productor y
transportador) y el médulo de administrador, este solo agregara los nuevos

productos.

4.5. PLANIFICACION Y ESTIMACION

En esta etapa se definieron los roles del sistema y se crearon las historias de
usuario, identificando las tareas y los responsables para luego elaborar la lista del
sprint. También, se elaboraron los diagramas de clases, secuencia y el modelo
entidad relacion.

4.5.1. Roles del sistema

Se identificaron tres roles: productor, comprador y transportador.

e Productor: es la persona encargada de cargar en el sistema los productos

disponibles para el comprador.

e Comprador: persona que hace la compra de productos cargados por el

productor.
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e Transportador: persona encargada de transportar los pedidos de productor

a comprador.

e Administrador: persona encargada de subir los nuevos productos para

luego ser afladidos por el productor para su venta.

4.5.2. Historias de usuario

En la Tabla 10. Historia de usuario inicio de sesiéon

Historia de usuario
NUumero: HOO1 Usuario: comprador, productor, transportador,
administrador

Nombre historia: inicio de sesion
Prioridad en negocio: alto | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 5
Descripcién:
Yo requiero un médulo de autenticacion, de manera que, si un usuario se registré y el proceso
fue exitoso, se permita el acceso con el nombre de usuario y contrasefia.
Fuente: elaboracion propia

De la Tabla 11 a la Tabla 14, se muestran las historias de usuario correspondientes

al requerimiento gestién de usuarios.

, Se muestra la historia de usuario asociada al requerimiento autenticacién de
usuarios.

Tabla 10. Historia de usuario inicio de sesién
Historia de usuario
Numero: HOO1 Usuario: comprador, productor, transportador,
administrador

Nombre historia: inicio de sesion
Prioridad en negocio: alto | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 5
Descripcién:
Yo requiero un médulo de autenticacion, de manera que, si un usuario se registré y el proceso
fue exitoso, se permita el acceso con el nombre de usuario y contrasefia.
Fuente: elaboracion propia

De la Tabla 11 a la Tabla 14, se muestran las historias de usuario correspondientes

al requerimiento gestion de usuarios.

Tabla 11 Historia de usuario registro de usuario
Historia de usuario
Numero: H002 | Usuario: comprador, productor, transportador
Nombre historia: registro usuario
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Prioridad en negocio: alto | Riesgo en desarrollo: alto

Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero un modulo de registro de usuarios que, por medio de datos como: nombres, apellidos,
correo electronico, teléfono, cédula, contrasefia, entre otros; sea posible crear un usuario
asociado a un rol (productor, comprador, transportador).

Fuente: elaboracion propia

Tabla 12. Historia de usuario editar usuario

Historia de usuario
Numero: HO03 | Usuario: comprador, productor, transportador
Nombre historia: editar usuario
Prioridad en negocio: bajo | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 4
Descripcién:
Yo requiero que el aplicativo permita editar los datos del usuario como: nombre, apellido,
ubicacion.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 13. Historia de usuario eliminar usuario

Historia de usuario

Numero: HO04 | Usuario: comprador, productor, transportador
Nombre historia: eliminar usuario

Prioridad en negocio: bajo | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 4

Descripcion:

Yo requiero que el aplicativo permita eliminar un usuario, de modo que no pueda ingresar al
aplicativo luego de ser inhabilitado.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 14 Historia de usuario consultar usuario

Historia de usuario

Numero: HO05 | Usuario: comprador, productor, transportador
Nombre historia: consultar usuario
Prioridad en negocio: bajo | Riesgo en desarrollo: bajo

Puntos estimados: 4

Descripcién:
Yo requiero que el aplicativo permita consultar usuarios por el nombre, a los tres roles.

Fuente: elaboracién propia

De la Tabla 11, se muestran las historias de usuario correspondientes al

requerimiento gestion de productos.

Tabla 15 Historia de usuario crear producto

Historia de usuario

Nimero: HO06 | Usuario: administrador
Nombre historia: crear producto
Prioridad en negocio: alto | Riesgo en desarrollo: alto

Puntos estimados: 5
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Descripcién:
Yo requiero que el aplicativo permita la creacion de productos por parte del administrador, con:
el nombre, imagen.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 16 Historia de usuario editar producto

Historia de usuario

Nimero: HOO7 | Usuario: administrador

Nombre historia: editar producto

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 4

Descripcién:

Yo requiero que el aplicativo permita editar los datos de los productos por parte del administrador,
de forma que pueda modificar el campo que requiera como: nombre, imagen.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 17 Historia de usuario eliminar producto

Historia de usuario

Nimero: HOO8 | Usuario: productor

Nombre historia: eliminar producto

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 4

Descripcién:

Yo requiero que el aplicativo permita eliminar los productos que el productor requiera, para que
no estén en la lista de productos disponibles.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 18 Historia de usuario consultar producto

Historia de usuario

Numero: HO09 | Usuario: productor

Nombre historia: consultar producto

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 4

Descripcién:

Yo requiero que el aplicativo permita realizar basquedas de los productos que estan disponibles
para la compra.

Fuente: elaboracién propia

De la Tabla 19 a la Tabla 14, se muestran las historias de usuario correspondientes
al requerimiento gestion de pedidos.

Tabla 19 Historia de usuario carro de compras

Historia de usuario

Numero: HO10 | Usuario: comprador, productor
Nombre historia: carro de compras
Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: alto

Puntos estimados: 5
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Descripcién:

Yo requiero un modulo de carro de compras de modo que el comprador pueda afiadir a su
canasta los productos cargados por el productor; debe tener la opcion de agregar mas de un
producto y eliminar.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 20 Historia de usuario afiadir productos del carro de compras

Historia de usuario

Nimero: HO11 | Usuario: comprador
Nombre historia: afiadir productos del carro de compras
Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: alto

Puntos estimados: 4

Descripcién:
Yo requiero que el comprador pueda agregar productos (subidos por el productor) al carro de
compras.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 21 Historia de usuario eliminar productos del carro de compras

Historia de usuario

Nimero: HO12 | Usuario: comprador

Nombre historia: eliminar productos del carro de compras

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 4

Descripcién:

Yo requiero que el comprador pueda eliminar productos (subidos por el productor) al carro de
compras.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 22 Historia de usuario consultar pedido

Historia de usuario

Numero: HO13 | Usuario: comprador

Nombre historia: consultar pedido

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 3

Descripcién:

Yo requiero que el sistema permita que el comprador pueda consultar el pedido afiadido al carro
de compra; siendo posible ver la lista de pedidos, el total de cada uno y el productor al que fue
solicitado.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 23 Historia de usuario mostrar pedido a productor

Historia de usuario

Numero: HO14 | Usuario: comprador, productor
Nombre historia: mostrar pedido a productor

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que luego de que el comprador defina su pedido sea mostrado al productor
correspondiente, para que él lo pueda alistar.

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 24 Historia de usuario notificar al transportador

Historia de usuario

Numero: HO15 | Usuario: productor, transportador
Nombre historia: notificar al transportador

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que el sistema notifique al transportador que fue seleccionado por el campesino para
realizar el domicilio del pedido.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 25 historia de usuario aceptar pedido

Historia de usuario

Nimero: HO16 | Usuario: transportador

Nombre historia: aceptar pedido

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que el sistema permita que el transportador acepte el pedido (segun la capacidad de
su vehiculo), luego de haber sido seleccionado por el comprador, como el domiciliario del pedido.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 26 Historia de usuario cambio de estados

Historia de usuario

Numero: HO17 | Usuario: productor.

Nombre historia: cambio de estados

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio
Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que el sistema lleve el seguimiento del pedido por medio de estados como: enviado,
en camino y recibido/pagado.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 27 Historia de usuario registrar fecha de recogida de pedido

Historia de usuario

Numero: HO18 | Usuario: productor

Nombre historia: registrar fecha de recogida del pedido

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que el aplicativo registre la fecha de recogida del pedido; es decir, cuando el
transportador se acerca al campesino por el pedido correspondiente.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 28 Historia de usuario registrar fecha de entrega de pedido

Historia de usuario
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Nimero: HO19 | Usuario: productor

Nombre historia: registrar fecha de entrega de pedido

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: medio.

Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que el sistema registre la fecha de entrega del pedido; es decir, cuando el comprador
recibira el pedido por parte del transportador.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 29 Historia de usuario ver fechas por los tres roles

Historia de usuario

Numero: HO20 | Usuario: comprador, productor, transportador.
Nombre historia: ver fechas por los tres roles

Prioridad en negocio: medio | Riesgo en desarrollo: bajo
Puntos estimados: 5

Descripcién:

Yo requiero que el productor, el comprador y el transportador puedan ver las fechas de recogida
y entrega del pedido, de modo que los tres roles estén enterados de los tiempos del encargo.

Fuente: elaboracion propia

4.5.3. Modelo entidad relacién

El modelo entidad relacién fue clave para la construccién de la base de datos, en la
media en que ayudé a entender los datos y sus relaciones, como se muestra en la

figura 4.
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Figura 4. Modelo entidad relacién

_| usuarios v :]mpmd., v

v
_] pedido_usuario id_usuario BIGINT(20) id_usuario BIGINT(20)
1dBIGINT(20) apellido VARCHAR(255) >
2id_pedido BIGINT(20) -
I create_at DATE
»id_usuario BIGINT(20) | direccion VARCHAR(255
> I (255) m transportador ¥
I disponibilidad_de_consulta BIT(1)
id_usuario BIGINT(20)
EF I email VARCHAR(255) S P ——————
o R— »id_automovil BIGINT(20) I
_I fecha_nacimiento DATE » I
T foto VARCHAR(255) |
] pedido v ! E3
nombre VARCHAR(255) : productor ¥ j automonl =
id_pedido BIGINT(20) nombre_usuario VARCHAR(255)
. g d o BIGINT(2) | id_automovil BIGINT(20)
’ estado_id BIGINT(20) password VARCHAR (255) > -
> >id._rol BIGINT(20) : capacidad_en_kilogram os BIGINT (20)
- »
+ ¥ > T
L ¥ ;
| i J m producto v
| : | id_producto BIGINT (20) It v
— = v po
| . o + cal
pacidad_venta VARCHAR(255)
£ id BIGINT (20) e P r% id BIGINT (20)
v costo VARCH ,
™ pedido ¥ nombre VARCHAR(255) | [Onombre VARCHAR(255)
detalle_ g id_rol BIGINT(20) descripcion VARCHAR(255) I >
id BIGINT (20) nombre VARCHAR(255) - — —IH  disponibilidad_de_venta BIT(1) B4
centidad VARGHAR(25%) | > nombre VARCHAR(255)
2 id_pedido BIGINT(20) precio YARCHAR(255)
»id_producto BIGINT (20) id_productor BIGINT (20)
> > tipo_id BIGINT(20)
'S

Fuente: elaboracién propia

En la Tabla 30, se muestra el diccionario de datos en donde se describen los

atributos de las entidades que componen la base de datos.

Tabla 30. Diccionario de datos

Atributo

Tipo de dato

Descripcion

Tabla: usuario

Numero entero identificador de cada

id_usuario Integer/Bigint 4
usuario.
apellido varchar Apellido del usuario.
direccion varchar Direccién del usuario.
email varchar Correo electrénico del usuario.
password \varchar _Contrase:na con gl que el usuario
ingresara al aplicativo.
Id_rol Integer/Bigint Numero entero identificador del rol.
Tabla: comprador/transportador /productor
i - Id del rol que desempefia en el
Id_usuario Integer/Bigint o q P
aplicativo.

Tabla: automovil
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Tabla: rol
Id_rol Integer/Bigint Identificador del rol que desempanara

en el aplicativo.

Tabla: estado

nombre_estado Integer/Bigint Se relaciona con el estado del pedido.
Tabla: producto

Id:producto Varchar Se relaciona con el estado del pedido.
capacidad_venta Varchar Cantidad o capacidad del producto.
costo \Varchar Precio del producto.
descripcion \Varchar Descripcion detallada del producto.
nombre \Varchar Nombre del producto.
id_productor Integer/Bigint Identificador del productor.
tipo_id Integer/Bigint Tipo del producto.
Tabla: Pedido

id_pedido Bigint Identifica el pedido hecho por el

comprador.
estado Bigint Estado en el que se encuentra el

pedido.

Tabla: Detalle pedido

cantidad Varchar Cantidad de productos para el pedido.
id_pedido Bigint Identificador del pedido realizado.
id_producto Bigint Identificador de los  productos

relacionados.
Fuente: elaboracion propia

4.5.4. Diagrama de clases

Para comprender y tener una mejor vision del sistema que se implementd, fue
necesario la construccion del diagrama de clases, este de manera visual describe
cada uno de los componentes de sistema; ademas, es requerido en la programacion
e implementacién de la estructura trazada. En la figura 5, se muestra el diagrama

de clases del aplicativo.

Figura 5. Diagrama de clases
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| Tipo ‘ | Productor
-id Long -serialVersionUID Long
-nombre String -productos List =Producto=

-productos List <Producto=

; 1 Estado Pedido
: id Long -id Long
1 Producto nombre String pedidoUsuario  List=PedidoUsuario=
% -id Long [<+------------- : pedidos List <Pedido= detallePedido List<DetallePedido>
3 -productor Productc -estado Estado
§ -detallePedido List <DetallePedide (< DetaliePedido 1
% tipo Tipo| ™ 1 |-id Long
777777 _nombre Strin -producto Product: FedidoUsuario
_descripcion String| #7777 -pedido Pedido i Long ;
—precio String 1 1 o cantidad String . | usuario Usuario
—costo String <h - ) } pedido Pedido
-capacidad venta stine L ] \
Usuario
-serialVersionUiD long i
-idUsuario Long name
-id Long e sinne - -type
-nombre String | -apellido string . -picByte
-usuarios List=Usuario= 5—‘&. -email String 1 -usuario
1 T -fechaNacimiento Date
PR e —— -createAt Date y |
. Transportador ol Rol i
-serialVersionUID long ——= _direccion String ,""”"”"""””""i
E'T’ -automovil Automov -pedidoUsuario List<PedidoUsuanio® e - ——-—————————-————————____! !
E Comprador -nombreUsuario String !
i -serialVersionUID long | “Rassword String
i ~foto String
i Automovil ~fotos List<imageModel
i -id Long
E-L -capacidadEnKilometros Long
% transportador  Transportade
1

Fuente: elaboracién propia

En la Tabla 31, se muestra el diccionario de clases en donde se describe el tipo de
dato que maneja cada una de las clases.

Tabla 31. Diccionario de clases

| Tipo dedato | Descripcion
Clase: usuario
id_usuario Long Numero entero identificador de cada usuario
apellido String Apellido del usuario
direccion String Direccion del usuario
email String Correo electrénico del usuario
password String Contrasefia con el que el usuario ingresara al aplicativo
id_rol Long Numero entero identificador del rol
Tabla: comprador/transportador /productor
id_usuario lLong Id del rol que desempefia en el aplicativo
Clase: automovil
A . Id de los medios de transporte que usara el
id_automovil Long
transportador
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Tabla: rol
id_rol lLong Identificador del rol que desempafiara en el aplicativo
Clase: estado
nombre estado lLong ISe relaciona con el estado del pedido.
Clase: producto
id:producto String Se relaciona con el estado del pedido.
capacidad_venta String Cantidad o capacidad del producto
costo String Precio del producto
descripcion String Descripcion detallada del producto
nombre String Nombre del producto
id_productor Long Identificador del productor
tipo_id Long Tipo del producto.
Clase: Pedido

id_pedido Long Identifica el pedido hecho por el comprador
estado Long Estado en el que se encuentra el pedido

Clase: Detalle pedido
cantidad String Precio del pedido
id_pedido Long Identificador del pedido realizado
id_producto Long Identificador de los productos relacionados

Clase: Productor

Productos Lista LLista de productos con los que cuenta el productor

Fuente: elaboracién propia

4.5.5. Diagramas de secuencia

Se construyeron diagramas de secuencia, que modelan la légica de cada uno de
los procesos que apoya el aplicativo, proporcionando con facilidad la comprensién
detallada de los escenarios que se presentan en el sistema.

La Figura 6, muestra el diagrama de secuencia asociado al requerimiento

autenticacion de usuarios.

Figura 6. Diagrama de secuencia inicio de sesion
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Comprador , transportador
.productor
Vizta Modelo Controlador
m:ltor
Buscar en la base

Ingresar datoss N| Llamar funcién o de datos >

‘_ ______________________

¥ S R L L L LT L] )
Inicio de sesion Autenticar() Confirmar datos
exitoso '

Fuente: elaboracion propia

De la Figura 7 a la Figura 9, se muestran las historias de usuario correspondientes
al requerimiento gestion de usuarios.

Figura 7. Diagrama de secuencia registro de usuario

Comprador , transportador
Jproductor

Vista Controlador ‘ ‘ Modelo
Actor i
Solicitar formulario i —
de registro de Liamar funcién de ] Buscarenlabase
usuario registro de datos
> » >
e

Mostrar formulario

Ingresar datos de
registro

[Validar datos de registro

Y
Guardar &n |a base de datos

Confirmado nuevo -
usuario

Confimacion

—

Fuente: elaboracién propia
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Figura 8. Diagrama de secuencia editar usuario

Comprador , transportador

Jproductor
Vista Controlador Modelo
Actor
: : !
Solicitar formulario —
de registro de editar Llamar funcion de Buscar en la base
usuaro editar usuario de datos
> > »
‘. ______________________

Mostrar formulario

Editar dafos

v

Validar datos editados

\J

Guardar en |a base da datos

Confirmar datos — Confimacion
editados i

—

Fuente: elaboracion propia

Figura 9. Diagrama de secuencia consultar usuario

Comprador , fransportadaor

productor
Vista | Controlador Modelo
Actor
Resalizar peticion de Llamar funcién de Buscar en la base
consulta consulta de datos
> > >
LT E P Mostrar toda la
Listar resultados  — informacion del pedido

Fuente: elaboracién propia

De la Tabla 11, se muestran las historias de usuario correspondientes al
requerimiento gestion de productos.
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Figura 10. Diagrama de secuencia crear producto

Productor
Vista Controlador Modelo
Actor
| .
Solicitar formulario Liamar funcién de ]
de crear producto crear producto
€

Mostrar formulario

_—
Ingresar datos de
nuevo producto

L.
- >
Validar datos
({Guardar en |a base de n:latl:psh
>
L R bty oo e et e lniubda ety
Confimacion nuevo
P i producto
Producto agregado I
— con éxito L

Fuente: elaboracion propia

Figura 11. Diagrama de secuencia editar producto

Productor
Vista Controlador Modelo
Actor
; 1
Solicitar formulario —
de registro de editar Liamar funcién de ] Buscar en la base
producto editar producto de datos
€ — e
Mostrar formulario
—_— =
Editar datos
»
Validar datos editados N
Gusrdaren |z base da datos -
e e I
M Confirmar datos —
editados

L~ Producto con los

datos modificados

Fuente: elaboracién propia
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Figura 12. Diagrama de secuencia eliminar producto

Vista Controlador Model
Actor
] | i
Seleccionar . ]
producto a eliminar Llamar funcion de Buscar en la base
eliminar producto de datos y eliminar
> > >
.‘. ______________________________________________ =
Eliminar producto ()
i — |
Fuente: elaboracion propia
Figura 13. Diagrama de secuencia consultar producto
Productor
Vista Controlador Modelo

Actor
i

Realizar peticion de
consulta de
producto >

Llamar funcion de
consulta de
producto

Buscar en la baze
de datos

‘ ___________________
Lista de resultados

A

Traer datos

Fuente: elaboracion propia
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De la Figura 14 a la Figura 23, se muestran los diagramas de secuencia
correspondientes al requerimiento gestién de pedidos.

Figura 14. Diagrama de secuencia carro de compras

Comprador
Vista Controlador IModel
Actor

Ver carro de ] cConsultar todos los

compras productos

‘ _________________________ e T T
Traer todos los

oo mmmmmmm e productos al carro

Lista de resultados de compras

Fuente: elaboracion propia

Figura 15. Diagrama de secuencia afiadir productos al carro de compras
Comprador

=
[l
[

Controlador Modelo

F.cltnr

Ver carro de
compras

Traer todos los
productos del carro
de compras

Llamar todos los productos

¥

Afadir productos J

=

Llamar funcion
afadir productos ()

Agregar ala bd

1 e T
Confirmar tompra

Fuente: elaboracién propia
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Figura 16. Diagrama de secuencia eliminar producto del carro de compras
Comprador

Vista Controlador Model

Ver carro de
compras

Mostrar carro de
compras

Seleccionar
producto a eliminar
Llamar funcién de
eliminar producto

Buscar en la base
de datos y eliminar

I fmm e mmmmmmmmmmm o]
Producto eliminado con éxitg |

Fuente: elaboracion propia

Figura 17. Diagrama de secuencia consultar pedido

Compradeor , transportador

Jproductor
Vista Modelao Controlador

Actor

Realizar peticion de Llamar funcion de Buscar en la base

consulta de pedido consulta de pedido de datos

‘ __________________________________________________
Traer datos
T

1 Lista de resultados

Fuente: elaboracion propia
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Figura 18. Diagrama de secuencia mostrar pedido a productor

Productor
Vista Controlador Model
Actor
Buscar en la base
Realizar peticion de datos
mostrar pedidos o Llamar funcién
B it Fememmsssmsssssssssssee—-

Traer datos

‘ ___________________
Lista de resultados

Fuente: elaboracion propia

Figura 19. Diagrama de secuencia notificar transportador

Productor

Actor

Vista

Controlador

Model

Seleccionar Eeﬂ idg}

Diligenciar
formulario

Seleccionar
transportador

Traer datos

Formulario de ingresar
fecha

ry

Validar datos

Consultar transportadores
disponibles

<

Mostrar transportadores
disponibles

Llamar funcion notificar

Guardar en la bd

Motificar

7 Transportador notificado con |

éxito

Fuente: elaboracién propia
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Figura 20. Diagrama de secuencia aceptar pedido

Transportador
Vista Controlador Modelo
Actor
] i
Notificaciones [
IR Listadepedidos ______ | | _______________________
Aceptar pedido
—.
T Llamar funcion aceptar
' pedido »
: Guardar en la base de
T datos
Fuente: elaboracion propia
Figura 21. Diagrama de secuencia cambio de estados
Productor
Vista Controlador Modelo
Actor
\er pedidos ]
—_—
P Listar pedidos . . .
S ——
Seleccionar pedido —
Consultar pedido "
----- Mostrar pedido o o
N o
Cambiar estado i Guardar estado en la bd "
| <-- --- - S
; Cambio de estado L
! exitoso !

Fuente: elaboracién propia
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Figura 22. Diagrama de secuencia registrar fecha/recogida del pedido

Productor
Vista Controlador Modelo
Actor
\Ver pedidos
_ 3
P Listarpedides | | .
_ 3
Seleccionar pedido !
Consultar pedido
‘------________.._. ___________________________________
Mostrar pedido y
formulario
Ingresar fecha de >
recogida Validar fecha de recogida Guardar en |z bd
H bl ettty st S b b L L L L Ll —
! Fecha de recogida
L registrada con éxito

Fuente: elaboracion propia

Figura 23. Diagrama de secuencia ver fechas por los tres roles

Productor , Transportador, Comprador

<
(7]
h
{a¥]

Controlador Modelo

Actor

Realizar peticion de
consulta

[ [
Cal il

Llamar funcion de Buscar en la base
consulta de datos

“—Mostrar toda la
. informacian del

Fuente: elaboracién propia

63



UNIVERSIDAD
ANTONIO NARINO

4.6. IMPLEMENTACION

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

La implementacion del proyecto contempl6 el backend y el frontend, ademas de los

casos de prueba que se realizaron por medio de la técnica de caja negra.

El cddigo de

la aplicacion web est4d alojado en el

https://github.com/karolGiseth/mercapp.qgit.

repositorio:

En el siguiente enlace puede acceder al aplicativo MercAap campesino:

https://mercaap-aOcd9.web.app/login.

A continuacién, se detalla la implementacién de cada uno de los sprint trabajados

en el proyecto.

4.6.1. Sprint 1: rol del productor

4.6.1.1. Listadel sprint 1: teniendo en cuenta que en el sprint 1 se trabaja el médulo

del productor, la lista del sprint que contiene las historias de usuario, el responsable

de la implementacion, el tiempo empleado y el estado, se muestra en la Tabla 32.

Tabla 32. Lista del sprint 1

Estimacién-
Sprint | Requerimiento Historia de usuario Responsable Tiempo Estado
(dias)
1 Aautentlcac_:lon HOO01 | Inicio de sesion Karol Acuia 3 Terminada
e usuarios
1 H002 | Registro usuario | Karol Acufia 3 Terminada
1 Gestién de HOO03 | Editar usuario Karol Acuia 2 Terminada
1 USUArIoS HOO04 | Eliminar usuario Karol Acuia 2 Terminada
1 HO05 Consyltar Karol Acuia 4 Terminada
usuario
1 HO06 | Crear producto Karol Acuia 3 Terminada
1 HO007 | Editar producto Karol Acufia 3 Terminada
Gestion de Eliminar o .
1 productos HO008 producto Karol Acufia 3 Terminada
1 HO09 Consultar Karol Acuia 3 Terminada
producto
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4.6.1.2. Casos de pruebasprint 1: para validar que las funcionalidades del sistema

funcionaran de forma correcta y cumplieran con los requerimientos, se elaboraron
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los casos de prueba asociados a cada una de las historias de usuario.

La Tabla 33, muestra el caso de prueba asociado a las historias de usuario del

requerimiento autenticacion de usuarios.

Tabla 33. Caso de prueba inicio de sesion

Caso de prueba

Id caso de prueba

Nombre caso

Historia asociada

Cp_01

Inicio de sesion

HUO0O01

Médulo

Fecha de prueba

Responsable

Autenticacion de usuario

17-03-20

Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasd@/Fall6/No ejecutd)

Verificar que la aplicacion web permita iniciar sesion del
usuario con su nombre y contrasefia correctos.

Paso

Requisitos

# Prerrequisitos

Datos de prueba

01 | Tenerinstalado el aplicativo MercApp campesino.

Usuario: kacuna
Contrasefia; 123456

el rol.

correspondientes y seleccionar

no muestra un mensaje de error’
contrasefa incorrecta”.

Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Abrir la aplicacion web e | El sistema valida si los usuarios y
ingresar el wusuario y la | contrasefla son correctos, si son
1 | contrasefia en los campos | correctos ingresa al aplicativo web, si Paso6

De la Tabla 34 a la Tabla 37, se muestran los casos de prueba de las historias de

Fuente: elaboracion propia

usuario correspondientes al requerimiento gestion de usuarios.
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Tabla 34. Caso de prueba registro de usuario

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_02 Registro de usuario. HUO002

Médulo Fecha de prueba Responsable
Gestion de usuarios 17-03-20 Karol Acuia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Paso/Fall6/No ejecutd)

Verificar que con: nombre completo, correo, electrénico,

departamento, ciudad, direccion, nuamero telefénico, Paso
contrasefa.
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
Nombre: Angélica Hernandez
Correo: ahernandez@gmail.com
L : Departamento: Bogota
Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a . i .
01 . Ciudad: Bogota
través de un navegador web. . -
Direccion: carrera 4 # 1 sur
Numero telefénico: 3203501734
Contrasefia: Angelica
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Ingresar al aplicativo web vy | Muestra el formulario con los campos:
1 seleccionar el botéon “¢Aun no | nombre completo, correo, electronico, Pas6
tienes una cuenta?, clic aqui para | departamento, ciudad, direccion,
registrarte”. namero telefénico , contrasefia.
El sistema valida todos los campos del
. formulario, si son correctos crea el
Ingresar los datos del usuario y . ; : .
2 . “ : » usuario, si no muestra un mensaje de Pasoé
luego clic en “Registrarse ahora”.
error en el campo que falta por
diligenciar”.

Fuente: elaboracion propia
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Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_03 Editar usuario HUO003

Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Gestion de usuario 17-03-20 Karol Acuiia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Paso6/Fall6/No ejecutd)

Verificar que, si el usuario desea modificacion de sus datos
sea posible y visible en el aplicativo, aclarando que solo se
permita la edicion de campos como: departamento, ciudad,
direccion de residencia, nimero telefénico y contrasefa.

Paso

Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a | Correo: svarela011@gmail.com
través de un navegador web. Teléfono: 3012252362
02 | Estar ya registrado en el sistema. Ubicacion: carrera 4 -3B
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Ingresar a la aplicacidn web, clic en el | Muestra opcién de cerrar sesion y Pasé
icono de usuario editar usuario
Editar los campos departamento, | Muestra que la edicién de campos
> ciudad, direccion de residencia, | es correcta e informa que se debe Pas6
namero telefénico y contrasefia y | cerrar sesion e ingresar
luego clic en “Actualizar perfil” nuevamente.
3 | Ingresar datos en el inicio de sesiéon. | Ingresar a la aplicacion. Pas6

Fuente: elaboracién propia

Tabla 36. Caso prueba eliminar usuario

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_04 Cerrar cuenta de usuario HU004

Médulo Fecha de prueba Responsable
Gestidn de usuario 18-03-20 Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasd/Fall6/No ejecutd)

Verificar que si en algin momento el usuario desea eliminar

su cuenta, el sistema debera permitirlo.

Paso

Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacibn web MercApp campesino a
través de un navegador web.
02 | Estar ya registrado en el sistema
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
C Muestra una nueva ventana con
Ingresar a la aplicacion web, en el ; . : .
1 . : opciones de editar usuario, cerrar | Paso
icono de usuario L -
sesion y eliminar cuenta
; € ” Nueva ventana con dos opciones: .
2 | Clic en “Eliminar cuenta”. : P Paso
Cancelar y confirmar.
3 | Clic en confirmar. Se cierra la sesion. Pasé

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 37. Caso de prueba consultar usuario

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_05 Consultar usuario HUO005

Médulo Fecha de prueba Responsable
Gestion de usuario 18-03-20 Karol Acufia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Paso/Fall6/No ejecutd)

Verificar que la consulta de usuarios funcione correctamente. Paso6
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingrgso a la aplicacion web MercApp campesino a
través de un navegador web. Nombre rol: Karol Acufia
02 | Estar registrado en el sistema como comprador.
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Abrir,la aplicaqién, inic'iar sesion e ir al Habilitar campo de consulta. Pasé
menu y seleccionar el icono de lupa.
2 Escribir el nombre del usuario a Muestra el usuario consultado. Pasoé
consultar.
Fuente: elaboracién propia
Tabla 38. Caso de prueba crear producto
Caso de prueba
Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_06 Crear producto HUO006
Médulo Fecha de prueba Responsable
Gestion de producto 18-03-20 Karol Acuia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Pas6/Fall6/No ejecutd)

Verificar que la aplicacion permita crear productos nuevos con

la url de la imagen y el nombre del producto. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a | Nombre del producto: arroz
través de un navegador web. Url:
https://www.clikisalud.net/wp-
02 | Estar registrado como administrador. content/uploads/2021/01/vida-
util-arroz-seco-crudo.jpg
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
- L - .| Muestra  formulario con los
Iniciar sesibn como administrador y clic .
1 . campos de nombre del producto y | Paso
en el icono de productos. url
2 Ingresar IO.S datos en los campos Toaste producto creado. Paso
correspondientes.

Fuente: elaboracion propia
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Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_07 Editar producto HUO0O07

Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Gestién de producto 18-03-20 Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasé/Fall6/No ejecuto)

Verificar que cuando se requiera modificar cualquiera de los

datos del producto en el carro de compras, el sistema lo | Paso
permita.
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacién web MercApp campesino a | Peso: Kg
través de un navegador web. Cantidad disponible: 200
Precio del producto: 20000
02 | Estar registrado con el rol de productor. Descripcion del producto: arroz
Roa
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Iniciar sesién e ir icono de + afadir | Muestra todos los productos del .
X G e Paso6
producto. productor con un botén de “Editar”.
. . Muestra un formulario con los .
2 | Clic en Editar. campos a editar. Paso6
3 | en los campos correspondientes, olic | 102t Aoz Roa’ actualizado | o
' correctamente.

en editar.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 40. Caso de prueba eliminar producto

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_08 Eliminar producto HUO008

Médulo Fecha de prueba Responsable
Gestion de producto 18-03-20 Karol Acuia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasd6/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema permita eliminar un producto por parte

del productor.

Paso

Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingrgso a la aplicacion web MercApp campesino a
través de un navegador web. Eliminar: frijol
02 | Estar registrado como productor
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
s Hoea 5| Se acnalia i ista e
1 ' productos, no debe aparecer el Paso

producto a eliminar, seleccionarlo y luego
se da clic en el botén de eliminar.

producto eliminado.

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 41. Caso de prueba consultar producto

Caso de prueba

Id caso de prueba

Nombre caso

Historia asociada

Cp_009 Consultar producto HUO09
Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Gestién de producto 18-03-20 Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasd6/Fall6/No ejecuto)

Verificar que tanto el productor como el vendedor puedan

. Paso
buscar algin producto por su nombre.

Requisitos

# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a
través de un navegador web.

02 | Estar registrado con el rol de productor o vendedor.

Nombre: arroz

Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Iniciar sesién, seleccionar el icono de + o | Lista de todos los productos .
1 . . . Paso
carrito de compras. disponibles
Clic en la lupa y escribir el nombre del | Busca todos los “Arroz” .
2 . . Paso
producto a consultar disponibles.

Fuente: elaboracion propia

4.6.1.3. Resumen daily meetings: para el correcto funcionamiento y fluidez del
trabajo en equipo e implementacion del aplicativo, se realizaron reuniones
periddicas (dos veces por semana), en las cuales por cada miembro del equipo se

revisaba: ¢ qué hizo ayer? ¢qué hard hoy? ¢impedimentos?

A medida que se iba efectuando la reunidon se diligenciaba un formato de
seguimiento, para asegurar el cumplimiento de la estrategia de trabajo seleccionada

(Scrum), como se muestra en la Tabla 42.

Tabla 42. Scrum daily meeting sprint 1

Pregunta
Fecha Persona ; ¥
¢, Qué se hizo? ¢ Qué se trabajara? obcs?é?:ﬂ?o?
Levantamiento de .
requerimientos y EeBaigt(r)o Modulo de Ninguno
Karol Acufia diagramas. 9 '
16-02-21 Levantamiento de
L (Back) Modulo de inicio | .
requerimientos Y| de sesion Ninguno
diagramas. '
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. continuacion Tabla 42. Scrum daily meeting sprint 1.

Pregunta
Fecha Persona . OUé se hizo? . OUé se trabaiara? ¢Algun
¢ Qué se hizo~ ¢Qué se trabajara” obstaculo?
(Back-Front) Adelanto | (Back.Front) Finalizar | .
. . . Ninguno
modulo crear cuenta. | modulo de registro.

19-02-21 |Karol Acufia (Back-Front) Adelanto | (Back-Front) Finalizar
modulo  inicio de|moédulo de inicio de |Ninguno
sesion. sesion.

(Back) Inicio | (Back) Terminar .
- - - o Conexion con la
reguerimiento eliminar | requerimiento  eliminar
usuario usuario base de datos.
23-02-21 (Back) Iniciar | (Back) Finalizar
Karol Acufia requerimiento requerimiento y continuar | Ninguno
actualizar usuario. con crear producto.
(Back) Inicio | (Back) Finalizar

26-02-21 requerimiento eliminar | requerimiento  eliminar | Ninguno
producto. producto.

(Back) Inicio | (Back) Iniciar
requerimiento requerimiento editar | Ninguno
~ actualizar usuario. producto.

2-03-21 | Karol Acuiia (Back) continuar con | (Back) Continuar con el
requerimiento de | requerimiento de | Ninguno
eliminar producto. consultar producto.

(Back)_ C_ontmuar con (Front) Iniciar con el front- | ..
requerimiento  editar . . | Ninguno
roducto end de actualizar usuario.

5-03-21 |Karol Acuia [ .

(Back) Finalizar | -. _.. I

o Finalizar  requerimiento | .
requerimiento . Ninguno

editar producto.

consultar producto.
(Front) Construccion | (Front) La construccion
de la parte visual del|de la parte visual del|Ninguno
aplicativo. aplicativo.

9-03-21 Karol Acuia (Front) En conjunto se | (Front) En conjunto se
realizd la construccion | realizé la construccion de | .

- . Ninguno
de la parte visual del [la parte visual del
aplicativo. aplicativo.

Revisibn  errores con
Definicion y detalles s .
i conexion a la base de | Ninguno
inales. datos

12-03-21 |Karol Acufia -

Revision errores con Detalles finales  del | Error la base de
conexion a la base de | _
maodulo de productor. datos.
datos.
Detalles finales del|Pruebas funcionalidad | ..
modulo de productor. | médulo productor Ninguno
16-03-21 |Karol Acufia - — — —

Pruebas funcionalidad | Solucion errores médulo | ..

< Ninguno
modulo productor. productor.

19-03-21 | Karol Acufia Solucion errores | Solucién errores modulo Ninguno

modulo productor.

productor.

Fuente: elaboracion propia
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4.6.2. Sprint 2: rol del comprador

Una vez finalizado el primer sprint, siguiendo la metodologia empleada se continla

con el segundo, donde se trabajé el médulo del comprador. En esta se unen los dos

modulos permitiendo la interaccion entre las funcionalidades.

4.6.2.1. Lista del sprint 2: la lista de historias de usuario del sprint, el responsable

de la implementacion, el tiempo empleado y el estado, se muestra en la tabla 43.

Tabla 43. Lista del sprint 2

Estimacién-
Sprint | Requerimiento Historia de usuario Responsable Tiempo Estado
(dias)
2 HO10 Carro de Karol Acuiia 5 Terminada
compras.
Afadir productos
2 HO1l | del carro de | Karol Acuia 4 Terminada
compras.
Generar Eliminar
2 pedidos HO12 productos del Karol Acuia 3 Terminada
carro de
compras.
2 HO013 Coqsultar Karol Acuia 3 Terminada
pedido.
2 HO014 | Mostrar pedido Karol Acufia Terminada

Fuente: elaboracion propia

4.6.2.2. Casos de prueba del sprint 2: de la Tabla 44 a la Tabla 48, se muestran

los casos de prueba de las historias de usuario correspondientes al requerimiento

gestién de pedidos.
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Tabla 44. Caso de prueba carro de compras

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_10 Carro de compras HUO010

Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acuiia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba
(Pasd6/Fall6/No ejecuto)

Verificar que cada uno de los productos disponibles cargados
por el productor estén en el carro de compras con su
respectiva imagen, peso, cantidad disponible, precio del
producto, descripcidn del producto.

Pasé

Requisitos

# Prerrequisitos

Datos de prueba

01 Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a
través de un navegador web.

02 | Estar registrado como comprador

Peso: Lb

Cantidad disponible: 4

Precio del producto: $ 4800
Descripcion del producto: papa
pastusa.

Resultados

Resultado

# Detalles de los escenarios
esperado

Estado

Desde la cuenta de un productor agregar
1 | unnuevo producto previamente subido por

el administrador. de datos.

Actualizar producto en la base

Paso

Ingresar como comprador e ir al carro de
compras.

El producto afiadido por el
administrador estara en el Paso
carro de compras.

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 45. Caso de prueba afadir productos al carro de compras

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_11 Afadir productos al carro de HUO11

compras
Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pas6/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema permite afiadir productos al carro de

Pasé
compras
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicaciébn web MercApp campesino a _
través de un navegador web. Agrrggr?r'o ?Sﬁz.apﬁﬁgjlsa' arroz,
02 | Estar registrado como comprador 9 20, 18, ol
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Ingresar al apl|cat|vo,_|n|C|arseS|on COMO | \+ octra la lista de productos )
1 | comprador y seleccionar el carro de | . . Pasé
disponibles.
compras.
2 Seleccionar los productos uno por uno y | Muestra toast agregado al Pasé
clic en agregar. carrito.
3 | Iralicono de carro de compras. Muestra la lista de productos Pas6

elegidos y el total.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 46. Caso de prueba eliminar producto del carro de compras

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Eliminar producto del carro

Cp_12 de compras HUO012

Médulo Fecha de prueba Responsable

Generar pedidos Karol Acuia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasd/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema permite eliminar productos al carro de

Paso
compras.
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacibn web MercApp campesino a o
través de un navegador web. Eliminar: Papa pastusa.
02 | Estar registrado como comprador.
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Ingresar al mend y seleccionar el | Muestra todos los  productos Pasé
carro de compras. seleccionados.
2 | Seleccionar el producto a eliminar. Mensaje de confirmacion. Pasoé
3 | Clic en confirmar. Toast producto eliminado, ya no debe Pasé
aparecer en el carro de compras.

Fuente: elaboracién propia
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Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_13 Consultar pedido HUO013

Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasé/Fall6/No ejecuto)

Verificar que el sistema permite consultar un pedido. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba

Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a

1 . . .
0 través de un navegador web. Consultar pedido de : Juan Pérez
02 | Estar registrado como comprador.

Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Ingresar al aplicativo, iniciar sesion y Muestra la lista de productos. Paso
seleccionar el carro de compras.
Escribir en la barra de bisqueda Juan | Muestra la lista de productos a la .
2 . . Pasoé
Pérez. venta por Juan Pérez.
Selgcc[onar: papa, arroz, garbanzo y Toast de agregado al carrito. Paso6
a afhadirlos al carro de compras.
4 | Ir al carro de compras. Muestra todos los pedidos. Paso6
Ir a la barra de busqueda y escribir | Muestra todos los productos elegidos .
5 . Pasoé
Juan Pérez. del productor Juan Perez.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 48. Caso de prueba mostrar pedido a productor

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_14 Mostrar pedido a productor | HU014

Médulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acuia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba

(Pasd/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema muestra el pedido al productor luego

de haber sido confirmado por el comprador. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba

01 | Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a | Comprador: Angel
través de un navegador web.
02 | Estar registrado como productor.
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Ingresar como comprador y agregar Toast agregado al carrito. Paso
productos al carro de compras.
2 Ingresar como productor Y'| Muestra una barra de bldsqueda. Paso6
seleccionar el icono de alarma.
1 | Escribir Angel. Muestra la lista de productos que Pasé

seleccion6 Juan Pérez.

Fuente: elaboracion propia
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4.6.2.3. Resumen daily meeting sprint 2: al igual que el sprint 1, se implementan

las ceremonias como marco de trabajo, como se muestra en la tabla 49.

Tabla 49. Resumen daily meetings

Pregunta
Fecha Persona . - - — p -
¢ Qué se hizo? ¢, Qué se trabajard? | ¢Algun obstaculo?
Inicio desarrollo carro | Dudas de su
22.03-21 | Karol Acufia Andlisis desarrollo de |de compras. _ implementacion.
carro de compras. Implementacion  de | Dudas de su
carro de compras. implementacion.
(Back-Front) (Back-Front) Finalizar
4 L desarrollo de carro de
continuacion de R .
26-03-21 compras e iniciar con | Ninguno
desarrollo carro de|_ < =
afiadir productos al
~ compras.
Karol Acuia carro de compras.
(Back)lnicio (Back) Finalizar
) L cédigo de consultar| ..
27-03-21 implementacion consultar . _y Ninguno
edido pedido e iniciar con
P ) mostrar pedido.
Finalizar funcionalidad de _Fmallzar L L
U implementacion Conexion con la base
afadir productos AR
continuar con eliminar eliminar productos del | de datos.
29-03-21 | Karol Acufia ' carro de compras.
Refinar implementacién | Inicio del front de
de consultar y mostrar | consultar y mostrar | Ninguno
pedido. pedido.
Fmah;ar_ requerimiento Prucbas de afiadir y
de eliminar productos y| . .
final | eliminar productos del | Ninguno
31-03-21 | Karol Acufa toq.ue.s ma es de,estlo y carro de compras
optimizacién de cédigo. )
Finalizar implementacion | Pruebas de los |,
. . Ninguno
del front y estilos. maodulos.

Fuente: elaboracion propia

4.6.3. Sprint 3: rol del transportador y administrador:

De acuerdo con la metodologia empleada y teniendo en cuenta que el primer vy el

segundo sprint surtieron todas

las etapas,

correspondiente al modulo del transportador y administrador.

se continla con el

tercero,

4.6.3.1. Lista del sprint 3: la lista de historias de usuario del sprint, el responsable

de la implementacion, el tiempo empleado y el estado, se muestra en la tabla 50.
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Tabla 50. Lista del sprint 3

Estimacién-
Sprint | Requerimiento Historia de usuario Responsable Tiempo Estado
(dias)
3 HO15 Notificar al Karol Acuia 3 Terminada
transportador
HO016 | Aceptar pedido Karol Acuia 3 Terminada
3 HO17 Cambio de Karol Acuia 4 Terminada
estados
Registrar fecha
3 Gen_erar HO18 | de recogida del | Karol Acufia 3 Terminada
pedidos .
pedido
Registrar fecha
3 HO19 | de entrega del | Karol Acufia 3 Terminada
pedido
3 Hozo | Ve fechas por ool Acufia 3 Terminada
los tres roles

Fuente: elaboracién propia

4.6.3.2. Casos de prueba del sprint 3: de la Tabla 51 a la Tabla 56, se muestran
los casos de prueba de las historias de usuario del requerimiento gestion de

pedidos.

Tabla 51. Caso de prueba notificar transportador
Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_15 Notificar transportador HUO015

Médulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acuia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Pas6/Fallo/No ejecuto)

Verificar que el sistema permita notificar al transportador

cuando ha sido seleccionado para el domicilio del pedido. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacibn web MercApp campesino a
través de un navegador web. Domiciliario: Andrés Rojas
02 | Estar registrado como productor.
Resultados
# | Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Abrir el aplicativo web (productor) e ir al | Muestra ventana de .
i . . Paso
icono de agenda. transportadores disponibles.
Seleccionar el icono de WhatsApp de
2 A_ndres_ . Rojas  (tener en cuenta Pedido enviado con éxito Paso
disponibilidad), llegar a consenso para el
envio del pedido, clic en enviar pedido.
Cerrar sesibn e iniciar como | Muestra el pedido por el cual fue .
3 . e . Paso
transportador, dar clic en notificaciones. | seleccionado.

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 52. Caso de prueba aceptar pedido

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_15 Notificar transportador HUO015

Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acufia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Pas6/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema permita notificar al transportador

cuando ha sido seleccionado para el domicilio del pedido. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
Ingreso a la aplicacién web MercApp campesino a
01 . L . .
través de un navegador web. Domiciliario; Andrés Rojas
02 | Estar registrado como productor.
Resultados
# | Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Abrir el aplicativo web (productor) e ir al | Muestra ventana de .
. X - Paso
icono de agenda. transportadores disponibles.
Seleccionar el icono de WhatsApp de
2 | Andrés Rojas, llegar a consenso para el | Pedido enviado con éxito. Paso
envio del pedido, clic en enviar pedido.
Cerrar sesibn e iniciar como | Muestra el pedido por el cual fue .
: e : Paso
transportador, dar clic en notificaciones. | seleccionado.
4 | Clic en aceptar. Toast envio confirmado. Pasé

Fuente: elaboracién propia

Tabla 53. Caso de prueba cambio de estados

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_17 Cambio de estados HUO017

Médulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acuia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Pas6/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema permita que el transportador cambie
de estados (enviado, en camino, entregado) segun la | Pas6
condicién del pedido.

Requisitos

# Prerrequisitos Datos de prueba

01 Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a
través de un navegador web.

02 | Estar registrado como productor.

Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
Abrir el aplicativo web, iniciar sesion e | Muestra todos los pedidos por el .
: . : . Paso
ir a pedidos. que ha sido seleccionado.
Selecciona el pedido. Muestra el detalle del pedido. Pasé

Clic en la lista desplegable enviado. Actualizacién de estado de pedido. | Pasé

Clic en la lista desplegable en camino. | Actualizacién de estado de pedido. | Pasoé

ghwiN| -

Se da clic en entregado. Actualizacién de estado de pedido. | Pasé

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 54. Caso de prueba registrar fecha de recogida del pedido

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_18 Reg|str§1r fecha de recogida HUO18

del pedido
Mdédulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acuiia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Paso/Fall6/No ejecutd)

Verificar que el sistema permita que el transportador registre

la fecha de recogida del pedido por el cual ha si seleccionado. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
01 Ingreso a la aplicacion web MercApp campesino a través
de un navegador web. Domiciliario: Andrés Rojas
02 | Estar registrado como productor
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Abrir el aplicativo web, ir ~a Muestra lista de pedidos. Paso

notificaciones, seleccionar el pedido.

Modal agregar fecha de recogida

2 | Seleccionar el pedido. . Paso
del pedido.
Diligenciar la fecha de recogida del | Muestra en el campo la fecha Pasé
4 . . aso
pedido. diligenciada.
4 | Se daclic en guardar. Muestra el pedido con la fecha. Pasoé

Fuente: elaboracién propia

Tabla 55. Caso de prueba registrar la fecha de entrega del pedido

Caso de prueba

Id caso de prueba Nombre caso Historia asociada
Cp_19 Registrar fecha de recogida HUO19

del pedido
Médulo Fecha de prueba Responsable
Generar pedidos Karol Acuia

Caso de prueba

Descripcién caso de prueba (Paso/Fall6é/No ejecuto)

Verificar que el sistema permita que el transportador registre

la fecha de entrega del pedido por el cual se ha seleccionado. Paso
Requisitos
# Prerrequisitos Datos de prueba
Ingreso a la aplicaciébn web MercApp campesino a través
01 C . .
de un navegador web. Domiciliario: Andrés Rojas
02 | Estar registrado como productor.
Resultados
# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Abr_|r_ e_I apl|cat|vo_ web, T @1 Muestra lista de pedidos. Paso
notificaciones, seleccionar el pedido.
2 | Seleccionar el pedido. Modal agregar fecha de entrega. Pasé
Diligenciar la fecha de entrega del | Muestra campo con la fecha .
3 . o . Paso
pedido. diligenciada.
4 | Se daclic en guardar. Muestra el pedido con la fecha. Pasé

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 56. Caso de prueba ver fechas por los tres roles

Caso de prueba

Id caso de prueba

Nombre caso

Historia asociada

Cp_20

Ver fechas por los tres roles | HU020

Médulo

Fecha de prueba

Responsable

Generar pedidos

Karol Acufia

Descripcién caso de prueba

Caso de prueba
(Paso6/Fall6/No ejecuto)

Verificar que el sistema permita que los tres roles (productor,

comprador, transportador) ver las fechas tanto de recogida | Pas6

como de entrega del pedido.

Requisitos

# Prerrequisitos

Datos de prueba

Ingreso a la aplicacibn web MercApp campesino a

01 través de un navegador web. S . .
- - Domiciliario: Andrés Rojas

02 Estar registrado como: transportador, productor,

comprador.

Resultados

# Detalles de los escenarios Resultado esperado Estado
1 Abn_r el aplicativo web, seleccionar Muestra lista de pedidos. Pasé

pedidos.

2 | Seleccionar el pedido.

Muestra al detalle el pedido junto a
dos campos de fecha Paso6
entrega/recogida.

Fuente: elaboracion propia

4.6.3.3. Resumen daily meeting sprint 3: al igual que el sprint 1y 2, se realizaron

reuniones de seguimiento periddicas, como se muestra en la Tabla 57.

Tabla 57. Scrum daily meetings

Fecha

Persona

Pregunta

¢ Qué se hizo?

¢, Qué se trabajara?

SAlgan
obstaculo?

26-03-21

Karol Acufia

(Back)Desarrollo perfil
de administrador e inicio
requerimiento  notificar
al transportador.

(Front)
implementacion  del
front para notificar al
transportador, iniciar
con aceptar pedido.

Ninguno

(Back) Inicio de
requerimientos: fecha
en entrega y recogida
del pedido.

(Back) Finalizar
requerimientos: fecha
en entrega y recogida
del pedido.

Ninguno

29-03-21

Karol Acufia

Toques finales de
notificar 'y  aceptar
pedido e iniciar con
cambio de estados.

(Front -Back) Finalizar
cambio de estados.

Ninguno

(Front) Agregar estilos
para los requerimientos:
fecha en entrega vy
recogida del pedido.

Front) Finalizar los
requerimientos: fecha
en entrega y recogida
del pedido.

Ninguno
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... continuacion Tabla 57.
Pregunta
Fecha Persona ¢&Qué se hizo? ¢, Qué se trabajara? ¢Algan

obstaculo?

Refinar y toques finales

: S, Conexion de los tres | Conexion al
de laimplementacion de

las tres HU. aplicativos. servidor
9-03-21 Karol Acuia Finalizar
Inicio de ver fechas por | requerimiento de ver| ..
Ninguno
los tres roles. fechas por los tres
roles.
Trabajar en los | Trabajar en los

impedimentos frente a |impedimentos frente a
las conexiones de|las conexiones de |Ninguno

15-04-21 | Karol Acufia bases de datos y|bases de datos vy

servidor. servidor y pruebas.

Revisar y | Retoques finales de

complementar la | diagramacion y | Ninguno

documentacion. documentacion.

Pruebas funcionales de

la aplicacién de | Agregar estilos. Ninguno
20-04-21 | Karol Acufia productor

Pruebas funcionales y | Correccion de campos

manuales de usuario. | de fecha de recogida. Ninguno

Pruebas funcionales de | .. _,.__ .,

los tres aplicativos F|naI|zaC|on_ de .
30-04-21 |Karol Acufia ' | documentacién e | Ninguno

manual técnico, revision
de documentacion.
Fuente: elaboracion propia

implementacion.

4.7. REVISION Y RETROSPECTIVA

4.7.1. Sprint 1

Para la revision del sprint se realizé una reunion, con el objetivo de verificar la

ejecucion del mismo, como se muestra en la Tabla 58.

Tabla 58. Revision del sprint 1
Estado actual y proyeccién
del backlog

Se hizo la exposicién del | Se habl6 del estado actual de
entregable del sprint segun las | las historias de usuario; cada
historias de usuario para el | una de ellas finalizadas y | Se defini6 con que se debe
sprint; ademas, se hablo de los | funcionando  correctamente, | continuar.

problemas presentados y cémo | nuevas fechas de entregables
se afrontaron. y objetivos.

Fuente: elaboracién propia

Incremento del producto Debate y analisis
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Para la retroalimentacion del sprint se realiz6é una reunion al finalizar el mismo, con

el objetivo de establecer los aciertos, errores y lecciones aprendidas en la ejecucién

del sprint, como se muestra en la Tabla 59.

Tabla 59. Retrospectiva del sprint 1

¢, Qué salié bien en la
iteracién? (aciertos)

¢ Qué no salié bien en la
iteracién? (errores)

¢ Qué mejoras vamos a
implementar en la préxima
iteracién?
(recomendaciones de
mejora continua)

Se logré sacar adelante cada
uno de los requerimientos,
alcanzando su correcto
funcionamiento.

Se presentaron varios errores
en la ejecucion del proyecto,
sobre todo con la conexién
entre el backend y la base de
datos. Sin embargo, se supo
enfrentar cada uno de ellos,
logrando el correcto
funcionamiento del médulo.

Se pretende mejorar la gestion
de tiempos para la entrega de
cada uno de los spikes y/o
tareas asignadas.

4.7.2. Sprint 2

Fuente: elaboracion propia

Al igual que el sprint 1, para la revision del sprint 2 se realizd una reunién, con el

objetivo de verificar la ejecucion del mismo, como se muestra en la Tabla 60.

Tabla 60. Revisién del sprint 2

Incremento del producto

del backlog

Estado actual y proyeccion

Debate y analisis

Se hizo la exposicion

y como se afrontaron.

del
entregable del sprint segin su
responsabilidad, ademés se hablo
de qué problemas se presentaron

de los entregables vy

Se hablé del estado actual de
cada una de las nuevas fechas
los
tiempos para el préximo sprint.

Se habl6 de nuevas
estrategias para
reaccionar al poco tiempo
para la entrega del

proyecto.

Para la retroalimentacion del sprint se realizé una reunion al final del mismo, con el

objetivo de revisar que aciertos, errores y lecciones aprendidas se dieron durante

su ejecucién; ademas, de implementar las mejoras del anterior sprint para la fluidez

del trabajo en equipo. Los resultados se evidencian en la Tabla 61.
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Tabla 61. Retrospectiva del sprint 2

¢ Qué salié bien en la
iteracién? (aciertos)

¢&Qué no salié bien en la
iteracién? (errores)

¢, Qué mejoras vamos a
implementar en la préxima
iteracion? (recomendaciones
de mejora continua)

Se logré sacar adelante cada
uno de los requerimientos, a
pesar de los impedimentos
encontrados por falta de
experticia en la
implementacion del front del
carro de compras.

El tiempo fue un poco mas
limitado para las otras
funcionalidades, teniendo en
cuenta que el mddulo de carro
de compras requiri6 de mas
tiempo y desgaste en cuanto a
su implementacién.

Se pretende mejorar la gestién
de tiempos para la entrega de
cada uno de los spikes ylo
tareas asignadas.

4.7.3. Sprint 3

Fuente: elaboracién propia

Al igual que el sprint 1y 2, para la revision del sprint 3 se realizé una reunion, con

el objetivo de verificar la ejecucion del mismo, como se muestra en la Tabla 62.

Tabla 62. Revision del sprint 3

Incremento del producto

Estado actual y proyeccién del

Backlog

Debate y andlisis

Siendo la etapa final del sprint,
se reviso el estado final del
aplicativo 'y su correcto
funcionamiento.

El backlog para este punto se
encuentra vacié ya que se logré

finalizar con cada una de las | conlametodologiay que se
tareas asignadas, dando como | podria mejorar para futuros
resultado la aplicacion web, | proyectos.

ejecutandose correctamente.

Se habl6 de la experiencia

Fuente: elaboracion propia

Para la retroalimentacion del sprint se realizd una reunién al final del mismo, con el

objetivo de revisar qué aciertos, errores y lecciones aprendidas se dieron durante

Su ejecucion, como se evidencia en la Tabla 63.

Tabla 63. Retrospectiva

¢ Qué sali6 bien en la
iteracién? (aciertos)

¢Qué no salié bien en la
iteracién? (errores)

¢ Qué mejoras vamos a
implementar en la proxima
iteracion?
(recomendaciones de
mejora continua)

El poco tiempo y el trabajo bajo
presion no fue impedimento
para entregar el producto final.

Se concluy6 que, el no tener
en cuenta los spikes como
investigacion para la
implementacion, implicé mas
tiempo del planeado para el
desarrollo de cada sprint.

Se  evidencid6  que la
metodologia  implementada
deja una gran experiencia,
para futuros proyectos.

Fuente: elaboracion propia

83



UNIVERSIDAD
ANTONIO NARINO FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

5. RESULTADOS OBTENIDOS

En esta fase final del trabajo de grado se representa los resultados obtenidos del
desarrollo e implementacion realizados en los tres sprint, los cuales se muestran a

continuacion.

5.1. REGISTRO Y AUTENTICACION DE USUARIOS

El aplicativo cuenta con el registro y autenticacion de usuarios, de modo que los
diferentes roles puedan acceder a la aplicacién por medio de: usuario, contrasefia

y rol, como se muestra en la Figura 24.

Figura 24. Inicio de sesion

APP
CAMPESIN -
CAMPESINO /=

o &

Tea, J0p WS, o™

& R
Mega gs QW

Iniciar sesion

Correo electrénico  gkaritol@gmail.com

Fuente: elaboracion propia

Si un usuario no se encuentra registrado en el aplicativo, puede registrarse
ingresando: nombre completo, correo electronico, departamento, ciudad, direccion,
namero telefénico, contrasefia, como se muestra en la Figura 25. Luego de realizar

el proceso, podra acceder a la plataforma con éxito.
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Figura 25. Registro de usuario

Registro

* Nombre Completo
* Comreo electronico
* Tipo de usuario
® Departamento
* Cludad v
* Direccion de recidencia:
# Numero telefonica
* Contrasefia

S5i, acepto la politica de privacidad de
MercApp

Politica de privacidad:

;'¥a tienes una cuenta?, click agui para ir 8 iniciar sesion

Fuente: elaboracion propia

El aplicativo cuenta con la opcién de editar los datos del usuario (productor,
comprador, transportador), que permite modificar los datos personales, como se

muestra en la Figura 26.

Figura 26. Editar usuario

Editar perfil ¥

* Nombre Completo: | Giseth Andrea

# Correo electrénico: | gkaritol@gmail.com

* Tipo de usuario: | vendedor

# Departamento: | Bolivar

* Ciudad: Arjona

# Direccion de recidencia: | 13a-53, Cl. 3 Norte

# Numero telefonico: | 3014862826

* Contrasefia: | eressesss @

Actualizar Perfil

Fuente: elaboracion propia
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De igual forma, permite eliminar el usuario, sin antes enviar un mensaje de

confirmacion, como se muestra en la Figura 27.

Figura 27. Eliminar cuenta

l (B saguro de éliminae su cuenta?

KAROL ACUNA
VENDEDOR

grantolSomad com

Fuente: elaboracion propia

5.2. MODULO DEL PRODUCTOR

5.2.1. Mis productos

Por medio de esta funcionalidad el productor puede crear, editar y eliminar los
productos del catalogo.

Para crear un producto, se debe seleccionar la opcién “Publicar nuevo producto”,
diligenciar los datos del formulario desplegado y dar clic en el boton “Crear”, como
se muestra en la Figura 28.

Una vez creado el producto, se pueden editar datos como: precio, descripcion y
peso. Igualmente, el aplicativo da la posibilidad de eliminar el producto en caso de
que el productor no requiera su comercializacion, como se muestra en la Figura 29.
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Figura 28. Crear productos

Publicar producto %

* Producto:

* Peso:

* Cantidad disponible:

* Precio del producto:

Fresas
Precio: 13232 * Descripcion del producto:
Fresas langostnos y
Casticac S &g
2T Crear

Fuente: elaboracion propia

Figura 29. Editar/Eliminar producto

Bénano
Precio: 1000

Agotado por el momento

Cantidad: 0 Kg
‘ Editar  Eliminar

Fuente: elaboracion propia

5.2.2. Mis ventas

Por medio de esta funcionalidad el productor puede ver y buscar los productos
vendidos. Cuando el comprador elije los productos que estan en el catalogo del
productor, en el icono de notificaciones le muestra los pedidos o productos

87



UNIVERSIDAD

ANTONIO NARINO FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

seleccionados para el posterior domicilio. Esta funcion también tiene la opcion de
bldsqueda, de modo que el productor puede filtrar por vendedor para consultar los

productos en lista, su estado, descripcion y precio, como muestra la Figura 30.

Figura 30. Mis ventas

Ventas

Fresas
Comprador: Pepito Perez P
Email del comprador: pepito@gmail.com
Direccion: calle 20 # 12 - 34
Precio: 53677
Cantidad: 4 Arroba

Email del comprador: gkaritol@gmail.com
Direccion: Carrera # 123

Fecha de compra 2021-05-15
Seguimiento: Pendiente de envio
Fecha de entrega: Pediente por definir
Transportador asignado:
Transportador acepto: Pendiente

Fuente: elaboracion propia

5.2.3. Cambio de estados y fechas

Con esta opcion se realiza el seguimiento de los pedidos, de manera que el

productor, comprador y transportador estén esterados del estado del pedido
realizado.

Figura 31. Cambio de estados y fechas

Actualizar seguimiento del envio

* Seguimiento: En caming

» Sar - S rEe ANy A A
#cha Ce entrega

* ASigNar transponagdor

AMORNIETA _ »~ 2000 - pe

CAMIONETA - cilindraje 40

Fuente: elaboracién propia
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El productor es el Unico que puede hacer el cambio de estado, para esto debe
diligenciar la fecha de recogida y entrega del pedido, luego de que lo haya
gestionado con el transportador, como se muestra en la Figura 31. Los estados son:

asignado, en camino y entregado.

5.2.4. Gestionar transportador

Por medio de esta funcionalidad el productor puede seleccionar un transportador
segun su disponibilidad, ubicacién y caracteristicas del vehiculo. La comunicacién
entre ellos, se realiza por medio de la herramienta WhatsApp, luego de que llegan
a un acuerdo el productor puede notificar al transportador, como se muestra en la

Figura 32, y este puede aceptar el pedio.

Figura 32. Contactar transportador

Transportadores
Moto - AKT
Cilindraje: 200 Colon Negro mate Modelo: 2019 Placa: ¥vm-15e
Propietario: pablo Direccion: Transversal 84 # 5 - 65 Telefono: 3132567865 Correo: pablo@gmail.com
@ Contactar

CAMIONETA - Mazda
Cilindraje: 4000 Color: blanco Modelo: 2018 Placa: asd123
Propietario: pablo Direccion: Transversal 84 # 5 - g5 Telefono: 3132567865 Corre: pablo@gmail.com

(@ Contactar

Carro - Chevrolet
Cilindrajez 2 Color: Rajo Modelo: 2019 Placa: 1223dsds
Propietario: Karol Acufia Direccion: Carrera 4 numero 1 Telefono: 3203501735 Correc: gkaritol@gmail.com

@Cﬂiﬂdﬂr

Fuente: elaboracién propia

5.3. MODULO DEL COMPRADOR

Este modulo permite que el comprador afiada productos al carro de compras para

realizar un pedido y realice el seguimiento del mismo.
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5.3.1. Carro de compras

Esta funcionalidad mediante la opcion “Agregar al carro”, permite al comprador
afiadir productos previamente subidos por el productor y hacer la compra de los

mismos, como se muestra en la Figura 33.

Figura 33. Afiadir productos al carro de compras.

Banano

Cosechados de Ia mejor cafidad para todo ef publico

Fresas

Fresas langostine:

Maracuya

Mas ricas imposible

Fuente: elaboracion propia

Luego de haber seleccionado todos los productos a comprar, aparece el listado
junto con el estado/seguimiento, fecha de entrega (seleccionada por el productor),

nombre del productor y descripcion de la compra, como se muestra en la Figura 34.
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Figura 34. Ver carro de compras, estado y fechas.

Papa Pastusa
Al mejor pracio y de Ia mejor calidad
Precio: 43000
Vendedor: Pepito Perez
Email del vendedor: pepito@gmail.com

Cantidad: 1000 Bulto

Email del vendedor: pepito@gmail.com

Mis compras

Fresas

=
Papa Pastusa
Al mejor precio y de la mejor calidad Fresas langostinos
Precio: 43000 Precio: 13232
Vendedor: Pepito Peraz Vendedor: Karol Acuna

Email del vendedor: gkaritol@gmail.c

Cantidad: 1000 8ufto Cantidad: 5 Kg

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Seguimiento: Pendiente de envio
Fecha de compra:
Fecha de entrega: 2021-05-16

Seguimiento: Pendiente de envio
Fecha de compra:
Fecha de entrega- 2021-05-16

Seguimiento: En camino
Fecha de compra: 2021-05-15
Fecha de entrega- 2021-05-16

Fuente: elaboracion propia

5.4. MODULO DEL TRANSPORTADOR

Este mddulo permite al transportador crear, editar y eliminar la informacion de los

vehiculos, asi como gestionar los pedidos asignados por el productor.

5.4.1. Gestion de vehiculos

Con esta funcionalidad el transportador puede crear, editar y eliminar los datos de
los vehiculos con los que puede contar (bicicleta, carro, camion, entre otros) para la
entrega de los pedidos asignados por el productor, como se muestra en la Figura
35.

Figura 35. Gestion de vehiculos

Mis vehiculos Eara MercApp

iCarro = Chevrolet

CARNErie: o Cobor: R Iadeie: 2019 Prmcs: 122 3dsds
A i @ 2
i

Fuente: elaboracion propia
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5.5. MODULO DEL ADMINISTRADOR.

Esta funcionalidad permite que el administrador cree nuevos productos para que el
productor pueda afiadirlos. El administrador debe diligenciar el formulario, escribir
el link de la imagen del producto y el nombre del mismo, como se muestra en la

Figura 36.

Figura 36 Agregar productos
Crear Producto

[l

* Nombre del producto:

* Url Imagen:

Sitio recomendado para buscar las imagenes Aqui

Salir

Fuente: elaboracion propia

5.4.2. Envios:

Con esta funcionalidad del transportador acepta o rechaza los pedidos asignados

por el productor, como se muestra en la Figura 36.
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Figura 37. Aceptar o rechazar pedido

Envios

Tiene una solicitud de envio
Detalle:

Nombre del producto: Fresas

Cantidad: 4 Arrobals)

Fecha de entrega: 2021-05-08

Lugar de entrega: calle 20 =12 - 34
Solicito el servicio: Karol Acufia

Correo del solicitante: gkaritol @gmail.com

Chone | oo

) (] ¥

Fuente: elaboracion propia

Do
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La construccién de la aplicacion web constituyé una forma eficiente y facil para la
comercializacion de productos campesinos por medio del uso de la tecnologia.
Ademas, el desarrollo de la misma significé la puesta en marcha de conocimientos
obtenidos en el transcurso de la carrera que se vieron plasmados en el presente

trabajo de grado.

Durante el desarrollo e implementacién del proyecto, se obtuvo como resultado la
aplicacion “aplicacion web para facilitar la distribucion de productos por parte de
agricultores y la reduccion de intermediarios”, con el objetivo de ayudar a los
productores o campesinos a vender los productos a un precio justo, eliminado los
intermediarios. Adicionalmente, se adiciond un nuevo componente a este tipo de
aplicaciones con el desarrollo de la funcionalidad para la seleccién de un medio de
transporte, para la entrega a domicilio de los pedidos realizados por los

compradores, asi como, el seguimiento hasta la entrega.

Para la integracion y codificacidbn fue necesario conocer mas sobre react.js,
JavaScript, funcionamiento, componentes, librerias, entre otros, de manera que, se
requirié de textos y videos guias, lo que demando tiempo y esfuerzo. No obstante,
se cumplié con el objetivo propuesto como proyecto de innovacion, con la ayuda de
la metodologia de trabajo Scrum, se llevé a cabo la gestidén del proyecto en el tiempo

de desarrollo requerido, logrando un entregable funcional, compatible y facil de usar.

Para trabajo futuro, se espera realizar mas funcionalidades que hagan la aplicacién
mas completa en cuanto a los métodos de pagos, geolocalizacion, entre otros, esto
con la finalidad de ampliar las potencialidades de la aplicacion “MercaApp

Campesino”.
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