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Resumen

Este documento presenta el desarrollo de un proyecto que proporciona informacion turistica de
Cundinamarca, con el fin de dar a conocer algunos destinos poco visitados de la regién. La idea
principal es poder conectar a las personas que salen en carro a recorrer lugares cercanos a Bogota,
con prestadores de servicios que se puedan beneficiar de ello, como hoteles, parqueaderos,
restaurantes y personas que subsisten de compartir el contenido cultural e histérico de los 116

municipios que tiene actualmente Cundinamarca.

El proyecto se desarrolla siguiendo la metodologia ScrumBan, entregando valor en cada iteracion
del desarrollo, y siguiendo una arquitectura de microservicios. En cada paso se describen los
avances y entregables del mismo. Finalmente se dan las conclusiones que se analizaron al

experimentar el desarrollo de esta primera etapa de una idea innovadora.



Abstract

This document presents the development of a project that provides tourist information about
Cundinamarca, in order to publicize some little visited destinations in the region. The main idea is
to be able to connect people who go out by car to visit places near Bogota, with service providers
that can benefit from it, such as hotels, parking lots, restaurants and people who subsist from

sharing the cultural and historical content of the 116 municipalities that Cundinamarca has.

The project is developed following the ScrumBan methodology, delivering value in each iteration
of development, and following a microservices architecture. In each step the progress and
deliverables of the same are described. Finally, the conclusions that were analyzed when
experiencing the development of this first stage of an innovative idea are given.
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Introduccion

El turismo es una actividad recreativa en la cual una persona o un grupo de personas recorre un
lugar por placer, el turismo tiene muchos efectos positivos entre los que se encuentra el aumento
en la actividad economica de la region visitada ya que produce un aumento en la demanda de

bienes o servicios beneficiando a las personas que viven en esa ciudad, pueblo o municipio (OMT).

Segun la organizacion mundial de turismo (OMT por sus siglas en inglés), el turismo tiene un
impacto muy grande en una comunidad generando un crecimiento inclusivo, ya que proporciona
puestos de trabajo decentes y ayuda a construir economias y sociedades mas resistentes,

sostenibles y con igualdad de condiciones que genera un beneficio a todos (Gutiérrez, 2020).

En la cumbre mundial del futuro sostenible del turismo del 2021, se trat6 el tema de como hacer
el turismo econdmicamente sostenible, los factores mas importantes para lograr la sostenibilidad
es la colaboracion y financiacion de actividades econOmicas, todo esto por medio del
aprovechamiento de la tecnologia y su poder innovador, ya que la innovacion tecnoldgica
desempefia un papel importante en la construccion de un turismo mas rentable y sostenible (OMT,
2021).

Segun lo anterior por medio de una aplicacion se intentara incentivar el turismo en Cundinamarca,
haciendo un especial énfasis en los municipios poco conocidos e integrando informacion que esta
dispersa por el internet, como lo puede ser el costo de peajes, parqueaderos, restaurantes y sitios

turismo, facilitando asi el viaje a los usuarios.
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1. Formulacién y Descripcion del Problema

1.1 Descripcion del problema.

Actualmente Cundinamarca cuenta con 116 municipios, varios de estos lugares se destacan
turisticamente por multiples razones como por ejemplo ser destinos religiosos, culturales,
gastronomicos, naturales entre otros(Escobar, 2019), muchos de estos municipios son muy
reconocidos y visitados, ya que cuentan con un gran desarrollo turistico, pero muchos otros aun
no cuentan con el suficiente reconocimiento y prestigio entre los que podemos mencionar a los
municipios de Gama, Junin, Puli, Guayabal de Siquima, Topaipi, una de las razones es la falta de
publicidad, la mayoria de las veces porque no hay acceso a la informacion de actividades de estos
municipios, lo que genera incertidumbre que resulta en que las personas decidan visitar otros

lugares.

En Bogota hay alrededor de 1.500.000 vehiculos particulares (Oréstegui, 2019), en los ultimos 5
afos la compra de vehiculos particulares ha incrementado un 24%, y la compra de camionetas un
62%, esto es una evidencia de que con el paso del tiempo cada vez mas familias bogotanas
adquieren un vehiculo propio, ya sea por evitar el transporte publico, por comodidad o seguridad,
con este comportamiento también se evidencia que han aumentado los viajes de turismo en

vehiculo propio.

Las personas que recurren a viajar a lugares de Cundinamarca son especialmente aquellos que
viven en la ciudad de Bogota, prueba de esto es que los fines de semana con dia festivo la salida
masiva de personas que deja Bogota buscando un momento de esparcimiento genera gran trafico
vehiculares, por tal razon la secretaria distrital de movilidad organiza el plan Exodo los fines de
semana para facilitar la movilidad (Jose Luis Martinez, Alcaldia de Bogota, 2020).
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1.2 Formulacién del Problema.

¢Cémo implementar una aplicacion que permita a los Bogotanos que les gustar viajar en vehiculo
particular, informarse de los destinos turisticos que ofrece Cundinamarca, unificando la

informacion de estos lugares para apoyar a los sectores que viven del turismo?
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2. Objetivos

2.1 Objetivo General
e Crear una aplicacion web de sitios turisticos de Cundinamarca que permita integrar

informacion de gastos en rutas, peajes, hoteles y parqueaderos en un solo sitio.

2.2 Objetivos Especificos

e Ofrecer a los usuarios de la plataforma informacién actualizada tomando como base los
servicios de INVIAS sobre peajes en Cundinamarca.

e Contar con informacion de al menos 10 municipios dentro de la plataforma que incluyan
hoteles, parqueaderos, restaurantes y sitios de interés.

e Facilitar la experiencia de usuario a los viajeros que utilicen la plataforma y medir su grado de
satisfaccion.

e Incentivar el turismo en personas que posean vehiculo propio por medio de una aplicacion facil
de usar.

e Fomentar economia local de pequefios municipios por medio de los diferentes tipos de turismo

(ecoldgico, gastronémico, cultural, etc.) y la publicidad que ofrece la plataforma.
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3. Marco teorico

El actual proyecto sigue la teoria reduccionista de la teoria general de sistemas, en la cual se
dividen las partes mas complejas para realizar el andlisis y estudio de sus componentes. La teoria
reduccionista consiste en ir de lo general a lo particular (Carmona, 2011). Con la problematica
descrita se observan los inconvenientes generados por la falta informacion y divulgacion de los
sitios turisticos de Cundinamarca, muchos municipios cuentan con lugares exdéticos y rodeados de
naturaleza, ofrecen espacios de esparcimiento para salir de la rutina de las ciudades cercanas como
Bogota, estos lugares pueden ser dados a conocer para apoyar el crecimiento econémico de las

regiones a través del turismo.

Para dar solucién al problema referenciado en este proyecto, se debe enfocar su proceso siguiendo
una metodologia agil. Estas metodologias &giles actualmente son utilizadas por bastantes
proyectos, desde hace mas de una década su utilizacién ha venido aumentando considerablemente
alrededor del mundo, y proponen lineamientos para minimizar el riesgo desde el principio, ya que
estos proyectos estdn propensos a errores (Ble, 2010), se utilizardn herramientas para la
construccién del software como NetBeans, Visual Studio Code, Java, Angular, Gradle,

PostgreSQL y Postman.

Se usara la metodologia de trabajo &gil ScrumBan, que combina varias caracteristicas de las
metodologias Scrum y Kanban. Scrumban cuenta con ciertas ventajas muy Utiles en proyectos de
mantenimiento, donde es importante presentar resultados de manera parcial para seguir avanzando,
también es una metodologia de trabajo muy Util en proyectos que cambian frecuentemente, donde
los clientes no tienen claro lo que quieren y por ende los requerimientos cambian con el tiempo,
esta metodologia también es muy usada en proyectos donde se requiera el analisis retrospectivo

las tareas, cuando los errores de ejecucién y el cambio de arquitectura son muy frecuentes.

Las ventajas que presenta esta metodologia son la siguientes:
e Permite conocer el estado real del proyecto de manera facil y gréafica.

e Incentiva las soluciones oportunas.
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Permite un andlisis profundo de las tareas realizadas.

Mejor interaccion entre los miembros del grupo gracias a las reuniones periddicas.
Aumenta la productividad en proyectos complejos.

Permite adaptarse a las nuevas herramientas segun las exigencias del proyecto.

No existe el rol de scrum master.

Libera de estrés al equipo de trabajo.

Se basa en el principio de la mejora continua constantemente.

Si se compara Scrumban con otras metodologias agiles, se evidencia que cuenta con caracteristicas

muy similares, con la diferencia que esta surge en equipos que necesitan scrum como su marco de

trabajo, pero usando la metodologia Kanban como la forma de ver y comprender el flujo de trabajo

y mejorar constantemente.

La metodologia de trabajo frecuentemente sigue los siguientes pasos, aunque pueden variar

dependiendo del equipo y el proyecto:

1.
2.

N o g b~ ow

Parte de un requerimiento de historias de usuario.

Se construye un backlog donde se escriben todas las tareas del equipo y se planifican los sprint,
se asignan responsabilidades.

Se hace la ejecucidn 6sea el desarrollo del sprint donde el equipo define duracion de sprint
Se realiza testeo donde se prueba el desarrollo con el usuario

Revisidn segun observaciones de usuario para mejorar

Se pasa al siguiente sprint.

Se procede al lanzamiento a produccion si se pasa parte de revision sigue la de lanzamiento
donde el cliente recibe el producto. (Péerez, 2014) (Jackie King, 2019)

Para hacer el diagrama se colocan las tareas en el tablero, de tal manera que el equipo de trabajo

elige qué tarea realizar, una vez se terminan todos los elementos de la lista de trabajo actual y la

lista de tareas pendiente estd vacia, se pasa al siguiente sprint y asi sucesivamente hasta que se

complete el proyecto (Kanbantool)
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3.1 Marco de Referencia

3.1.1 Estado del Arte

Existen diversos sitios web relacionados con el turismo, estas aplicaciones tienen el fin de ofrecer
informacion de los servicios que ofrecen, si bien la informacion que hay actualmente en sitios web
de turismo es bastante completa, no hay una aplicacion que unifique todos los datos necesarios
como lo son precios de hoteles, peajes, estado de vias y sitios turisticos de interés para poder salir

a viajar.

El sitio web de Colombia.co contiene informacion de sitios turisticos de Colombia, aqui se tienen
modulos donde describen aspectos para tener en cuenta para viajar en carro por las diferentes rutas
de Colombia, por ejemplo, describen las rutas Bogota Medellin y Cali Medellin. Pero esta pagina
no contiene informacion sobre peajes, estados de vias y costos entre rutas tampoco contiene
informacidn sobre hoteles disponibles con parqueadero, ademas de que esta muy saturada de

informacion y es dificil realizar busquedas de un destino. (Colombia Co)

Por otro lado, el sitio web viaja por Colombia tiene informacion detallada acerca destinos turisticos
de Colombia, en esta plataforma también se detalla el costo de peajes y cuantos peajes hay entre
dos sitios, el problema de esta aplicacién web es que esta saturada en muchos datos haciendo que
la experiencia de usabilidad de usuario se vea afectada, ademas de contar con una interfaz
demasiado compleja y saturada de publicidad, en algunos casos cuenta con informacién

desactualizada. (Viaja Colombia)

En cuanto a hospedaje existe una aplicacion conocida como Trivago que contiene informacién de
interés en diferentes partes de Colombia, esta aplicacion muestra ofertas en distintos sitios y
permite hacer reservaciones dependiendo de la fecha y lugar, esta aplicacion tiene la ventaja de
tener una buena interfaz de usuario, por ejemplo cuando se realiza una busqueda se muestra en el
mapa las distintas opciones con su respectiva ubicacion y precio, donde el usuario puede elegir el
que mas le guste, pero esta aplicacion tiene el inconveniente de no tener informacion de rutas,

peajes, atracciones interesantes y parqueaderos cerca del hotel. (Trivago)
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Otra aplicacion de turismo muy interesante es Airbnb, esta aplicacién no es una plataforma de

alquiler de hoteles sino de casas vacacionales a precios muy econémicos, tiene una gran cobertura
lo largo del mundo y ofrece algunas experiencias autdctonas en determinadas regiones, pero tiene
el problema de que no ofrece el costo de desplazamiento hasta el destino, Unicamente muestra el
precio de hospedajes, otro inconveniente es que no tiene una interfaz de usuario que se integre con

Google Maps y tampoco contienen formacion de parqueaderos cerca del hotel. (Airbnb)

Despegar es una aplicacion web de viajes que ofrece diversa informacion de alojamientos, alquiler
de carros, actividades, vuelos y traslados, también ofrece paquetes turisticos en diversas partes del
mundo con descuentos interesantes, pero se limita a ciudades grandes e importantes como Bogota
Y Nno en sitios turisticos pequefios como municipios, tampoco tiene informacién del estado de las

vias. (Despegar)

En cuanto aplicaciones de parqueadero tenemos QUEQ, que es una aplicacion web que muestra la
ubicacion y costo de parqueaderos en Bogota y de algunos municipios de Cundinamarca, esta
aplicacion web tiene una interfaz amigable con usuario, pero solamente tiene la informacion de

los parqueaderos con datos que no se actualizan frecuentemente. (Queo)

En cuanto aplicaciones web de vias se puede contar con informacion del Instituto Nacional de vias
Invias que es una agencia del gobierno de Colombia a cargo de la asignacién regulaciéon y
supervisién para la construccion de autopistas y mantenimiento de vias, el sitio web de invias
muestra todos los peajes de Colombia con su respectivo costo en tiempo real, en esta aplicacion
web hay una gran cantidad de informacion de vias de Colombia, también cuenta con la ventaja de
que sus datos son mantenidos por el gobierno con informacion que se actualiza todos los dias, pero
tiene una interfaz poco amigable con el usuario y sélo muestra informacion del peaje y vias.

(Invias)

Por lo mencionado anteriormente, se construira la aplicacion Cundi-Travel, para integrar
informacion de los destinos turisticos de Cundinamarca en un solo portal, ya que las aplicaciones

mencionadas, a pesar de ser bastante Utiles, no traen todos los datos necesarios para una busqueda
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facil y rapida, que integre de manera adecuada la informacion para hacer un viaje en vehiculo

propio obteniendo el costo total, hay que estar cambiando entre aplicaciones de viajes para obtener

la informacion completa, lo cual puede entorpecer la busqueda y dafiar la experiencia de viaje.

3.2 Impacto

El turismo es una actividad econdmica y recreativa muy importante para una region ya que puede
traer un enorme desarrollo y progreso, por esto se plantea que por medio de una aplicacion web se
pueda incentivar el turismo, en este caso en la region de Cundinamarca, integrando informacion
de diversos lugares, costos y rutas en un solo sitio para que la experiencia del usuario sea la mejor,
para asi promover el turismo de la regién y al mismo tiempo beneficiar a maltiples empresas y

personas que viven de esta actividad.

El turismo es el motor econémico de un pais, la economia de Cundinamarca puede tener un
desarrollo econdmico y cultural exponencial, trayendo inversion local y extranjera fomentando el
crecimiento y oportunidades de empleo, también es importante resaltar que Cundinamarca tiene

un territorio grande y diverso, resultando ser un sitio muy atractivo para desarrollar esta actividad.

En los Gltimos afios el gobierno colombiano ha reducido los impuestos a los proyectos relacionados
en la construccion o remodelacion de hoteles en municipios de Colombia, lo cual implica un futuro
crecimiento turistico en municipios pequefios, donde por medio tecnologia y la aplicacion Cundi-

Travel se puede apoyar esta actividad econdmica. (Rios, 2020)

Segun el centro de informacion turistica de Colombia (Citur), comparando el afio 2019 con el
2018, la cantidad de pasajeros que salen de la terminal de transportes se redujo en casi 900.000
pasajeros (Citur, estadisticas por departamentos, 2020), podriamos decir que gracias al crecimiento
de compra de vehiculo propio, las personas prefieren viajar en carro propio que utilizar transportes
publicos; Lo anterior escrito, se puede soportar en la misma estadistica de citur, donde a pesar de

la reduccion de viajeros por terminal de transportes, se evidencia un aumento en la cantidad de
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habitaciones de hoteles en Cundinamarca, entre el afio 2019 y 2020 se produjo un aumento del

5%, lo que concluye que las personas buscan lugares en Cundinamarca como destino turistico,
beneficiandose las empresas hoteleras, restaurantes y parqueaderos de estos lugares, a su vez

aumentando la economia de varios lugares en esta region.

3.3 Componente de Innovacion

Existen multiples aplicaciones de turismo, que tienen informacion de hoteles, sitios de interés,
estado de rutas y carreteras entre otras, pero no hay ninguna aplicacion que consolide la
informacién de rutas, hoteles, sitios de interés y parqueaderos para poder hacer un viaje en
Cundinamarca en vehiculo propio, esta aplicacion consolida toda la informacion necesaria para

facilitar el viaje al usuario. (Jiménez, Garcia, 2015)
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4. Metodologia

Se utilizard la metodologia &gil de ScrumBan porque permite adaptarse al cambio facilmente,
Permite un analisis profundo de las tareas realizadas, No existe el rol de scrum master y permite

ver y comprender el flujo de trabajo de una manera facil.

4.1 Rolesy Funciones

Tabla 1. Roles ScrumBan y Funciones
Rol Funciones Responsables

Encargado de definir la

) arquitectura a implementar, _
Arquitecto ) ] Felipe Torres
realizar diagramas

correspondientes.

Asegurar el correcto
Quality Assurance | funcionamiento de la )
L _ David Latorre
(QA) aplicacion antes de salir a

produccion.

Encargado del desarrollo de

los servicios rest que exponen )
Desarrollador Backend ) y _ David Latorre
la informacion del sistema de

turismo.

Encargado del disefio de la

Desarrollador plataforma y consumo de _
o Felipe Torres
Frontend servicios rest para mostrar la

informacion de la aplicacion

Fuente: Los Autores.
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4.2 Disefio Metodoldgico

Inicialmente se selecciona una metodologia adecuada para el desarrollo del proyecto, con base en
la metodologia seleccionada se realiza un analisis de las tareas que se deben ejecutar para

completar los objetivos del proyecto.

En una segunda fase se describen los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema,

adicional se crea el cronograma para estimar el tiempo del proyecto.

En la tercera fase se entregan los diagramas de arquitectura y se empiezan con las iteraciones de
desarrollo (sprint), en estas iteraciones se van refinando las historias para que los desarrolladores
tengan entendimiento completo de lo que se quiere ejecutar, también se realizan pruebas por parte

del QA para asegurar el correcto funcionamiento de las entregas.

En la cuarta fase se realizan pruebas con clientes para validar mejoras del sistema y se decide si se
pone en produccion la aplicacion, se dan las conclusiones del proyecto.



22

5. Resultados y analisis de resultados
5.1 Requerimientos funcionales
Tabla 2 Historia de usuario CT-001
Tipo Historia de usuario ID CT-001 | Solicitado por Usuario final
Nombre Registro de municipios visitados
Prioridad (1 alta — 5 baja) 1 | Estimacion (s-m-I-xl-xxlI) ~ XXL | Iteracion #
DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Marcar el municipio que estoy visitando
Para: Llevar un registro de municipios a los que ya he ido

Entradas (Insumos / Archivos)

Resultado esperado

Guardar los lugares visitados por el

usuario

Descripcion funcional (opcional)

ya estuvo en ese lugar, también se podra filtrar los lugares ya visitados.

El usuario ird a la opcién de lugares visitados donde se desplegaran todos los municipios

disponibles, el usuario podra filtrar el municipio visitado y marcar un checkbox para indicar que

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

# Escenario Contexto Evento Reglas
Cuando el usuario marque
) un lugar visitado, se debe
Usuario ) No se puede
guardar registro en la base
1 marca lugar desmarcar un
. de datos y debe aparecer o
visitado o lugar visitado
en la proxima consulta de
lugares visitados
Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario | ID

CT-002 | Solicitado por Usuario final

Nombre  Autenticacion en aplicacion

Prioridad (1 alta — 5 baja) 1 | Estimacion (s-m-I-xI-xxl) XL Iteracion #

DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Iniciar sesion en la aplicacion de cundi-travel
Para: Ver mi informacion de perfil y lugares visitados

Entradas (Insumos / Archivos)

Cuenta activa de correo activa en Google o

Microsoft.

Resultado esperado
Usuario podra iniciar sesion en la
aplicacion para ver
su informacion de registro y los

lugares que ha visitado.

Descripcion funcional (opcional)

El usuario iniciara sesién por medio de una cuenta de Google o Microsoft, una vez inicie
sesion haga la autenticacion aparecera su nombre y foto de perfil en la parte superior derecha

de la pagina, también estaran las opciones de cerrar sesion y ver el historial de viajes.

Atributos de calidad Usabilidad
CRITERIOS DE ACEPTACION
# Escenario Contexto Evento Reglas
Usuario se Cuando el usuario se
) o No pude aparecer
puede autentique podré ir a ver el .
) o la opcion de
autenticar | historial de lugares que ha o
1 . , lugares visitados
y ver visitado y podra ver su o
) en el mena sin
lugares nombre y foto de perfil en o y
o o iniciar sesion.
visitados. la pantalla de inicio.

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario ID CT-003 | solicitado por  Usuario final
Nombre Municipios disponibles
Prioridad (1 alta — 5 baja) 3 Estimacion (s-m-I-xI-xxl) L Iteracion #
DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Ver nuevos municipios disponibles en la aplicacion
Para: Mantenerme informado sobre nuevos lugares que visitar

Entradas (Insumos / Archivos)

Resultado esperado

turismo.

En el home de la aplicacion se
actualizaran constantemente los
nuevos lugares afadidos y la

publicidad relacionada con

Descripcion funcional (opcional)

Al entrar a la aplicacion se direccionara automaticamente al inicio de esta, el usuario podra

ver los nuevos municipios disponibles, promaociones y publicidad relacionada con turismo.

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

primera vez en

el dia

donde le apareceran todas

las novedades de la

aplicacién como es nuevos

municipios y promociones.

# Escenario Contexto Evento Reglas
Cuando el usuario ingrese a
) la aplicacion se le
Usuario o . )
) direccionara Ninguna regla
ingresa a la _ _ )
L inmediatamente a esta vista para ver las
1 aplicacion por

novedades de

la aplicacién

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario ID CT-004 | Solicitado por Usuario final
Nombre  Autenticacion con cuentas Google o Microsoft.
Prioridad (1 alta — 5 baja) 1 Estimacion (s-m-I-xl-xxlI) ~ XXL | Iteracion #
DESCRIPCION
Yo como: | Viajero
Necesito: Registrarme e iniciar sesion facilmente
Para: No tener que recordar nuevas cuentas ni contrasefias

Entradas (Insumos / Archivos)

Cuenta activa de correo activa en Google o Microsoft.

Resultado esperado
El usuario podra iniciar sesion con
cuentas que ya tenga en Google
0 Microsoft.
Si ya tiene una sesion iniciada en
el navegador con alguna de esas
cuentas, no deberd escribir clave

para ingresar a su sesion.

Descripcion funcional (opcional)

El usuario podra iniciar sesion por medio de cuentas en Google o Microsoft, para hacerlo
tendra que pulsar el botdn con el nombre de la cuenta que quiere iniciar sesion por ejemplo
Gmail, después se abrird una nueva ventana auxiliar en el navegador que pedira elija la cuenta
que quiere usar y que se autentique en caso de no estarlo, una vez coloque su contrasefia se

cerrara la ventana auxiliar y aparecera el nombre y foto de perfil en el panel superior derecho.

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

# Escenario Contexto Evento Reglas
_ El usuario podra Tener cuenta
Usuario ] ]
) autenticarse con cuentas de activa de
1 autenticado ) )
Gmail o Microsoft en el Google o
con correo ] _

modulo Login Microsoft

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario ID CT-005 | splicitado por Usuario final
Nombre  Preferencias de viaje
Prioridad (1 alta — 5 baja) 1 | Estimacion (s-m-I-xI-xxlI) ~ XXL [lteracion #
DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Filtrar mis viajes
Para: Ajustar los lugares a las preferencias que tenga en ese momento

plataforma.

Entradas (Insumos / Archivos)

Listado con los posibles filtros que debe manejar la

Resultado esperado
Se espera que por medio de tres
filtros se puedan obtener los
municipios mas convenientes para el

usuario en ese momento.

Descripcion funcional (opcional)

gue mas se ajustan a las preferencias y se dibujaran en el mapa.

Se tendran tres botones desplegables que filtraran por tipo de turismo, nimero de peajes y
tiempo de trayecto, al pulsar cada uno de estos botones se desplegaréa varias opciones, después

de seleccionar las opciones y pulsar el boton buscar, se mostraran una lista de los municipios

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

condicion.

# Escenario Contexto Evento Reglas
Por cada posible opcion
de filtro, se realizara una | Realizar pruebas

) prueba para validar si se directamente
Filtrar )
1 o esttn  mostrando  los | desde fronty en
municipios o )

verdaderos  municipios ambiente de
que cumplan con la pruebas.

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario ID CT-006 Solicitado por  Usuario final
Nombre  Filtro por tipo de turismo
Prioridad (1 alta—5baja) 1 Estimacion (s-m-I-x1-xxl) XL | Iteracién #
DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: | Filtrar mis viajes por tipo de turismo
Para: Ajustar los lugares a las preferencias que tenga en ese momento

de turno que existen.

Entradas (Insumos / Archivos)

Contrato servicio backend para listar los posibles tipos

Resultado esperado
Se espera que por medio del filtro
de tipo de turismo se puedan obtener
los municipios que mas se ajustan a
las preferencias del usuario en ese

momento.

Descripcion funcional (opcional)

Se tendra un boton que al pulsarlo desplegara los tipos de turismo disponibles para filtrar, al
seleccionar un tipo de turismo y pulsar el boton buscar, se mostraran una lista de los

municipios que mas se ajustan a las preferencias y se dibujaran en el mapa.

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

# Escenario

Contexto

Evento

Reglas

1

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario ID CT-007 | Solicitado por Usuario Final
Nombre Filtro por tiempo de viaje
Prioridad (1 alta—5baja) 1 | Estimacion (s-m-I-xI-xxl) XL | Iteracion #
DESCRIPCION
Yo como: | Viajero
Necesito: Filtrar mis viajes por un tiempo de trayecto
Para: Ajustar los lugares a las preferencias que tenga en ese momento

Contrato servicio para listar

Entradas (Insumos / Archivos)

municipios con filtros. puedan obtener los municipios que

Resultado esperado
Se espera que por medio del filtro de

tiempo de trayecto en horas se

mas se ajustan a las preferencias del

usuario en ese momento.

Descripcion funcional (opcional)

Se tendra un boton que al pulsarlo desplegara una lista de horas secuenciadas empezando
desde 1 hora, al seleccionar un tiempo méaximo de trayecto y pulsar el boton buscar, se

mostraran una lista de los municipios que mas se ajustan a las preferencias y se dibujaran en el

mapa.
Atributos de calidad Usabilidad
CRITERIOS DE ACEPTACION
# Escenario Contexto Evento Reglas
1

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario | ID CT-008 Solicitado por Usuario final
Nombre  Filtro por cantidad de peajes
Prioridad (1 alta—5baja) 1 Estimacion (s-m-I-xl-xxlI) ~ XXL | Iteracion #
DESCRIPCION
Yo como: | Viajero
Necesito: Filtrar mis viajes por cantidad de peajes
Para: Ajustar mi basqueda a las preferencias que tenga en ese momento

Entradas (Insumos / Archivos)

Resultado esperado
Se espera que por medio del filtro de
numero de peajes se puedan obtener
los municipios que mas se ajustan a
las preferencias del usuario en ese

momento.

Descripcion funcional (opcional)

dibujaran en el mapa.

Se tendra un boton que al pulsarlo desplegara una lista numérica de peajes secuenciados
empezando desde 1 peaje, al seleccionar un niUmero maximo de peajes y pulsar el boton

buscar, se mostraran una lista de los municipios que mas se ajustan a las preferencias y se

Atributos de calidad Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION
# Escenario Contexto Evento Reglas
1

Fuente: Los Autores.
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Tipo

Historia de usuario ID CT-009 | Solicitado por Usuario final

Nombre

Servicios de municipio

Prioridad (1 alta — 5 baja)

3 |Estimacion (s-m-I-xI-xxl) XL | Iteracion #

DESCRIPCION
Yo como: | Viajero
Necesito: Ver la informacion de servicios prestados de los municipios
Para: Poder hacer una mejor eleccion del municipio al que voy a ir
Entradas (Insumos / Archivos) Resultado esperado

En los resultados de la busqueda
debe aparecer el municipio con la
siguiente informacion: nimero de
parqueaderos, hoteles, restaurantes

y sitios de interés.

Descripcion funcional (opcional)

mapa los sitios de esta lista.

Al filtrar las preferencias del usuario, aparecera una lista de municipios, para ver los detalles
de cada municipio el usuario le dara en ver detalles y apareceran varias listas con todos los

servicios de parqueaderos, hoteles, restaurantes y sitios de interés ademas se dibujaran en el

Atributos de calidad Usabilidad
CRITERIOS DE ACEPTACION
# Escenario Contexto Evento Reglas
1

Fuente: Los Autores.
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Usuario final

Tipo Historia de usuario | ID CT-010 | Solicitado por
Nombre Costos de municipio
Prioridad (1 alta — 5 baja) 3 |Estimacion (s-m-I-xl-xxI) ~ XXL | Iteracion #
DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Ver costos y horarios de los servicios prestados en los municipios
Para: Poder hacer una mejor eleccion del municipio al que voy a ir

Entradas (Insumos / Archivos)

Resultado esperado
Poder identificar los costos de los
servicios que ofrece cada municipio
para que el usuario pueda estimar de
mejor manera el costo general del

viaje.

Descripcion funcional (opcional)

Al filtrar las preferencias del usuario, y seleccionar un municipio de la lista de municipios,

aparecera una lista con los servicios de con sus respectivos costos y horarios.

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

# Escenario

Contexto

Evento Reglas

1

Fuente: Los Autores.
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Tipo Historia de usuario ID CT-011 | Solicitado por Usuario final
Nombre Ubicacién de municipio en mapa
Prioridad (1 alta—5baja) 1 Estimacion (s-m-I-xl-xxI) ~ XXL | Iteracion #

DESCRIPCION

Yo como: | Viajero

Necesito: Ver siempre en un mapa todos los municipios filtrados

Para: Ver que tan lejos se encuentran de mi lugar de origen

Entradas (Insumos / Archivos)

Resultado esperado
Se debe marcar la ruta al municipio
seleccionado, siempre desde el punto
de origen de Bogota, esta ruta debe

ser visible en el mapa.

Descripcion funcional (opcional)

tener la opcion de colocar en pantalla completa.

Después de filtrar y tener el municipio seleccionado el usuario debe pulsar el boton de ir a

municipio se debe dibujar en el mapa la ruta desde Bogota hasta ese municipio, el mapa debe

Atributos de calidad

Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

# Escenario Contexto Evento

Reglas

1

Fuente: Los Autores.



Tabla 13 Historia de usuario CT-012

Tipo Historiade usuario | ID  CT-012 | Solicitado por Usuario final

Nombre Ubicacidn sitios de interés en mapa

Prioridad (1 alta — 5 baja) 4 |Estimacion (s-m-I-xI-xxl) ~ XXL | Iteracion #

DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Ver siempre en un mapa todos servicios y sitios de interés de un municipio
Para: Ver que tan lejos se encuentran uno del otro dentro del municipio
Entradas (Insumos / Archivos) Resultado esperado

Se deben marcar en un mapa todos
los sitios de interés encontrados en
el municipio, de tal manera que se

puedan trazar rutas entre ellos

Descripcion funcional (opcional)

Atributos de calidad Usabilidad
CRITERIOS DE ACEPTACION
# Escenario Contexto Evento Reglas
1

Fuente: Los Autores.
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Tabla 14 Historia de usuario CT-013

Tipo Historia de usuario | ID CT-013 | Solicitado por Usuario final

Nombre Consultar todos los municipios

Prioridad (1 alta — 5 baja) 1 | Estimacion (s-m-I-xI-xxl) L | lteracion #

DESCRIPCION
Yo como: Viajero
Necesito: Ver todos los municipios disponibles en la aplicacion
Para: Buscar un municipio especifico sin necesidad de filtros
Entradas (Insumos / Archivos) Resultado esperado

Se deben poder ver todos los
municipios que tiene la aplicacion en

una lista ordenada y poder trazar una

ruta sin necesidad de aplicar filtros

Descripcion funcional (opcional)

Atributos de calidad Usabilidad

CRITERIOS DE ACEPTACION

# Escenario Contexto Evento Reglas

1

Fuente: Los Autores.
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5.2 Requerimientos no funcionales

Los requerimientos funcionales son descritos como atributos de calidad los cuales se pueden
clasificar en Usabilidad, Eficiencia, Mantenibilidad y Seguridad.
Los requerimientos funcionales para el actual sistema se definen en la siguiente tabla:

Tabla 15 Requerimientos no funcionales del sistema

Numero | Clasificacion Atributo de calidad Descripcion

Funcionamiento por modulos por
o parte de frontend y servicios

1 Flexibilidad ) )
independientes por parte de

backend.

Usabilidad La plataforma de turismo es capaz
de cumplir los objetivos deseados
2 Usabilidad por los interesados del proyecto,
con efectividad, eficiencia 'y

satisfaccion.

Todos los modulos son aprobados
utilizando el plan de pruebas y
atributos de calidad de software,

3 Mantenibilidad Testeabilidad cada modulo depende de otro para
mostrar informacion de los
municipios y sus datos

desglosados.

El sistema es capaz de registrar
4 Eficiencia Concurrencia maultiples equipos de forma

recurrente.




36

Seguridad

Tolerancia a fallos

La informacion tiene respaldo en

caso de fallas en el sistema.

Auditabilidad

Los datos suministrados por el
sistema son examinados y
verificados por el Ingeniero
encargado, realizando pruebas de
visibilidad.

Fuente: Los Autores.



5.3 Disefio y arquitectura

El actual proyecto sigue los lineamientos de una arquitectura de microservicios, a continuacion, se
describe el sistema con sus componentes en forma de diagramas, se puede observar casos de uso,

diagramas de secuencia, clases, componentes y una visual de lo que es la arquitectura de alto nivel.

Para una mejor visualizacion de las imagenes, se adjuntan en los anexos cada diagrama.

5.3.1 Caso de uso Arquitecturalmente relevante

En el siguiente diagrama, se observa el caso de uso realizado para el proyecto, el usuario se conecta
con las diferentes opciones que visualiza dentro de la plataforma, que a su vez le pueden desplegar
mas opciones, el usuario administrador es el Unico que tiene la opcion de agregar informacion de

municipios en la base de datos, la empresa turistica como actor en este diagrama, tendra la

oportunidad de registrarse.

Figura 1 Diagrama de casos de uso cundi-travel

1. registrar usuario

9. visualizar
parqueaderos

8. listar lugares

—————— Include-----=
visitados

5. acceder a perfil

18. registrar empresa
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Empresa Turistica empresarial
Q Extend

21 validar empresa |}
24. Agregar Datos
Empresa

Administrador
de Plataforma

20. actualizar
informacion Hotel

26. aclualizar
informacién
Parqueadero

27 aclualizar
informacion sitio de
interés

28. aprobar
publicacién empresa

29. eliminar datos
empresa

25 Agregar Datos
Peajes

Inelude- - - 17. marcar checklist
de sitios visitados

I_n:lud;
2. buscar destino 6. seleccionar lugar |-l, Inch 10. visualizar hoteles
- “-‘“\ “Include
Irit‘:luda L A
, ", Include 11. visualizar sitios de
3. explorar sitio 7. llenar fittros . S interés
" Include
Usuario Exiends Exiends Extends newE e
| S
15. llenar numero de 16. llenar estado de 12. visualizar estado
{ 14 llenar distancia ] [ pegjes } [ vias ] de vias
.,
wlﬁ
:nﬁgsé::: Eﬁﬁ{‘;i nclud 13. visualizar peajes

Fuente: Los Autores.
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5.3.2 Diagrama de secuencia

En el diagrama de secuencia, se puede observar el flujo que sigue un usuario que ingresa a la

plataforma y conoce todas las opciones disponibles dentro de la misma.

Figura 2 Diagrama de secuencia cundi-travel
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|
|

Selecciona Municipio H

Selecciona Municipi
. Checklist de
Inicia Sesion lugares visitados
1
|
|

Cundi Travel Secuencia

o
!
(S

Fuente: Los Autores.
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5.3.3 Diagrama de clases

Para el siguiente diagrama de clases, se tuvo en cuenta todas las propiedades necesarias para la
correcta integracion entre los servicios de backend y frontend. Las clases se asocian de tal forma

que quede desacoplada la informacién de empresas turisticas, con la informacion de rutas o peajes.

Figura 3 Diagrama de clases cundi-travel

administradora
telefono_peaje
telefono_grua
latitud

longitud

sector

ubicacion

sentido
descripcion_cat_1
descripcion_cat_2
descripcion_cat_3
descripcion_cat_4
valor_cat_1
valor_cat_2
valor_cat_3
valor_cai_4

link_foto

id_salida_bogota

Ubicacion(coordenadas)

Valor estimado hora

e

Horario check-in

Horario check-out

Costo estimado por persona
Descripcion

Ubicacion(coordenadas)

busqueda Lugares Visitados Usuario
Id Id
buscarPorTipoTurismo() 0.0 | 1d_municipio 1 0-n | Nombre
buscarP: icipio()
buscarPorTiempoTrayecto() 1d_usuario Identifiacion
buscarPorCantidadPeajes()
Rol
1 Telefono
Municipio Empresa Correo
Id Id
Info_Turismo crearUsuario()
Nombre Nombre empresa
Id A obtenerRolUsuario)
Latitud Direccion
Id_municipio 1 on consultarLugaresVisitades()
Longitud Telefono
id_tipo_turismo
1 o.n Habitantes Horario
Descripcion Ao BN
Clima [— Correo
l Imagen Pagina web
Tipo_Turismo crearMunicipio() crearEmpresa()
Id meodificarMunicipio() consultarEmpresas()
Nombre consultarMunicipioPorld() modificarEmpresa()
Deseripcion consultarListadoMunicipios() T
Tiene
Peaje
Id Ruta Sitio_interes Parqueadsro Hotel Restaurante
nombre 1d 1d 1 1d 1
a_cargo_de id_desting Nombre Nombre parqueadero Nombre hotel Nombre restaurante

Horario apertura
——=>| Horario cierre
Mend
Descripcion

Costo promedio

Ubicacién(coordenadas)

cantidad peajes Direccién Valor estimado tarifa plena
tiempo estimado Descripcion Ubicacién(coordenadas)
descripcion crearSitiof)
Klometros modificarSitio()
asociarPeaje() consultarSitio()
0n
= Tien Salida_Bogota Invias
! d
actualizarDatosPeajes()
longitud
Ten latitud
-1 | nombre

actualizarPeajes()

Cundi Travel - Diagrama de Clases

Fuente: Los Autores.
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5.4 Diagrama de componentes

Para el diagrama de componentes, tenemos la finalidad de mostrar que la aplicacion esta
conformada por el componente backend, que a su vez tiene subcomponentes que conforman los
microservicios, y por otro lado esta el componente frontend que es el encargado de orquestar los
servicios para que el usuario final obtenga un mejor rendimiento de la aplicacion, adicional se tiene

como componente la base de datos, un activo de informacion muy valioso de nuestro proyecto.

Figura 4 Diagrama de componentes cundi-travel

cundi-fravel-frontend

g modules % core

Angular

Uée

Vv

cundi-travel-backend

g ports % ports
% adapters
NodeJS

Uée
Y

cundi-travel-database

PostgreSQL

Cundi Travel

Fuente: Los Autores.
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5.5 Arquitectura de alto nivel

En el siguiente diagrama se puede observar que los componentes backend y frontend estan
almacenados en gitlab, el cual tiene una configuracion para ejecutar un pipeline que valida el
escaneo en sonar del cddigo nuevo. La parte backend es la que tiene acceso a la base de datos.

En la segunda parte del diagrama se observan unos atributos con los que deberd contar la

aplicacion.
Figura 5 Diagrama de informacién cundi-travel
1 1
FrontEnd BackEnd

=

Jv PostgreSQL

Sonar

———————»  seguridad

\—b autenticacion

experiencia de
usuario

r

usabilidad de

utilidad —> usabilidad —>| usuaro

» disefio responsive

Fuente: Los Autores.
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En el siguiente diagrama de arquitectura de alto nivel, se observa cémo se tiene pensado desplegar

el aplicativo, utilizando servicios de Amazon Web Services (AWS), para poder que los usuarios
finales tengan acceso desde cualquier dispositivo.

Figura 6 Diagrama arquitectura frontend cundi-travel

CDN - Servicio de red para enfrega de contenido

| —— <
HTTPS
nombre de dominio

Contenedor FrontEnd

A

Angular

Cundi Travel FrontEnd

Fuente: Los Autores.
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Para el siguiente diagrama, queremos dar a entender como se conformara el componente backend

cuando se realice el despliegue en aws, los microservicios construidos se podran acceder a través
de un api gateway, el cual serd el encargado del manejo de peticiones y respuestas de las
solicitudes. Los microservicios podran acceder a la base de datos o un bucket de S3 para consultar

informacion, de acuerdo con las politicas que tenga asociado el rol de ejecucién del servicio.

Figura 7 Diagrama arquitectura backend cundi-travel

D

Roles

Municipios Service @

Policy
Images
Rutas Service
Empresas Service .
Policy

PostgreSalL

Usuarios Service

Cundi Travel Backend

Fuente: Los Autores.
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6. Construccion

Se empieza por obtener los datos de los diferentes lugares de Cundinamarca, se realiza una
investigacion acerca de los destinos turisticos seleccionados, paginas de internet, redes sociales,
YouTube, foros y demas péginas de internet donde se recolecta toda la informacion que utilizamos
para alimentar la base de datos del proyecto. Todos los datos se agregan inicialmente en un Excel,
posteriormente se realiza una limpieza de estos y se deja disponible para almacenar la informacion

en la base de datos cuando esté disponible su infraestructura.

El proceso de construccion de software se realiza en 6 iteraciones, cada una de 4 semanas; a

continuacion, se explica el avance en cada una de ellas.

6.1 Iteracion 1
En la primera iteracion se realizo la construccion de la infraestructura tecnoldgica, dejando como

resultado los repositorios para empezar con la légica de la aplicacion, componentes creados:

e Creacion repositorio Backend

Endpoint: https://gitlab.com/cundi-travel/backend

e Creacion frontend

Endpoint: https://gitlab.com/cundi-travel/frontend

e Creacion base de datos cunditravel, script disponible en:

https://qgitlab.com/cundi-travel/backend/-

/blob/master/resources/drop and create script.sal

e Creacion estructura del proyecto backend, creacion de las clases iniciales.

e Creacion estructura de la l6gica frontend, basado en componentes spa.

e Creacion del documento de arquitectura (véase Anexo A — Documento de Arquitectura
Cundi-Travel).


https://gitlab.com/cundi-travel/backend
https://gitlab.com/cundi-travel/frontend
https://gitlab.com/cundi-travel/backend/-/blob/master/resources/drop_and_create_script.sql
https://gitlab.com/cundi-travel/backend/-/blob/master/resources/drop_and_create_script.sql
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6.2 Iteracién 2

En la segunda iteracion se realiza el primer avance de la logica en cada uno de los componentes

backend y frontend.

e Listar municipios: servicio rest para listar todos los municipios disponibles en la

aplicacion.
e Buscar municipios por filtros: Servicio rest para consultar los municipios registrados
segun parametros de busqueda, por ejemplo, por tipo de turismo (gastronémico, religioso,

cultural, natural).

e Obtener informacion de un municipio: Servicio rest para obtener la informacion

relacionada al turismo de un municipio.

e Obtener tipos de turismo: Servicio rest para listar los tipos de turismo disponibles en la

aplicacion.

e Estructura de frontend: Creacion de proyecto frontend y estructura general de vistas

usando angular 10

e Pantalla bienvenida: Creacion pantalla de inicio de la aplicacion.

e Pantalla municipios: Creacion pantalla donde aparece el listado de los municipios y

opciones para buscar municipios de acuerdo con criterios de consulta.

e Spike google maps.

e Spike inicio de sesién google, hotmail, facebook.



6.3

46

Iteracion 3

En la tercera iteracion, se realizaron algunos ajustes de acuerdo con las reuniones entre el

desarrollador backend y frontend de acuerdo con los contratos de los servicios expuestos. Los

resultados de esta iteracion fueron:

Obtener peajes: Servicio para listar todos los peajes de Cundinamarca.

Buscar peajes: Servicio para listar los peajes asociados a una ruta.

Buscar rutas: Servicio para listar las rutas asociadas a un municipio desde Bogota.
Pantalla informacion municipio: Creacion de la pantalla donde aparece la informacion
relacionada a un municipio, rutas, costo de peajes, sitios turisticos y demas datos asociados

al lugar.

Agregar componente Google maps en la pantalla de informacién del municipio, para que
aparezca sefialada las posibles rutas para llegar.

Consumo del servicio listar municipios desde front.

Consumo del servicio buscar municipios por filtros desde front.

Consumo del servicio obtener tipos de turismo desde front.

Consumo del servicio obtener informacién de un municipio desde front.

Spike ReCAPTCHA.
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6.4 Ilteracién 4

En esta iteracion, se finaliza la construccién de la primera version de los servicios backend y se

integran los microservicios a la parte frontend de la aplicacion.

e Listar hoteles: Servicio para retornar el listado de hoteles ubicados en un municipio en
especifico.

e Listar parqueaderos: Servicio para retornar el listado de parqueaderos ubicados en un

municipio en especifico.

e Listar restaurantes: Servicio para retornar el listado de restaurantes ubicados en un

municipio en especifico.

e Listar sitios de interés: Servicio para retornar el listado de sitios de interés como museos,

parques, lugares historicos, entre otros, ubicados en un municipio en especifico.

e Consumo del servicio obtener peajes desde front.

e Consumo del servicio buscar peajes desde front.

e Consumo del servicio buscar rutas desde front.
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6.5 Iteracion 5

En la quinta iteracion se finalizan los consumos de microservicios por parte del componente
frontend de la aplicacion, también se realizan las configuraciones para despliegue y validaciones

de calidad y seguridad de software.

Consumo del servicio listar hoteles desde front.

e Consumo del servicio listar parqueaderos desde front.

e Consumo del servicio listar restaurantes desde front.

e Consumo del servicio listar sitios de interés desde front.

e Creacion servicio para actualizar informacion tomada de invias.

e Configuracion infraestructura nube aws para despliegue de microservicios NodelS y

proyecto front-spa.

e Configuracién herramienta sonar, validacion de cobertura pruebas unitarias, que no existan

bugs y un margen reducido de cddigo duplicado.

e Pruebas Funcionales de la aplicacion.
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6.6 Iteracion 6

En la dltima iteracion se realizan las configuraciones y correcciones correspondientes, después de

realizar los escaneos de codigo y pruebas de la aplicacion.

Correccidn de bugs y vulnerabilidades encontradas.

Despliegue de componentes a la nube.

Lanzamiento V1 del aplicativo.

Analisis de la medicion del grado de satisfaccion del producto



7. Pruebas

7.1 Catalogo de servicios desarrollados
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Se proporciona una interfaz del swagger, donde se muestran los servicios desarrollados hasta el
momento, con este catalogo de servicios se puede tener la documentacién por parte de backend,
de los contratos realizados y expuestos hacia frontend.

Figura 8 Catalogo de Servicios backend

‘!’ Swagger.

Cundi-Travel AP| <2

AP expuesta por backend para el proyecto Cundi-Travel

Servers

’ http:/llocalhost:3000 - Local server ]

Servicios para consultar informacion basica y turistica de los

Datos de Municipios de Cundinamarca . cpes de cuncinamarca.

GET /municipios/list-all
GET /municipios/search-by-filters

GE /municipios/get-info-tourism

A 3= Servicios para censultar informacion sobre sitios de interés, parqueaderos, hoteles y
LocaCIoneS en MunICIPIOS restaruantes de un municipio de Cundinamarca.

GET flocations/get-places-of-interest
GET /locations/get-hotels
GET flocations/get-parkings

GE /locations/get-restaurants

Servicios para consultar informacion sobre pejaes y distintas rutas asociadas a

RUtaS y Peajes de IOS Municipios un municipio de Cundinamarca.

GE routes/search-by-municipio
tolls/list-all

GET tolls/search-by-route

DatOS de |a Aplicacién Servicios para consultar informacion sobre datos de la aplicacion de turismo

GE ftourism-data/list-type-of-tourism

Fuente:

Los Autores.
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7.2 Ejemplo consumo servicio listar todos los municipios

Se realiza una prueba de consumo el servicio que nos permite visualizar un listado en formato
JSON de todos los municipios que se encuentran registrados actualmente en la base de datos, con
este servicio podemos saber el nombre, la latitud, longitud, cantidad de habitantes, clima y
ubicacion de la foto del municipio.

Figura 9 Prueba servicio listar todos los municipios

GET ~ http://localhost:3000/municipios/list-all m
Params Authorization Headers (6) Body Pre-request Script Tests Settings Cookies
Query Params
KEY VALUE DESCRIPTION eo  Bulk Edit
Body Cockies Headers(7) Test Results -3- Status: 200 OK Time: 261 ms  Size: 2.44 KB Save Response ~
Pretty Raw Preview Visualize JSON = | Q
1
2 "municipios": [
3 i
4 id": 2,
5 nombre": "Agua de Dios",
B latitud": "4.3773932542465237,
7 longitud®: "-74.67801596398887",
g habitantes”: "1@918",
2 clima”: ido”
(o] imagen": //drive.google.com/file/d/1sMr4k9apdZpsVU2hgNw] AAwykizvlib9e /viewfusp=sharing"
11 I3
1z i
13 id": 7,
14 nombre": "Alban",

Fuente: Los Autores.

Estructura respuesta formato JSON:

Figura 10 Estructura respuesta servicio listar todos los municipios

{

"municipios”™:[
{
"id": 4,
"nombre": "Tocaima",
"latitud": "4.458624890495345",
"longitud": "-74.63575387388937",

"habitantes"”: "18501",
"clima": "Calido",
"imagen": "https://drive.google.com/file/d/10x

Fuente: Los Autores.
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7.3 Ejemplo consumo servicio buscar municipios por filtros

A continuacion, se muestra una prueba del consumo de servicio expuesto por backend, que nos
permite visualizar los municipios que cumplen con un criterio de busqueda, por ejemplo, lista
todos los municipios que tengan un tipo de turismo cultural, que tenga maximo 1 peaje desde
Bogota, y que se demore méximo 2 horas y 25 minutos en llegar, tomando como punto de inicio
Bogota.

La respuesta del servicio se obtiene en formato JSON, y se visualizan las siguientes propiedades:
nombre, latitud, longitud, cantidad de habitantes, clima y ubicacion de la foto del municipio.

Figura 11 Prueba servicio buscar municipio por filtros

GET v http:/flocalhost:3000/municipics/search-by-filters?cantidadPeajes=1&tiempoTrayecto=2.25
Params @ Authorization Headers (6) Body Pre-request Script Tests Settings
cantidadPeajes 1
tiempoTrayecto 2,25
Body Cookies Headers Test Results (!:!} Status: 200 OK  Time: 306 ms Size: 759 B 54
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
2 "idTipoTurismo™: -1,
3 "cantidadPeajes": 1,
4 "tiempoTrayecto": 2.25,
5 "municipios": [
B -
7 id 1,
8 nombre": “Suesca",
o latitud": "5.1853822754284458",
16 longitud™: "-73.79918985091378",

Fuente: Los Autores.



Estructura respuesta formato JSON:

Figura 12 Estructura respuesta servicio buscar municipio por filtros

"idTipoTurismo™: -1,
"cantidadPeajes”: 1,
“tiempoTrayecto”: 2.25,
"municipios”: [
{
"id": 1,
“nombre™: "Suesca”,

"latitud”: "5.105382275420448",

“longitud”: "-73.79918985091878",
"habitantes”: "17660",

“clima”: "Templado”,

“imagen”: "https://drive.google.com/file/d/

Fuente: Los Autores.
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7.4 Ejemplo consumo servicio listar tipos de turismo disponibles en la aplicacion

Se realiza una prueba del servicio que nos permite listar los tipos de turismo que se pueden
visualizar en la aplicacion, con una pequefia descripcion de cada uno de los tipos de turismo.

Figura 13 Prueba servicio listar tipos de turismo

GET ~ http:/flocalhost:3000/tourism-data/list-ty pe-of-tourism
Params Authorization Headers (6) Body Pre-request Script Tests Settings
Query Params
KEY VALUE DESCRIPTION
Body Cookies Headers (7) Test Results @ status: 200 0K Time: 109ms  Size: 960 B
Pretty Raw Preview Visualize JSON =
1
2 "tiposDeTurizmo": [
3 1
4 id": 1e1,
5 nombre": “Gastrondmico",
6 descripeion”: "Municipios destacados por su variedad gastrondmica.”
7 i
8 i
9 id": 1@z,

Fuente: Los Autores.

Estructura respuesta formato JSON:

Figura 14 Estructura respuesta servicio listar tipos de turismo

“tiposDeTurismo":

"id": 1e1,
“nombre"”: "Gastrondmico",
"descripcion”: "Municipios destacados por su variedad gastrondmica."

"id": 102,

“nombre”: “"Deportes Extremos”,
"descripcion”: "Municipios con posibilidad de practicar deportes extremos.’

"id": 13,
“nombre": "Ecolégico",
“"descripcion™: “"Municipios con variedad de paisajes, ideal para caminatas y

Fuente: Los Autores.



7.5 Ejemplo consumo servicio obtener datos de un municipio
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En la prueba del servicio para obtener los datos de un municipio en especifico expuesto por
backend, se puede visualizar todos los datos relacionados al municipio que se encuentran en la

base de datos de la aplicacion.

Su estructura de respuesta nos proporciona las propiedades del tipo de turismo y una descripcion

del municipio.

Figura 15 Prueba servicio obtener datos de un municipio

GET W http://localhost:3000/municipios/get-info-tourism?idMunicipio=9 m
Params @ Authorization Headers (8) Body Pre-request Script Tests Settings Cookies
KEY VALUE DESCRIPTION oco  Bulk Edit
idMunicipio 9
Body Cookies Headers (7) Test Results Igl Status: 200 OK  Time: 246 ms  Size: 961B Save Response
Pretty Raw Preview Visualize JSON = b
1w [ ]
2w "infoTurismo”: [
3w i
4w tipoTurismo": {
5 “nombre": "Deportes Extremos",
& “descripcion™: "Municipios con posibilidad de practicar deportes extremos.”
7 B
g descripcion”: "El municipio cuenta con lugares para practicar deportes extremos como: La Cascada de San
Luis, desde donde es posible practirar la escalada o el descenso en rapel, Las Pisdras de Mongui,
donde es posible desarrollar deportes de aventura y espeleologia, Las Cavernas del Encanto, conocidas
ales en ellas se encuentra el tesoro del
ologia. De igual modo, alli se pueden observar
v en la cascada de San Luis se puede practicar =1 rapel.”
9 1

Fuente: Los Autores.
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Estructura respuesta formato JSON:

Figura 16 Estructura respuesta servicio obtener datos de un municipio
1
"infoTurismo": [
{
"tipoTurismo": {
"nombre": "Ecoldgico",
"descripcion”: "Municipios con variedad de paisajes, ideal para caminatas"”

)

"descripcion”: "Cuando se habla de lugares de aventura, rocas para escalar...”

Fuente: Los Autores.

7.6 Ejemplo consumo servicio listar todos los peajes de Cundinamarca

En la siguiente prueba, se observa el servicio de listar todos los peajes registrados, detalla toda la
informacidn del peaje, tiene propiedades como nombre, empresa a cargo, ubicacion, precio por
categoria, una descripcion de las categorias, y el enlace de la foto si esté disponible en invias.

Figura 17 Prueba servicio listar peajes

Listar todos los peajes e
GET ~  http:/flocalhost:3000/tolls/list-all “
Params Auth Headers (6) Body Pre-req. Tests Settings Cookies
Body Cookies Headers (7) TestResults .g. 200 OK 202ms 41KB  Save Response v
Pretty Raw Preview Visualize JSON = O Q
1 ]
2 "peajes”: [
3 i
4 id": 383,
5 nombre": “"ANDES",
& aCargoDe”: "CONCESION ACCENORTE" ,
7 administradora™: "CONCESION ANI",
8 telefonoPeaje”: 652 - 6762948 3125194023 - 3125196546",
9 g & 86 52",
0] 381201820088235",
11 0933873431999931",
12 ch 5
13 : "Bogota - Albarracin Km 2+608",
14 sentido "Sur Norte Aplica Unicamente saliendo de Bogotd",
15 descripcionCatl™: "Categoria I Automdviles, Camperos y Camionetas de servicio
piblico”,
16 descripcionCat2”: "Categoria IT Buses, busetas",
17 Categoria III Camiones peguefios de 2 ejes”,
18 d ipci at4”: "Categoria IV Camiones grandes de 2 sjes”,
19
28
21
22
23 =s.invias.gov.co/carreteras/images/peajes/peaje. jpg”
24 I

Fuente: Los Autores.
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Estructura respuesta formato JSON:

Figura 18 Estructura respuesta servicio listar peajes

"peajes": [

{

T "id": 3e3,
"nombre": "ANDES",
“aCargoDe": "CONCESION ACCENORTE",
"administradora": "CONCESION ANI",
“telefonoPeaje": "6768652 - 6762948 3125194023 - 3125196546",
“telefonoGrua”: "676 @6 52",
"latitud": "4.8301201020000235",
“longitud": "-74.833073431999981",
“sector": "Bogota - Choconta”,
"ubicacion": "Bogota - Albarracin Km 2+600",
"sentido": "Sur Norte Aplica Unicamente saliendo de Bogota",
“"descripcionCatl”: "Categoria I Automoviles, Camperos y Camionetas de servicio publico”,
“descripcionCat2": "Categoria II Buses, busetas”,
“descripcionCat3": "Categoria III Camiones pequefios de 2 ejes”,
“descripcionCat4”: "Categoria IV Camiones grandes de 2 ejes”,
"valorCat1": "87ee",
"valorCat2": "74ee",
"valorCat3": "47e0",
"valorCat4": "1es8ee",
“linkFoto": "http://hermes.invias.gov.co/carreteras/images/peajes/peaje.jpg"

1
Fuente: Los Autores.

7.7 Ejemplo consumo servicio consultar peajes existentes en una ruta entre Bogota y un
municipio en especifico

En la prueba del servicio consultar peajes indicando una ruta, expuesto por backend, se puede
obtener los peajes por los que deben pasar al transitar por la ruta desde Bogota hacia un municipio
en especifico. El formato de salida es el mismo que el servicio listar todos los peajes, descrito
anteriormente.



Figura 19 Prueba servicio consultar peajes en una ruta

cundi-travel | Obtener peajes de una ruta [3] Save ~  soe g =
GET R http:/flocalhost:3000/tolls/search-by-route?idRuta=504 “
Params @ Auth Headers (6) Body Pre-req. Tests Settings Cookies
Query Params
KEY VALUE DESCRIPTION oo Bulk Edit
idRuta 504
Body Cookies Headers (7) Test Results @ z2000K 189ms 3.32KE Save Response
Pretty Raw Preview Visualize JSON = O @
1 "
2 "peajes”:
3 i
4 id": 3ed,
5 "nombre": “"MACHETA",
6 ‘aCarsobe”: "CONCESION DEL SISGA S.AL5.7,
7 ‘administradora”™: "CONCESION ANI",
S "telefonoPeaje”: "32@ 928 4913 - 321 964 @314",
9 ‘telefonoGrua”: "320 928 4913 - 321 984 @314°,
1@ "latitud": "5.877262954008815"7,
11 ‘longitud”: "-73.535702520000081"
12 "sector": "Brisas - Guateque",
13 ‘ubicacion”: "Wia Sisga - Guateque Km 27",
14 'sentido”: "Ambos sentidos de circulacion”,
15 "descripcionCatl”: "Categoria I Automdviles, Camperos y Camionetas y microbuses
con ejes de llanta sencilla”,
16 ‘descripcionCat2”: "Categoria ITI Buses, Busetas microbuses con eje trasero de
doble 1llanta™,
17 ‘descripcionCat3”: "Categoria III Vehiculos de pasajerocs y de carga de tres vy
cuatro ejes”
18 ‘descripcionCatd”: "Categoria IV Vehiculos de carga de cinco (B) ejes”,
19 "valorCatl™: "86EE",
26 "valoxCat2™: "45@08",
21 "valoxrCat3™: "9e6BE8",
22 ‘valorCatd4™: "1236@8",
23 ‘linkFoto”: "http://hermes.invias.gov.co/carreteras/images/peajes/peaje.jps”
4 Er
25 g
26 id": 382,
27 ‘nombre": “"CHUSACA",
a0 T L L ¥ o PR - T —opwpmpp n L]

Fuente: Los Autores.
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Estructura respuesta formato JSON:

Figura 20 Estructura respuesta servicio consultar peajes en una ruta

"peajes": [
{

"id": 302,
"nombre™: "CHUSACA",
“aCargoDe": "Concesion Via 4@ Express”,
“"administradora"”: "CONCESION ANI",
“telefonoPeaje": "3104224687 - 3117872339 - 3117903187",
“telefonoGrua™: "3104224687 - 3117872339 - 3117903187",
"latitud": "4.5375335979999818",
“"longitud": "-74.271821375999991",
“sector”: "Girardot - Silvania - Bogota (Bosa)"”,
"ubicacion”: "Soacha - Girardot Km 109",
"sentido": "Sur - Norte // Norte - Sur",
"descripcionCatl"”: "Automdviles y camperos.”,
"descripcionCat2": "Camiones y Buses dos ejes pequefos."”,
"descripcionCat3”: "Camiones y Buses dos ejes Grandes.",
“"descripcionCat4": "Categoria IV",
“"valorCatl": "le7ee",
“valorCat2": "12000",
"valorCat3": "257ee",
"valorCat4": "418ee",
“"linkFoto": "http://hermes.invias.gov.co/carreteras/images/peajes/peaje.jpg"

Fuente: Los Autores.
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7.8 Ejemplo consumo servicio obtener rutas disponibles desde Bogota hacia un municipio

en especifico

En la prueba del servicio obtener rutas disponibles hacia un municipio, se puede ver como la
respuesta del servicio nos entrega un arreglo en formato JSON, con todas las rutas que existen en
el momento en la base de datos de la aplicacién, para llegar a un municipio en especifico. Por cada
ruta se puede saber por qué salida de Bogoté se debe salir, tiempo estimado, cantidad de peajes y
la cantidad de kilometros.

Figura 21 Prueba servicio consultar rutas disponibles

Listar rutas de un municipio o Save woo
GET ~  http://localhost:3000/routes/search-by-municipio?idMunicipio=3 m
Params @ Auth Headers (8) Body Pre-req.  Tests Settings Cookies
Query Params
KEY VALUE DESCRIPTION oo Bulk Edit
idMunicipio 3
Body Cookies Headers (7) TestResults ) 2000K 252ms 474B  Save Response
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ = o 4
2 "nombreMunicipio”: "Jerusalén”,
3 "rutas": [
1 i
5 id": 583,
B salidaBogota": "Calle 137,
7 tiempoEstimado®: 2.28,
8 kilometros™: 131,
9 cantidadPeajes": "3"
10 r,
11 1
12 id": 54,
13 salidaBogota": "Autopista Sur”,
14 tiempoEstimado™: 3,
15 kilometros™: 133,
16 cantidadPeajes™: "4"
17 3
18
19 T

Fuente: Los Autores.
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Estructura respuesta formato JSON:

Figura 22 Estructura respuesta servicio consultar rutas disponibles

“nombreMunicipio”: "Jerusalén”,
"rutas”: [
{

"id": 503,
“salidaBogota"”: "Calle 13",
“"tiempoEstimado”: 2.28,
"kilometros™: 131,
“cantidadPeajes”: "3"

"id": 504,

"salidaBogota"”: "Autopista
“tiempoEstimado”: 3,
"kilometros™: 133,
“cantidadPeajes”: "4"

Fuente: Los Autores.



7.9 Escaneo de vulnerabilidades con SonarQube
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El proyecto se analiz6 con ayuda de la herramienta SonarQube, instalada localmente, en la

cual se observa que el proyecto no tiene vulnerabilidades ni bugs en el codigo.

Figura 23 Escaneo del cddigo con SonarQube

0 To bl o it of SfudeGulia's Hedlunid S o dnalis 0 opian Livaine

CRUALITY CATE STATLS AN S

Passed Prm Cicete Cvaral Code
A Lo pansed

0 #e

0s .

4 o O 0.0% seoeess

39min o= O @comsme

Fuente: Los Autores.
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7.10 Mddulo de inicio de la aplicacion

Este sera el modulo que primero le cargara al usuario, en este modulo haran varias imagenes que
irdn cambiando con los destinos disponibles, también habla una seccién de promociones y
servicios donde se tendran los nuevos servicios y municipios que tiene la aplicacion y por ultimo
en la parte inferior izquierda habra una caja donde los nuevos usuarios podran enviar dudas o

sugerencias sobre los servicios de la aplicacion.

Figura 24 Pantalla de inicio del mddulo inicio de la aplicacion

0

Menu Inicio

Promociones y servicios

i i
t 4
’»
S| - : ol -

Nueva funcionalidad Envianos tus dudas o comentarios

bre. correo electronico, numero de telefono y duda o comentario para que te podamos

Busqueda
realiza una busqueda segmentada para en
o t - N ¢ encontrar el lugar ideal para ti.
5 Nombre *
Suesca Agua de Dios Nomb:
municipio de clima tempriado y 5000 municipio de clima temprlado y 5000
habitantes espacial para descansar y habitantes espacial para descansary
comer. comer.
noce més aqui Conoce més aqu

Nueva funcionalidad

Fuente: Los Autores.

Tocaima
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7.11 Mddulo de Login de la aplicacion

En este modulo el usuario se podra autenticar mediante su cuenta preferida en Google o Microsoft

para poder ver su historial de viaje o agregar nuevos destinos a su historial

Figura 25 Pantalla de inicio login del modulo login de la aplicacion

0

Menu Inicio Llogin Busqueda Municipios Lugares Visitados

Bienvenido a la aplicacion de CundiTralve Ingresa con tu cuenta preferida

Ingresa con tu correo electronico para obtener multiples beneficios, promociones y eleccions unacuenfs donde:exle cegitrado par potles inaresar e cunditvee
notificaciones.

Podras guardar los lugares visitados

. I L S Facebook
Podras obtener multiples promociones en diferentes muncicipios.

Si llegas a tener alguna dificultad o requieres ayuda por favor escribenos al correo

Google

Twitter

Yahoo

Microsoft

Telefono

Fuente: Los Autores.

Al pulsar el botdn de autenticacion con alguna cuenta por ejemplo con la cuenta de Google
aparecera un panel auxiliar que mostrara todas las cuentas de usuario disponibles en el navegador,
el usuario deberd seleccionar las que sean con Google, en este caso se selecciona la de la

universidad.



Figura 26 Pantalla auxiliar de autenticacion del modulo de login de la aplicacion

G sign in with Google

Menu Inicio Llogin Busqueda Municipios Lugares Visita(

Daniel TORRES GARZON
u1802575@unimilitar.edu.co

Bienvenido a la aplicacion

daniel felipe torres garzon
Ingresa con tu correo electronico para dftorresgarzon@gmail.com
notificaciones.

felipe torres

Podras guardar los lugares visitados daniel.f.tg@hotmail.com
Podras obtener multiples promociones en dij
datorres10@uan.edu.co

Si llegas a tener alguna dificultad o red

@ Use another account

English (United States) «

Choose an account

to continue to cundi-travel.firebaseapp.com

DANIEL FELIPE TORRES GARZON

To continue, Google will share your name, email address, language
preference, and profile picture with cundi-travel firebaseapp.com

Help Privacy Terms
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a con tu cuenta pref

donde este registrado para poder ingresar a cu

Microsoft

Telefono

Fuente: Los Autores.

Después de seleccionar la cuenta de Google y colocar la contrasefia de ser necesario el usuario

estard autenticado en la aplicacion y aparecera su nombre y foto de perfil en la esquina superior

izquierda indicando el ingreso exitoso.

Figura 27 Pantalla autenticacion exitosa del modulo de login de la aplicacion

0

Menu Inicio Llogin Busqueda Municipios Lugares Visitados

Bienvenido a la aplicacion de CundiTralve

Ingresa con tu correo electronico para obtener multiples beneficios, promociones y
notificaciones.
Podras guardar los lugares visitados

Podras obtener multiples promociones en diferentes muncicipios.

Si llegas a tener alguna dificultad o requieres ayuda por favor escribenos al correo

Fuente: Los Autores.

ey
DANIEL FELIPE TORRES GARZON

Ingresa con tu cuenta preferida

Selecciona una cuenta donde este registrado para poder ingresar a cunditravel

SELECCIONA UNA CUENTA

Facebook

Google

Twitter

Yahoo

Microsoft

Telefono
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7.12 Mddulo de buasqueda de la aplicacion

En este mddulo se podran filtrar los municipios disponibles por tipo de turismo, cantidad de peajes
y tiempo de trayecto en horas, al pulsar los botones de filtro se desplegaran las opciones que el
usuario debera elegir, una vez elegidas se debe pulsar el botdn buscar para encontrar el municipio
que mejor se ajuste al usuario, en la parte derecha de la pantalla aparecera el punto de origen que

sera Bogota.

Figura 28 Pantalla de opciones de busqueda del médulo de busqueda de la aplicacion

u DANIEL FELIPE TORRES GARZON ¥

Menu Inicio Login Busqueda Municipios Lugares Visitados

. Map  Satellite &
Opciones de busqueda
catativa = Cota €1 Carmen
Tipo de turismo
Ecolégico v
cé i @ an Gabriel %
Cantidad de peajes Bojec paednd 2 o] San
e Bogota 7 Sibwria

: unt@iteres =

CHAPINERO

2 v

Tiempo de trayecto

3 horas 2

KENNEDY

Fuente: Los Autores.

Una vez filtrados los municipios aparecera una lista desplegable con las caracteristicas de cada
sitio como lo son el clima, el nimero de habitantes, el nimero de peajes, el nimero de
parqueaderos, hoteles, restaurantes y sitios de interés, al pulsar el boton de ver detalles apareceran

las caracteristicas del municipio, en la parte derecha aparece un mapa los municipios de la lista.
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Figura 29 Pantalla de resultados de busqueda del médulo de busqueda de la aplicacion

s
I] DANIEL FELIPE TORRES GARZON 4

Menu Inicio Login Busqueda Municipios Lugares Visitados

R s Tunje
Map Satellite Simijaca
Resultados de busqueda LDt
Samand :
eriagie SCaides = =
Ubaté I
Agua de Dios
a Cordillera punt@iteres
5 F Oriental
Clima: Calido - : 5,
Guaduas %) ; Garogos
Habitantes: 10910 =) 3 -
Vilets = ipaquird S
peajes: 5
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Chia o 1
Parqueaderos (0] ¢ Facatat f = Gachetd e
%
Venadillo Funza ;
Hoteles (1] o Bogotd Gachala
punt’eres LaMesa Parque
cad Soacha Nacional
Restaurantes [1] puverad punt@arssims = Natural ‘
Chingaza Medit ‘l’,
=
®
unt@ifiteres
Sitios de interes () b P
Siivania Daratnty
Fusagasugd
Ver detalles Girardot w4
Restrepo
Tolima ) :
ik ) (@ o Guayabetal —
Jerusalén G 1 Villavicencio
5 5 oogle Keyboard shortcuts Map data €2021 Terms of Use  Report amap error

Fuente: Los Autores.

Después de ver los municipios disponibles, seleccionar y pulsar el boton de ver detalles de algun
municipio la aplicacién abrird todos los detalles correspondientes a parqueaderos, hoteles,
restaurantes y sitios de interés del municipio, donde se podran ver caracteristicas como promedio

de precios, horarios entre otros, también habra dos botones uno de regresar y otro de fijar destino.

Figura 30 Pantalla de detalles de municipio del médulo de busqueda de la aplicacion

)
u DANIEL FELIPE TORRES GARZON >

Menu Inico Login Busqueda Municipios Lugares Visitados

Map  Satellite

Agua de dios

parqueaderos

Estos son los parqueaderos disponibles

city parking tarifa 100/min
Chapiny
3ua de |
cajica parking Q
ia De
parqueadero 24/7
parqueadero bublico tarifa 100/min 2
i G
hoteles
+
restarurantes -
Gongle e — —_

sitios de interes

regresar fijar destino

Fuente: Los Autores.
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Al pulsar el boton de fijar destino la aplicacion trazara la ruta de Bogota al municipio seleccionado.

Figura 31 Pantalla de ruta en el mapa del médulo de busqueda de la aplicacion

J

Menu Inicio Login Busqueda Municipios Lugares Visitados
i I i ra
. Map Satellite Tocancipd o
Agua de dios =
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— ElRosal C'j
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sitios de interes La Punta Santallsabel Vda.La
Trinidad
regresar fijar destino &
Ceuta Villamery Macadamia
2
i San Gabriel
Madrid <IDEEL I ey
Funza La Calera 4&}‘
. Bogot Sheria
= \\ b
N\ )
oh N Vda. El Salitre .

DANIEL FELIPE TORRES GARZON ©

Fuente: Los Autores.

7.13 Modulo de busqueda de la aplicacion

En este modulo se pueden ver todos los municipios disponibles en la aplicacion, donde aparece

una imagen, el nombre y el nimero de habitantes, al pulsar el botén més detalles la aplicacion se

redireccionara a la seccion a una seccion donde se podran ver todos los servicios disponibles y la

ruta para llegar a este municipio.

Figura 32 Pantalla de municipios disponibles del médulo de municipios de la aplicacion.

0

Menu Inicio Login Busqueda Municipios Lugares Visitados

Municipios Disponibles

Alban

habitantes: 5956

Agua de Dios

habitantes: 10910

mas detalles

mas detalles

DANIEL FELIPE TORRES GARZON =~

Caparrapi

habitantes: 16710

mas detalles

Fuente: Los Autores.
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7.14 Mddulo de historial de viajes de la aplicacion

En el modulo de lugares visitados se podra ver el historial de viajes del usuario, donde se mostrara
un recuadro con el nombre del lugar visitado, la foto, una pequefia descripcion y la fecha de visita,

este modulo solo es visible si el usuario esta autenticado.

Figura 33 Pantalla de historial de viajes del modulo de lugares visitados de la aplicacion

LI DANIEL FELIPE TORRES GARZON

Menu Inicio Login Busqueda Municipios Lugares Visitados

Historial de viajes

Agua de Dios

This is a wider card with supporting text below as a natural lead-in to additional content. This content is a little bit
longer.

fecha visita: 5 mayo 2020

Alban

This is a wider card with supporting text below as a natural lead-in to additional content. This content is a little bit
longer.

fecha visita: 5 mayo 2020

Agregar lugar

Fuente: Los Autores.

Al pulsar el boton agregar viaje que esta en la parte inferior, se abrird una ventana auxiliar que
permitird guardar en el historial algin lugar, el usuario debera llenar el lugar y la fecha del viaje
que realizd, también aparecera la opcién de calificar la aplicacion con una escala de 1 a 5 estrellas,
donde 5 estrellas es la calificacion perfecta, esta calificacion de estrellas aparecera hasta que el

usuario califique la aplicacion.



Figura 34 Pantalla de guardar viaja del modulo de lugares visitados de la aplicacion

Fuente: Los Autores.

Guarda tu viaje X

Selecciona un lugar y la fecha para guardarla en el historial de
tus lugares visitados.

Lugar

Agua de Dios

Fecha

19/11/2021

Califica que te ha parecido la aplicacién

A

Y % % % %k
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8. Instalacion y Configuracion

8.1 Requisitos para la instalacion
El proyecto se puede implementar en cualquier computador que tenga suficiente rendimiento,

disponibilidad y seguridad para tener los siguientes requisitos:

e Sistema operativo Windows 8.1 o superior, Mac OS Mojave o0 superior.
e Tener instalado Visual Studio Code.

e Tener instalado Postman.

e Navegador Brave, Google Chrome o Mozilla.

e Tener instalado npm.

e Tener instalado git.

e Tener instalado angular-cli (npm install -g @angular/cli).

e Tener instalado NodeJS.

e Tener instalado PostgreSQL 13 o superior.

e Tener instalado DBeaver.

e Contar con usuario y contrasefia para acceder a la plataforma https://qgitlab.com/

8.2 Configuracion ambiente de desarrollo

Para ejecutar el proyecto de forma local, se deben seguir los siguientes pasos:

e Descargar el codigo fuente de backend.
git clone https://gitlab.com/cundi-travel/backend.git

e Descargar el codigo fuente de frontend.
git clone https://gitlab.com/cundi-travel/frontend

e Crear la base de datos en Postgresql, con nombre cunditravel y las credenciales se
encuentran en el archive database.ts del repositorio de backend

e Abrir el DBeaver, conectarse a la base de datos cunditravel, y ejecutar el script que se

encuentra en:


https://gitlab.com/

72
https://gitlab.com/cundi-travel/backend/-

/blob/master/resources/drop and create script.sql

En el mismo DBeaver, ejecutar el script para alimentar la base de datos, el script se
encuentra en:

https://qgitlab.com/cundi-travel/backend/-/blob/master/resources/insert data.sql

Abrir el programa Visual Studio Code e importar el proyecto backend, desde la terminal
del visual studio ejecutar el comando ‘npm install’ para instalar las dependencias del
proyecto, al finalizar ejecutar el comando ‘npm run dev’ para iniciar la aplicacion.

Ingresar a la siguiente url http://localhost:3000/api-docs/, donde encontraremos el catalogo

de servicios.

Abrir postman y probar el correcto funcionamiento de los servicios que se encuentran en
el catalogo de servicios.

Abrir Visual Studio Code e importar el proyecto de frontend, ejecutar el comando ‘npm
install’ para instalar las dependencias del proyecto, luego y ejecutar el comando ‘ng serve
--open’ para iniciar la aplicacion.

Abrir en el navegador de su preferencia el siguiente enlace: http://localhost:4200/ y

empezar a navegar por las paginas de la aplicacion.
Al finalizar los pasos anteriores, ya se tiene el ambiente de desarrollo instalado y

configurado.


https://gitlab.com/cundi-travel/backend/-/blob/master/resources/drop_and_create_script.sql
https://gitlab.com/cundi-travel/backend/-/blob/master/resources/drop_and_create_script.sql
https://gitlab.com/cundi-travel/backend/-/blob/master/resources/insert_data.sql
http://localhost:3000/api-docs/
http://localhost:4200/
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Conclusiones

Con el desarrollo de la primera version del proyecto, se evidencia que la aplicacion puede tener un
impacto favorable en la regién de Cundinamarca, ya que aumentaria la expectativa de conocer
sitios que antes no eran nombrados, pero que a traves de la aplicacion se difunden estos lugares,

explotando el potencial turistico de la region.

Con el uso de la plataforma y el catalogo de servicios construido, se centraliza la informacion de
turismo de Cundinamarca, contando adicionalmente con informacion actualizada sobre pejes de

forma sencilla para el usuario.

Con las pruebas realizadas, se puede evidenciar que los servicios construidos se pueden adaptar a
cualquier interfaz o sitio que tenga la necesidad de consultar informacion de turismo de
Cundinamarca, permitiendo abrir el mercado hacia nuevas tendencias visuales para que pueda

llegar la informacion a mas destinatarios.

Con el estudio que se elabora en el actual proyecto, se crea la necesidad de empezar a construir un
modelo de negocio sostenible, para aumentar la capacidad tecnoldgica y poder contar con

inversionistas que hagan crecer esta idea.
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Anexos

Anexo A — Documento de Arquitectura Cundi-Travel

Documento de
arquitectura cunditr

Anexo B — Casos de Uso
-.:.r'_l
diagramas-Casos
de Uso.png
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Anexo E — Diagrama de Componentes
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