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Introduccion

El presente manual tiene como fin orientar de forma técnica a un usuario que desee
agregar funcionalidades, optimizar el codigo o simplemente realizar mantenimiento de la
aplicacion Boton de Panico. Para esto se va a describir de forma breve los componentes

necesarios para poder instalar y tener acceso al codigo fuente.

Este software estd programado mediante los lenguajes Kotlin y Java y se desarrollo
en el entorno de Android Studio. Esté es una aplicacion movil que sirve para enviar alertas
de emergencia mediante WiFi Direct y Bluetooth, con el fin de usar tecnologias alternas ya
que en catastrofes naturales la infraestructura de internet y redes moviles puede desaparecer

0 quedar indisponible por congestion.



1. Descripcion general del sistema

La aplicacion movil Botdn de Panico tiene como objetivo ayudar a localizar a las
personas que se encuentren afectadas por catastrofes naturales y que tengan a la mano un
teléfono inteligente. Esta aplicacidn cuenta con tres modulos: registrar usuario, enviar alertas
por WiFi Direct y enviar alertas por Bluetooth. Se puede hacer uso de cualquiera de las dos
tecnologias para poder pedir ayuda. Esta herramienta permite solicitar ayuda estando
registrado en la aplicacién o no, la diferencia es que, si se registra, las personas podran ver

los datos personales del usuario, lo cual podra ser de ayuda en el momento del rescate.

Las principales caracteristicas de la aplicacion son las siguientes:

e Registro del usuario: el usuario se puede registrar en la aplicaciéon, para lo cual
tendra que digitar sus datos personales y estos quedaran almacenados en la

base de datos de Firebase.

e Base de datos de Firebase: la aplicacién cuenta con una base de datos no
relacional almacenada en Firebase, donde residen los datos de los usuarios.

e Datos del usuario en las preferencias de la aplicacion: debido a que la
aplicacion tiene que funcionar sin conexion a internet, se usaron las

preferencias para poder almacenar los datos del usuario de manera local.

e Envio de alertas mediante WiFi Direct: se pedird ayuda por este médulo y se
mostraran los dispositivos que la aplicacion vaya encontrando. Si se esta
registrado en la aplicacion, en la informacion de los dispositivos listados se

veran los datos del usuario.



e Envio de alertas mediante Bluetooth: con esta tecnologia se puede pedir ayuda
estando registrado o no en la aplicacion, pero no se podran ver los datos del

usuario, Unicamente la distancia de separacion.



2. Usuarios del sistema

La aplicacion cuenta con un solo rol de usuario. Este seré el encargado de crear su
cuenta, iniciar la sesion y solicitar ayuda teniendo una sesion iniciada o sin credenciales.
Cualquier usuario que use la aplicacion Boton de Panico tiene acceso a todos los médulos y

funcionalidades.

3. Requisitos del hardware y software.

Los requisitos para instalar las herramientas que permiten el uso y la manipulacién

del codigo son los siguientes:

Dispositivos moviles para hacer pruebas: los dispositivos deben contar con un
sistema operativo Android 5.0 o superior.

Computador para el desarrollo: las caracteristicas técnicas para instalar el entorno de

desarrollo deben ser las siguientes:

e Hardware: se requiere un computador con minimo 2GB de RAM, pero se
recomienda tener 4GB. El espacio de almacenamiento debe ser al menos de
2GB libres.

e Software: se puede instalar en un computador con sistema operativo Windows
10/8.1/7/vista de (32 o 64 bits) con version de Java 8. Si es Mac se necesita
una version de Mac Os X 10.8.5 o superior y version de Java 6. Si es Linux
con GNOME o KDE Desktop, Ubuntu de (32 0 64 bits) y version de Java 8.



4. Instalacion de herramientas y compilacion

4.1.Instalacion

Para el desarrollo y mantenimiento de la aplicacion es fundamental instalar el entorno

de desarrollo Android Studio.

Para poder instalar Android Studio en su Gltima version es necesario ir a la pagina
oficial (Studio, n.d.) y descargar el archivo de instalacion correspondiente al sistema
operativo de su computador. Una vez descargado el archivo, se procede a ejecutarlo haciendo
doble click sobre el instalador. Al momento de abrirse aparecera una pantalla como se

muestra en la figura 1 y se hace click en la opcion “Next >

Figural
Instalacién de Android Studio

s Android Studio Setup — X

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio.

It is recommended that you dose &ll other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue.

Android

Studio

< Back Cancel
Fuente: elaboracion propia

Después de hacer el click en la opcion “Next >, aparecera la que se observa en la

figura 2. Se hace click nuevamente en la opcion “Next >



Figura 2
Instalacion de componentes

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install,

Check the compeonents you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Clidk Mext to continue.

Select components to install: Android Studio e

Android Virtual Device

Space required: 2, 7GE

| < Back Mext = Cancel

Fuente: elaboracion propia

En seguida se mostrara la pantalla de la figura 3. En esta pantalla se puede configurar
la ruta donde se quiere que el programa instale todos sus paquetes, y se hace click en ”Next

>9,



Figura 3
Seleccion de ruta para instalacion.

Android Studio Setup - X

Configuration Settings
Install Locations

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least S00MB of free space.
Click Browse to customize:

| C:\Program Files\Android\Android Studio Browse..

= e

Fuente: elaboracion propia

Posteriormente se puede elegir el nombre de la carpeta en el mend Inicio, como se
observa en la figura 4. Se hace click en la opcidn que dice “Install” y el programa empezara
a instalar los paquetes necesarios, mostrando el avance en pantalla, tal como se observa en la
figura 5. Es necesario esperar a que la barra de color verde se complete para tener una

instalacion exitosa.



Figura 4
Seleccionar nombre de la carpeta mend

. Android Studio Setup = X

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortcuts.

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortcuts. You
can also enter a name to create a new folder.

Android Studio

Accessibility A
Accessories

Administrative Tools

AMD Bug Report Tool

AMD Link For Windows

AMD Radeon Software

ASIO4ALL v2

Battle.net

Call of Duty Modern Warfare

Cheat Engine 7.2

Digilent o

[[]po not create shortcuts

< Back Install Cancél

Fuente: elaboracion propia

Figura 5
Proceso de Instalacion
w Android Studic Setup —

Installing
Please wait while Android Studio is being installed.

Extract: openapi.jar

Show details

< Back Mext = Cancel

Fuente: elaboracion propia



Cuando termine la instalacion, se mostrara una pantalla donde dice que el proceso ha

finalizado (figura 6) y se hace click en “Finish”.

Figura 6
Instalacion finalizada

Android Studio Setup -

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer.

Click Finish to close Setup.

Start Android Studio

Fuente: elaboracion propia

La siguiente pantalla (figura 7) muestra un recuadro para hacer la configuracion de
los directorios de la aplicacion. Se recomienda usar la opcion “Do not import settings” para

que quede en el directorio por defecto y se hace click en “OK”.

Figura7
Directorios de la aplicacion

%W Import Android Studio Settings X

Config or installation directory

© Do not import settings

Fuente: elaboracion propia



Después de configurar el directorio, se mostrard una pantalla donde se pregunta si se
quiere compartir los datos con las estadisticas de Google, como se muestra en la figura 8. Se

recomienda dar click en la opcion “Don’t send”.
Figura 8

Compartir estadisticas con Google

&m Data Sharing

ymous and aggrega

partners to improve Android Studio.

Send usage statistics to Google Don't send

Fuente: elaboracion propia

El siguiente paso es hacer la configuracion del entorno de desarrollo. Inicialmente se
da una bienvenida, como se observa en la figura 9, se hace click en la opcion “ Next ” y se
mostrara una pantalla donde pregunta el tipo de instalacion que se desea (figura 10). Dejar la

opcion “Standard” y se hace click en “Next ”.



Figura 9
Bienvenida a la configuracion del entorno

W Android Studio Setup Wizard = ] x

Welcome
Android Studio

Fuente: elaboracion propia

Figura 10
Tipo de configuracion para el entorno de desarrollo

% Android Studio Setup Wizard — (] X

® Install Type

ith the most ¢

n customize insta

Fuente: elaboracion propia



Luego se muestra otra pantalla donde se puede escoger el tipo de tema que se quiere
para la interfaz de usuario, como se observa en la figura 11. El tema se puede seleccionar

segun lo prefiera usuario, luego hacer click en la opcion “Next”

Figura 11
Tema para interfaz de usuario

% Android Studio Setup Wizard — O X

Select Ul Theme

* Darcula

module src HelloWorld module src € HelloWorld
HelloWorld java € HelloWorld java

import javax.swing.*;
import javax.awt.*;

public class HelloWorld {
public HelloWorld() {
JFrame frame = new JFrame ("Hello wd
JLabel label = new JLabel();
label.setFont (new Font ("Serif", Fon

Breakpoints Breakpoints

o ] [@] [€]
@ Line Breakpoints

Vv lina A in HallaWardA Hallry W Linn £ in Uallabhlad A Ualla

Fuente: elaboracion propia
Después de configurar el tema, se realiza una verificacion de la configuracion, como
se observa en la figura 12. Se hace click en el boton “Finish” y se empezara a descargar los

componente, como se muestra en la figura 13. Esta instalacion puede demorarse un poco.



Figura 12
Verificacion de configuracion

W Android Studio Setup Wizard = ] X

e Verify Settings

Finish

Fuente: elaboracion propia

Figura 13
Descargando componentes

W Android Studio Setup Wizard — O x

devil/devil/android/sdk/build_t

Fuente: elaboracion propia



Al terminar la instalacion se habilitara el boton “Finish”, como se muestra en la figura

14. Dar click en este botdn para continuar el proceso.

Figura 14
Componentes descargados

® Android Studio Setup Wizard - O X

0 Downloading Components

Fuente: elaboracion propia

Teniendo los componentes descargados, se mostrara la interfaz inicial del entorno de
desarrollo (IDE). Entre las opciones de la izquierda, seleccionar Projects y luego dar click
en el boton “Get from VCS”, como se observa en la figura 15. Esta opcion permite importar

el proyecto de un repositorio existente.



Figura 15
Interfaz inicial de Android Studio

o Android Studio

Welcome to Android Studio
Plugins

Learn Android Studio

Fuente: elaboracion propia

Después se abrira una ventana en donde se pedira digitar una URL, que en este caso
es https://github.com/X01SERY O/Botondepanicovl.git. Si no se tiene instalado el GIT, en la
parte inferior de la ventana encontrara una advertencia sobre esto y sera necesario hacer click

alli para que se instale, como se ve en la figura 16.


https://github.com/X01SERYO/Botondepanicov1.git

Figura 16
URL del GitHub e instalacién de GIT

& Get from Version Control
P Repository URL Version control: | Git
) cithub URL: https

Directon

O GitHub Enterprise

Installing...

Fuente: elaboracion propia
Al finalizar la instalacion y haber digitado la URL del repositorio, se podra hacer click

en el boton de “Clone” ubicado en la parte inferior (figura 17).



Figura 17
Clonar el Proyecto de GitHub

F

P Repository URL

) GitHub

o GitHub Enterprise

Fuente: elaboracion propia

Una vez se dé click en el botén Clone, se mostrara una pantalla de carga, como se

puede observar en la figura 18, y sabremos que el proyecto se esta descargando.

Figura 18
Pantalla de carga de descarga del proyecto

Cloning Source Rep Iy /github.com/X01SERYO/Botondepanicovl

Cancel

Fuente: elaboracion propia

Cuando finalice el proceso de descarga saldra un mensaje que solicita verificar el

nivel de confianza que se tiene en el proyecto (figura 19). Haga click en “Trust Project”.



Figura 19
Mensaje de confianza del proyecto

Gradle Project?

If you don't trust the source, stay in safe mode.

Loading, running or building a Gradle project may execute potentially malicious code from its build scripts.

Trust Project Stay in Safe Mode

Fuente: elaboracion propia

Ya con el proyecto clonado en Android Studio, es importante instalar los SDK para
que se pueda compilar. Para esto hay que hacer click en la parte superior izquierda de la
pantalla, en la opcion “File”, desde alli se despliega un ment y seleccionamos “Settings”. En
la pantalla que se abrira (figura 20), a la izquierda se expande la opcion de “System Settings”
y después en “Android SDK”, se selecciona “Android 11.0(R) con API level 30” y “Android

5.0 (Lollipop)”, y para instalarlos se hace click en “Apply”.



Figura 20
Instalaciéon de SDK

i Settings

Appearance 8 B o » System Settings * Android SDK

ns with the NDE

Keymap
Editor
Plugins
> Version Control
> Build, Execut
» Languages 8: Fram

Tools

?

Fuente: elaboracion propia
El proceso de instalacion se iniciara y se mostrard en una pantalla de carga como en

la figura 21. Este proceso puede ser un poco demorado debido al tamafio de los SDK.



Figura 21
Componentes SDK en instalacion

® Component Installer

Installing Requested Components

SDK Path: G\l

Fuente: elaboracion propia
Cuando el proceso de instalacion finalice, se podra acceder a las clases del proyecto

para poder modificarlo, como se muestra en la figura 22.



Figura 22
Proyecto Lista

Fuente: elaboracion propia

Para poder ejecutar el proyecto, es necesario conectar un dispositivo movil por cable
USB al computador. El dispositivo debe tener las opciones de desarrollador activadas. Para
poder activarlas, debe buscar en su celular la opcion “Acerca del teléfono”, como se observa
en la figura 23. Luego seré necesario buscar la opcién de “numero de compilacion” como el

de la figura 24, alli es necesario tocar 5 veces consecutivas para habilitar las opciones de

desarrollador, como se ejemplifica en las figuras 25 y 26.



Figura 23 Figura 24
Opcion acerca del dispositivo Ndmero de compilacion

Tipo de blogueo de pantalla, Estil
< INFORMACION DE SOFTWARE

@ Datos biométricos y seguridad

Huella digital, Samsung Pass, Localizar mi Version de Android
Nube y cuentas

staurar, Smart S Version Samsung Experience

@

Google
Ajustes de G Version de banda base

Accesibilidad

sion, Audicion, Habilidad e interaccio Versioén de Kernel
Administracion general T ————T

Numero de compilacién

R16NW.G570MUBSS8C

Actualizacion de software

r actualizaciones, Actualizacion p

Estado de SE para Android
Manual del usuario Eedereing

Version de Knox

Acerca del teléfono
tado, Informacion legal, Nombre del di

——————

Fuente: elaboracidn propia. Fuente: elaboracion propia.



Figura 25

Figura 26

Hacer 5 veces en el nimero de compilacion Opciones de desarrollador activadas

< INFORMACION DE SOFTWARE

Version de Android
8.0.0

Version Samsung Experience
9.0

Versién de banda base
G570MUBS8CTF2

Version de Kernel

3.18.14-14263629-QB32846116
dpi@SWDH7912 #1
Thu Jul 9 00:56:49 KST 2020

Numero de compilacion
R16NW.G570MUBS8CTG1

Estado de SE para Android

Version de Knox

Knox 3.1
Knox API level 25

Fuente: elaboracion propia.

| Esta a1 paso de convertirse en un
desarrollador.

<" INFORMACION DE SOFTWARE

Version de Android
8.0.0

Versién Samsung Experience
9.0

Version de banda base
ey, R

Version de Kernel

K a7 v BoZoToT e
doroSon /S Z T

Numero de compilacién
R16NW.G570MUBS8CTG1

Estado de SE para Android

Version de Knox

n

| e |

T :
Fuente: elaboracion propia.

Una vez esté activo el modo de desarrollador, podra habilitar la depuracion por USB.
Para ello debe ir a las opciones de desarrollador (figura 27) y, después de dar click alli,

activar la casilla “depuracion USB” (figura 28).



Figura 27 Figura 28
Buscar opciones de desarrollador Opciones de desarrollador activadas

e Huella digital, Samsung Pass, Localizar mi...

< OPCIONES DE DESARROLLADOR Q

Nube y cuentas ACTIVADO &
Samsung Cloud, Copiar y restaurar, Smart S )
P SRS SR R e
Chrome
@ Google
Ajustes de Google Actualizar sistema (aut.)
Accesibilidad

Modo Demostracion
Visién, Audicién, Habilidad e interaccion

- > Mosaicos desarrollador Ajus. rap.
Administracioén general

Idiomay entrada, Fecha y hora, Restablecer )
DEPURACION

1 Actualizacién de software

= Descargar actualizaciones, Actualizacion pr.

Depuracion de USB

El modo de depuracion se inicia al conectar

SB.
Manual del usuario
Manual del usuario Revocar autoriz. de depuracién USB

Acerca del teléfono

Estado, Informacion legal, Nombre del disp.

Incluir informes de errores en el..
Incluir una opcion en el menu de energia
para realizar un informe de error

Opciones de desarrollador

Opciones de desarrollador Aplic. de ubicacioén falsa

Fuente: elaboracion propia. Fuente: elaboracion propia.



5. Solucién de problemas

En caso de no encontrar el nimero de compilacion de la manera descrita,
puede escribirlo en la pare superior en la casilla de “busqueda” que ofrecen
los dispositivos, el sistema debera llevarlo a la opcion y podré seguir con los

pasos correspondiemntes.

Si el dispositivo no aparece en Android Studio, verifique que tenga la
depuracién por USB Activa, que esté funcionando bien el puerto USB, que en

sistema operativo del movil sea igual o superior a Android 5.0
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