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INTRODUCCION

El presente manual tiene como propdsito orientar en una manera técnica a una persona que desee
desarrollar, optimizar, realizar mantenimiento, adaptar o afiadir funcionalidades de la aplicacion
Petlocale, describiendo los modulos que tiene la aplicacion en esta version y los roles que se
utilizan en la misma. A su vez, se describe de manera breve lo necesario para configurar el entorno

de desarrollo y obtener el codigo fuente de la aplicacion.

La aplicacion movil estd programada mediante Kotlin y el uso del IDE de Android Studio.
Petlocale es una aplicacion que sirve para buscar, comparar y calificar productos y servicios para
un duefio de mascota con el fin de ahorrar tiempos y costos. Para los duefios de veterinaria se
tienen funcionalidades de actualizar, agregar o editar productos y servicios asociados a su negocio.

Para el uso de la aplicacion es indispensable estar conectado a internet.



1  Descripcion de la aplicacion

Petlocale tiene como finalidad ayudar a los duefios de mascota a conocer informacion sobre

productos, servicios y veterinarias de una manera mas rapida y con ello comparar y seleccionar lo

que més se acomode a su tiempo y presupuesto. Esta aplicacion estd compuesta de 4 modulos para

su funcionamiento: consulta de informacion, la gestion de clientes, gestion de veterinarias y

gestion de resefias y calificaciones. Esta aplicacion guarda todos los datos utilizando Firebase y

para su correcto funcionamiento se necesita que el teléfono mavil esté conectado a internet y que

se hayan aceptado los permisos de ubicacion y lectura de datos del usuario.

Los madulos de esta aplicacion mavil son detallados a continuacién:

Consulta de informacidn: los usuarios pueden consultar distintos tipos de datos en esta
aplicacion, pues se puede consultar informacion de veterinarias cercanas, productos,
servicios y opiniones de otros usuarios.

Gestion de clientes: los usuarios se registran en la aplicacién de manera exitosa, cada uno
de estos datos son enviados a Firebase y luego son verificados al momento de iniciar sesién
en la aplicacion.

Gestion de veterinarias: las veterinarias se registran en la aplicacion y, una vez ingresan
con su cuenta, pueden configurar su perfil con datos y un marcador en el mapa. Ademas,
tienen la posibilidad de gestionar datos de productos, servicios y de la veterinaria o eliminar
un registro de producto o servicio en la base de datos.

Gestion de resefias y calificaciones: calificar un producto o un servicio por parte de un
usuario, y ver la retroalimentacién que han hecho otros usuarios sobre un producto es

posible. En futuros desarrollos se espera implementar compras mediante la aplicacion y



con ello limitar los usuarios que califican un producto o servicio, es decir, solo sera posible

otorgar una retroalimentacion si un usuario adquirié un producto o servicio.



2 Roles

Petlocale tiene dos roles para su funcionamiento:

e Duefio de mascota: Este rol permite a un usuario en la aplicacion lo siguiente:
o Registro y autenticacion.
o Consulta de informacion sobre las veterinarias, como los productos y servicios que
ofrecen.

Consultar veterinarias cercanas.

o

o Actualizacion de datos del usuario.
o Realizar, actualizar y ver resefias.
o Comparar 2 productos o 2 servicios.
e Duefio de veterinaria: Este rol permite a un usuario en la aplicacion lo siguiente:
o Registro y autenticacion.
o Gestion de productos y servicios, un duefio de veterinaria puede agregar, eliminar
o editar los datos que tenga agregados sobre sus productos o servicios.
o Guardar ubicacion en el mapa.

o Editar informacién sobre la veterinaria.



3 Requisitos de hardware y software
Los requisitos para el desarrollo de las funcionalidades, mantenimiento y uso de la aplicacién son

los siguientes:

e Teléfono movil para pruebas: Debe contar con un sistema operativo Android 8.0 o superior.
e Equipo de computo para el desarrollo: Los requerimientos necesarios para crear el entorno
de desarrollo son los siguientes:

o Hardware: se requiere que el equipo tenga al menos 2 GB de memoria RAM y 8

GB disponible en SSD o HDD.
o Software: Requiere de un sistema operativo MacOS 14.10 (Mojave) o superior, en
Windows la version tiene que ser 8, 10 0 11 (de 32 o 64 Bits), si el dispositivo es
Linux con GNOME o KDE Desktop. En todos es necesario disponer de un

navegador a internet.
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4 Instalaciéon de herramientas y compilacion

4.1 Instalacion de Android Studio

Para el desarrollo de la aplicacion se utiliza el entorno de desarrollo de Android Studio. EI proceso
de instalacion se basa en ir a la pagina oficial (Download Android Studio & App Tools) y descargar
el paquete de instalacion que corresponda al sistema operativo del computador que se va a utilizar.
Cuando haya terminado la descarga, se ejecuta el instalador, mostrando el siguiente dialogo al

usuario:

Android Studio Setup — it

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide vou through the installation of Android
Studio,

It is recommended that wou close all okher applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system Files without having to reboot vour
computet,

Click, Mext to continue,

Android
Studio

< Back Zancel

Figura 1 Instalacion Android Studio

Aqui se debe seleccionar la opcidn “Next > mostrando un nuevo didlogo, que se ve en la Figura

2.



Android Studio Setup —

Choose Components

install, Click Mext to continue,

Select components to inskall: Android Studio
Android Virtual Device

Space required: 3.0GE

Choose which Features of Android Studio wou want toinstall,

Check the components waou wank ko install and uncheck the components vou don't want to

Drescription

< Back. Cancel

Figura 2 Componentes Android Studio

11

Al dar clic la opcion de “Next>" se abrira un nuevo didlogo, en el cual se indica la ruta en la que

se instalard Android Studio, esto se ve en la Figura 3.

Android Studio Setup

Configuration Settings
Install Locations

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least S00ME of free space,
Click Browse ko customize:

| Z:\Program Files\androidiAndroid Studio

Browse.

< Back Cancel

Figura 3 Directorio Android Studio
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Después de seleccionar la ruta deseada, se da clic en “Next >” y se muestra el siguiente didlogo,
en el cual se debe seleccionar la opcion “Install”, con la cual se empezaran a instalar todos los

paquetes necesarios, mostrando una barra de progreso (Ver Figura 5).

Android Studio Setup - ¥

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu Folder For the Android Studio shortouts,

Select the Start Menu Folder in which vou would like to create the program's sharkcuts, You
can also enter a name to create a new folder,

android Studio

Accessibilicy ~
Accessaties

Adguard

Adrninistrative Tools

Bloodshed Dev-C++

Lenavo

Maintenance

San Andreas Multiplayer

Startlp

System Toals

Tablet PC v

D Do not create shorkouts

< Back Install Cancel

Figura 4 Nombre de la carpeta raiz
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Android Studio Setup —
Installing

Please wait while Android Studio is being installed.

Extract: 3rd-parky.jar... 3%

Show details

 Back. Mext = Cancel

Figura 5 Proceso de instalacion

Cuando este proceso termine, se debe seleccionar la opcion “Next > que se muestra en la siguiente

figura:

Android Studio Setup —

Installation Complete
Setup was completed successfully,

Completed

Show details

< Back Cancel

Figura 6 Proceso terminado

Una vez pulsado el boton se mostrara el siguiente dialogo, con el cual se debe finalizar este proceso

mediante el boton de “Finish”.



Android Studio Setup —

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on wour computer,

Click, Finish to close Setup,

Skart Android Studio

Android
Studio

< Back Cancel

Figura 7 Instalacion finalizada

Una vez hecho lo anterior, se mostrara un recuadro que contiene dos opciones para hacer la

configuracion de la aplicacion, en este caso es recomendable seleccionar la opcion “Do not

import settings”.

W Import Android Stu{'ip Settings X

Config or installation directory

© Do not import settings

Figura 8 Configuracion Android Studio

4.2 Configuracion de Android Studio

Seguido a esto se abrira Android Studio y mostrara el siguiente dialogo en pantalla:

14
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" Android Studio Setup Wizard - O X

Welcome

Android Studio

Figura 9 Bienvenida Android Studio

Se debe dar en “Next”, ya que se va a configurar el entorno de desarrollo gracias a esta herramienta
brindada por Android Studio, mostrando la siguiente opcién, en la cual se debe seleccionar
“Standard” y dar clic en “Next”. A continuacién aparecera una nueva pantalla donde se escoge el

tema que tendra la aplicacion (ver Figura 11).

® Android Studio Setup Wizard - o X

0 Install Type

Figura 10 Opcion Estandar
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® Android Studio Setup Wizard = (=] X

0 Select Ul Theme

() Darcule O Light
maoduls sre @ HelloWarld
&' HellowWorld, ava

import javax.swing.*;
dmport javax.awt,*;

public class HelloWorld |
public Hellciqrld() |
@ JFrame fri = new JFrame ("Hello w¢
Jlabel label = new JLabel();
label.setFont (new Font("Serif", Tont

Breakpoints Labell Y treatpoints
frame
framei 4 e (@) [e
frame
sramel |~ [ ® Line Breakpoints
G 7 .

l Previous Lﬁ\ Cancel | Finisk
Figura 11 Tema Android Studio

Después de elegir el tema a su gusto, se selecciona la opcion de “Finish” con la cual se descargaran

unos componentes, tal como se observa en las Figuras 12y 13.

% Android Studio Setup Wizard = U X

OVerify Settings

If you want to review or ckance any of your insta lation settings, click Previcus.

Cunenl Seltings:

HOUTUTU LU woT Jree
Android SDK Build-Too's 31 541 MB
Android SDK Platform =1 3.9V
Android SDK Platform-Tools 1.4
Android SDK Tools 149 1B

Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 500 KB
SDK Palih Applier v 1.74 VB

Saunces for Andrnic 31 4.7 MR

| Previous Nex: | Cancel

Figura 12 Descarga de Componentes - Setup
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W Android Studic Setup Wizard — [m] X

0 Downloading Components

Running Android Emulator Hypervisor Driver for AMD Processors installer

“INSLELL ANUIULU EMULELON HYPErVLSUr UPLVEr 1UF AMU PrUCESSUrS (1NSLELLer)
(revision: 1.8.0)" finished.

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\build-tools\33.0.0\package.xml

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\emulator\package.xml

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\extras\google
\Android_Emulator_Hypervisor_Driver\package.xml

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\patcher\v4\package.xmL

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\platform-tools\package.xml

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\platforms\android-33\package
Lxml

Parsing C:\Users\JhoanTester\AppData\Local\Android\Sdk\sources\android-33\package.xml

Android SDK is up to date.

Running Android Emulator Hyperviser Driver Tor AMD Processors installer

Previous Next Cancel Finish

Figura 13 Proceso de descarga de componentes

Una vez descargados los componentes, se da clic en “Finish”, mostrando asi la interfaz del entorno
de desarrollo. Ahora se selecciona la opcion “Get from VCS” que sirve para importar un proyecto

desde un repositorio existente.

& Welcorre te Android Studio (Administrator) = o X

(Y i
Prejects
Clatomize Welcome to Android Studio (Administrator)

Plugins

Create a

project ta etart frem scratch.

Learn Android Studio Qpen existing praject from ik ar versian rantrol

N
i P
New Proect Open Get from VCS

More Acticns v

Figura 14 Creacién del proyecto
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4.3 Clonar el proyecto
Seguido a esto se abre una nueva ventana, en donde pide digitar una URL, la cual es

https://github.com/jhernandez68/Petlocale APP.qit y dar clic en "Clone" (ver Figura 15) para

clonar el repositorio. Es importante tener Git instalado en el computador, si no es asi, Android

Studio lo guiara para hacer la instalacion.

Get from Version Control

I—’ Repository URL Version control: | Git v
O GitHub URL: https://github.com/jhernandez68/PetlocaleAPP.git =
Mo accounts

Directory: | C:\Users\JhoanTester\5tudioProjects\Petlocale APP
O‘ GitHub Enterprise

Mo accounts

Figura 15 Seleccionar repositorio

Una vez haya terminado el proceso de clonacidn se debe instalar los SDK para la compilacion del
proyecto. Para hacer este proceso se tiene que seleccionar la opcion “File” que se muestra en la

parte superior izquierda de la pantalla y luego seleccionar la opcion “Settings”


https://github.com/jhernandez68/PetlocaleAPP.git
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Eﬁdit View Mavigate Code Analyze Ref

New =
= & Open.. ]
g .
2 ¥ Profile or Debug APK
= Open Recent »
I
Close Project
E Settings... Ctrl+Alt+S
E
= I Project Structure... Ctrl+Alt+Mayis+S
< File Properties
- Local History >
8 H saveall Ctri+s
g - _
= Sync Project with Gradle Files
£ 'S Reload Al from Disk Ctrl+Alt+Y
I Invalidate Caches / Restart...
Manage IDE Settings >
Export >

Power Save Mode

Exit

Figura 16 Configuracién del proyecto

En seguida se mostrara el diadlogo de la Figura 17, en el cual se busca la opcion de Android SDK
y se seleccionan la opcion de Android API 33, seguido a esto, se da clic en “Apply” y se espera la

instalacién (Figura 18).



& Settings X

o sk | Appearance & Behavior » System Settings » Androld SDK

A & Behavi Manager for the Android SDK and Tools used by the IDE
~ System Seffings Android SDK Location:  Ci\Users\JhoanTester\ AppData\LocalAndroid\Sdk Edit Optimize disk space

SDK Platforms SDK Tools SDK Update Sites

Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an AP level by
default. Once installed, the IDE will automatically check for updates. Check "show package details" to display
individual SDK components.

Inspections Name API Level Revision Status

|| Andreid TiramisuPrivacySandbox Preview TiramisuPrivacySandbox 7 Mot installed
Android API 33 33 2 Installed

[] Android API 32 32 1 Mot installed
("] Android 12 Preview () Ell 1 Not installed
[] Android 11.0 (R) 30 3 Mot installed
[ Android 10.0 (Q) 29 5 Not installed
["] Android 9.0 (Pie) 28 6 Mot installed
[T Android 8.1 (Oreo) 27 3 Not installed
["] Andreid 8.0 (Oreo) 26 2 Mot installed
[ Android 7.1.1 (Mougat) 25 3 Not installed
|| Andreid 7.0 (Nougat) 2 2 Mot installed
[T Android 6.0 (Marshmallow) 23 3 Not installed
|| Andreid 5.1 (Lollipop) 2 2 Mot installed
D Android 5.0 (Lollipop) 21 2 Not installed
[ Android 4.4W (KitKat Wear) 20 2 Not installed
[T Android 4.4 (KitKat) 19 4 Not installed
|| Andraid 4.3 (Jelly Bean) 18 3 Mot installed
D Android 4.2 (Jelly Bean) 17 3 Not installed
— . .

Hide Obsolete Packages | | Show Package Details

Figura 17 API a descargar

Una vez finalizada la instalacion se puede acceder a todos los archivos del proyecto, como se

muestra a continuacion:

i File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools Git Window Help  petlocale final - X
€ Users  JhoanTester = StudioProjects = [ PetlocaleAPP “. | Add Configuration... | b & 0 @5 W \Git v v 209 \ =By L n;\o‘ o]

Il

e

1+
|

I Project Files (%]
~ I8 main
v M java
~ o com
~ [ example
I petlocale_final
> [0 adapter =
(6 AddProduct
6 AddProductimage
& AddSenvice
(6 Addservicelmage
(6 ComparacionProductos

& Commit
apen §

F Pull Requests

16 ComparacionServicios
(6 DeleteProduct

(6 DeleteSenvice

(6 EditUser

& Inicio

& Logeo

(6 LogeoVeterinaria

& MainActivity.kt

(6 MapsActivity

(& Opinion

16 Productos.

{65 RateProduct

7% RateSenvicekt

(6 Registro

(6 RegistroVeterinaria
16 Servicio

(6 TimePickerFragment
(6 UbicacionVeterinaria

Structure

* Favorites

-
i=TODO O Problems K Git B Terminal A\ Build ) Event Log
Gradle sync started (10 minutes ago) P master @ @

(=]

Figura 18 Proyecto instalado
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4.4 Base de datos

Es importante que configure algunas cosas para usar las operaciones con la base de datos. Primero
debe registrarse en la plataforma de Firebase y crear una base de datos siguiendo la documentacion
oficial (Firebase Documentation). Una vez creada su base de datos, debe dirigirse a la consola de

Firebase y buscar la funcion de “Agregar app” y seleccionar la opcion de Android.

Figura 19 Firebase Petlocale

A continuacién se abrira el menu de la Figura 20, el cual lo debe completar de la siguiente manera:

e Nombre del paquete de Android: se encuentra en el archivo build.gradle a nivel de app.
e Sobrenombre de la app: es opcional, puede colocar cualquier cosa alli.

Agrega una app para Android

o Registrar app

Mombre del paquete de Android

com.company.appname

Sobrenombre de la app (opcional} 3

Mi app para Android

Cerificado de firna SHA-1 de depuracion (opcional}

00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:00:

e Obligataria para Dynamic Links y €l Acceso con Google o la asistencia con un
nimern de teléfonn en Auth. Puedes editar las claves SHA-1 en Configuracian

Figura 20 Registrar Aplicacion Firebase
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e Firma SHA-1: es necesaria para los servicios de Firestore y el funcionamiento de Petlocale,
para obtenerla tiene que ir a Android Studio y cambiar el simbolo de Android por el

SigninReport (y con ello ver el SHA-1) como se muestra en la Figura 21.

d Manifest

Figura 21 SHA-1

Una vez completados estos datos, descargue el archivo “google-services.json” que se muestra en

Firebase y muévalo al directorio raiz a nivel de app.

e Descargar y, luego, agregar el archivo de configuracign

Instrucsiones para Android Studio a continuacidn | Unity C++

i Descargar google-services.json

.m Packages | || Scratchel

Cambia a la vista Proyecto en Android [ MyApplication

Studio para ver el 4 O.gradie
. . @ ” [.idea
directorio rafz de tu proyecto.
proy: tmapp
i £ build
] Elibs
A CIsre
Mueve el archivo google-services. json ﬁ:. El .qitignore
descargado L& app.im
N - . g # build.gradle
al directorio rafz de tu madulo {nivel de app). H S oog| ez servicanizon
i [5] proguard-rules.pro

. [lgradle

google-services.json

Figura 22 JSON de Google Services
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El siguiente paso es afiadir el SDK de Firebase. Para ello Firebase genera un cddigo que se puede
copiar y pegar (en lenguaje de Kotlin 0 Java) y se debe de pegar en el gradle a nivel de raiz y el

otro en el gradle a nivel de app (ver Figuras 23y 24).

1. Para que los SOK de Firebase puedan acceder a los valores de configuracion de google-
services. ]son, necesitas el complemento Gradle de los servicios de Google.

Agrega el complemento como una dependendcia buildseript a tu archivo build. gradle de
nivel de proyecto:

Archivo de Gradle de nivel de raiz {nivel de proyecto) (<project=/build. gradle):

buildscript {
repositories {
£/ Make sure that you have the following two repositories
google{} // Google's Maven repository |_|:|
mavenCentral{} // Mawven Central repository |_|:|
b

dependencies {

S/ Add the dependency for the Google services Gradle plugin
classpath 'com.google.gms:google-services:4.3.13 |_|:|
¥
¥

allprojects {

repositories {
// Make sure that you have the following two repositories
google{} // Google's Maven repository |_|:|
mavenCentral{} // Maven Central repository D
b
¥

Figura 23 Codigo Firebase
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2_Luego, en el archivo build. gradle del madulo {nivel de app} agrega los complementos
google-services y cualguier SDK de Firebase gue quieras usar en tu app:

() Java (@ Kotlin

Archivo de Gradle del mddulo {nivel de app) (<project=/«app-
modules fhuild. gradle):

plugins {
id 'com.android.application’ |_|:|
ff Add the Google services Gradle plugin
id 'com.google.gms.google-services’ D
¥

dependencies {
ff Import the Firebase BoM
implementation platform{'com.google.firebase:firebase-bom:31.8.10)

f4 TOD0: Add the dependencles for Firebase products you want to use
// When using the BoM, don't specify wersions 1n Firebase dependenc
implementation 'com.google. firehase: firehase-analytics-kix' |_|:|

f/ Add the dependencies for any other desired Firebase products
ff https://firebase.google. com/docs /androld /setup#avallable-1ibrarl

Figura 24 Codigo a nivel de app

Ahora se ha configurado su proyecto de manera exitosa, recuerde leer la documentaciéon de

Firebase.

4.5 Modo desarrollador
Para probar la aplicacion movil en su teléfono movil de pruebas debe tener habilitadas las opciones
de desarrollador y conectar el dispositivo via USB al computador en el que realizé la instalacion

del proyecto. Para habilitar las opciones de desarrollador tiene que:

e Irala configuracion del dispositivo mévil y buscar la opcion “Acerca del teléfono” (About

Phone) como se observa en la Figura 25.
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[RECP 4+ ]

Settings

e Storage
0 Security

@ Privacy
o Location
§%) Digital balance

Accessibility features

e Users & accounts
Q Google

@ System & updates
About phone

Figura 25 Configuracion Smartphone

Se le mostraran las opciones de la Figura 26, alli debe buscar la que diga “ntmero de
compilacion” y tocarla 5 veces consecutivas para habilitar las opciones de desarrollador.

Como se ve en pantalla, mostrara un mensaje diciendo “Se activo el modo desarrollador”.
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[l System Ul now v

Couldn't capture screenshot
Unable to take screenshots of private con.

Device name SKC

Model SNE-LX3
Build number 10.0.0.267(C605E3R1P1)
EMUI version 10.0.0

Android version

IMEI

Processor Hisilicon Kirin 710
RAM 40GB

002 GB free
Interns You are now a developer! B total

Resolution 2340 % 1080

Figura 26 Modo desarrollador

Ahora debe buscar en su teléfono las “Opciones de desarrollador” (Developer Options) y

acceder a ellas como se ve en la Figura 27.

& Q develo

SYSTEM & UPDATES

@ Developer options

Figura 27 Opciones de desarrollador

Una vez haya accedido debe habilitar la depuracion por USB para que se permita la

instalacion de la aplicacion, como se muestra en la Figura 28.
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Allow USB debugging?

USB debugging is intended for
development purposes only. Use
it to copy data between your
computer and your device, install
apps on your device without
notification and read log data.

CANCEL OK

Figura 28 USB Debug
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5 Solucion de problemas

No sirven las consultas a la base de datos: para ello debe verificar las reglas de la base de
datos y admitir permisos de lectura y escritura, todo esto se encuentra en la documentacion
de Firebase (Firebase Documentation)

El dispositivo no se ve en Android Studio: verifique que el teléfono tenga habilitada la
depuracién por USB y una version de Android 8.0 o posterior, ademas, que funcione bien
el puerto USB del equipo de computo.

Problema al conectar la base de datos: si tiene problema al realizar la conexién, lo mas
adecuado es visitar la documentacion de Firebase (Firebase Documentation)

La ruta no es la misma para activar el modo desarrollador: si no se encuentra la ruta en el
dispositivo de la misma manera que en este manual, se debe buscar ‘“Numero de
compilacion” y al seleccionar esta opcion se le llevara a las opciones para que pueda activar

el modo desarrollador.
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