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Resumen 

El presente trabajo de investigación corresponde a la modalidad de material de 

enseñanza, en esta propuesta se encontrará una aproximación sucinta a diversas 

investigaciones relacionadas con material didáctico como metodologías innovadoras para 

enseñar Ciencias Sociales; también aspectos que consideramos tener en cuenta para 

fortalecer competencias genéricas y especificas en los estudiantes de 10 grado, así mismo 

un aspecto interesante relacionado con las características que en la actualidad tienen los 

estudiantes de educación básica y que los licenciados en formación debemos comprender 

para que nuestra práctica docente no entre en conflictos o se encuentre en una brecha muy 

amplia entre estudiantes y docentes. 

El lector de este documento encontrará la propuesta de la página web para enseñar 

cómo se usaron algunos estadios de futbol y algunos equipos para hacer propaganda 

política en las copas mundiales de 1934 y 1938. 

Palabras clave:  Copas mundiales de fútbol, escenarios deportivos, propaganda 

política, herramienta pedagógica. 
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Abstract 

The present research work corresponds to the modality of teaching material, in this 

proposal you will find a succinct approach to various investigations related to didactic 

material such as innovative methodologies to teach Social Sciences; also aspects that we 

consider to take into account to strengthen generic and specific skills in 10th grade 

students, as well as an interesting aspect related to the characteristics that basic education 

students currently have and that graduates in training must understand so that our teaching 

practice does not come into conflict or is in a very wide gap between students and 

teachers. 

The reader of this document will find the website proposal to show how some 

soccer stadiums and some teams were used to make political propaganda in the 1934 and 

1938 World Cups 

Keywords: Soccer world cups, sports scenarios, Political Advertising, pedagogical 

tool. 
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i. Introducción  

El presente trabajo surge desde el interés de demostrar que con aspectos culturales 

y marginados por la educación como lo son las copas mundiales de fútbol y que puedan 

ligarse a una temática establecida para ver dentro del área de la Ciencias sociales puede 

generar procesos de enseñanza-aprendizaje óptimos en los y las estudiantes.  

De la misma manera, debido a la pandemia COVID-19 y al hallar a dos tipos de 

estudiantes dentro del aula, nativos e inmigrantes digitales, se hace necesaria la 

implementación de herramientas digitales que ayuden a generar los procesos de 

enseñanza- aprendizaje. De manera que en el presente trabajo se realizara una página web. 

Para el desarrollo de las actividades que estarán enmarcadas en la página web se 

tendrá en cuenta el uso de secuencias didácticas, las cuales ayudaran a llevar una 

trazabilidad que permita que los estudiantes desarrollen competencias propias del área y 

genéricas sugeridas por el MEN. 

Para que con esta implementación los y las estudiantes sean capaces de 

comprender, identificar y analizar el papel los escenarios deportivos como propaganda 

política relacionados con los conflictos presentes en 1934 y en 1938 en el marco de las 

copas mundiales fútbol de esos años. 
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1. IDENTIFICACIÓN DE LA NECESIDAD 

El propósito de la investigación llevó a indagar la importancia que a nivel nacional 

se da a la enseñanza de la historia y se encontró que el Ministerio de Educación Nacional 

(MEN) le resta importancia a la enseñanza de la historia desde 1984, cuando según lo que 

expone el historiador colombiano Hernán Olano (2020) en su artículo “La enseñanza de la 

historia en Colombia”, se realiza una modificación en el currículo de la educación básica y 

media vocacional (Decreto 1002 del 24 de abril de 1984), dicha modificación es impulsada 

por el entonces presidente de Colombia, Belisario Betancourt, bajo este cambio se buscó la 

integración de las disciplinas de historia, democracia y geografía bajo la figura del área de 

Ciencias sociales. 

Posterior a esta reestructuración, en el año de 1994 bajo el mandato de Cesar 

Gaviria, se crea la Ley General de Educación o Ley 115, la cual tiene como objetivo 

fundamental “señalar las normas generales para regular el Servicio Público de la 

Educación que cumple una función social acorde con las necesidades e intereses de las 

personas, de la familia y de la sociedad” y que además bajo el artículo 23, se le otorga al 

área de Ciencias sociales que esta sea fundamental y de obligatoriedad dentro de los planes 

de estudio de las instituciones educativas. 

Si bien la idea de crear las áreas de estudio en este caso, el área de las Ciencias 

sociales dentro de nuestro plan de estudios nacional, tiene como objetivo la formación de 

ciudadanos librepensadores y transformadores, fomentar el pensamiento crítico y el 

pensamiento histórico dentro de esta área, se ha podido evidenciar que esto no se logra de 

manera efectiva, tal como argumenta la investigadora Giovanna Rodríguez Patiño (2017) 

en su artículo “Dificultades en el aprendizaje de las Ciencias Sociales escolares”. Para la 
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autora esta dificultad se ha presentado debido a la enseñanza tradicional del área y al 

imaginario de que esta área que suele creerse como netamente de memorización y, 

además, de no requerir de alguna complejidad de pensamiento, igualmente, la autora dice 

que esta dificultad se presenta a la falta de motivación de los y las estudiante por querer 

apropiarse y conceptualizarse de los temas que le competen al área.   

La profesora Rodríguez (2017), argumenta que las problemáticas encontradas 

dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje del área de Ciencias sociales se evidencia en 

cómo sus disciplinas se difuminan entre sí, esto genera que estos procesos de enseñanza-

aprendizaje queden en el aire y no contribuyan como se espera al fortalecimiento del 

pensamiento histórico y del pensamiento  crítico tan importante para el área y la disciplina 

de la historia, la autora dice que las capacidades que fomentan el desarrollo de estos 

pensamientos deben ser desarrolladas de forma paralela, para poder alcanzar los niveles de 

comprensión que demandan las disciplinas del área, ya que unas son condición para 

aprender de otras, además se requiere de un robusto desarrollo conceptual de los 

estudiantes.  

Partiendo de lo anterior es importante resaltar que en la presente investigación se 

realizará énfasis en la disciplina de la historia, con el objetivo de fortalecer en los 

estudiantes de grado decimo los pensamientos crítico e histórico a través de una página 

web como material didáctico para enseñar que los escenarios futbolísticos fueron 

importantes para hacer propaganda política en las copas mundiales Italia 1934 y Francia 

1938. Estas copas mundiales se desarrollaron en el periodo entre guerras, en este periodo 

de tiempo los estadios sirvieron como un escenario de propaganda para fortalecer las 

emergentes ideologías que Mussolinni, Hitler y Franco estarían fortaleciendo en ese 
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periodo de tiempo. Los escenarios futbolísticos no se ven generalmente como estos lugares 

para hacer política, las personas los asocian a espacios de diversión, sin embargo, durante 

el periodo en estudio se convirtieron en espacios que masifican el pensamiento y dan 

formas a ciertas ideologías políticas que trascendieron la diversión a un discurso de 

sometimiento y exclusión. Así mismo, en este trabajo de investigación nos remitimos a 

ciertos eventos futbolísticos para enseñar procesos históricos relevantes, por esta razón la 

misma temática generó en los estudiantes una mirada crítica no solo a los escenarios 

futbolísticos que en este caso son los estadios y las copas mundiales sino también a la 

oportunidad que vieron algunos políticos para cambiar el sentido al deporte mismo. Así la 

enseñanza de la Historia, también genera una conciencia histórica, la cual ayuda hacer uso 

de un pasado, a conocer diversas culturas y a configurar diferentes representaciones de 

otros lugares. Así lo argumenta el investigador Juan Escámez (1994) en su artículo “La 

tolerancia entre culturas como procedimiento para la paz” para él, la función de la 

enseñanza de la historia sirve para valorar y defender el derecho a las diferencias, lo que 

supone tolerar y respetar otras ideas, otras costumbres y otras libertades.  

Ahora bien, como anteriormente lo argumento Giovanna Rodríguez Pineda (2017) 

una de las dificultades en el proceso de enseñanza-aprendizaje es la falta de innovación por 

parte de algunos docentes para dar sus clases, ya que suelen ser catalogadas como 

memorísticas; sumado a lo anterior podemos encontrar a los autores Juana de Dios Arieta 

y Osvaldo Llamas Rodríguez (2020) quienes argumentan que uno de los elementos 

valiosos para la enseñanza de las ciencias sociales y de la historia es el uso de la pregunta 

problema es decir problematizar el conocimiento porque esto lleva a generar bases 

fundamentadas en el pensamiento histórico de la misma forma el investigador  José María 
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Barrio (2008) hace en su artículo hace una crítica a la práctica docente de algunos 

profesores que han mantenido vigente de manera muy fuerte el método memorístico 

basado en datos que finalmente terminan quedando vacíos para los estudiantes y se pierde 

esa rigurosidad, el autor argumenta también que es importante generar metodologías de 

enseñanza de la historia innovadoras porque en la actualidad se requiere que el aprendizaje 

se contextualizado y crítico para que enseñar de la historia pueda generar en los 

estudiantes el objetivo de fundamentar el pensamiento histórico-crítico.  

Sin embargo, se ha podido encontrar que hay profesores que se han tomado la tarea 

de innovar en la enseñanza de las Ciencias Sociales y de la Historia evitando caer en la 

enseñanza tradicional donde se espera que se aprendan fechas, y datos vacíos. Iván 

Martínez Zapata y Ruth Quiroz Posada (2012) por ejemplo en su investigación “¿Otra 

manera de enseñar las Ciencias Sociales?” hacen uso de la música como agente cultural 

para ayudar a fortalecer la enseñanza de las Ciencias Sociales, para Quiroz y Zapata, la 

música ayuda a desarrollar en los estudiantes habilidades como la interpretación, analizar, 

evaluar y criticar la información. Además, según lo que exponen los autores la música 

ayuda en la enseñanza de las Ciencias sociales en la medida que esta pueda facilitar el 

aprendizaje de contenidos históricos, geográficos, políticos y sociales       

Asimismo, se destaca María Rosa Elaskar (2013) con su artículo “El uso de las 

TIC’s para resignificar la enseñanza de la historia en las aulas”, el cual habla de la 

importancia que se tiene en la actualidad el adoptar las TIC’s en educación, además de 

hacer un recorrido de cómo estas se han implementado en países de Latinoamérica. Esta 

autora nutre la presente investigación porque nuestro material de enseñanza en su esencia 

se fundamenta en el uso de las tics como medio de enseñanza, de tal suerte que en la 
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presente investigación de diseños de material de enseñanza  se busca comprender que los 

escenarios futbolísticos fueron importantes para la propaganda política en las copas 

mundiales Italia 1934 y Francia 1938,  para alcanzar este objetivo se diseñó una página 

web en la que se pueda fortalecer el pensamiento crítico e histórico.  Una de las 

características de esta propuesta se relaciona con el encuentro de nativos e inmigrantes 

digitales en los contextos educativos. Este choque se genera con la mediación tecnológica 

en este caso la página web. 

 

2. EXPLORACIÓN DE LA DIFICULTAD 

La presente investigación para optar al título de Licenciado en Ciencias Sociales tuvo 

su inicio durante la práctica pedagógica investigativa I y II en el Colegio Monte Verde 

Campestre IED  durante el año 2021, además estas prácticas se realizaron de manera 

sincrónica puesto que nos encontrábamos atravesando la pandemia del COVID-19 que inició 

en el año 2020.  

Los aspectos que caracterizan a la población del colegio: desde el aspecto 

socieconómico nos llevo a comprender el porqué se dificultaba la conexión o inasistencia a 

los encuentros. La mayoría de los y las estudiantes  no contaban con buena conectividad de 

internet para ingresar a los encuentros sincrónicos, hubo algunos estudiantes que no cuentan 

con dispositivos como computadores, tabletas o celulares adecuados que les permitieran 

ingresar a las clases sincrónicas, además de que algunos de ellos debían ir a trabajar con sus 

papás porque muchas familias viven de la economía informal, otros estudiantes que tuvieron 

la posibilidad de asistir a clases tenían que al mismo tiempo cuidar a sus hermanos y atender 

los oficios de la casa. 
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Sin embargo, una de las ventajas de la virtualidad es que nos mostró la importancia 

de vincular a los procesos de enseñanza-aprendizaje las TIC’s. En esta propuesta como se 

ha mencionado anteriormente se busca diseñar una página web para enseñar procesos 

políticos que en su momento se relacionaron con copas mundiales y estadios y que por lo 

general no se toman como conceptos para enseñar la historia. Un objetivo de esta propuesta 

es generar pensamiento histórico y crítico, además del desarrollo de capacidades genéricas 

como la argumentativa, propósitiva e interpretativa estas competencias se argumentarán más 

adelante tomando como autor base a Sergio Tobón ( 2010 ) 

El colegio Monte Verde Campestre IED, contaba con dos grados décimos, cada curso 

tenía en promedio 45 estudiantes, sin embargo para las clases sincrónicas se tuvo que 

unificar los cursos en uno solo de tal manera que a las clases sincrónicas asistían alrededor 

de 40 estudiantes. Una de las dificultades que se mencionaron atrás es la deficiencia de 

recursos electrónicos como computadores, tabletas y celulares, además de la falta de 

conectividad a internet, también muchos de los estudiantes no siguieron su proceso 

formativo porque debían ayudar en sus casas. Esta información se recolectó a partir de las 

justificaciones que los estudiantes daban al profesor Misael Pacheco, titular del curso, por 

sus inasistencias a las clases. Bajo estas condiciones se realizó una encuesta a los y las 

estudiantes, esta actividad tuvo como objetivo poder evidenciar y establecer las dificultades 

que tenían los y las estudiantes con los temas a tratar durante el desarrollo del presente 

trabajo de grado.  

A pesar de que la poblacion con la que se hizo la presente investigacion tuvo 

dificultades de conectividad este trabajo es relevante porque va dirigido a una poblacion 

escolar que podra tener mas acceso a la tecnologia que de la que se tuvo en la epoca de 
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curantena, ademas porque lo estudiantes cada vez son mas cercanos a uso de las TIC’s. Esto 

gracias a las necesdidades de implementar diferentes TIC’s en la instituciones educativas a 

raiz de la pandemia.   

2.1  Antecedentes de los estudiantes. 

Para iniciar con el proceso de investigación, se realizó una entrevista estructurada a 

los 40 estudiantes del curso de los cuales sólo participaron 21 estudiantes. La finalidad de la 

entrevista fue evidenciar y establecer las dificultades que tenían los estudiantes con los temas 

propuestos para desarrollar la página web, además de su percepción de involucrar un aspecto 

como las copas mundiales para aprender historia. Dichas preguntas fueron: (VER ANEXO 

1) 

¿Cómo relacionarías el fútbol, la política y la historia?  

De los 21 estudiantes que respondieron la entrevista cinco estudiantes no sabían 

cómo relacionar estos aspectos, mientras a los demás se le hizo posible relacionarlos desde 

lo económico o desde el ámbito social o futbolístico. (ANEXO 1) 

¿Qué conoces sobre las copas mundiales de fútbol? 

Para esta pregunta nos llevamos una sorpresa, pues a pesar de haber preguntado por 

un acontecimiento que generalmente se cree importante y de renombre, nos topamos con el 

hecho de que diez (10) estudiantes no saben nada de las copas mundiales, mientras el restante 

se limitó a respuestas como de que se hacen cada 4 años o reconocen que es un torneo 

organizado donde se da la participación de varias naciones. (VER ANEXO 2) 

¿Qué sucedió en 1934 en Europa? 

En este caso se encontró que quince (15) no saben ubicar lo que sucedió en aquel 

año en tierras europeas, pero, el restante de los estudiantes expone la idea de que 
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posiblemente ocurrió un conflicto entre países, también se resalta que uno (1) de los 

estudiantes acertó con su respuesta al decir que Italia organiza el mundial y que 

posteriormente este país sería el ganador. (VER ANEXO 3) 

¿Qué sabes sobre la segunda guerra mundial? 

En esta pregunta se evidencio que solo cinco estudiantes no saben qué sucedió 

durante este acontecimiento, el resto de los estudiantes demostraron saber cuándo en sus 

respuestas decían que fue un conflicto global que afectó en su mayoría a Europa pero al 

mismo tiempo el conocimiento es muy general. (VER ANEXO 4) 

¿Qué personajes históricos conoce usted que hayan participado en la II guerra 

mundial? 

Aquí encontramos que doce (12) estudiantes, la mitad de los estudiantes encuestados, 

no sabían o no reconocían a las figuras más representativas que participaron en esta época, 

pues como ellos mismos argumentan, suelen confundir o no suelen recordar a aquellas 

figuras, del resto de los estudiantes solo reconocen a Adolf  Hitler como su figura 

importante. (VER ANEXO 5) 

¿Qué países participaron en la segunda guerra mundial?  

De estas respuestas es evidente que cinco (5) estudiantes no recuerdan los países 

participantes en este acontecimiento, pero el resto identifica dos o más de los países que 

fueron importantes para el desarrollo de este conflicto. (VER ANEXO 6) 

¿Hubo mundial de fútbol durante la segunda guerra mundial? 

De los estudiantes encuestados quince (15) estudiantes acertaron al decir que por el 

momento del conflicto bélico que se vivía era imposible la realización de un mundial por 

esos años, mientras que seis (6) decían no tener idea. (VER ANEXO 7) 
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¿Qué pensamientos pudieron surgir alrededor de las copas mundiales? 

Los estudiantes no pudieron evidenciar directamente  que los escenarios futbolísticos 

fueron importantes para generar propaganda política importante para los procesos políticos 

de esos momentos, ni la incidencia que tendrían en un futuro cercano, temáticas que no se 

analizarán en el presente trabajo. Pero que sí mencionaremos, por ejemplo los políticos: 

Benito Mussolini, quien desempeñó el cargo de jefe de Estado bajo su corriente política 

facista en Italia, Adolf  Hitler, el cuál dirigió Alemania bajo su ideologia nacista y Francisco 

Franco quien tomó el poder en España para instaurar su pensamiento franquista 

aprovecharon los estadios futbolisticos y las copas mundiales para hacer propaganda 

política. (VER ANEXO 8) 

 

Para concluir con este apartado, se pudo evidenciar que si bien los estudiantes 

recuerdan o reconocen algunos acontecimientos históricos, también se demuestra que el solo 

hecho de memorizar nombres, hechos, fechas, anécdotas, no generan en las y los estudiantes: 

pensamiento histórico, comprensión histórica, pensamiento crítico; lo cual fortalecer aún 

más el argumento de los autores Juana de Dios Arieta y Osvaldo Llamas Rodríguez (2020) 

y José María Barrio (2008) con respecto a los procesos de enseñanza - aprendizaje de la 

historia. 

2.2  Objeto de Estudio  

En la investigación se toma como objeto de estudio los escenarios futbolísticos  que 

fueron utilizados como oportunidad para hacer propaganda política, como el Stadio 

Olimpico Grande Torino, el cual para la realización del mundial 1934 pasó a llamarse Stadio 

Comunale Benito Mussolini, además de la construcción del Stadio Nazionale del Partito 
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Nazionale Fascista. En el caso de Francia 1938 se destacan aquellos estadios donde los 

seleccionados de Alemania e Italia jugaron sus respectivos encuentros los cuales fueron: 

Parc des Princes y Olympique de Colombes de la ciudad de París, junto Stade Vélodrome 

de la ciudad de Marsella.  

Los anteriores escenarios futbolísticos contaron con la característica de estar 

direccionados a poder demostrar la propaganda política en el marco de las copas mundiales 

realizadas en los últimos años del periodo de entreguerras. Se escoge a las copas mundiales 

como este factor de enlace pues como lo expone el profesor Elio Benito (2017) para su tesis 

de pregrado “La historia social del deporte del siglo XX como estrategia pedagógica para la 

enseñanza de las ciencias sociales en la educación media”, las ciencias sociales deben 

disponer del contexto social como medio para propiciar saberes, se puede hacer esto 

empleando elementos poco aplicados, relegados, marginados e ignorados en la educación o 

por medio de temas relevantes y de gran significado, de esta forma abordar el currículo de 

distintas maneras favoreciendo a los procesos de aprendizaje.  

Y es justamente lo que se aplicará en este trabajo de grado la utilización de los 

escenarios futbolísticos fueron importantes para la propaganda política en las copas 

mundiales Italia 1934 y Francia 1938, tal y como se puede evidenciar dentro de los Derechos 

Básicos de Aprendizaje (DBA)  y los Estandares Básicos de Competencias (EBC). 

2.3  Competencias.  

Es claro que si estamos realizando un material didáctico este debe tener como meta 

el desarrollo de competencias tanto genéricas, que ayudan a los y las estudiantes a 

desenvolverse de manera más oportuna en su contexto social, como competencias 

específicas de la disciplina, que le ayuden a las y los estudiantes a poder realizar 
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comprensiones más asertivas de las temáticas vistas en clase, además, debemos tener en 

cuenta lo que argumenta el investigador de Costa Rica José García Renata (2011) en su 

artículo “Modelo Educativo basado en competencias: Importancia y necesidad.” Debemos 

tener en cuenta que las personas son diferentes, sus capacidades de aprendizaje también lo 

son, razón por la cual es importante el uso de las competencias a la hora de enseñar algo. 

Antes de presentar los temas que deben aprender los estudiantes, es necesario tener en cuenta 

que competencias se desea desarrollar en ellos. 

Por ello se hace necesario desde el primer momento que se vaya a realizar un material 

didáctico o una clase, tener presente que es lo que se quiere lograr con este, por ello y 

apoyándonos desde el artículo “Enseñar historia, un reto entre la didáctica y la disciplina: 

reflexión desde la formación de docentes de ciencias sociales en Colombia.” De la profesora 

Paulina Pantoja Suarez (2017), en donde destaca: 

La enseñanza de la Historia requiere enfrentarse a la complejidad del conocimiento 

histórico, utilizando modelos explicativos, comprensivos y propositivos para la 

caracterización de la Historia escolar, con lo cual se buscará que los estudiantes vean en este 

material de enseñanza una nueva forma de que ellos puedan empaparse de historia, sin que 

sea tomada como algo monótono (pag. 60) 

De esa manera, mediante la unión del factor cultural (copas mundiales de 1934 y 

1938) y la temática propia del área sugerida por Elio Benito (2017), se pretende la creación 

de una herramienta digital, específicamente una página web, que ayudará a los estudiantes 

en el desarrollo de competencias genéricas y propias del área que tal como argumenta 

Alfonso García de la Vega (2007) en su artículo “La dificultades del aprendizaje en el área 

de las Ciencias sociales” estas competencias van dirigidas hacia el conocimiento e 
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interacción con el mundo físico, social y ciudadana, cultural y artística y tratamiento de la 

información y competencia digital. Así como competencias genéricas enfocadas hacia la 

interpretación, argumentación y proposición. 

Además de las competencias sugeridas por García de la Vega (2007), también se 

buscará el desarrollo de las competencias genéricas sugeridas por el Ministerio de Educación 

Nacional (MEN) contenidas en el documento de Lineamientos Curriulares de Ciencias 

sociales. Las cuales podemos encontrar cuatro, estas son: 

• Competencias cognitivas: están referidas al manejo conceptual y sus 

aplicaciones en ámbitos y contextos particulares. Dichas aplicaciones se 

concretan en el contexto social -cultural, y los ámbitos se enmarcan en torno 

del conocimiento disciplinar. Por tanto, estas competencias son necesarias 

tanto en el ámbito académico como en el cotidiano para buscar alternativas y 

resolver problemas. 

• Competencias procedimentales: referidas al manejo de técnicas, procesos y 

estrategias operativas, para buscar, seleccionar, organizar y utilizar 

información significativa, codificar y decodificarla. Competencias necesarias 

para afrontar de manera eficiente la resolución de problemas en diferentes 

contextos y perspectivas. 

• Competencias interpersonales (o socializadoras): entendidas como la actitud 

o disposición de un individuo para interactuar y comunicarse con otros, y 

ponerse en el lugar de esos otros, percibiendo y tolerando sus estados de 

ánimo, emociones, reacciones, etc., –capacidad de descentración–. Todo ello 

para crear una atmósfera social posibilitante para todas y todos los 
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involucrados en un contexto. Competencias que son vitales para los seres que 

nos criamos y desarrollamos en sociedad. 

• Competencias intrapersonales (o valorativas): entendidas como la capacidad 

de reflexionar sobre uno mismo, lo cual permite descubrir, representar y 

simbolizar sus propios sentimientos y emociones. ( Pag.45 ) 

El MEN propone el desarrollo de estas cuatro competencias en los lineamientos 

curriculares porque considera son muy importantes, pues cada una de estas representa 

aspectos que estan direccionados a la capacidad que tenga el estudiante de deducir, razonar 

y actuar no solo desde el ámbito académico-disciplinar, igualmente lo hará para su ámbito 

social, no obstante, el propio documento de Lineamientos Curriculares para el área de las 

Ciencias sociales, abre la posibilidad a partir de estas competencias de replantearse los 

procesos de aprendizaje; “Estas competencias conlleva a repensar la educación y sus 

prácticas como una realidad compleja que obliga a plantearse cambios radicales en la 

concepción de los procesos de aprendizaje y sus prioridades desde la perspectiva de la 

coinvestigación" ( Pág. 45) 

Además, el MEN justifica que el desarrollo que se hagan partiendo de las 

competencias interpersonales e intrapersonales van asociadas, y se ha comprobado que 

ayuda y facilita a los procesos de aprendizaje, pues con estas se puede evidenciar una alta 

correlación entre la disposición para aprender y la adquisición de las demás competencias.   

Como ya expusimos con anterioridad, un material didáctico busca no solo el 

desarrollo de competencias genéricas, este también tiene una finalidad de desarrollar 

competencias específicas que ayuden a la construcción de conceptos, den una mejor 

contextualización de las temáticas de disciplina, en este caso de la historia que el estudiante 
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esté viendo. Por ello, una de las principales competencias a desarrollar es la asociada al 

pensamiento crítico, la cual va asociada a la capacidad que tienen los y las estudiantes para 

apropiarse y entender los contenidos presentados, donde ellos puedan generar sus propios 

juicios y tomar postura de lo que están aprendiendo. Desde el MEN (2010), definen a esta 

competencia como este tipo de ejercicio de la razón implica como desempeño seleccionar 

la información recibida y sus fuentes, pero también requiere la toma justificada de 

posiciones propias ante diferentes puntos de vista. 

No obstante, el pensamiento crítico no es la única competencia específica que se 

buscará desarrollar en los y las estudiantes, también se buscará la mejora del pensamiento 

histórico, en el cual según lo planteado por Antoni Santiesteban (2010) en su investigación 

“La formación de competencias de pensamiento histórico”,  en el cual propone cuatro 

conceptos; construcción de conciencia histórico-temporal, formas de representación de la 

historia, imaginación y creatividad histórica y el aprendizaje de la interpretación histórica. 

• Conciencia histórico-temporal, el cual es la temporalidad del ser 

humano ligado a su pasado presente y futuro. 

• Imaginación histórica que es aquella que nos permitirá facilitar e 

interiorizar los conocimientos entregados a los estudiantes, pues está 

desarrollará en los estudiantes la interpretación de la historia  

• Interpretación de la historia que se basa en el conocimiento teórico y 

escrito de la historia ya que está más relacionada con lecturas 

encontradas  

• Representación de la historia la cual está dividida por narración 

histórica (forma de representación) donde el estudiante deberá 
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escribir desde su punto de vista una narración de un suceso histórico, 

de esta manera con los puntos vistos en interpretación de la historia le 

permitirá a entender más los acontecimientos de la historia, y además 

las explicaciones causales - intencionales donde el estudiante tendrá 

que dar una explicación a ese suceso con sus propias palabras para 

desarrollar el pensamiento crítico y reflexivo de la historia 

 

3. REALIZACIÓN CONCEPTUAL Y PEDAGÓGICA. 

En el marco de las copas mundiales de fútbol de la FIFA Italia 1934 y Francia 

1938, se vivía una atmosfera pesada debido al fortalecimiento de diferentes corrientes 

políticas. Estos mundiales fueron aprovechados por figuras como Mussolini, Hitler y 

Franco para dar propaganda de sus movimientos.  

Para el caso de Italia 1938, Mussolini, quien para ese momento era el que 

gobernaba sobre el territorio italiano, hizo todo lo posible para que su candidatura fuera 

escogida. Una vez escogida aprovecho que los ojos del mundo estuvieran encima de Italia 

para empezar su plan de propaganda. De manera que, como en apartados anteriores se 

expuso, escogería al Stadio Olímpico Grande Torino, ubicado en la ciudad de Turín, para 

cambiarle el nombre a Stadio Comunale Benito Mussolini para engrandecer su figura 

autoritaria e influyente. Igualmente, mando a construir el Stadio Nazionale del Partito 

Nazionale Fascista en la capital Roma, estadio que contó con la capacidad de 40000 

espectadores y seria usado para la final, y que está construido en nombre del partido 

nacional fascista. 
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Para este mundial el cambio de nombre de estadios o la creación de uno de ellos no 

sería la única manera que Mussolini aprovecharía para la propaganda de su corriente, cada 

vez que jugó Italia los jugadores debían hacer el saludo romano esto mismo sucedió con 

Alemania en cada partido que jugo. Sin embargo, no fueron las únicas selecciones en 

hacerlo, las demás participantes hacían el mismo saludo por miedo a represalias por parte 

del gobierno italiano de turno. España entre tanto, seria eliminada de manera polémica por 

Italia, sin embargo, Franco al ser un aliado de Mussolini decidió no pronunciarse al 

respecto admitiendo la clasificación del equipo local a la siguiente fase.  

  Para Francia 1938, la FIFA se pronunciaría en relación al saludo, aclarando que 

cada selección seria libre de quedarse como ellos quisiera durante los actos preparativos 

del partido, de esta manera únicamente Italia y Alemania seria las selecciones que harían 

el saludo romano. De igual forma, en este mundial Italia usaría por primera y única vez 

una camisa negra, dicho hecho se presentó debido a las órdenes dadas por Mussolini y las 

condiciones que le daba la FIFA de usar una camisa alternativa para el partido contra 

Francia. En el caso de Alemania, su participación fue polémica pues meses antes había 

invadido a Austria y la FIFA daba permiso al combinado alemán para que participara y 

además pudiera contar con siete jugadores de nacionalidad austriaca. Por su parte España, 

no podría participar de este mundial gracias a la crisis social que se vivía en el país ibérico. 

Lo mencionado con anterioridad son generalidades e historias presentadas dentro 

del desarrollo de las copas mundiales, aspectos que serán aprovechados para entender esa 

influencia propagandística ocurrida en el marco de los eventos. Además, son claves para 

que los estudiantes puedan encontrar esa relación entre el certamen y las diferentes 
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corrientes políticas presentes en la época. Aspecto que como se vio reflejado en la 

entrevista, los estudiantes no veían reflejada esta relación.   

3.1. Dualidad digital.  

Es evidente que en la actualidad el uso de herramientas tecnológicas se ha 

convertido en algo esencial dentro de las aulas de clase, ya que en el interior de las 

instituciones educativas se encuentran los estudiantes del siglo XXI quienes son 

denominados por Marc Prensky (2012) como nativos digitales, los cuales son, aquellas 

personas que han nacido en un marco donde se ve la fuerte influencia que han tenido de las 

TIC’s en sus vidas desde que nacen y los inmigrantes digitales son aquellos que han 

pasado por una transición de un mundo sin gran influencia de la tecnología a una donde 

esta se hace notable. Esta dualidad abre un campo de posibilidades, donde se es posible 

realizar diferentes actividades mediante el uso de herramientas tecnológicas que propicien 

los procesos de enseñanza-aprendizaje, tanto para los nativos digitales, como para los 

inmigrantes. 

Podemos agregar que otra de las características que se pueden considerar para los 

nativos digitales, es que se podría decir que estos nacen con “chip” que les ayuda a 

relacionarse de mejor manera con el mundo de las tecnologías, sin embargo, este “chip” no 

es más que un proceso que realiza el cerebro denominado: Plasticidad cerebral. 

En dicho proceso el cerebro se va adaptando a su entorno, esto genera que los niños 

adquieran un conocimiento de ciertas cosas, en este caso una mejor manejabilidad a la 

tecnología y lo que esta les puede ofrecer. Hay que ser claros que este proceso no es 

estático, no solo se presenta en este momento de crecimiento del niño, este proceso 
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siempre está presente y es por ello que hablamos de la existencia de los inmigrantes 

digitales. Pues los cerebros también se adaptan a estas tecnologías, pero con la grandísima 

diferencia que no lo hacen con la misma facilidad que lo hace un nativo. 

Ahora bien, los nativos digitales presentan diversas características tanto positivas 

como negativas, tal como lo sugieren los psicólogos Gary Small y Gigi Vorgan, ellos 

argumentan que los nativos al estar en constante contacto con las nuevas tecnologías 

llegan a desarrollar partes del cerebro relacionadas con lo visual y lo motor de una manera 

más óptima, ya que empiezan a mostrar más audacia al ejecutar acciones relacionadas a los 

campos anteriores.  

Lo anterior ha ayudado a que ellos puedan realizar varias tareas al mismo tiempo, 

por lo que se le ha llamado como personas multitareas o multitasking, quiere decir que los 

nativos pueden hacer varias actividades en poco tiempo, es decir, que estas nuevas 

generaciones se han notado por ser bastante productivas, sin embargo, esto puede llegar a 

presentar un problema. 

El problema va asociado a la creencia de que al hacer múltiples tareas estos llegan 

a sufrir de déficit de atención en lo educativo y lo social, sin embargo, los psicólogos 

anteriormente mencionados dicen que no es déficit de atención lo que presentan estas 

nuevas generaciones, para ellos esto va relacionado con la dejada metodología de 

educación que tiene el país, pues esta no responde de manera efectiva a las necesidades 

que ellos ocupan. (Gary & Gigi, 2009) 

Por ello, tomando como referencia las necesidades actuales de los procesos de 

enseñanza-aprendizaje y los contextos relacionados con el uso de las herramientas 

digitales, además de la necesidad de volver a enseñar historia de forma rigurosa en las 
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instituciones educativas con el presente material didáctico se pretende articular el uso de 

las herramientas digitales como la página web para que los escenarios futbolísticos 

hicieron parte de la historia porque se aprovecharon para hacer propaganda política. 

De esta manera, recurrimos al artículo de María Rosa Elaskar (2013) “El uso de las 

TIC’s para resignificar la enseñanza de la historia en las aulas” el cual pretende formular 

estrategias de aplicación de las TIC’s enfocadas hacia la enseñanza de la disciplina que 

permitan ayudar a profesores y estudiantes a mejorar la apropiación de saberes científicos 

a partir del lenguaje digital.  

Asimismo, el uso de herramientas tecnológicas se convierte en un desafío para los 

profesores quienes suelen catalogarlas como elementos distractores y no como aliados del 

aprendizaje, además, la autora argumenta que:   

El uso de las TIC’s se convierte en un apoyo fundamental para el desarrollo de la 

tarea docente, aunque creemos que por sí mismas, no constituyen garantía de procesos de 

enseñanza aprendizajes óptimos. Se considera que son una herramienta de gran utilidad a 

adoptar en las aulas, aunque el rol docente ocupa un lugar insustituible en el arte de 

enseñar. (Pág. 4)  

Adicionalmente, gracias a estas implementaciones el docente es capaz como dice 

María Rosa Elaskar (2012) de desarrollar nuevas competencias y herramientas 

pedagógicas como crear sus propios temas a partir de recursos, ser mentor de los 

estudiantes en sus actividades comunicativas en los espacios de la red que se vayan a 

utilizar en las clases, conocer y manejar estrategias de selección, interpretación y 

evaluación que acompañen las propias habilidades tecnológicas. Lo que quiere decir que, 

si bien los estudiantes de ahora saben y dominan bien estas tecnologías, no son capaces de 
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seleccionar, interpretar, evaluar la información que los y las estudiantes recolectan, por 

tanto, esto significa otro gran reto que debemos asumir como docentes en un aula donde 

conviven nativos digitales e inmigrantes digitales.  

Sumado a lo anterior, es de vital importancia rescatar los aportes que puede generar 

el uso de las herramientas digitales, dichos aportes, van generalmente orientados hacia la 

mediación del aprendizaje según las necesidades particulares de los jóvenes, el 

favorecimiento de la innovación, tanto de la práctica docente como de las alternativas de 

solución que ofrecen los alumnos frente a los desafíos que se les proponen, posibilitar el 

desarrollo de competencias genéricas y específicas basadas en la elaboración colaborativa 

de proyectos. 

Estos párrafos anteriores justifican el uso de las herramientas tecnológicas dentro 

de la educación, en ellos pudimos evidenciar que el uso de estas puede llegar a intensificar 

un apropiado dialogo entre de enseñanza-aprendizaje, y que sumado a esto la 

implementación de las TIC’s sirven para generar nuevas competencias y habilidades que 

les servirán a los alumnos a que puedan responder a las problemáticas de la sociedad 

actual. También, podemos evidenciar el evidente rol pilar que juega el docente para la 

construcción de estas nuevas metodologías para la mejora del proceso entre enseñanza-

aprendizaje hacia los alumnos. 

3.2. El uso de las páginas web como recurso didáctico. 

Con anterioridad rescatamos la importancia que tiene las TIC’s para la educación, 

y como el funcionamiento de estas y su implementación significan un gran avance en las 

nuevas formas de afrontar los retos de la educación actual, sin embargo, durante el trabajo 
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de grado que se está realizando se tiene como objetivo la creación de una página web, 

donde se pueda evidenciar cómo las copas mundiales de fútbol de 1934 y 1938 sirvieron 

como escenarios para hacer publicad política, es por ello, que a continuación se hará una 

breve argumentación de la importancia de las páginas web como estrategia didáctica.  

El profesor Enrique Sánchez Rivas Málaga (2003) en su artículo “Páginas web 

educativas: hacia un marco teórico” encuentra una necesidad hacia el uso de las páginas 

web como herramienta didáctica desde una conjunción de diversos factores porque es 

evidente que: el creciente interés del alumnado por este medio; los contenidos, muchas 

veces contradictorios a los intereses educativos de la escuela, a los que se accede; y la 

explotación de las posibilidades educativas y comunicativas que ofrece este avance 

tecnológico al que la escuela no puede dar la espalda.  

Aquí, podemos decir que los y las estudiantes ve en el uso de recursos del internet 

una herramienta que puede facilitarles sus procesos de enseñanza y aprendizaje, y no solo 

facilitarle sus procesos educativos, sino, también sociales, pues en este mundo tecnológico 

ven una gran variedad de aspectos que la internet les puede ofrecer. 

Por ello, se sugiere la implementación de una herramienta digital, específicamente 

una página web, en la cual el estudiante pueda encontrar en esta la información 

relacionada con el tema de interés de esta investigación. Se escoge la creación de una 

página web como aquella herramienta que ayude a mejorar estos procesos de enseñanza y 

aprendizaje, pues como lo sugiere Pedro Román (2002) como se citó en (Sánchez Rivas 

Málaga, 2003) las páginas web se puede considerar como una concepción más innovadora 

que se apoya en elaborar propuestas virtuales e interactivas que propicien la construcción y 

reconstrucción del conocimiento, que se aprende de forma significativa.  
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Debemos tener claro que el uso de estas páginas web desde su creación tiene un 

propósito específico, esto es fundamental porque gracias a esta línea marcada se pueden 

generar procesos de enseñanza–aprendizajes más exitosos, tal como lo expuso Pere 

Marqués (2002) en su artículo “Criterios para la clasificación y evaluación de espacios 

web de interés educativo”. Además, se debe tener claro que la creación de estas páginas 

web van de la mano con el ingenio del docente y las necesidades del estudiante, lo cual 

ayuda a la prolongación del trabajo en aula, el cual hará en los estudiantes a motivarse por 

aprender de la temática que se esté trabajando en dicha páginas web.  

De esta manera, las páginas web también presentan benéficos asociados al interés 

educativo, principalmente, de su capacidad para poner en contacto al docente y a los y las 

estudiantes; revelándose como uno de los canales más eficaces para actividades de 

orientación educativa, además es insustancial su valor educativo directo, que puede 

concretarse en la atribución de responsabilidades de mantenimiento al alumnado, 

publicación de sus propuestas, fotografías, etc. También puede ser un recurso más para 

explicar un tema, una propuesta para investigar y comunicar los resultados, un instrumento 

de control.  

Por estas razones, se ve una la posibilidad gigantesca que tiene el poder crear una 

página web, donde los estudiantes encuentren información necesaria y específica de la 

temática central del tema de investigación propuesto, además de encontrar actividades que 

ayuden a su mejor comprensión y entendimiento de este tema, igualmente, del contenido 

de multimedia y entretenimiento, que será aprovechado por ellos. 

Asimismo, recibirán un acompañamiento en la navegación de esta y el ver lo 

provechoso que llega a ser esta herramienta en sus vidas cotidianas, y en este caso en su 
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vida académica, pues en dicha página podrán encontrar información que les permita 

establecer la función de los escenarios futbolísticos como propaganda política en las copas 

mundiales Italia 1934 y Francia 1938. Para que, de esta manera, puedan identificar los 

eventos políticos que surgieron en la década de 1930, y al mismo tiempo analizar la 

relación de las copas mundiales de 1934 y de 1938 con los procesos políticos emergentes 

en la década de 1930. 

3.3. Secuencias didácticas como apoyo del docente  

Desde el trabajo de grado, se propone realizar un acercamiento a las competencias 

propuestas por el Ministerio de Educación en el documento de los Estándares Básicos de 

Competencias y las competencias que retoman del saber hacer y del saber ser de los 

docentes Sergio Tobón, Julio H. Pimienta y Juan Cruz (2010) en su libro “Secuencias 

didácticas: Aprendizaje y evaluación por competencias” en dicho libro los profesores 

argumentan la importancia de implementar secuencias didácticas para la construcción del 

aprendizaje-conocimiento en los estudiantes y el desarrollo de estas competencias.   

Desde lo propuesto por los profesores Tobón, Pimienta y Cruz la realización de las 

secuencias didácticas tienen la capacidad de consolidar una metodología que ayude a 

orientar un aprendizaje significativo buscando el desarrollo de competencias específicas de 

cada asignatura y genéricas que las complementan, de esta manera se busca que los y las 

estudiantes puedan comprender de mejor forma el funcionamiento de la sociedad y de sus 

cambios, con estas secuencias se abre la posibilidad a dar respuestas a las problemáticas 

que dan en los diferentes contextos. 
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Sumado a lo anterior, las secuencias didácticas abren la posibilidad de producir una 

educación centrada en la realización de una tarea relevante (situada) que pueda generar 

conocimiento aprendizaje por la “puesta en marcha” y de todo el ser implicado en su 

resolución, pues desde esta metodología busca alejarse del conductismo e irse alineando 

con nuevas prácticas que orienten al estudiante a ser capaz de comprender los contenidos 

dados.  

Además, el uso de estas secuencias didácticas proporciona al docente una ayuda 

para el desarrollo de sus clases, el dinamismo de las mismas y la capacidad de atención por 

parte de los y las estudiantes. Así mismo, las secuencias didácticas abren la oportunidad de 

llevar a cabo actividades con orden y que ayuden a interiorizar de manera más efectiva la 

información que se está compartiendo.  

Por ello, dentro de la implementación del presente trabajo se planeó una secuencia 

didáctica con la finalidad de que los estudiantes pudieran tener un aproximamiento a poder 

comprender y analizar la presencia de movimientos totalitarios visto desde la propaganda 

política en el marco de las copas mundiales de fútbol durante la década de los 30’s. Para 

que los estudiantes pudieran comprender y analizar esta presencia se buscó que fueran 

abordadas desde aplicaciones como PowerPoint, Canva, Padlet, Google Drive y YouTube, 

para que de esta manera el estudiante pudiera interactuar con la Web y sus compañeros. 

Bajo la implementación de la anterior secuencia didáctica se diseñó la página Web tal 

como se puede apreciar en las figuras 1, 2, 3 Y 4. 

 

Figura 1 
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Figura 2 
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Figura 3 

 

 

 

Figura 4 
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Para dicha secuencia didáctica, la implementación de la página web fue importante, 

en esta los y las estudiantes encontraron información que les ayudará a complementar y 

hallar aquellas características que les permiten establecer el uso de escenarios futbolísticos 

para la propaganda política. Igualmente, serviría para que los estudiantes pudieran acceder 

a links que los llevarán a los diferentes recursos de apoyo para la realización de las 

diferentes actividades, así como de datos curiosos. 

4. PRODUCCIÓN DIGITAL 

Para la realización de la página web fue necesario acudir a la plataforma Wix, dicha 

plataforma ofrece el servicio de crear páginas web para diferentes usos. En este caso fue 

usada para crear una página con fines educativos y bajo los objetivos propuestos para el 

presente trabajo. Vale la pena resaltar que el uso de esta plataforma es gratuito por lo que 

es una herramienta que cualquier docente puede usar. Además, ofrece una navegación 

fluida y sencilla para la edición de las páginas. De la misma manera, se resalta que la idea 
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de que en las aulas actualmente conviven nativos e inmigrantes digitales, así que la 

implementación de estas herramientas abre la posibilidad de brindar un espacio digital en 

el que sea posible el desarrollo de las habilidades propias de los nativos, así como el 

fortalecimiento de otras habilidades. De parte de los inmigrantes, abre la posibilidad a 

acercarse de manera sencilla a este entorno digital para que sus aprendizajes y enseñanzas 

sean mas accesibles.   

4.1. Instrucciones de acceso.  

Para acceder al material diseñado se debe abrir el navegador Google y en la barra 

de búsqueda escribir “https://jforero836.wixsite.com/my-site” y darle a enter. De esta 

manera se podrá abrir la página web diseñada. 

Figura 5 

 

4.2. Manual de Uso.  

Una vez se accede a la página se podrá visualizar la pestaña denominada “Inicio” 

en este apartado se encontrarán imágenes representativas tanto a las copas mundiales 

además de los personajes que marcaron este periodo. Adicional se encontrarán dos 

recuadros uno denominado “para dar inicio a nuestro recorrido dale clic al + de este 

recuadro” y otro con el nombre de “actividades para realizar”. Se debe empezar por el 

https://jforero836.wixsite.com/my-site
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primer recuadro para dar inicio a cada temática. En el caso del segundo recuadro se pone 

como atajo en caso de que ya se hayan visto todas las temáticas acceder directamente a las 

actividades.  

Figura 6 

 

Una vez se le ha dado clic al primer recuadro, se pasará a dar un recorrido 

empezando por Italia fascista, para posteriormente pasar a Alemania Nazi y terminar el 

recorrido de países en España franquista. En dicho recorrido se podrá encontrar de manera 

resumida y clara una explicación sobre cada movimiento, una breve biografía de cada líder 

de estos movimientos y por último una explicación de cómo se relacionó el fútbol con este 

movimiento. En cada uno de estos apartados abra un apartado denominado “Aprende más” 

en este, harán instrucciones para poder acceder a información adicional o un dato curioso. 

De la misma manera se podrá observar una imagen representativa a esa corriente y un 

recuadro que permita seguir con la navegación. 

Figura 7 
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Figura 8 
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Figura 9  

 

Al llegar a la sección de España franquista se encontrar un recuadro con el nombre 

de “Vamos a las copas”. Se debe dar clic allí para poder seguir con la navegación. Cuando 

se ingrese a este apartado será posible encontrar información sobre las copas mundiales 

seleccionas, en cada apartado de estas encentran recuadros referentes a información 

general de las copas, el papel de Italia en cada copa y el papel de Alemania y España. 

Además, se encentran con un recuadro de historias curiosas ocurridas en el durante el 

mundial relacionados a alguna de los países nombrados. Para que la navegación sea 

sencilla y fácil se debe empezar la sección de Italia 1934 y darle clic al cuadro de 

Introducción.    

Figura 10 
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Figura 11 
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Al finalizar el recorrido por las copas, se podrá dar inicio con las actividades 

propuestas para la interiorización de las temáticas expuestas en la página. Dichas 

actividades servirán para que los y las estudiantes identifiquen el uso de las copas 

mundiales como propaganda política durante estas copas. Las actividades tienen acceso a 

diferentes links que los guiaran a recursos que les ayudaran para el desarrollo de estas.  

4.3. Recomendaciones técnicas.  

Se debe tener en cuenta que es una página de dominio público, por lo que cualquier 

docente o estudiante puede recurrir a ella para llevar a cabo una clase o sacar información. 

Sin necesidad de solicitar algún permiso. Sin olvidar que esta página web tiene fines 

netamente educativos.  
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5. EVALUACIÓN DEL MATERIAL 

La implementación de la página web se realizó durante el segundo semestre del 

año 2022, por ello fue necesario buscar una institución educativa con la que se pudiera 

realizar este ejercicio debido a que no se contaba con la oportunidad de implementarla en 

la Institución Educativa Monteverde Campestre I.E.D.  

Por lo tanto, se seleccionó la Institución Educativa Departamental Roberto 

Velandia ubicada en Mosquera para la implementación de la herramienta. Para lograr esto 

fue necesario pedir la autorización de las directivas para que abrieran y habilitaran el 

espacio. De esta manera se habilito el espacio con estudiantes del Proyecto “Caminar por 

Secundaria” de la jornada Tarde. La docente encargada del área, asigno la clase para el día 

lunes, la cual contaba con una duración de hora y media. Durante esta hora y media de 

clase se empezó el pilotaje e implementación de la página junto con los estudiantes.    

La implementación fue realizada con 30 estudiantes. La primera dificultad que se 

presentó con la implementación fue el uso de la sala de tecnología esta se encontraba 

ocupada en ese momento. Por lo que toco recurrir a los celulares de los estudiantes los 

cuales tenían acceso a redes wifi, para los que no tenían alguna conexión fue necesario 

compartirles “datos móviles” para que pudieran ser involucrados en la actividad.  

 A pesar de esta dificultad en relación con la sala de cómputo, los estudiantes 

lograron acceder con normalidad a la página desde sus dispositivos demostrado gran 

destreza para acceder a la página web de manera que era posible evidenciar la natividad 

tecnológica de los estudiantes. Al empezar el recorrido los estudiantes se familiarizaron 

con lo temáticas propuestas gracias a las imágenes.  
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Posterior los estudiantes empezaría el recorrido tal y como esta sugerido en la 

página, encontrando e interesándose por los enlaces que aparecían. Así como de la 

comprensión de los textos y el acompañamiento de imágenes. Sobre todo, en las secciones 

de los mundiales. Llegando a las actividades se les explico a los estudiantes que la página 

web está planeada para realizarse por sesiones por lo que se escogió realizar la actividad 3, 

pues con esta los estudiantes pueden recoger los aspectos necesarios para entender como 

los escenarios futbolísticos sirven como propaganda política. Debido a la falta de tiempo, 

los estudiantes tan solo pudieron acceder a los recursos audiovisuales presentes en cada 

apartado. Por lo que la realización de esta actividad se dejó como trabajo en casa, gracias a 

la complicidad de la docente encargada. Sin embargo, se alcanzó a visualizar el video guía 

de esta actividad, así como de un borrador del aporte que ellos van a colocar.     

De igual manera, se rescata de la implementación la navegación asertiva y óptima 

demostrada por los y las estudiantes al acceder a la página, en la cual ellos a la par mía. 

Sin embargo, es prudente dejar en claro que para poder llevar a cabo de manera mas 

concreta y precisa cada actividad se debe disponer de mas espacios de tiempo con los y las 

estudiantes. Pues el tiempo dado por la maestra fue insuficiente para la realización total de 

las actividades, tal y como se argumento anteriormente.  

A continuación, se pueden encontrar dos formatos de evaluación realizados por 

docentes los cuales evaluaron la pertinencia y utilidad de la página web como una 

herramienta didáctica. Las opiniones coinciden en su pertinencia pedagógica y su utilidad 

efectiva como una herramienta digital para la educación. 

Figura 12 
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Figura 13 
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Figura 14 

Figura 15 
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Figura 16 

 

Para continuar encontraremos la evaluación realizada por el segundo par externo, 

con sus precioses, opiniones, sugerencias y respectiva valoración.  
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Figura 17 

 

Figura 18 
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Figura 19 
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Figura 20 
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Figura 21 
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Figura 22 
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Figura 23 
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Figura 24 
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 Figura 25 

 

Figura 26 
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Desde el recorrido que se planteó para el desarrollo del presente trabajo, a partir de 

la situación vivida a raíz de la pandemia del COVID-19 e identificar en el aula dos tipos de 

estudiantes, nativos e inmigrantes digitales, podemos concluir que la implementación de la 

página web como un recurso didáctico llega a ser un recurso óptimo y efectivo para que 

los y las estudiantes puedan desarrollar competencias propias del área, así como las 

competencias genéricas establecidas por el MEN.   

Así mismo, la implementación de un recurso que combine temáticas propias del 

área con aspectos culturales, genera más interés por parte de los estudiantes. Pues estos 

recursos genera en los y las estudiantes el interpretar y analizar el tema expuesto desde un 

punto de vista que no suele ser tomado en cuenta, es decir, un evento como las copas 

mundiales de fútbol. Para que de esta manera lleguen a comprender que los aspectos 

culturales pueden llegar a tener incidencia en diferentes acontecimientos. 

Se debe tener en cuenta que con una buena orientación por parte del docente se 

pueden superar las limitaciones en cuanto al uso de estas herramientas digitales por parte 

de los inmigrantes digitales, y generar espacios de concentración e interacción con otro 

compañero por parte de los nativos digitales. Además del rompimiento de barreras que 
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limiten el desarrollo de habilidades y competencias que según el MEN deben formarse en 

los y las estudiantes.   

En relación a la página web, fue un reto interesante, la construcción de esta llevo a 

caminos de descubriendo de la importancia y pertinencia que traen hoy en día las 

tecnologías. Además, de ser herramientas que permiten comunicarnos de manera mas 

eficaz llegan a ser recursos que ayudan en la labor del docente y al aprendizaje de los 

estudiantes. Con estas se puede lograr mas atención del estudiante por descubrir nuevos 

temas o en este caso a ser capaz de asociarlo con un aspecto cultural como lo son las copas 

mundiales.  

Sin embargo, hay que ser claros y es que aún es nuestro país hace falta desarrollo 

tecnológico, el cual permita a las instituciones a tener instalaciones adecuadas para la 

utilización de las TIC’s y que los profesores vean en estas una posibilidad de enseñanzas a 

partir de estas, más que de un factor de distracción.  



 

7. Anexos 

Anexo 1: 

 



 

52 

 

 

Anexo 2: 
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Anexo 3: 

 

 

Anexo 4:  
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