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Resumen

El presente documento presenta el proyecto “House Finder” para la
especializacion en ingenieria de software de la Universidad Antonio Narifio que
tiene por objetivo centralizar la busqueda de inmuebles en las principales ciudades
de Colombia a través de un aplicativo web, disefiado para personas interesadas en

compra venta o arriendo de inmuebles.

El proyecto se desarrollé bajo la metodologia Kanban, la cual
permite conocer el estado general del trabajo que se tiene que realizar, asi como la
prioridad de las tareas. Se implement6 en lenguaje de programacién Java para el
desarrollo de backend y para todo lo referente con el frontend se desarroll6 en el

framework Angular.



Abstract

The present document details the "House Finder" project for the specialization in
software engineering at the Universidad Antonio Narifio, which aims to centralize the
search for real estate in the main cities of Colombia through a web application, designed

for people interested in buying, selling, or renting real estate.

The project was developed using the Kanban methodology, which allows for
tracking the overall status of work to be done, as well as the priority of tasks. It was
implemented in the Java programming language for backend development, and the

frontend was developed using the Angular framework.



1. Introduccion

Cuando una persona va a comprar una casa se ve en la necesidad de
ir a diferentes inmobiliarias y recibir asesoria de agentes para la compra del
inmueble o como segunda opcion el usuario tiene las plataformas virtuales de finca
raiz que disponen de mucha informacion para que esta pueda ser consultada.
Cualquiera de estas opciones se puede convertir en un proceso agotador para el
usuario ya que él debe invertir mucho tiempo en buscar fuentes confiables y
actualizadas, filtrar por diferentes parametros, clasificar mucha informacion,
guardar ofertas en las diferentes aplicaciones, llevar un registro manual, realizar una
comparacion entre las opciones guardadas, visitar diferentes casas y muchas veces

ver ofertas que al final no cumplen con sus expectativas.

Por este motivo se disefid House Finder, un aplicativo web que
permitira a los usuarios visualizar las mejores ofertas inmobiliarias en un solo lugar.
Su funcionamiento se basa en unos parametros de bdsqueda que la aplicacién
recibird y se encargara de validarlos en 3 de las principales paginas de venta de
casas, dando como resultado las mejores opciones de inversion inmobiliaria. Con
ello el usuario ahorrara tiempo en su blsqueda y tendra toda la informacién en un

solo lugar para poderla comparar facilmente.
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llustracién 1

Usuario pensando en buscar casa

Mitula N o ecede

puntTpropiedad Fancaraiz o

ciencuadras .
O (O trovit

Fuente: Elaboracion Propia
Nota: La imagen representa a un usuario pensando en buscar una casa en

las principales plataformas inmobiliarias.
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2. Formulacién y descripcion del problema

¢Cémo optimizar la busqueda de inmuebles con el uso de
aplicaciones web de venta de finca raiz para obtener las mejores ofertas en corto

tiempo y en una sola respuesta?

Si alguna vez ha buscado un apartamento o comprado una casa a
través de herramientas digitales sabe lo mucho que hay que clasificar para lograr
dicho objetivo. Actualmente hay muchas plataformas que permiten al usuario
buscar inmuebles, pero debe ingresar a cada una de ellas los parametros de
busqueda y filtrar entre los resultados los que méas se aproximen al inmueble
deseado. Todo este proceso implica invertir mucho tiempo y suele ser bastante
desgastante, adicional que ninguna plataforma ofrece la opcién de centralizar la
busqueda. Este proyecto selecciona las tres herramientas mas usadas segun
informacidn brindada por la pagina: similarweb.com, las cuales histéricamente han

sido las mas importantes para la basqueda de finca raiz en Colombia.
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llustracién 2

Ranking de péaginas usadas en Colombia para busqueda de

inmuebles

1 metrocuadrado.c...
2 @ fincaraiz.com.co

3 © ciencuadras.com
4 © mitula.com.co

5 supapush.net

Fuente: Similarweb (2023)
Nota: La imagen informa las plataformas mas usadas en el mes de
septiembre de 2023 para la busqueda de inmuebles en Colombia.

Como estudio investigativo se validé en los tres primeros portales
del ranking de portales inmobiliarios mas importantes de Colombia, cuanto es el
tiempo que toma realizar una busqueda, aplicar filtros de acuerdo a las preferencias
del usuario, guardar y comparar inmuebles. Lo anterior permitié validar que en
todos los portales no existe una forma de filtrar desde el inicio las preferencias de
busqueda, sino que deben ser modificadas una vez se realiza la basqueda en los

portales. Adicionalmente, el usuario debe revisar cada opcién para validar si se
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acomoda a sus necesidades lo que aumenta los tiempos en la bdsqueda, a

continuacidn se relaciona la tabla con los tiempos tomados.

Tabla 1

Tabla investigacion tiempos de busqueda de casas en portales.

Respuesta Filtrar Analizar
Aplicativo Busqueda  criterios  Resultados
(segundos) (segundos)  (minutos)

Total
(minutos)

Finca Raiz
Metrocuadrado

Cien Cuadras

Fuente: Elaboracién Propia
Nota: La tabla brinda el resultado de los tiempos invertidos en la

busqueda de inmuebles en los 3 portales mas importantes.
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Flujo del proceso:

llustracién 3

Descripcion del flujo actual que sique un usuario para compra de

Flujo tradicional por inmobiliaria

Generacion de informes

£ g @ ; .
_— g | 5 — b
Z we) :
Brindar criterios de Seleccion hogar ideal
b d Busqueda en su base de 0g
Contactar agentes inmobiliarios gsqueca datos

Ingresar parametros de blsqueda

Interesado en compra de vivienda o

busqueda de arriendo

| Filtrar y guardar ofertas Seleccion hogar ideal
Buscar en portales especializados

[ Flujo basado en tecnologia

Fuente: Elaboracién propia

Nota: El grafico representa las dos alternativas que tiene un usuario
para buscar casa. En cada una de ellas se muestran todas las fases por las que

pasa el usuario.
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3. Objetivos

3.1. Objetivo General

Crear una aplicacion web que realice busquedas automaticas en las
plataformas: finca raiz, metro cuadrado y cien cuadras y brinde al usuario las ofertas

que Mas se ajusten a sus necesidades.

3.2. Objetivos especificos:

e Realizar una bisqueda automatizada con la informacion del inmueble dada
por el usuario, en Finca raiz, Metro cuadrado y cien cuadras.

e Comparar los resultados obtenidos de las plataformas inmobiliarias ya
mencionadas y brindar las ofertas que mas se ajusten a las necesidades del
usuario.

e Generar un listado de ofertas inmobiliarias que se ajusten a los parametros
ingresados por el usuario mostrando el resultado de menor a mayor precio.

e Reducir el tiempo de busqueda de un inmueble.
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4. Marco de referencia

4.1. Estado del arte

En la actualidad existen infinidad de paginas dedicadas a la
publicacion y difusién de inmuebles disponibles para compra y venta, algunas
permiten realizar comparaciones entre los mismos, otras ofrecen busquedas
personalizadas y brindan consejos para mantener informado al usuario. Al final
todas ellas buscan por medio de la tecnologia brindar un contacto directo con el
vendedor, sea parte de una inmobiliaria 0 sea un vendedor independiente. A
continuacidn, se relacionan algunos de los principales portales de vivienda usados

en Colombia:

Tabla 2

Tabla descriptiva de plataformas de vivienda existentes en Colombia

Pais ol
Nombre . Descripcion
origen
Colombi Portal enfocado en la oferta de venta y arriendo de inmuebles en
Metrocuadrado . . o
Colombia, funciona como clasificados.
. . Colombi Portal enfocado en la busqueda y publicacion de inmuebles en
Finca Raiz . . e
a Colombia, funciona como clasificados.

Colombi Portal enfocado en la busqueda de inmuebles en venta o arriendo en

Ciencuadras . . .
toda Colombia, es aliada de aseguradora Bolivar.

Estrenar Colombi Portal que presenta la oferta de proyectos de vivienda nueva en
Vivienda a Bogota y en las principales ciudades de Colombia.

Es un buscador de clasificados enfocado en varios ambitos como

MiTula Espafia . . . .
inmuebles, vehiculos y empleo, con presencia en 49 paises.




17

Fuente: Elaboracion propia

Nota: La tabla presenta descripcion de varios portales web

destinados a publicaciones inmobiliarias.

Adicionalmente existen diversos portales enfocados en el comercio
electrénico que sirven como intermediarios para que se publiquen y visualicen estos
inmuebles, es el caso Mercado Libre o marketplace, los cuales son muy usados por

los colombianos para esta tediosa tarea de busqueda de inmuebles.

A continuacion, se relacionan diferentes portales enfocados en
busquedas de servicios particulares que nos permiten tomar un marco de referencia

para nuestro proyecto:

Tabla 3

Tabla descriptiva de plataformas buscadoras de servicios.

Pais de

Nombre Sector . Descripcion
origen

Plataforma enfocada en la busqueda y
Trivago Turistico  Alemania  comparacion de servicios de alojamiento, se
encuentra categorizado como un metabuscador.

Plataforma enfocada en la busqueda y
comparacion de servicios de alojamiento.

Vuelos/  Reino Plataforma enfocada en la busqueda y
transporte  Unido comparacion de vuelos y transporte.

Booking Hotelero ~ Amsterdam

Skyscanner
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Descripcion

Indeed

PinBus.com

Estados Plataforma enfocada en la busqueda de empleo a
Empleo

Unidos nivel mundial
Transporte . Plataforma para buscar, comparar y comprar
Colombia .. )
terrestre tiquetes de transporte terrestre en Colombia.

Fuente: Elaboracién propia

Nota: La tabla presenta descripcion de varios portales web

destinados a busqueda y comparacion de servicios.

Después de verificar las plataformas mencionadas en la tabla 2 y
otras adicionales, se identificé que en todos los portales no existe una forma de
filtrar desde el inicio las preferencias de una busqueda, adicionalmente se debe
ingresar en cada opcién brindada en la respuesta para validar si se ajusta a las
necesidades, lo cual aumenta los tiempos en la busqueda. También se identifico que
no existe un portal que centralice las busquedas para busqueda de inmuebles, por

ese motivo se disefia House Finder, para suplir esta necesidad.
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4.2. Impacto

4.2.1. Busqueda automatizada. Con House Finder el usuario ya no tendra
que buscar en cada plataforma de venta de inmuebles, sino que en un solo
lugar podra obtener resultados de las paginas inmobiliarias mas importantes

del pais.

4.2.2. Reduccion de tiempos en la busqueda de casas. Teniendo en
cuenta que la busqueda sera automatizada, el usuario ya no tendra que
invertir tiempo en: buscar en cada plataforma, guardar un registro de cada
inmueble, comparar precios, sino que tendra las ofertas que mas se ajusten

a sus necesidades en un tiempo adecuado.

4.2.3. Seleccién de las mejores ofertas para el usuario. Por medio de
agentes de bdsqueda, House Finder se encargara de visitar las plataformas
inmobiliarias mas importantes del pais y extraer las ofertas que mas se

ajusten a las necesidades del usuario.

4.3. Componente de innovacion

Por medio de las Apis que expone metro cuadrado, finca raiz y

ciencuadras, se extraera informacion y se pondra a disposicion del usuario para que
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pueda ver y comparar las ofertas que mas se ajusten a sus necesidades.

Adicionalmente, pensando en el tiempo del usuario, este proceso hara una blsqueda

paralela en cada plataforma (por medio de agentes de software programados) para

que al final del proceso se tenga una respuesta en un tiempo adecuado.

llustracion 4

Blsqueda en paralelo en las diferentes plataformas inmobiliarias

| T

| Search | ) e |
N Procesa la informacion
\ - y compara las oferfas
Agente programado Finza raiz
para Finca Raiz N | —
T I
~d “J 1
S — p ~ qLL
) Procesa la informacién T
Agente programado Mercado Libre y compara las ofertas g —

para Mercado Libre
r

\ —

Lista de inmuebles
gue se ajusian a las

h necesidades del usuario
U

Agente programado MetroCuadrado x_\

para MetroCuadrado Procesa la informacion
y compara las ofertas

‘o%

App Web
House Finder

Agente programado X plataforma

para X plataforma Procesa la informacion

y compara las ofertas

Fuente: Elaboracién propia
Nota: El grafico muestra a nivel general todas las acciones que se
realizaran en House Finder para obtener las ofertas inmobiliarias que mas se

ajusten a las necesidades del usuario.
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5. Marco Tedrico

5.1. API RESTful:

Para lograr el objetivo principal de nuestra propuesta, se utilizara la
conexion a través de tres interfaces APl RESTful, a continuacion, se detalla su

funcionalidad, importancia y estado legal en Colombia.

¢Qué es API Restful?

Una API es una interfaz de programa de aplicacion en la cual
permite exponer datos y funcionalidades entre programas para facilitar sus
interacciones, en esta se fijan qué reglas se deben usar para efectuar una
comunicacion con otros sistemas de software. Por otro lado, Rest es una
arquitectura de software que se aplica al disefio de APIy especifica qué condiciones
deben seguir para su correcto funcionamiento. Es decir que al usar el término REST
API hablamos de una interfaz que utiliza un protocolo seguro que permite la
conexion entre varios sistemas para compartir informacion a través de internet, usa

formatos como XML, JSON, entre otros para generar la conexion. (Masse, 2011)

)
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En la actualidad existen muchas péginas que nos brindan servicios
web para el desarrollo de aplicaciones de uso libre, esto nos permite experimentar
con datos reales a través del consumo de API de manera sencilla y asi ejecutar
pruebas cuando se esta desarrollando una nueva aplicacion. Por otro lado, los
portales empresariales suelen usar las APl como generadores de valor y crecimiento
ofreciendo servicios digitales a terceros, en los cuales se pueden consultar de
manera sencilla, esto permite generar comunidades de desarrolladores, facilitar el
acceso a nuevos clientes, crear nuevas fuentes de ingresos entre otros. (Benzell et al.,

2019) (3)

5.2. Uso de datos abiertos en Colombia

“Los datos abiertos son datos que cuentan con las caracteristicas
técnicas y legales necesarias que pueden ser utilizados, reutilizados y
redistribuidos libremente por cualquier persona en cualquier momento y en

cualquier lugar. “Osorio-Sanabria et al. (2021) (4)

“La apertura de datos publicos es el proceso que pone al alcance
de la sociedad los datos, en formas digitales y abiertas, esto permite aumentar el

’

valor social, politico y economico.’
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Garriga-Portola, M. (2011). (5)

5.3. ¢ Por qué hablamos de datos abiertos?

El gobierno colombiano ha dispuesto a la comunidad el portal

www.datos.gov.co donde encontramos una amplia base de datos en diferentes

temas, para ser usados en investigacion, desarrollo y visualizaciones. Actualmente,
en Colombia, la apertura de datos publicos esta regulada por la Ley 1712 de 2014,
sobre transparencia y derecho de acceso a la informacion publica, que tiene como
objetivo “regular el derecho de acceso a la informacion publica, los
procedimientos para el ejercicio y garantia del derecho y las excepciones a la

publicidad de informacién”. Gonzalez Tocarruncho, J. F. (2022). (6)

5.4. Ley de habeas data

En 2012, se aprobé la ley 1581, tambien conocida como la ley de
proteccidn de datos personales. Su propdsito fundamental es materializar el derecho
constitucional que poseen todas las personas a estar informadas, actualizar y
corregir la informacion recopilada sobre ellas en bases de datos o archivos. “Esta
ley se genero con el fin de salvaguardar la informacién personal o delicada de

individuos naturales y juridicos.” Cifuentes Mufioz, E. (1997). (7)


http://www.datos.gov.co/
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Se expone esta ley en este documento ya que los tres portales
inmobiliarios usados en nuestro proyecto (metro cuadrado, finca raiz y ciencuadras)

tienen definidas

politicas informando a la comunidad el alcance y tratamiento de
datos sensibles recolectados en sus publicaciones, por este motivo House Finder

también se guia y rige dentro del marco legal colombiano indicado en el punto 2.4.

5.5. Herramientas

5.6. Trello

“Trello es una aplicacion visual disefiada para facilitar la gestion
de diversos proyectos y flujos de trabajo, asi como el seguimiento de tareas por
parte de los equipos. Brinda la posibilidad de incorporar archivos, listas de
verificacion e incluso automatizaciones, permitiendo una personalizacion

completa de acuerdo con las necesidades especificas del equipo”. (Trello, 2023).

(8)

Trello dispone de tableros, listas y tarjetas para que el equipo pueda
definir asignaciones, ver quien esta trabajando y saber que pendientes o cuellos de

botella presenta el proyecto.
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Elementos béasicos de Trello:

Tableros: Dentro de un tablero se pueden crear diferentes listas o
fases que ayudaran a mantener las tareas organizadas y a que el trabajo avance. En
un tablero se podra ver todo el estado del proyecto, desde las tareas que hay por

hacer hasta las asignaciones que fueron completadas.

Listas: Definen las fases por las que puede pasar una tarea. Segun el
flujo de trabajo o de acuerdo a las necesidades de negocio se puede crear varias

listas que representen las etapas por las cuales debe pasar cada asignacion.

Tarjetas: Son requerimientos, tareas o ideas que tienen la
informacidn necesaria para hacer el trabajo. Cada vez que haya un avance, las
tarjetas deben moverse de una lista a otra para indicar el estado de trabajo en el cual

Se encuentran.

5.7. Tecnologias

Teniendo en cuenta que se aplicaran técnicas para la extraccion de

informacidn, se eligio el lenguaje de programacion Java ya que este posee librerias
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y utilidades que soportan la busqueda y el anélisis de informacion que proviene de

la web.

e Java: Es un lenguaje de programacion y plataforma informatica que tuvo
su origen en 1995 de la mano de Sun Microsystems. “Una de las
caracteristicas més destacadas de Java radica en su habilidad para
trasladarse de manera sencilla entre diversos sistemas informaticos. La
capacidad de ejecutar un mismo programa en multiples sistemas resulta
fundamental para el sofiware destinado a la World Wide Web”. (IBM,

2023). (9)

Java es un lenguaje de programaciéon orientado a objetos, con
el cual se podrd modelar la estructura de datos de: casas, apartamentos,
ofertas y agentes de busqueda que se encargaran de extraer la informacion

de las plataformas inmobiliarias.

e Rest: Es un estilo de arquitectura de software que se emplea para vincular
diversos sistemas a través del protocolo HTTP. El aplicativo intercambiara
informacidn con sistemas externos por medio de servicios Rest y los datos

se enviaran en formato JSON.
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e Angular: El disefio del frontend se realizara con el framework Angular, este
sera un portal de tipo progressive web app (PWA) que se ajustara a versiones
moviles y web a través de componentes visuales de Angular material. La
interaccion desde el frontend hacia el backend se ejecutara a través de

typeScript integrado también en el framework por medio de archivos JSON.

5.8. Arquitectura del proyecto

En el proyecto se implementard la arquitectura de Microkernel,
también conocida como arquitectura de Plug-in. En dicho estilo arquitectonico las
aplicaciones se dividen en dos tipos principales de componentes: el sistema Core (0
nacleo del sistema) y los plugins (0 modulos). “El sistema Core contiene los
elementos esenciales para que la aplicacion funcione y cumpla con su propdsito
original. Por otro lado, los mddulos o plugins son componentes adicionales que se
incorporan o instalan en el componente Core para ampliar su funcionalidad. En
este contexto, se permite la existencia de un Unico componente Core, pero pueden

haber multiples plugins”. (Oscar Blancarte, 2023). (10)

Teniendo en cuenta que el proceso de busqueda en una plataforma

inmobiliaria se puede ver como una funcionalidad independiente, éste se puede
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considerar como un plugin o un médulo que se puede integrar a la aplicacion. Es
por ello que se selecciond esta arquitectura porque permitird que la aplicacion sea
extensible ya que si se quisiera agregar mas adelante una nueva funcionalidad
(buscar en una nueva plataforma inmobiliaria), el core del aplicativo no se afectaria
bruscamente, pues dicha funcionalidad se agregaria como un plugin que extienda la

funcionalidad inicial del sistema.

5.9. Metodologia

Para gestionar el proyecto se implementara la metodologia Kanban
ya que es una metodologia agil y flexible que permitira visualizar el flujo de trabajo

e identificar posibles cuellos de botella.

Por definicion: “Kanban es un sistema visual para gestionar el
trabajo a medida que avanza en un proceso. Kanban visualiza tanto el proceso (el
flujo de trabajo) como el trabajo real que pasa por ese proceso. El objetivo de
Kanban es identificar posibles cuellos de botella en el proceso y solucionarlos para
que el trabajo pueda fluir a traves de él de forma rentable y a una velocidad o

rendimiento optimos”. (Kanban, 2023). (11)
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Esta metodologia se caracteriza por principios fundamentales y seis

practicas basicas, las cuales son:

Principios fundamentales:

1. Aceptar cambios de manera gradual y evolutiva

2. Respetar las funciones, responsabilidades y roles existentes en un principio

3. Promover acciones de liderazgo en todos los niveles

Practicas bésicas:

e Visualizar el proceso de trabajo

e Restringir el trabajo en curso (WIP)

e Administrar el flujo

e Explicitar las politicas de los procedimientos

e Incorporar bucles de retroalimentacion

e Mejorar a través de la colaboracion y la evolucién experimental
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6. Metodologia

Tomando como base la metodologia de Kanban, se manejan
iteraciones de 2 semanas en las que cada miembro del equipo adoptara las funciones

siguientes:

e Product Manager. Encargado de gestionar los requisitos dentro del sistema.
e Delivery Manager. Encargado del flujo de trabajo y de facilitar las

reuniones de planeacion y revision.

e Developer. Encargado de implementar y cumplir con el requerimiento que

se incluya en cada tarjeta del tablero Kanban.

Se manejara el flujo de trabajo bajo el siguiente tablero:



31

llustraciéon 5

Tablero Kanban

House Finder & & v < # = Filtros | €6 LG, AW

TOoDO = DEV g CERT = DONE

Consultar principales plataformas de Estructurar |a arquitectura de
venta de inmuebles plugins

® )

Crear Wireframe del aplicativo
(prototipo basico)

® 0

Prueba de concepto: paralelizacion
de procesos

@ L

Probar el consumo de servicios rest
de: finca raiz, metro cuadrado y cien
cuadras

e 9

Plan de capacitacion

Cmr[eqlir d_c)‘(ume‘rytg ]de_ grado
+/Afada unatageta, para activ@

+ Afada una tarjeta =] + Afada una tarjeta

+ Aifiada una tarjeta i

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Tablero Kanban creado en la herramienta Trello

En dicho tablero se pueden observar 5 fases las cuales almacenaran
cada unidad de trabajo por medio de tarjetas y cada lista tendra un limite de 5 tareas
a excepcion de la lista TO DO que tendra todos los requerimientos del sistema. Con
esto se prevendran posibles obstrucciones en el proceso de trabajo. Una vez se pase
una tarjeta a DONE, esta sera evaluada por el equipo y se hara una revisién para

verificar que haya cumplido con los criterios de aceptacion.
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7. Proceso de software

7.1. Analisis de requerimientos

7.1.1. Requerimientos funcionales

Tabla 4

Tabla informativa de los requerimientos funcionales del sistema.

ID Nombre del requerimiento Descripcion Parametros
Ciudad
Tipo de inmueble (casa o
apartamento)
Presupuesto (rango de valores
Pedir los datos de la casa o (valor minimo y valor

El sistema debe permitir ingresar m&ximo))

RF1 apartamento que busca el ; .
los parametros de busqueda NGmero de habitaciones

usuario.
NUmero de bafios
NUmero de parqueaderos
Area (rango de valores (valor
minimo y valor maximo))

Consultar principales El sistema debe buscar Finca raiz

RF2 plataformas de venta de simultdneamente en los siguientes ~ Metro Cuadrado
inmuebles portales Cien Cuadras

El sistema debe comparar los
inmuebles de las 3 plataformas y
teniendo en cuenta los parametros
ingresados por el usuario, retornar
los inmuebles que mas se ajusten al
precio del usuario.

Comparar los resultados
obtenidos de la busqueda
RF3  teniendo como prioridad el
precio y las caracteristicas
solicitadas por el usuario

El sistema debe listar todos los
inmuebles que cumplan con los
parametros ingresados por el
usuario, en caso de no encontrar
inmuebles se debe mostrar que no
se encontraron resultados.

Listar las casas o apartamentos
RF4: que se ajustan a las necesidades
del usuario.

Fuente: Elaboracion propia
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Nota: La tabla presenta la informacion de los requerimientos

funcionales que debe cumplir el proyecto.

7.1.2. Requerimientos no funcionales

Tabla b

Tabla informativa de los requerimientos no funcionales del sistema.

ID Nombre del requerimiento Descripcion

El sistema debe interactuar con las plataformas
inmobiliarias: Finca Raiz, Metro cuadrado y Cien cuadras

RNF1 Interoperabilidad bajo el esquema: peticion-respuesta. El intercambio de
datos se debe llevar a cabo a traves de peticiones (HTTP)
y el formato de los datos debe ser JSON.

El sistema debe consultar las 3 plataformas inmobiliarias
en paralelo para utilizar los recursos de hardware de forma
eficiente y no afectar los tiempos de respuesta de cara al
usuario.

RNF2 Rendimiento

El sistema debe ofrecer un formulario de busqueda
intuitivo que ofrezca la posibilidad al usuario de buscar

RNF3 Usabilidad una casa o apartamento por determinadas caracteristicas y
que al final éste pueda consultar el detalle de cada
inmueble.

El sistema debe tener la capacidad de admitir nuevos

RNF4 Extensibilidad buscadores y poder ampliar facilmente la busqueda hacia

otras plataformas inmobiliarias.

Fuente: Elaboracion propia

Nota: La tabla presenta la informacién de los requerimientos

funcionales que debe cumplir el proyecto.
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8. Disefio

8.1. Creacion del prototipo

Se realizo el disefio del prototipo de la aplicacién en la herramienta
de diagramacién Lucidchart, aqui se definié la maqueta de como lucira la aplicacion

en un entorno web y mdvil, a continuacion, se relacionan los diagramas realizados:

Entorno web: Se definieron dos vistas, en la vista principal se encuentra el buscador
donde inicialmente se ingresaran los datos de ubicacion, tipo de inmueble y tipo de
venta o arriendo, al dar clic en el boton buscar se cargaran los nuevos filtros donde el
usuario podra o no filtrar por precio, estrato, cantidad de habitaciones, bafios o
parqueaderos seguido de la busqueda realizada por house finder. Cada vez que se
seleccione un filtro secundario esta blsqueda se actualizard con los parametros

indicados. Al dar clic en el boton méas informacion se direccionara a la segunda vista.
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llustracion 6

Primera vista del prototipo web

HOUSE FINDER

Ubicacion Tipo Inmueble Venta
I Ubicacidn l [ Casa - Apartamenta @ [ En venta - Amenda @
LOGO DE PLATAFORMA: FINCA RAIZ )
Valor y estado

Precio Casa en Vents:

$430.000.000 Mas informacién
400 M2 - 6 Hab - 3 bafios

Suba - Bogota

lPreclodesdeOOPI ledobasu I:OPI

Estrato

E060066

Tamafios y espacios e e
100 M2 - 3 Hab - 2 bafios

CE® Suba. Bogotd

Bafios

@ @ @ LOGO DE PLATAFORMA: CIEN CUADRAS

Parqueaderos 2 e s

Toan o
. 600 M2 -5 Hab -3
Area Suba - Bogaté

| Areas desdo (m2) | | A Hasta (m2)

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Diagrama creado en la herramienta Lucidchart



llustracién 7

segunda vista del prototipo web

36

— -~
et —

g 5 _ml_{_
i e -
Jo | ket

Descripcion general:

|Casa en venta en Suba, 2do sector! Ubicacidn ideal: A solo 200 mts de la avenida Villavicencio y a 500 mts del COL (integracién social).
Amplio espacio: Lote de 140 mts? con 318 mts? construidos, distribuidos en 3 pisos. Precio: 400.000.000.00 Mct/e Distribucién: Ler piso:
Un af ) de dos habitac sala. comedor, bafio, cocina y patio de ropas compartido, mas una espaciosa habitacion
independiente con hafio, cocina y patio de ropa compartido. 2do piso: Dos apartamentos con dos habitaciones, bafio, sala, comedor,
cacina y espacio para favado. 3er piso: Dos af s con dos habitaci , bafio, sala, comedor, cacina y espacio para lavado. 4to
piso: Terraza de 12m x 14m para disfrutar de hermosas vistas, iTu hogar ideal te espera en Arborizadora Altal Contdctanos para mas
informacion.

Simulador de gastos notar
- . o " " Neamiiol e Gastos para ol comprador
. . e Gastos comparntidos

. Escrituracion -
o S Escrituracién S ooty
Vow ? ¥ ey $ 200X I00K
IMpuRsto Benaficencia:
X Gastos para el vendedor botmtac
ar" - e -l ——
¢ e gl Escrituracion Impuesto regisiia:
$ XKKXXXK 000

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Diagrama creado en la herramienta Lucidchart
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En la segunda vista se podré observar el detalle del inmueble, donde
se mostrara la descripcion general del mismo, contacto del vendedor y una seccién

en la que el usuario podra ver los gastos asociados a la compra del inmueble.

Entorno Movil: Se definieron tres vistas, en la vista principal se encuentra el buscador
donde inicialmente se ingresaran los datos de ubicacion, tipo de inmueble y tipo de
venta o arriendo, al dar clic en el botdn buscar se cargara un boton con los nuevos filtros
(pero apareceran en otra vista) al igual que el entorno web el usuario podra o no filtrar
por precio, estrato, cantidad de habitaciones, bafios o parqueaderos seguido de las
busqueda realizada por house finder, cada vez que se seleccione un filtro secundario
esta busqueda se actualizara con los parametros indicados. Al dar clic en el botén mas

informacidn se direccionara a la segunda vista.



llustracion 8

primera vista del prototipo movil

[URL ]

—_— HOUSE FINDER

Ubicacion

Uhbicacion

Tipo de inmueble

| Casa - Apartamento lz]

Venta

| Venta - Arriendo E]

Custorner scrofis down

Cssa en venta:
$400.000.000
400 M2 - 6 Hah - 3 bahos
Suba - Bogotd

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Diagrama creado en la herramienta Lucidchart
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Vista dos con los filtros:

llustracion 9

Segunda vista del prototipo movil

@ )

HOUSE FINDER

Valor y estado
Precio:
| Precio desde | ‘ Precio hasta ‘
Estrato:
‘ Button 1 | Bution 2 | Button 3 ‘

Tamafios y espacios
Habitaciones:

| Eution 1 | Bation 2 | Button 3 | é
. b
Banos: &
£
| Bution 1 | Button 2 | Button 3 | %
5]
Parqueaﬂems:
‘ Burtan 1 | Button 2 | Button 3 ‘
Area
| Area desde | ‘ Area hasta ‘

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Diagrama creado en la herramienta Lucidchart
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Vista tres: Se podrad observar el detalle del inmueble, donde se

brindara la descripcion general del mismo, contacto con el vendedor y un simulador

de gastos notariales que se deben asumir en el proceso de la compra.

llustracion 10

Tercera vista del prototipo movil

HOUSE FINDER

Descripcion general:

|Casa en venta en Suba, 2do sector!
Ubicacitn ideal: A solo 300 mts de la
avenida Villavicencio y a 500 mts del
COL (integracién social). Amplio
espacio: Lote de 140 mis® con 318
mts? construldoes, distribuldos en 3
pisos, Precio: 400,000,000,00 Mct/e
Distribucitin; 1er piso; Un apartamento
de dus habitaciones, sala. comedor,
bafio, cocina y patio de ropas

Fuente: Elaboracion

Nota: Diagrama creado en la herramienta Lucidchart

propia

Customer scrofls down
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9. Disefioy arquitectura
9.1. Arquitectura en angular

Como se menciond en el punto 6 de herramientas a usar, Angular es el
framework seleccionado para el disefio del frontend, este marco nos permite
utilizar la arquitectura MVC o modelo vista controlador que nos ayuda a

llevar un desacoplamiento entre la interfaz y la l6gica del negocio. Las aplicaciones

en angular estan definidas por un conjunto de cajas, similar a

bloques de lego, que se pueden denominar médulos y estos puede asociar
cddigo funcional a sus componentes como servicios, para formar unidades

funcionales.

llustracion 11

Arquitectura de angular

n -
BootStrap Libraries

Directives Services

=T=

et

Fuente: Documentacion Microsoft ASPNET
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Nota: describe la arquitectura usada por el modelo MVC en .NET

Diagramas

Diagramas de Comportamiento:

llustracién 12

Diagrama de Secuencia

Finca Raiz Metro Cuadrado Cien Cuadras Finca Raiz Metro Cuadrado Cien Cuadras
Plugin Plugin Plugin API API APl

Front-End Core System

Enter data ‘|L| search() search) 1 search) |
'L:'l 7 rea\EstateListn’ |‘ response() 'H
! searchi) - search() R
User ; realEstateList() response() T —|
search() ) N searchi) o
realEstatelisi() 'I J, responsel) TJ

compareResults()

1
H
| searchResponse()

Fuente: Elaboracién Propia
Nota: Describe la interaccion entre los objetos del sistema

Fuente: Elaboracién Propia



llustracién 14

Diagrama de Actividades

House Finder System

Core System

Plugins

Real Esiate Platforms

Homologar datos

Envia peticion de
busqueda

Retornar lista de
inmuebles

Capturar resultados

Lista de resultados
es vacia ?

Comparar resultados

Retornar las opciones
que mas se ajustan
al usuario

( No se en;

resultados

contraron

)

Retornar lista
vacia

Procesar
Construir petici

El codigo

de respuesta es
HTTP 2007

llustracion 13

Diagramas de Estructura:

Nota: Muestra las actividades ejecutadas en el sistema

Core System

1

Controller | ....... impart--- 3

Import
? Import

—

Data Transfer Objects|f.”
(o10)

Finder Api

1 1

Interfaces

Hodel |

import

Import
., | Data Transfer Objects |2
(oT0)

Fuente: Elaboracion Propia

Finca Raiz Plugin

"I Data Transfer Objects
(oT0)

Model ‘ Rast Cliant
iy = Import
Import Import 3
Utilities

Metro Cuadrade Plugin

—

1

Model ‘ Rest Client
o = Import
Import Import 4
2 .
Data Transfer Objects .
(oTo) Utilities
[concusdrasPiogn |
Model ‘ Rest Client
Import Import mpor
" Data Transfer Objects
(DTO) Utilities
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Nota: Indica las relaciones de dependencia entre los paquetes que

forman la configuracion de la aplicacion.

llustracién 15

Diagrama de Componentes

House Finder System

External Systems

Front-End
System

Finca Raiz
Plugin

Metro

Cuadrado

search prlorgss Plugin
AL
process
({Cr ]
Core s Cien Cuadras
System progess Plugin
©

search
@ Finca Raiz
AFI
search
.@ Metro
Cuadrado
AP
zearch
@ Cien
Cuadras
APl

Fuente: Elaboracién Propia

Nota: Permite visualizar la organizacién de los componentes del

sistema y las relaciones de dependencia entre ellos.
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9.2. Arquitectura:

Se adopto el modelo C4 para representar la arquitectura del proyecto y
proporcionar diferentes niveles de abstraccion:

Nivel 1
llustracién 16

Nivel 1: Diagrama de contexto del sistema

MetroCuadrado APP
[Sofware System]
Web platform to search res| estate
offer
https:fiwww.metrocuadrado.com

A
House Finder FincaRaiz APP
. » [Sofrware System] S » [Software System]
o= APP Base, Web platform ta search I Wehb platform to search real estate
Prﬂperty er resl estate offer offer https://fincaraiz.com.co
[Person)
Person interested to buy a a
property.
A

CienCuadras APP

[Sofwal

Web platform rch rezsl estate
offer https/fwww.ciencuadras.com

Fuente: Elaboracion Propia, herramienta structurizr.com

Nota: Muestra el diagrama de contexto de House Finder
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Nivel 2:
llustraciéon 17

Nivel 2: Diagrama de contenedores

MetroCuadrado APP
[Sofware System]
Web platform to search real estate
offer

hitps://www.metrocuadrado.com

v
-
Frontend House Finder Backend House Finder FincaRaiz APP

: e y " S g b oD e e
‘ . eb platform to search real estate

Propel:"tilﬂ Ay Angds 2 s 1] offer https//fincaraiz.com.co

Person interested to buy a x v N
property.
A
CienCuadras APP
5afwareSyscom)

Web platform to search real estate
offer https://www.ciencuadras.com

Fuente: Elaboracion Propia, herramienta structurizr.com

Nota: Muestra el diagrama de contenedores de House Finder



Nivel 3:

llustracion 18

Nivel 3: Diagrama de componentes de Back-end

Core
[—
Component responsible for
receiving requests and

communicate with the plugins

through the api

Api
Kompanent]
Set of classes and interfaces that
must be implemented by plugins

Metro_Cuadrado_Plugin
(Carmponess]
Component respansible for
consuming the Metro Cuadrado
senice

Cien Cuadras Plugin
Companeeni
Component responsible for
consuming the Gien Cuarras service

Finca_Raiz_Plugin

IEompones)

Component respansible for
consuming the Finca Raiz service

Fuente: Elaboracion Propia, herramienta structurizr.com

Finder

47

MetroCuadrado APP

Web platform to search real estate
offer
hitps:ffuves metrocuadrado.com

CienCuadras APP

Web platform to search real estats
affer htzps:/fwww.ciencuzdraz.com

FincaRaiz AFP

Web platform to search real estate
offer haps://fincaraiz.com.co

Nota: Muestra el diagrama de componentes del backend de House
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llustraciéon 19

Componentes de Front-end

Detail_info
[———
Detail real estate il

Main_Parameters

[Eamparens]

Msin Parasneters bo Find resl estsie
affer

Backend House Finder

Java 11
&

Fuente: Elaboracién Propia, herramienta structurizr.com

Nota: Muestra el diagrama de componentes del frontend de House

Finder



Nivel 4: Codigo
lustracion 20

Nivel 4: Codigo

RealEstatePlatform

- name: String
- version: String

- enabled: boolean

+ getName(): String

+ getVersion(): String

+ isEnabled(): boolean

+ RealEstatePlatform{name: String, version: String, enabled: boolean)

+ realEstateSearch(request:RealEstateSearchRequestDTO):
List=RealEstateSearchResponseDTO>
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FincaraizPlatform

MetrocuadradoPlatform

CiencuadrasPlatform

+ FincaRaizPlatform{name: String, version: String, enabled: boolean)

+ MetroCuadradoPlatform{name: String, version: String, enabled: boole:

+ CienCuadrasPlatform(name: String, version: String, enabled: boolean

Fuente: Elaboracion Propia, herramienta structurizr.com

Nota: Muestra el diagrama de clases de House Finder

llustracion 21

Diagrama de despliegue

Frontend House Finder

[Container]

Angular 9
Q

Angular
[Deployment Node]

Firebase
[Deployment Node: Windows, Linux o Mac]

«

Backend House Finder

[Container]

Java 11
®R

[Deployment Node]

__Uses.
—— [API Rest (HTTP)|™
- «
.
— — Response — — |—
[JSON response info]
4V
~ /
~ _ .
Send’
[JSON Request]
Tomcat
Railway.app

[Deployment Node: Windows, Linux o Mac]

Fuente: Elaboracién Propia, herramienta structurizr.com

Nota: Muestra el diagrama de despliegue de House Finder
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9.3. Arquitectura de alto nivel:

Teniendo en cuenta que House Finder interactuara con 3 plataformas inmobiliarias,
el proyecto se implementara bajo una arquitectura de Plugins ya que esta permite crear una
aplicacion que se puede ampliar, permitiendo la incorporacién de nuevas funciones
mediante la adicion de plugins. En este caso, cada plataforma inmobiliaria se manejara
como un plugin, de esta forma se podra extender la funcionalidad del Core System y si mas
adelante surge una nueva plataforma inmobiliaria esta podréa ser incorporada facilmente al
sistema sin necesidad de cambiar bruscamente el Core System, respetando el principio

Open-closed.

En esta arquitectura se consideran los siguientes elementos:

e Core System: Sistema Central
e API: Conjunto de clases e interfaces que deben ser implementadas por cada Plugin
e Plugin: Moddulo con una funcionalidad especifica (para este caso: plataformas

inmobiliarias).
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llustraciéon 22

Arquitectura de Microkernel

@ & -, Plugin

Corem import J_ import
_____ ’l API EJ‘-—--—-- Plugin
System

Fuente: https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-

arquitectonicos/microkernel (12)

Nota: Permite visualizar los componentes de una arquitectura de

plugins y la interaccion entre ellos.


https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/microkernel
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/microkernel

llustraciéon 23

Arquitectura de Microkernel House Finder

Metro_Cuadrado_Plugin
(Carmpanest]
Component responsible for
consuming the Metro Cuadrado

senvice

Core . . .
[r— Api Cien_Cuadras_Plugin
Component respansible for Serv < =1 Send request (Fomponsasy
receiving requests and r Set of classes and interfaces that I Component responsible for
communicate with the plugins must be implemented by plugins consuming the Gen Cuadras serice
through the api

Finca_Raiz_Plugin

IEompanes)

[
consuming the Finca Raiz service

Fuente: Elaboracién propia
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MetroCuadrado APP
VWb platform 1o search resl estats

offer
httpsu v metrocuadrado.com

CienCuadras APP

Web platform to search real estate
affer htzps:/fwww.cisncuadraz.com

FincaRaiz AFP

Web platform to search real estats
offer hps://fincaraiz.com.ca

Nota: Permite visualizar los componentes de House Finder y la

interaccion entre ellos.



llustracion 24

Arquitectura de Microkernel House Finder - Implementacion en Java

w &3 house-finder M = —
= w 5 ciencuadras-plugin ™
[ gradle - \

@& src/main/java

L) hLII:iI-glﬂ dle | =\ JRE System Library
=F raglew N i {0
I__o gradlew bat = Assembler PTUJECt =\ Project and External Dependencies
G . &3 bi
=, LICENSE P
% s

= README,md

!, settings.gradle

heuse-finder-aps

(B sre/mainfjava

B JRE Systemn Library

B\ Project and External Dependencies
(=3 bin

iy e

i build.gradie

house-finder-core

8 sre/mainfjava

W sre/main/resources

B\ JRE System Library

B\ Project and Extemal Dependencies
[ bin

5 e

), build.gradle

~ Api

= Core System

& build.gradie

v I fincaraiz-plugin

# sro/main/java

=\ JRE Systern Library

=\ Project and External Dependencies
(% bin

Ly 5T

& build.gradie

v 54 metrocuadrado-plugin

8 sro/maindjava

BA JRE System Library
B4 Project and External Dependencies
&% bin

=y src

& build.gradie

Fuente: Elaboracion propia

:, Plugins

Nota: Permite visualizar los diferentes subproyectos que

componen la arquitectura de plugins
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10. Construccion

10.1. Definir flujo de negocio:

En las tres plataformas de consulta (metro cuadrado, finca raiz y
ciencuadras) se usaran sus servicios APl para nuestro aplicativo House finder, cada
vez que el usuario genere una nueva bdsqueda, se activara el servicio rest a cada
uno de los portales trayendo un listado de 30 publicaciones en cada uno de ellos, a
nivel interno se realizara una validacion dando prioridad al precio como parametro
de ordenamiento y presentando al usuario en la primera vista un listado de las 10

publicaciones mas opcionadas segun sus criterios ingresados.

Parametros de blsqueda:

Se perfilaron los siguientes parametros de busqueda para utilizar en

el aplicativo y en los servicios enviados a todos los portales:



Tabla 6

Tabla pardmetros de busqueda para House Finder.

Nombre del
campo

Tipo de
dato

Etiqueta del
dato

Descripcion

Longitud

Campo en el cual se puede
ingresar ciudad, barrio, localidad

Ubicacion . Text 255 location
donde se quiere buscar el
inmueble.
Campo en el cual se selecciona
Tipo de que tipo de inmueble se va a
inmueble buscar, ejemplo: Casa, Text 255 typeProperty

Apartamento, Oficina, etc.

Campo en el cual se puede
Estado seleccionar si el inmueble es Text 255 stateProperty
nuevo o usado.

Campo en el cual se ingresa cual

Precio min es el precio minimo de Int startPrice
busqueda.
Campo en el cual se ingresa cual
Precio max es el precio maximo de Int endPrice
busqueda.

Campo en el cual se selecciona
Habitaciones el numero de habitaciones a Int room
buscar y filtrar

Campo en el cual se selecciona
bafios el numero de bafios a buscar y Int amRoom
filtrar

Campo en el cual se selecciona
parqueaderos el numero de pargeuaderos a Int amParking
buscar y filtrar

Campo en el cual se selecciona

Estrato Int socialEst
el estrado que se va a buscar.
. . Campo en el cual se ingresa cual
area min . - g Int starArea
es el &rea minimo de busqueda.
. Campo en el cual se ingresa cual
area max P g Int endArea

es el area maximo de busqueda.
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Fuente: Elaboracion Propia

Nota: La tabla describe el diccionario de datos de los pardmetros

usados en la aplicacion.

11. Instalacion y configuracion

En este apartado se definira el despliegue y configuracion de frontend en angular,
para desplegarlo inicialmente se ejecuta el comando npm run build - -prod, para generar

los archivos estaticos.
llustraciéon 25

Comando para desplegar proyectos en angular

D:\Web\HouseFinder:npm run build --prod
npm [T production Use ~--omit=dev" instead.

> house-finder@.e.e build
> ng build

Browser application bundle generation complete.
Copying assets complete.
Index html generation complete.

ial chunk Files Names Raw Size | Estimated Transfer Size

main

styles

polyfills

runtime

Initial Total 558.33 kB 118.89 kB
Build at: 2023-11-89T18:17:45.833Z - Hash: 4fd68249c5@ac@a2 - Time: 52416ms

Warning: bundle initial exceeded maximum budget. Budget 500.00 kB was not met by 58.33 kB with a total of 558.33 kB.

Fuente: Elaboracién Propia

Nota: La ilustracion describe el paso inicial para desplegar un

proyecto en angular.
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Para cargar la informacion en Firebase, se inicia sesion con el comando firebase
login en la consola de angular, esto lleva a una ventana emergente en el navegador donde
se selecciona la cuenta con la que se registrd en la herramienta y se evidencia el mensaje

de login exitoso:
llustracion 26

Segundo paso de despliegue en angular

D: \Web\HouseFinder>firebase login
i Firebase optionally collects CLT and Emulator Suite usage and error reporting information to help improve our products. Data is collected in acco
rdance with Google's privacy policy (https://policies.google.com/privacy) and is not used to identify you.

Allow Firebase to collect CLI and Emulator Suite usage and error reporting information?

visit this URL on this device to log in:

ounts . google.com/o/oauth2/auth?client_id=563584335869-fgrhgmd47bgnekij5isbspre3ho849e6.apps.googleusercontent . com&scope=email%2@openidii2e
X Fwww . googleapis . com¥2Fauth%2FfirebaseX28httpsk3A%2F¥%2Fukw. g0
http%3a%2F%2Flocalhost¥%3A90805

Waiting for authentication...

+ Success! Logged in as fernanda.aldana@g@gmail.com

Fuente: Elaboracién Propia

Nota: La ilustracion describe el segundo paso para desplegar un

proyecto en angular.

Para iniciar el proyecto se ingresa el comando firebase init hosting en la consola
de angular previamente en el navegador se habia creado el nuevo proyecto en el apartado

de hosting y es el proyecto que se selecciona para este proceso:
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llustraciéon 27

Comando de despliegue en firebase

D: \Web\HouseFinder>firebase init hosting

H#EAARERE ARAE HEEHEEE  SEHEHEHE BEEEHESE HiH HEHERE HEHEEEEE
## ##  HE ## #F ## ##  #E  ##  #E #E
HEHERE #H  HHEEERERE  SAEHEE  SEREHENE  SHEEHEEEE  BEHEHE  SEHHEEH
## #H  H# #i  H## ## ## HH ## H#H# HiE

#8 RAgE #i #E BREEOESRE BOESREEE 8% HE  BEEERE  AEEREEES

You're about to initialize a Firebase project in this directory:
D:\Web\HouseFinder
Are you ready to proceed?
=== Project Setup
First, let's associate this project directory with a Firebase project.
You can create multiple project aliases by running firebase use --add,
but for now we'll just set up a default project.
Please select an option:
Select a default Firebase project tor This directory:
i Using project housefinder-7781@ (HouseFinder)
=== Hosting Setup
Your public directory is the folder (relative to your project directory) that

will contain Hosting assets to be uploaded with firebase deploy. If you
have a build process for your assets, use your build's output directory.

What do you want to use as your public directory?

Configure as a single-page app (rewrite all urls to /index.html)?
Set up automatic builds and deploys with GitHub?

Wrote dist/angular-keep/index.html

Writing configuration info to firebase.json...
Writing project information to .firebaserc...

Firebase initialization complete!

Fuente: Elaboracion Propia
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Nota: La ilustraciéon describe el segundo paso para desplegar un

proyecto en angular.

Se puede visualizar la aplicacion desplegada en el servidor hosting de firebase

llustracion 28

Aplicacion desplegada en firebase

cC 0o @ housefinder-77810.web.app ] »

marks . i RA W Ericsson [ Bscs R ST W Cursos (&) Nomina - @ Charging/CDR Audi... @ Microsoft Word - 2... [B] Periodic Table of De’. [l Test Automation Un... g Translate. /5%

CAS Management..

%3 HOUSE FINDER

Capitales: Localidades: Tipo inmueble: Tipo venta:

Precio min: 0 COP Precio max: 0 COP Habitaciones: 0 Bafios: 0 Parqueaderos: 0

[ ] ® ® @ ] Buscar
Area min: 0 COP Aea max: 0 COP Estrato: 0

[ ] [ ] ®

Fuente: Elaboracion Propia

Nota: La ilustracion muestra la aplicacion desplegada en el hosting

de firebase.



60

12. Pruebas y calidad de codigo

12.1. Pruebas de caja negra:

Se utiliz6 la herramienta Postman para realizar la prueba de los servicios API
Rest, se valida que al enviar el servicio post con los pardmetros de bldsqueda se reciba

una respuesta con formato JSON:

llustracién 29

Resultado pruebas caja negra en postman

1. Envio metodo POST

2. Body con los pardmetros tipo JSON

3. Response con formato tipo JSON de la peticién enviada

Fuente: Elaboracion Propia

Nota: La imagen muestra el resultado de las pruebas de caja negra

aplicadas a la herramienta.



12.2. Pruebas funcionales:
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Para las pruebas funcionales de House Finder se utilizo la herramienta Katalon

Studio que permite grabar las interacciones en la pagina para luego ejecutarlas de forma

automatizada en el navegador Google Chrome.

> Profiles
v Test Cases

Envio de parametros

v E Object Repository

> E| Page_House Finder

> Test Suites
> [E3 Data Files
> E Checkpoints
> B3 Keywords
> E| Test Listeners

» L, TestOps

> 5 Include

> 5 Plugins
4> .gitignore
Y build.gradle

Y console.properties

lustracién 30

Item

KOK OK R X K OK N K K OK XK X X X K K K K K X X X

Fuente: Elaboracion Propia

Pasos automatizados en Katalon Studio

- Open Browser

- Mavigate To Url

- Set Text

- Select Option By Value

- Select Option By Value

- Set Text

- Set Text

- Select Option By Value

- Select Option By Value

- Select Option By Value
- Select Option By Value
- Click

- Close Browser

- Close Browser

- Open Browser

- Navigate To Url

- Set Text

- Select Option By Value
- Select Option By Value
- Select Option By Value
- Set Text

- Set Text

- Select Option By Value
- Select Option By Value
- Select Option By Value
- Select Option By Value
- Click

- Close Browser

Object Input
"https://localhost:44357/Default”
input_Ubicacin_ctl00ContentPlaceHc "
select_--CasaApartamento
select_--Venta&rriendo

input_Precic hasta COP_ctl00Conten
input_Precic hasta COP_ctl00Conten
select_--1234
select_--1234
select_--1234_1
select_--1234_1.2
input_Parqueaderos_ctil0ContentPla

Bogota”
"Casa"; true
"Arriendo"; true
“100000000"
“300000000"

“https://localhost:44357/Default”
"Bogota"
Mt true

input_Ubicacin_ctl00ContentPlaceHc
select_--CasaApartamento
select_--CasaApartamento
select_--Ventafrriendo "Wenta"; true
input_Precio hasta COP_ctl00Conten "100000000"
input_Precio hasta COP_ctl00Conten
select_--1234 "
select_--1234
select_--1234_1
select_--1234_1_2
input_Parqueaderos_ctil0ContentPla

"Apartamento”; true

Nota: La imagen muestra los pasos grabados para la automatizacion de pruebas.



llustraciéon 31
Pasos automatizados en Katalon Studio

lob Progress
Test Cases/Abrir aplicativo - Chrome - 20231023_213437

<Passed> - Chrome

Test Cases/Envio de parametros - Chrome - 20231023_213247
0 =Failed> - Chrome

Fuente: Elaboracion Propia

Nota: La imagen muestra el resultado de las pruebas automatizadas.
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13. Conclusiones

e En el transcurso de este trabajo de grado, se ha llevado a cabo un extenso
proceso de desarrollo e implementacion de la aplicacion web "House
Finder,” cuyo proposito fundamental es centralizar y simplificar la
busqueda de inmuebles en Colombia. Este proyecto ofrece a los usuarios
una plataforma accesible y eficiente para encontrar propiedades de manera
mas rapida y efectiva.

e La creacion de "House Finder" responde a la necesidad creciente en
Colombia de contar con una herramienta que unifique la informacion
dispersa en multiples portales y agilice el proceso de busqueda de
inmuebles, todo ello disefiado para mejorar la experiencia del usuario.

e Con el desarrollo del proyecto se logro agilizar el proceso de bdsqueda de
inmuebles y mejorar la experiencia del usuario.

e La informacién brindada por las plataformas inmobiliarias: Fincaraiz,
Metrocuadrado y Ciencuadras fue de vital importancia para seleccionar las

ofertas que mas se ajustaran a las necesidades del usuario.
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